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Эту книгу я посвящаю своей жене Дарси. 
Обычно авторы посвящают книги своим женам в благодарность 
“за все терпение, проявленное ею, пока я писал эту книгу”, 
но я посвящаю книгу Дарси потому, что я ее обожаю. 


Благодарности 


Авторский труд кажется таким простым делом, не правда ли? Написать сотню 
тысяч слов или что-то около того, создать несколько рисунков, распечатать все это 
на принтере и в коробках на 18-колесном грузовике отправить в местное издательство. 
Нет ничего проще! 

Точно так же просто баскетболист забрасывает мяч в корзину с середины 
площадки. И когда обладатель черного пояса четвертой степени наносит полдюжины 
боковых ударов, все выглядит потрясающе просто. 

Но реальность такова, что ни одна из этих вещей не дается легко. В каждом деле 
есть несколько лучших, и все, что они делают, кажется очень простым. Создание 
книги — каторжный труд. Создание хорошей книги невозможно без команды 
превосходных специалистов. 

ИЯя..., но давайте не будем обо мне. 

“Преступление” бизнеса, связанного с издательской деятельностью, заключается 
в том, что большинство ребят, любящих книги, никогда не слышали о людях, которые 
делают большую часть этой тяжелой работы. Поэтому, прежде чем начинать листать 
страницы в поисках информации о том, как, скажем, с помощью АррИсайоп ОеЁГавзет 
втрое увеличить скорость загрузки приложений, прочтите, пожалуйста, несколько 
следующих абзацев. 

Большая часть этой книги была написана моими соавторами — Эриком Кристи- 
ансеном и Кристиной Шепер. Они все исследовали и написали, а я только вмеши- 
вался не в свое дело, давая ненужные советы. Но все ошибки, конечно, на моей 
совести. 

УЛпао\ Зсприпе Но% может быть очень мощным инструментом, но пока имеется . 
не так уж много возможностей по его применению. Апостол Петр вмешался и помог 
мне написать четыре главы по данному вопросу, извлекая максимум из этого минимума. 

Элизабет (Мэйв) Кригэн работала со мной и раньше, когда я трудился над 
выпуском нескольких предыдущих книг. Сейчас она вернулась для того, чтобы 
написать главы о печати и наследуемых приложениях. Спасибо, Мэйв! 


“Хозяин печатного слова” в Зубех, единственный и неповторимый Гэри Мастерс, 
дал заказ на эту книгу. Без его участия данное и многие другие полезные издания 
никогда не вышли бы в свет. (Гэри, ко времени выхода этой книги из печати 
строительство посвященного тебе мемориального крыла пляжного домика должно 
быть завершено.) Родни Сакс, хозяин и повелитель зубех, оказывал нам постоянную 
поддержку, и я всегда буду ему за это благодарен. 

Наш редактор, Питер Кунс, продемонстрировав тонкое понимание процесса 
создания книги, внес ясность в наиболее запутанные темы, и за это болыное ему 
спасибо. Годом раньше я работал с Питером над книгой для другого издательства. 
С ним легко ладить, он настоящий талант в редакторском деле. Нэнси Коннер 
просматривала отредактированный текст, и все страницы просто испешрены ее 
пометками. Дон Хергет профессионально выполнил техническое редактирование 
текста, а редактор проекта Ким Уимпсет проверила, все ли части находятся на своих 
местах (вот почему глава 5 предшествует главе 6; поверьте мне, это совсем не так 
легко сделать, как кажется). И, наконец, команда эубех, состоящая из специалиста 
по выпуску книг по электронике Робина Кибби и производственного координатора 
Дункана Уатсона, провела долгие часы, пытаясь придать сотне тысяч слов и несколь- 
ким рисункам тот вид, который они имеют теперь. 


Введение 


Добро пожаловать в книгу “\ПМРО\Ъ 98: полное руководство”! Но прежде чем 
мы начнем обсуждать вопросы, связанные с Асйиуе ОезКор, Ухо, Ра? апа Рау, 
реестром и Т.д., я хотел бы рассказать, чем она отличается от других изданий по 
УЛидо\з 98 и что вы можете здесь найти. 

Издание технической литературы — это не совсем обычное дело. Довольно 
сложно найти подходящую книгу о программном продукте в тот же день, когда он 
появляется на рынке. Частично это объясняется тем, что мы, писатели, как правило, 
не имеем ни малейшего понятия о том, когда этот продукт появится (или, в случае 
таких продуктов, как Моуе| РОЗ, появится ли он вообще). Но на сегодняшний день 
по \тао\5 98 имеется уже столько книг, что ими можно заполнить Панамский канал! 
Оглядев полки книжного магазина, вы, без сомнения, обнаружите по крайней мере 
несколько “библий” по У/1т4о\$ 98, которые на самом деле больше, чем Библия (или 
Талмуд, или Книга мормонов, или Коран, или Упанишады), и это вас, конечно же, 
обеспокоит. 

Вы как потенциальный покупатель, естественно, зададите логический вопрос, 
почему стоит купить именно эту книгу. 

Большинство книг по \/Иш4о\$ подпадают под две основные категории. К первой 
категории относятся книги типа “щелкните и перетащите”. Они учат, как работать 
с УЛпдо\с 98. Здесь описывается графический интерфейс пользователя, обсуждается, 
какую программу задействовать — Му сотршег или Ехр]огег, рассказывается о таких 
средствах, как реестр, и предлагается совершить путешествие Кука по Сопто! Рапе]. 
Вторую категорию составляют книги из серий “Советы и трюки”, “Для опытных 
пользователей” или “Секреты”. Эти книги расскажут вам, в частности, о том, что, 
щелкнув правой кнопкой мыши в [шбох 4/4, удерживая при этом клавишу [АЕ] и 
насвистывая “Мост через реку Квай”, вы сможете просмотреть скрытое 10-минутное 
видеопутешествие по дому Билла Гейтса, проводимое никем иным как хозяином 
Вселенной — самим Гейтсом. Извините, ребята, но у нас нет видеофильмов (разве 
что на компакт-диске); следовательно, эта книга не относится и ко второй категории. 

Секреты — это отличная штука. Очень полезно знать их (особенно, если ваши 
друзья и сотрудники их не знают), но мне кажется, что они просто представляют 
собой неполную документацию М!сгозой. Я, проработав 14 лет программистом, 
понял, что наибольшими “секретами” являются ответы на вопросы “Как в действи- 
тельности работает У\УИтдо\з 98?” и “Как мне сохранить ее работающей?” 

Вот как раз об этом и наша книга. В течение последних девяти лет ЗуБех и другие 
компьютерные издательства проявили любезность, опубликовав 13 моих книг, яв- 
ляющихся расширенными вариантами лекций, которые были прочитаны мною на 
семинарах. Если вы знакомы, к примеру, с книгами Тре Сотрее РС Орегаае ап4 
Матепапсе Сшае, Маяетие ИЛпаом5 МТ Эегуег или Тгоиезйоойпя Илтаом5, вы знаете 
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мой стиль изложения: я объясняю, как все работает и почему иногда не работает, 
исходя из чего будет несложно понять, как ликвидировать неисправность. Это 
основной полход, применяемый и в настоящей книге. К тому же ничто не огорчает 
меня больше, чем чтение технического текста, который не сопровождается примера- 
ми. К сожалению, этот недостаток присуш большинству технических книг по 
УЛпдо\з 98. Вот почему я постарался включить в книгу примеров как можно больше. 

Потенциальных читателей книги можно разделить на две основные категории: 
программисты и опытные пользователи. Говоря о программистах, я имею в виду всех, 
кому приходилось решать связанные с \п9о\5$ проблемы типа “Моя РСМСГА-карта 
не распознается”, “Папка Меёмогк МерПбогпоо4 пуста”, “Мой компьютер работает 
как черепаха” и т.д. Это может быть кто-то, использующий \УМшдо\з 98 дома для 
хранения информации о своем бюджете, или кто-то, работающий с Нер БезК своей 
компании. А что касается опытных пользователей... Ну вы же знаете, кто вы такие! 


Содержание книги 


Книга начинается с обзора технических возможностей УМтадо\ 98. В главе | вы 
немного узнаете о том, как работает графический интерфейс пользователя, откроете 
для себя тот факт, что УМт4до\мз 98 — не намного более совершенная система по 
сравнению с \УМтдо\$ юг У/огКегоирз 3.11, и выясните, 32-разрядная платформа какой 
операционной системы (\/т4о\з 98 или \Мшдо\5 МТ) подходит вам больше. 

В главе 2, описывая структуру УМтао\з 98, мы заглянем “под колпак” в поисках 
таких компонентов, как СОТ, УММЗ?2 и СопЁ?игапоп Мапазег. Вам нужно разби- 
раться в компонентах \!149о\$ для того, чтобы знать, как устранять неполадки. 
В конце концов, не разбираясь досконально в деталях своего автомобиля, вы же 
можете залезть под капот, пытаясь поменять спущенную шину. 

Одним из новейших и очень важных понятий для программистов является реестр. 
В главе 3 объясняется, что такое реестр в УМтдо\5 98 и как с ним работать, что вы 
можете делать и чего делать не следует. 

В главе 4 даны советы по установке \У/тдо\ 98. Конечно, это пустяковое дело — 
вставить компакт-диск в дисковод и ввести команду 5ешр, но в этой главе вы найдете 
гораздо больше информации. Здесь можно получить советы, которые окажутся очень 
ценными, если вам часто приходится устанавливать и переустанавливать УМтао\$ 98 
на нескольких машинах. Секрет упрощения процесса инсталляции \УМт4омз 98 
состоит в использовании соответствующего командного файла. Как его создать, вы 
узнаете из этой главы. 

Глава 5 состоит из ряда разделов, посвященных работе в сети, точнее, эта большая 
глава может служить введением в работу в сети под УМтдо\з 98. Здесь вы узнаете о 
протоколах, интерфейсе сетевых привязок, программном обеспечении клиента, бро- 
узерах и т.п. К тому же это отправная точка для глав 6—8. 

Глава 6 предназначена для тех, кто пытается работать с операционной системой 
У/пао\м 98 в сети Моуе| Мег\аге. При этом есть несколько способов получить доступ 
к серверу Моуе|, используя соответствующие программы, которые были написаны 
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Моуей или МисгозоЁ. Сделать подобный выбор непросто, но все же вы, прочитав 
данную главу, сможете определиться. 

В главе 7 вы найдете много сведений о ПО!а!-ЧИр МегхотКтё — основном ком- 
поненте \/шдо\з 98, с помощью которого осуществляется удаленный доступ к сети. 
Использовать 01а|-Ор МебмогКше вы можете в трех случаях: для связи с Имегпе, для 
связи с сетью офиса или (и это самая интересная из альтернатив!) для связи по Ищегпе 
со своим офисом! В главе 7 вы узнаете несколько трюков типа Знаю Как (да, 
правильно, я чуть не назвал их секретами), которые позволят вам установить связь с 
сетью своей компании или с компьютером своего друга так же просто, как будто 
ваши компьютеры непосредственно соединены, даже несмотря на то, что вы нахо- 
дитесь в разных регионах страны! 

В главе 8 вы узнаете, как упростить установку У! тдо\5 98 в сети. Затем вы 
поймете, как применить Озег Ргойе$ для того, чтобы установки вашего любимого 
рабочего стола позволили вам работать в сети. Программа Цзег Ргоез будет полезна 
даже тогда, когда у вас нет сети, так как позволяет каждому пользователю УМт4до\$ 98 
работать со своим рабочим столом. 

Многие из так называемых новых средств \11д0\з 98 уже были реализованы в 
последней версии \УМпдо\з 95 — ОЕМ Зегисе Вееазе 2, или ОЗВ2. Единственное 
средство, которое действительно является новым, — это УМт4до\$ 5сприпй Ноз, 
мощное приложение, которое позволяет создавать сценарии для управления \!11д0\5$ 
при использовании УВ$сире и Гауа$сг!р(. Понимая, что это новое средство поддержки 
должно быть описано достаточно полно, мы посвятили ему четыре главы книги. 
Желая предоставить читателям наилучшее описание того, что указано в оглавлении, 
мы снова призываем Апостола Петра, на сей раз для написания глав 9Э—12. В главе 9 
вы познакомитесь с НТМЕ и УВЗ$спрь в главе 10 подробнее узнаете о УВ$спре и 
Рупатюс НТМЕ (ОНТМЕГ), в главе 11| приведены общие сведения о УВЗспре и 
УЛлдо\$ 98, а в главе 12 рассматривается программа У тдо\з$ Эсприпя Но. 

Из главы 13 вы узнаете, как устранять неисправности в \Ушдо\$ 98. Так как 
\У/Лп9до\з 98 — это операционная система типа “все-в-одной”, то причиной некоторых 
неисправностей может служить сбой при загрузке компьютера. Причины таких сбоев 
одинаковы для всех машин, вне зависимости от того, какая операционная система 
используется, поэтому я переписал описание процесса восстановления системы при 
сбоях диска из одной из своих предыдущих книг, расширив его за счет описания 
особенностей протекания данного процесса в УМ94о\з 98; затем добавил новые 
разделы о содержимом файла ВООТГОС.ТХТ, бесценном диагностическом средстве. 
И если вам интересно, почему во время загрузки вы должны пользоваться клавишами 
[24], [25] и [Е8], здесь вы найдете ответ и на этот вопрос. 

Итак, ОО теперь мертва и вам придется инсталлировать новое аппаратное 
обеспечение под УЛп4до\з 98. И хотя подразумевается, что УМт4ао\з 98 облегчает вам 
любую деятельность по установке аппаратных средств, она не в состоянии сделать 
это для каждого компонента аппаратного обеспечения. Велика вероятность того, что 
кто-то из работающих рядом придет к вам за помощью. И оказать ее не всегда бывает 
просто, так как для этого вы не только должны знать, что такое Сопго| Рапе], но и 
понимать, что такое [КО, ОМА, Г/О ит.п. В главе 14 вы узнаете об этом, а также о 
технологии Ршз апа Р!ау — краеугольном камне аппаратной поддержки УМт4о\ 98. 
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Что вы сказали? У вас нет компьютера, отвечающего стандарту Р!из апа Рау? Если 
у вас есть \У/т4о\'$ 98, значит есть и компьютер, отвечающий стандарту Раф апа Рау. 

В главах 15 и 16 описаны два наиболее важных периферийных устройства, а 
именно: диски и принтеры. Вы узнаете о том, как устанавливать эти устройства, а 
также о том, как устранять связанные с их работой проблемы. 

И, наконец, в главе 17 я расскажу, как в \1п4о\ 98 запускаются ОО$-программы. 
Вам интересно, что означают параметры, указанные в списке свойств для ваших 
2О5-программ? Вы узнаете об этом из данной главы. 

Если вам наша книга понравилась или, наоборот, не понравилась, или вы 
считаете, что какой-то вопрос нам следовало бы осветить подробнее, свяжитесь со 
мной по адресу тагк@пипаз1.сот. Спасибо за внимание, надеюсь, книга сделает вашу 
жизнь знатока \штдо\з более легкой! 


Выделения, используемые в книге 


Когда вы говорите о новой операционной системе с новыми способами имено- 
вания файлов и ввода данных, нужно четко определить, когда речь идет о новом 
способе, а когда о старом. Наши редакторы, чтобы уменьшить возможную путаницу, 
ввели ряд обозначений и выделений. Перечень наиболее часто используемых выде- 
лений приведен ниже. 


О Имена файлов в формате РО$ даны прописными буквами. 
Пример: ЗУЗТЕМ.РАТ 

О Длинные имена файлов даны с использованием прописных и строчных букв. 
Пример: 5${ееппё Сотпицее уегзтоп оё 96 асШИез Бидве.РОС 


О Имена папок и каталогов выделены таким же образом, как и длинные имена 
файлов. 


Пример: СА\ммидо\з\тпитсо\мт9о\у$98\Боок\св01 


О Ресурсы, которым вы присвоили имя, чаще всего даются как обычный текст, хотя 
в некоторых случаях они выделены курсивом — для того, чтобы избежать 
путаницы. 


Пример: “Присвойте принтеру сетевое имя НР2 пех! ю "жегсое!”. 
О Команды и элементы диалоговых окон выделены полужирным шрифтом. 
Пример: “Выберите ксманду Рип в меню Ее”. 
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ГЛАВА 
первая 


Обзор \ММтаом$ 98 


С Положительное и отрицательное в У/таомз 98 


С Для тех, кто не знаком с 32-разрядными технологиями: 
особенности \Итдо\5 95 и УМпао\из 98 


С Что лучше для вас: МТ или У/Итаомиз 95/982 


ействительно ли переход на УМпао\з 98 является хорошей идеей? Существует 

д несколько различных течений, различающихся своим отношением к переходу 

на \/т4о\з 98 или, скажем, на любую операционную систему М!сгозой. Мы выделим 

три наиболее распространенных и назовем людей, входящих в эти течения, так: 

“храбрые исследователи”, придерживающиеся девиза “Сопротивление бесполезно” 

и “выходцы из штата Миссури”. Я хочу предложить некоторую информацию, 
полезную, надеюсь, для каждой из этих групп пользователей. 

Храбрые исследователи отважно устанавливают программное обеспечение, стре- 
мясь получить все лучшее от нового. Сам факт появления нового программного 
обеспечения является для них достаточно веской причиной для того, чтобы бежать 
в ближайший компьютерный магазин за копией программного продукта. Для храбрых 
исследователей вопрос о том, нужно ли переходить, является риторическим. Храбрым 
исследователям я расскажу о новых возможностях УМшпдо\з 98. 

Придерживающиеся девиза “Сопротивление бесполезно” полагают, что вскоре 
невозможно будет найти приложений для установленных у них операционных систем, 
никто не будет поддерживать их, а значит, единственным вариантом является переход 
на новейшую операционную систему. Этим пользователям я расскажу о положитель- 
ных особенностях \!Ит4о\з 98 и предупрежу об отрицательных. | 

И, наконец, скептики, те, из штата Миссури. М!сгозой не может понять, почему 
некоторые из вас вовсю работают и живут полной жизнью, используя УМтшдо\з$ 3.1 и 
РО5. Да, это правда! Есть еще люди, которые не работают с ИЙпаом5 95 и ИИпасиу 
М№Т! Я знаю, это шокирует, но... 

На самом деле я шучу — ничего шокирующего в этом нет. Согласно результатам 
независимых опросов, многие из вас не перешли с \УМпао\$ 3.1 на \/шао\5 95. Очень 
многие используют \У/т4до\ 95, но главной причиной этого для большинства 
пользователей явилась покупка нового компьютера позже августа 1995 года, когда 
УЛп4о\з$ 95 стала бесплатным приложением к покупке. Но результаты опросов, 
проведенных в начале 1998 года в среде пользователей, уже использующих \!!14о\5, 
показали, что многие компании.до сих пор вполне устраивает УМ9о\з 3.1, лоэтому 
они очень медленно переходят на \Мт9о\$ 95, если вообще делают это. 

Как и в случае любой другой технологии, в процессе усовершенствования 
УЛи4до\з$ каждая новая версия приобретает какие-то положительные и какие-то 
отрицательные черты. Но для большинства пользователей ни один из положительных 
моментов не становится причиной лихорадки под названием “скорей приобрести 
другую версию”. В этом нет ничего плохого, скорее, это даже хорошо, потому что 
принятие решения о переходе на новую операционную систему требует времени. 

Что может У/тао\$ 98 сделать для вас и вашей компании? Стоит ли устанавливать 
ее, если вы используете УМтдо\з 95 или \УМтдо\мз 3.1? Если вы уже приобрели 
\Уптаомз 98, какие преимущества у нее по сравнению с конкурирующими операци- 
онными системами? 

В этой главе я, пытаясь заинтриговать вас, лишь вскользь затрону многие темы, 
которые будут рассмотрены в книге достаточно подробно. Исходя из того, что вас, 
читателей, можно разделить на две группы, а именно на тех, кто переходит с 
УЛпдо\у5 3.1 на \УМт9до\ 98, и тех, кто переходит с УМшао\5 95 на \УЛт4о\з 98, я опишу 
преимущества \УЛп4о\з 98 по сравнению с УМ т9до\$ 95, а затем слелаю обзор того, 


а а о а и ис ний 
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что \/шдо\мз 95 и УМт9до\мз 98 предлагают пользователям У/т4о\з 3.1. Я подробно 
опишу новые утилиты \/140\%$ 98, главным образом потому, что для этого, по-ви- 
димому, не представится лучшей возможности. 


Положительное и отрицательное 
в МИлаом$ 98 


Операционная система \У/т4о\з 98 обладает рядом чудесных особенностей и 


возможностей, но наиболее впечатляющими являются следующие: 


осоооо 


соо 


О 


ооввоооосоо 


файловая система ЕАТ 32; 

броузер Пиегпеё Ехр/огег 4.0; 

модернизированная программа УМпдо\$ Мапир О1К; 
поддержка новых аппаратных средств; 

программа \/ш4до\з$ Эсприп» Ноз; 

программа Арр|сайол Оейавевег, 

программы зу$ет ЕПе СпесКег и ЭСАМКЕС; 
программа эсцедшег; 


поддержка протокола РРТР и распределенной файловой системы (015 6щед ЕПе 
зузет); 


программа ЁгопЕ Разе Ехргез$. 

Другие особенности \Мт@4о\$ 98 будут действовать вам на нервы. К ним относятся: 
файловая система КАТ 32; 

броузер Ищегпе? Ехр/огег 4.0; 

анимированные меню и другие пожиратели времени; 

требования к центральному процессору и ОЗУ; 

отсутствие полдержки файловой системы \У/шадомз МТ (МТЕ5); 

программа МеМеейип?; 

пожирание дискового пространства; | 

каналы (сваппе!$), Оп|Ипе-сервисы и остальная встроенная реклама; 


отсутствие каких-либо изменений в архитектуре с целью повышения устойчиво- 
сти по сравнению с \Ушдо\$ 95. 


Давайте рассмотрим положительные и отрицательные стороны \У/т4о\5 98 более 


подробно. 
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Файловая система ЕАТ 32: хорошее и плохое 


Возможно, вы обратили внимание, что я включил КАТ 32 и в список достоинств, 
и в список недостатков операционной системы. Объясняется это тем, что РАТ 32 
относится к тому типу изменений, необходимость в которых нельзя оценить одно- 
значно. Файловая система ЕАТ 32 решает одну старую проблему ОО$ и \У/1д0\5, а 
именно: позволяет форматировать логический диск на объем памяти более 2 Гб. 

Цена жестких дисков неуклонно падает, но за последние несколько лет этот процесс 
значительно ускорился. Вспомним, что в 1982 году ВМ продавала жесткий диск объемом 
10 Мбза $1000, а затем зайдем в СотрОЗА и выберем винчестер на 8,4 Гб стоимостью 
$320 — это не фантастика, а реальность сегодняшнего дня. Однако, попробовав работать 
с этим диском, вы наткнетесь на прочную стену. Используя программу ЕБТЗК, постав- 
ляемую с ОО$ и с оригинальной версией \/п4о\5$, вы не сможете отформатировать 
диск С на объем памяти более 2 Гб. Единственный способ использовать это дисковое 
пространство — разбить его на четыре логических диска, по 2 Гб каждый. Не блестящее 
решение... Файловая система ЕАТ 32 позволяет форматировать логические диски 
(говорю, основываясь на собственном опыте) на объем памяти 8 Гб. 

Пойдем далее. Свободной памяти на этих дисках по 2 Гб скоро не останется, 
потому что они совершенно нерационально заполнены — размер кластера на таком 
диске равен 32 Кб. Кластер — это минимальный объем дискового пространства, 
который выделяется для хранения файла или его части. Но в чем здесь проблема? 
Предположим, вам необходимо записать файл размером всего в 100 байтов. Опера- 
ционная система отведет для него все 32 Кб, впустую потратив 32668 байтов дискового 
пространства (32 Кб равняется 32768 байтам). Если вы не совсем поняли, о чем речь, 
вообразите, что ваш супермаркет продает все товары только громадными партиями 
и вам вместо бутылки шампуня предлагают “экономную упаковочку” на 24 галлона. 
Иногда, если речь идет о туалетной бумаге или мыле, это может быть нелишним. Но 
очень трудно себе представить, как можно использовать 30 фунтов кардамона, прежде 
чем он потеряет свой аромат. Использовать для хранения данных кластеры размером 
32 Кб — большое расточительство. Это подчеркивает еще одну ценность ЕАТ 32. 

Объем жесткого диска у моего переносного компьютера ТозШа [Льгейо составляет 
всего 780 Мб, но даже имея меныший диск (легко сказать “меньший диск”! Я заплатил 
за свой первый жесткий диск на 680 Мб в конце восьмидесятых $2000 и считал, что это 
выгодная покупка!) при использовании ЕАТ 32 можно выиграть. В случае применения 
ЕАТ на диске объемом 780 Мб используются кластеры размером по 16 Кб. Файловая 
система ЕАТ 32 предоставляет возможность разбить жесткий диск на кластеры размером 
всего по 4 Кб. Так ли это важно? После инсталляции У/тдо\$з 98 мой диск, на который 
я предварительно установил файловую систему РАТ, был почти полностью заполнен. 
Однако после конвертации диска из ЕАТ в КАТ 32 я получил 157 Мб свободного 
пространства! К тому же мне для сжатия диска не понадобилось запускать эту жуткую 
программу Опуе$расе. 

Если все так прекрасно, то что же плохого в ЕАТ 32? Главная проблема — это 
плохая совместимость. К диску, на котором установлена файловая система РАТ 32, 
нельзя получить доступ из РОЗ, УЛт4о\з МТ 4.0, а также УМт4до\з более ранних 
версий. Правда, версия УМт4о\ 5 95, которая называется ОЗК2 (ОЕМ Зегисе Кееазе — 
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колоритное название, не правда ли?), позволяет получить доступ к дискам с файловой 
системой ЕАТ 32, но вы не сможете купить эту версию. Чтобы получить О$К2, вам 
придется покупать новый компьютер. Другими словами, если вы будете работать на 
своем компьютере с УМшао\з 95, ООЗ или МТ, то они не смогут “увидеть” диски с 
файловой системой РАТ 32. Это сможет сделать только \Иш4о\з 98. К тому же вы не 
сможете использовать старые программы, которые осуществляют прямой доступ к 
диску с целью диагностики и эталонного тестирования. Если для решения возникаю- 
щих проблем вы привыкли использовать программу М№опоп О13КЕЧИ, вам не повезло: 
для РКАТ 32 такой программы не существует, по крайней мере пока не существует. 
Итак, окончательный приговор для ЕАТ 32: все хорошо, но есть проблемы с 
совместимостью. 


`` 


Эй, погодите, ГАТ 32 — это вовсе не новшество \У/тдо\миз 98| 


Некоторые из вас, возможно, в недоумении спрашивают: “Почему вдруг Марк 
представляет ЕАТ 32 как новую возможность УМтао\з 98? Ведь она у меня уже есть 
в \/тдо\з 95!” Действительно, некоторые копии УМш4о\з 95 позволяли работать с 
ЕАТ 32 еще до появления \/п9до0\з 98 и к тому же они обладали рядом других 
особенностей, которые я причисляю к новшествам УМтдо\з 98. Стоит потратить 
минутку, чтобы разобраться, в чем тут дело. 

У некоторых пользователей \У/тао\з 95 установлена версия ОЕМ $егусе Каеазе, 
о которой я говорил ранее. По сути, ОЗК2 — это значительно модернизированная 
УЛпао\ 95, ее своеобразная “версия 1.1”. Странным явилось то обстоятельство, что 
компания М!сгозой отказалась продавать ОЗВ2 пользователям. Единственной воз- 
можностью приобрести ее стала покупка нового компьютера (О0О5К2 поставляется с 
большинством новых персоналок). Почему М!сгозоЁ не продает УЛт4о\з 95 версии 
05К2? Я не знаю. Официальный ответ Мсгозой звучит примерно так: “Новые 
возможности ОЗВ2 могут использоваться только с новыми компьютерами”. Но я 
считаю, что на самом деле это наглая ложь, оскорбляющая покупателей. 

Другие возможности, поддерживаемые ОЗК2 и являющиеся “новыми” для \УМт- 
4о\/$ 98, включают в себя поддержку Чтуегза| зЗепа! Виз и Ме Меейп?. Добавьте к 
этому, что такие “новые” возможности, как Аспуе ОезКор, Пщегпе{ Ехр]огег 4, ОиЙоок 
Ехргез$, Егоп{ Разе Ехргез$, свободно распространяются как часть пакета Пщцегле 
Ехр!огег 4. Таким образом, для владельца ОЗВ2 не существует причин, которые 
вынудили бы его перейти на \Иш4о\з 98, наверное, дешевле будет просто установить 
[\цегпе! Ехрогег 4. Но при этом он лишится \У/т4о\з Эсприп? Ноз, а это довольно 
неприятно, как вы вскоре убедитесь. 


‚о ч 


Броузер И\{егпе! Ехр|огег 4.0 


Первоначальная версия \/1т4о\з 95 поставлялась вообще без УМеб-броузера. Она 
содержала текстовый редактор АЗСП-файлов (Моерай@), текстовый редактор У/ога- 
Ра, калькулятор, несколько игр; по-видимому, в 1995 году компания МИсгозой 
считала У\!еБ-броузер недостаточно хорошим дополнением. 
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Как все изменилось! | 

Ко времени написания данной книги И\ете Ехр]огег 4.0 (ТЕ 4.0) не просто 
поставляется вместе с \штдо\з 98, он стал неотьемлемой ее частью. Так же, как и в 
случае с ЕАТ 32, здесь есть и хорошие, и плохие стороны. Но в отличие от КАТ 32 плохие, 
пожалуй, перевешиваются хорошими. 

Всего несколько лет назад \’еб-броузер был довольно простым средством, 
маленькой программой, которая позволяла просматривать У\еЬ-страницы, содержа- 
щие в основном текст и графику. Однако М!сгозой, Месаре, 5ип и другие компании 
борются за то, чтобы сделать \!еб платформой доставки не только статического текста 
и картинок. Покопайтесь на \еБ-узлах, и вы найдете У\еб-страницы, содержащие 
видеофильмы, аудиозаписи. К тому же и сами Уе-узлы значительно отличаются 
друг от друга. Для доступа к более “совершенным” из них требуется более сложный 
\/еЪ-броузер, и М!сгозой предлагает в качестве такового [Е 4.0. (Но она не единст- 
венная, кто предлагает сложные броузеры: Соттипкаюг 4.0 фирмы Ме{5саре гораздо 
совершеннее, чем Мамраюг 2.0). Хотя современные броузеры действительно поддер- 
живают новые возможности \/еб-узлов, по-видимому, им это удается за счет надеж- 
ности. Странно, но иногда при использовании [Е 4.0 и Соттишсатог 4.0 я не мог 
добраться к обычному У№еБ-узлу, в то время как с намного более простым броузером 
МСЗА Мозас никаких проблем не возникало. 

Как по мне, это отрицательная сторона ГЕ 4.0. Он действительно имеет большие 
возможности, но так ли уж эти возможности мне необходимы или они просто 
поглощают оперативную память компьютера и энергию центрального процессора, 
делая броузер менее надежным. 

Нельзя отрицать, что у [Е 4.0 есть ряд положительных черт. Если вам часто 
приходится набирать длинные ссылки ОВГ для получения доступа к какому-нибудь 
\У!еб-узлу, броузер сэкономит ваше время путем автоматического дополнения вводимой 
команды. Некоторым пользователям очень пригодится такое его средство, как Асйуе 
ПезКюор, так же, как каналы Пете. Некоторые оценят возможности программы по 
работе с Рупапиес НТМЕ. (Вы больше узнаете о Оупатюс НТМУ. в главах 9 и 10.) 

Прежде чем завершить разговор о ГЕ 4.0, хотел бы затронуть еще один вопрос, а 
именно: безопасность или ее отсутствие. 

Работа в \!еб осуществляется посредством программ. Когда вы устанавливаете с 
помощью своего броузера связь с узлом \\мли.зотер!асе.сот, вы используете группу 
программ как на своем ПК (который выступает в роли клиента), так и на узле 
\\.зотер!асе.сот (который выступает в роли сервера). Для организации \!еб-сер- 
вера используется программное обеспечение Пиегпе шЮгтаноп Зегуег или Регзопа| 
\еЬ Зегуег \УЛпдо\з 98, хотя трудно представить коммерческий \У!еБ-узел использую- 
щий Регзопа| УМеб Зегуег. Но помимо этих средств на (егпе-сервере используются 
другие программы. Возможно, вы когда-нибудь замечали, что имя открытой вами 
страницы имеет расширение АЗР (вы можете в этом убедиться, посетив узел Чпцеа 
Ап|Пиез, имеющий адрес \\/м.ма1.сот). Данный факт говорит о том, что на \У!е-сер- 
вере запущена программа Асйуе ФЗегуег Раре, а также о том, что используется 
\\!еБ-сервер на базе операционной системы МТ. Если строка А9ге$$ в вашем броузере 
содержит ЦВЕ, который начинается с символов с21-Мп, значит, вы имеете еще одно 
доказательство того, что работаете с программой на \У№еБ-сервере. 

Некоторые программы должны быть запущены на компьютере клиента (вашем 
ПК). Это такие программы, как ГЕ 4.0, Мебсаре Мамватог, Месаре Соттитса(юг, 
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Моза!с и им подобные. Но есть много программ, которые можно запустить на вашем 
компьютере, что будет способствовать облегчению работы в \"е5. К. примеру, видели 
ли вы \еБ-страницу, содержащую кнопку, щелчок на которой приводит к выполне- 
нию какого-нибудь действия? Для того чтобы такая кнопка появилась, \еб-сервер 
должен переслать на ваш компьютер программу, которая “проинструктирует” ваш 
\\!еБ-броузер, как вывести кнопку на экран. | 

Возможно, вы зевнете и скажете: “Важное дело! Кого волнует, как вообще эта 
кнопка появилась на экране?” Но вы все-таки остановитесь и задумайтесь о том, что 
происходит. Даже не предупреждая вас, броузер может загрузить, инсталлировать и 
выполнить программу с какого-нибудь У\еЬ-сервера! (На самом деле, я рассказываю 
вам не всю правду, говоря, что броузер не предупреждает вас. Вы можете сконфигу- 
рировать его “параноидальным” образом, после чего он будет отказываться загружать 
любую программу; но многие из нас не делают этого, причем такая конфигурация 
не используется по умолчанию ни в одном из броузеров, которые я знаю.) 

Обычно эти программы пишутся на одном из следующих языков программиро- 
вания: Лауа, ЛлауаЗспр! (который еше называют Шуе$спр@), Убиа! Вазс $спре (УВ$спро, 
Рупап!с НТМЕ (ОНТМО). Что может удержать эти программы от форматирования 
вашего жесткого диска? Парни, создавшие данные языки, хотели избежать этого, 
поэтому они значительно ограничили возможности по работе с файлами как в языке 
УВЗ$спрье, так и в языке Лауа5сире. Это значит, что здесь нет команд типа открыть 
файл, закрыть файл, сохранить файл, удалить файл и им подобных. Неплохо звучит, 
не правда ли? Действительно неплохо, но здесь есть лазейка. Эти языки позволяют 
осуществлять удаленный доступ к другим программам, таким как Ехсе! и \’ога, а в 
них есть намного более мощные языки программирования, языки, которые содержат 
команды, позволяющие модифицировать файлы. (В конце концов, текстовый редак- 
тор, который не позволяет модифицировать файл, вряд ли вам понадобится, не так 
ли?) Можно сказать, в этих языках сценариев разработчики “перестарались” с 
обеспечением безопасности. 

Вся моя болтовня о современных броузерах, и об Ищегпе Ехрюгег в частности, 
сводится к одному: языкам программирования, на которых пишутся программы для 
броузеров, требуются сложные броузеры. Напротив, во времена действительно “глупых” 
броузеров, позволяющих выводить только текст и графику, броузер был не в состоянии 
выполнить ни одного апплета. Следовательно, если бы у вас был доступ к современной 
\У!еЬ-странице, которая включает несколько /]ауа-, АсНуеХ- и им подобных апплетов, то 
вы бы увидели на ней только текст и графику и просто не смогли бы воспользоваться 
программой, написанной на одном из языков сценария. Но, конечно, вы были бы не 
полностью защищены от потенциально опасных апплетов. 

Выбирая между большим, несколько медленным и менее надежным броузером, 
который может запускать апплеты, и более старым, отлаженным, более надежным 
броузером, не работающим с апплетами, некоторые пользователи могли бы оста- 
новиться на последней, но это невозможно сделать в \УМтао\з 98. М1сгозой модифи- 
цировала рабочий стол \Мт4о\з, который стал очень зависимым от апплетов, ия не 
думаю, что из \У/т4до\$ 98 можно полностью удалить ПЕ 4.0. Фирма выполнила 
огромную работу, демонстрируя замечательные возможности, которые предостав- 
ляются операционной системой, интегрированной с \еЪ, но лично я отдал бы 
предпочтение скорости, устойчивости и безопасности. 








Глава 1. Обзор МИпдомв 98 19 


Усовершенствованная программа 
М/Атао\м$ Заир О!5К 


\УМпао\з 95 позволяет создавать загрузочный диск, который в действительности 
является не чем иным, как загружаемым диском 2ОО$, представляющим своеобраз- 
ный обходной путь для запуска, если система не загружается. К тому же создатели 
поместили на нем ЕОЗК, АТГЫВ, ЕОКМАТ и другие полезные утилиты. 

Когда вы приобретаете новый компьютер, первое, что вам необходимо сделать, — 
это создать для него загрузочную дискету. Дискета должна содержать драйверы, 
предназначенные для доступа к дисководу СО-КОМ, и, если вы работаете в сети, 
сетевые драйверы. Загрузочный диск в \1до0\5 95 не позволял делать это, однако в 
УМтдо\з 98 он решает некоторые из указанных проблем, так как М!сгозой поместила 
на нем драйверы для дисковода СО-КОМ. Прикажите \/шп94о\5 98 создать загрузоч- 
ный диск для своего компьютера, и он сохранит помимо всего прочего драйверы для 
дисковода СО-КОМ — отличное дополнение, М!сгозой! Еше одно преимущество: 
этот загрузочный диск позволяет получить доступ к разделам диска, имеющим 
файловую систему КАТ 32. 


Поддержка новых аппаратных средств 


За время, прошедшее с августа 1995 года, появилось множество новых аппаратных 
средств и возможностей, в том числе Ошуегза| Зена! Виз, ТЕЕЕ 1394, Адуапсеа Сопио! 
Ргоггат И\еЦасе, поддержка 32-разрядных РСМСГА-карт для переносных компьютеров, 
ТУ-тюнеры, дисковолы РОУР и т.д. Разработчики проделали огромную работу по 
включению в \У/п4о\з 98 драйверов для этого нового оборудования, значительно 
упростив тем самым задачу использования новых аппаратных средств. 


Поддержка нескольких дисплеев 


Это старый трюк Мастш®юз$[, но новый для РС: вы устанавливаете несколько 
видеокарт на своем компьютере и к каждой из них подключаете монитор; \Иша4о\з 98 
“разворачивает” ваш рабочий стол на эти мониторы. В результате вы получите 
“виртуальный рабочий стол” такой величины, какой захотите, или, вернее, рабочий 
стол, размер которого ограничен лишь пространством вашего стола, на котором 
можно установить мониторы! 


Приложение \ММт4о\м/$ $сирНпа Но$! 


Компьютеры предназначены для автоматизации процесса выполнения задач. 
Одна из возможностей автоматизировать компьютерную задачу — изучить язык С и 
написать программу, но это слишком утомительно для большинства из нас. Поэтому 
для большей части операционных систем были разработаны языки сценариев или 
командные языки, которые позволяют “приказать” компьютеру выполнить ряд 
нужных команд. К тому же, что еще более ценно, воспользовавшись дополнительно 
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программой ТазК ЭНедшег (о которой мы расскажем ниже), вы можете “приказать” 
компьютеру выполнить эти действия в определенное время, например, когда вы спите. 

На протяжении ряда лет единственным доступным языком сценариев был 
командный язык 0ОО$. Однако в УМпдоу\$ 98 вы можете писать программы, исполь- 
зующие УВЗспре или ГауазсирЕ для управления этой операционной системой. Это 
звучит великолепно, но это сомнительное благодеяние. 

Как я уже говорил, в языке УВЗспре нет никаких команд, которые позволяют 
напрямую создавать, изменять и удалять файлы? Если бы это оставалось правдой, 
УВЗспрЕ был бы чем-то меньшим, чем повсеместно используемый командный язык 
(трудно даже представить себе нужные программы, которые не изменяют файлы). Но 
Мгсгозой добавила в УВЗсир( объект ЕИезудет, сделав возможным создание, пере- 
мещение и удаление файлов. Объект РИезует позволил УВ$спри-программистам 
запускать программы, чего не мог сделать программист, разрабатывающий с помо- 
щью УВЗспрЕ У\!еБ-страницы. Однако, к сожалению, УВЗспре не позволяет создать 
обработчики события нажатие клавиши и события щелчок мыши (эти обработчики 
являются основными в большинстве языков макросов). Кроме того, для сценариев, 
создаваемых с помошью УМтдо\з эсприпе Но$ нет виртуальных средств отладки, 
что очень усложняет процесс их написания. УМпдо\$ эсприп Ноз$ — полусырой 
продукт, и это позор, так как пользователи \У/тао\$ заслуживают лучшего. Но 
все-таки появилось множество функций, которые вы теперь можете выполнить с 
помощью УВзсипре и УМтдо\$ Зсприпя Но$. Мы расскажем о них в главах 9— 12. 


Мастер М/Утао\м$ Топе-ир Мага 


Это мастер, с помошью которого утилита эсапа1з$К, программа дефрагментации 
диска и программа Р1з$К СеапОр (она удаляет временные файлы У/тао\$ 98 и Пщегпе 
Ехр]огег, а также очищает Кесу{е Вт) будут запускаться регулярно, скажем каждую 
пятницу в час дня. Активизируйте мастер, выбрав команду Уш4о\$ Типе-ир в 
подменю эу$ет Тоо!5 стартового меню, и он позволит вам составить расписание 
запуска этих программ. 

Поначалу я не считал данное средство достойным внимания, так как ни одна из 
указанных программ не является особо сложной, но, если подумать, кому хочется 
постоянно помнить о том, что нужно запустить программу дефрагментации? 


Утилита АррИсаНоп Вегададег 


Теперь несколько слов о том, как работает утилита АррИсаНоп Оейареег. Допустим, 
в \!пдо\з 98 установлена какая-то программа, скажем Ро\егРош. Вам бы хотелось, 
чтобы эта программа запускалась быстрее. В этом случае может помочь дефрагментация, 
так как файл РО\’ЕКРМТ.ЕХЕ занимает 3,5 Мб памяти, и сохранив весь файл в одном 
месте на диске, вы действительно уменьшите время, необходимое для загрузки. Но когда 
вы запускаете Ро\уегРошп®, загружаются не только РО\УУЕВКРМТ.ЕХЕ, но и другие файлы, 
в данном случае файлы с именами М$097.0ГТ, $НЕМ:32.0ГТ., \УТМ$РООГ.О КУ, 
ОГЕЗ2.Р, РВГУТ.ОЫ, М$07ЕМО.ОШ, СОМОГО32.2, ММЗУЗТЕМ.ОГГ, 
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ОЗЕК.ЕХЕ, МРК.РГТ., ВРСКТ4.0ОГ, и ОГЕАОТЗ2.01Г. Таким образом, программа 
Ро\егРош" действительно будет быстрее загружаться, если: 


О программа дефрагментации сможет установить, какие еще файлы кроме РО\М/ЕК- 
РМТ.ЕХЕ использует Ро\егРошЕ; 


О программа дефрагментации не просто дефрагментирует эти файлы, а поместит 
их на диске друг за другом. 


После этого все файлы, необходимые РОМЕКРМТ.ЕХЕ, будут храниться на диске 
рядом, поэтому приложение будет загружаться намного быстрее. 

Вы можете спросить, так ли значительна будет разница в скорости загрузки. По 
собственному опыту могу сказать, что дефрагментация Ро\егРош( на моем Тоза 
Гл6гейо уменьшила время загрузки этой программы на одну треть. 

Когда я изучал, что представляет собой АррИсаНоп Оейавзеег, мне на ум пришел 
вопрос: “Как эта программа узнает, какие файлы использует РомегРошЕ?” Для этой 
цели существует программа ТАЗКМОМ.ЕХЕ, которая функционирует в фоновом 
режиме \УМшао\$ 98 и наблюдает за тем, как запускаются программы. 

ТАЗКМОМ.ЕХЕ в скрытой папке \\/ПМОРО\/З\АРРГ.ОС создает файлы, описы- 
вающие процесс загрузки приложений. Таким файлам присваиваются имена типа 
РОУ\/ЕКРМТ.ГС С, а просмотр их с помощью У№огаРа4 позволит вам узнать, какие 
файлы загружаются при запуске того или иного приложения. 


Утилиты Зу$ет ЕЙе СВесКег, $5САМВЕС 
и Зузет И\огтаНнНоп 


Возможно, вы сталкивались с ситуацией, когда нужно было определить, был ли 
изменен какой-либо из файлов \!11490\5, но количество этих файлов просто пугало? 
Приходилось ли вам “бороться” с программой Ехнасё в попытке восстановить 
первоначальную версию какого-либо файла УЛпдо\$? Встречались ли вы с сообще- 
нием “Кер1$гу соггирь, зужет саппо! боог”? Если да, то вам понравятся эти программы. 


Утилита 5у5ет тюЮгтаНоп 


Программа Зузет ШшЮгтаНоп — это, как следует из ее названия, средство, 
позволяющее собирать информацию о системе. В этом нет ничего нового, но эта 
программа наглядно представляет данные о системе. 

Так, с помощью Зу\бет [шЮгтайсп можно узнать, каков объем свободной 
оперативной памяти, определить тип процессора, получить разнообразную инфор- 
мацию о сети (под каким именем вы зарегистрированы, какое имя у вашего 
компьютера), как долго машина была выключена, полное описание всех подключен- 
ных к компьютеру дисков и дисководов с учетом 5С$-устройств и т.д. Главное окно 
программы зу%$ет шЮгтаНоп представлено на рис. 1.1. 

Так же, как и при использовании программы Ое\мсе Мапарвег, с помощью Зу%$ет 
]пЮ вы можете просмотреть список аппаратных прерываний, используемых различ- 
ными устройствами (рис. 1.2), что достаточно удобно, если вы собираетесь установить 
новую плату и хотите узнать, какие прерывания свободны. 
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Рис. 1.1. Главное окно программы 5у%ет [шЮгтаНоп 
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Рис. 1.2. Список номеров запросов аппаратных прерываний 
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Вы откроете для себя еще один изящный инструмент в виде утилиты зу$ет 
СопйНгигаНоп Мапарег, которую можно запустить из программы Зубет ШшЮгтаНоп, 
выбрав команду Эу$ет СопйгигаНоп ОЯШу в меню Тоф$. Окно этой программы 
показано на рис. 1.3. 


пдигабо 





Рис. 1.3. Вкладка Сепега! окна бузбет СопйгигаНоп Оу 


Каждый, у кого были проблемы с \УМш9до\$ 95 при попытке ее загрузки, полюбит 
эту утилиту \Мшдо\з 98. С ее помошью. вы сможете управлять процессом загрузки 
УЛпадо\ 98. И никаких бессмысленных сообщений в духе \Итдо\$ 95 типа “Нажмите 
клавишу [Е8] в течение двух секунд после вывода сообщения о начале загрузки 
системы”!. 

Щелкните на кнопке Адуапсед, и вы получите возможность изменить целый ряд 
параметров системы, как показано на рис. 1.4. Мне особенно нравится опция ЕпаШе 
Загшр Мепи. Если она установлена, то У/т4до\з 98 выводит меню начальной 
загрузки, которое в \УМтао\$ 95 обычно появляется при нажатии клавиши [Е8], но 
при этом не требует от пользователя иметь рефлексы пилота самолета-истребителя. 
По истечении 30 секунд УМшао\з 98 будет загружена в нормальном режиме. Но если 
вы пожелаете, можете “приказать” системе загружаться в режиме за Моде или 
отказаться от загрузки графического интерфейса пользователя — в таком случае вы 
получите возможность вводить команды операционной системы ОО5 6.0. 
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Рис. 1.4. Окно Адуапсей ТгоиМезвоойт? Зе то 


Я нашел применение и для средства лтй Метогу, которое “оглупляет” вашу 
систему до того уровня ОЗУ, какой вам нужен. Вы спросите, какая от этого польза? 
Объем оперативной памяти моего компьютера составляет 96 Мб, поэтому не удиви- 
тельно, что практически все программы под \/т4о\5$ 98 работают достаточно быстро. 
Но эти же программы в системе, скажем, с 16 Мб памяти будут работать не так хорошо 
или вообще не станут работать (я это проверил, указав своей системе, что в ее 
распоряжении не 96 Мб, а всего лишь 16 Мб памяти). В старые добрые времена 
\УИпао\з 95 мне для этого пришлось бы вытаскивать из своего компьютера микро- 
схемы; сейчас же мне необходимо, используя зубет Сопйгиганоп ОИШу, только 
указать нужный объем памяти и перезагрузить систему. | 

С помошью вкладок Сопй?.5у$, Ашоехес.рафь зузет.пи или У/т.пи вы сможете 
непосредственно отредактировать одноименные файлы, здесь нет ничего сложного. 
Но вкладка Эф агир, судя по рис. 1.5, довольно интересна. То, что вы видите, — это 
список программ, которые автоматически запускаются при запуске, системы и в 
большинстве случаев продолжают работать в течение дня. Зачем это нужно? Пред- 
псложим, в вашей системе часто без видимых причин возникают конфликты. 
Возможно, это вызвано проблемой, связанной с одной из программ, работающих в 
фоновом режиме. Если вы считаете, что такое приложение делает вашу систему менее 
устойчивой, вы можете перевести окно этого приложения на передний план, указать 
системе, какую программу не нужно загружать, а затем перезагрузить систему. 
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Рис. 1.5. Вкладка Заир 


СОВЕТ 


Действительно, как прекрасно было бы иметь программу, которая давала бы 
вам возможность видеть, какие действия выполняются в любой момент вре- 
мени, и позволяла бы прекращать их при необходимости, т.е. такую програм- 
му, как ТазК Мапавег в МТ. Я не знаю, почему в \М11до\5 98 неттакой программы, 
но ее успешно может заменить ТазКРго, которую можно загрузить с \/е-узла 
ВИр: //млму.согуиз4еу.сот/ропоНо.Пипт, что обойдется вам всего в $23. 


<> >ч>ч——>ч—ы—ч—> 35—53: 


С помощью Зу%$ет шЮлтаНоп можно также запустить программу Уегзоп Сопе 
Мапазег. Инсталляционная программа \У!т9о\з 98 заметит, что вы собираетесь 
инсталлировать драйвер или динамически загружаемую библиотеку (ОГ) более 
старой версии, чем та, которая у вас есть, и потребует подтверждения того, что вы 
действительно хотите это сделать. Когда бы вы ни дали указание инсталляционной 
программе заменить драйвер на более старый, программа Уегюоп Соп сё Мапавег 
“запомнит” это, и если позже вы попросите о помощи, она предоставит вам 
возможность установить новые драйверы. 
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Утилита буЯет ЕИе СВесКег 


Функции, выполняемые утилитой Уегзоп Соп с Мапарег, подобны тем, которые 
выполняет программа Зу%ет ЕПе СПесКег. Иногда после установки новой программы 
или драйвера УМпдо\$ начинает работать менее надежно или вообще выходит из строя 
Как правило, иричиной тому служит процесс инсталляции новой программы или 
драйвера — некоторые программисты предпочитают заменять основные системные 
файлы УЛт4до\5 их более новыми и усовершенствованными версиями. Чтобы стаби- 
лизировать работу компьютера, следует определить, какие системные файлы У тдо\з 
были изменены со времени установки на нем УМ тдо\5. Но в случае УМпадо\з 98 понятие 
“системный файл” включает такой длинный список, что без программы Зу%ет ЕПе 
Срескег вам не обойтись. Эта программа сравнит все системные файлы У п94о\$ с их 
оригинальными версиями. Затем она сообщит вам, какие из них были изменены с 
момента инсталляции \Ут9о\з$, и предложит установить заново какие-то или все 
файлы с инсталляционного компакт-диска У п4до\з 98. 

К тому же зубет ЕШе СпесКег позволяет копировать нужные файлы из архивов, 
хранящихся на инсталляционном компакт-диске УМи4о\з; в \Лт9о\5 95 этот процесс 
был связан с введением соответствующих команд в командной строке. Зужет Е|Пе 
СрескКег требует не слишком много внимания, и это также можно отнести к ее 
положительным качествам. Кроме того, данную программу достаточно легко настро- 
ить. Предположим, вы хотите поместить несколько своих файлов в список файлов, 
которые проверяет Зу%зет Ее СВесКег. Как это сделать? Очень просто: запустите 
свою систему, откройте вкладку Адуапсед программы Зу%жет ЕШе СвесКег, укажите 
необходимые файлы, и программа создаст файл, описывающий текущую конфигу- 
рацию системы. Затем вам нужно сохранить файл и сделать его отправной точкой 
для следующих проверок системных файлов. 


Утилита $5САМВЕС 


ЗСАМКЕС — это мощное средство, предназначенное для поддержания целост- 
ности реестра. Данная программа создает и восстанавливает копии файлов реестра 
вашей системы. К тому же она автоматически запускается всякий раз, когда вы 
загружаете систему, и тестирует файлы реестра. Если же ЗСАМКЕС обнаружит, что 
файлы реестра системы испорчены, то автоматически восстановит их, используя 
резервную копию, которую \УМп4о\з 98 обновляет при каждой удачной загрузке 
системы. Таким образом, вы освобождаетесь от необходимости вручную создавать 
копии реестра своей системы. Пользователям, любящим экспериментировать, это 
средство, думаю, понравится (более подробно оно описано в главе 3). 


Приложение ТазК $сВедшег 


В \УМтао\з МТ есть изящное приложение Зспедще, которое позволяет автоматически 
выполнять некоторые операции в любое заданное время. Такая возможность появилась 
в УМпдо\з 98 благодаря ТазкК Зспедшег. С помошью этого приложения вы можете 
запустить любую программу, когда вам заблагорассудится (единственный раз — сегодня 
в 10:30. каждый первый понедельник месяца и т.д., в зависимости от того, какое 
расписание вы зададите). Добавьте к этому наличие легкого в использовании мастера, 
который поможет создать расписание запуска нужных приложений. 
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Поддержка протокола РРТР 
и распределенной файловой системы 


Многие компьютеры с УМп4о\з работают в сети под управлением МТ-сервера. 
Каждая новая версия МТ привносит много новых возможностей по организации 
работы компьютеров в сети, но, как вы, наверное, уже знаете, большинство сетевых 
программ состоят из двух частей: клиентской и серверной. 

Сейчас все большее количество служащих желают работать дома и все больше 
работодателей готовы им это позволить, опираясь на поддержку современных техно- 
логий. Как установить связь между домом и офисом? Наилучшим способом, позво- 
ляющим сделать это, по-видимому, является подключение к Ицеге, но многих 
беспокоит низкий уровень ее безопасности. Два протокола — Рош ю Рой ТилпеЙп? 
Ргоосо| (РРТР) и Ге\уе 2 ТиппеНив Ргоюсо| (1.2ТР) — созданы для обеспечения 
безопасности путем шифрования данных при передаче между домашним и офисным 
компьютерами с помощью сети Ииегпе. Операционная система МТ поддерживает 
протокол РРТР, и вы можете использовать МТ-сервер для обмена данными по 
протоколу РРТР, однако до появления У т4о\з 98 вам нужно было использовать 
дома МТ У/огК%аНоп, для того чтобы связаться с таким сервером по протоколу РРТР. 
Однако теперь \/т4о\з 98 также обеспечивает поддержку протокола РРТР, позволяя 
пользователям применять его для защиты данных при их передаче через Ицегле%. 


С нетерпением ожидая МТ 5.0: ОЕ$ 


С появлением МТ 5.0 появится множество чудесных средств, и одно из наиболее 
ожидаемых -—- распределенная файловая система (О15 щей Ге Зумет (ОЕ5)). РЕЗ 
позволит администраторам и проектировщикам сетей создавать сетевые диски, 
которые содержат данные, распределенные по всем дискам сети. Клиенты, работаю- 
щие с более старым программным обеспечением, например с обычной У/т4о\м$ 95, 
к сожалению, не смогут получить доступ к ОЕ$-томам. Но \т9до\з 98 поддерживает 
ОЕЪ, что делает ее готовой к работе с МТ 5.0! 

Однако по каким-то причинам в \У/Мт4до\з 98 поддерживаются не все функции 
команды МЕТ (ЗЕ. МЕТ Ц$Е — это команда, которая предназначена для отображения 
сетевых дисков с помошью их буквенных имен. Например, если в вашей сети есть сервер 
с именем САТМ М и том, имеющий сетевое имя 5ГОЕЕР, вы можете получить доступ к 
этому тому (при условии, что у вас есть право доступа к нему), введя команду: 


МЕТ 05Е 9: \\САБУТМ\5ТОЕЕ 


С этого момента, обратившись к диску Л, вы получите доступ к ресурсу ЗТОРЕ 
сервера САТУПМ. Это обычный пример использования команды МЕТ ЧЪЕ. Но МТ 5.0 
позволяет вам выделить для совместного использования не только какой-либо сетевой . 
ресурс, но и его часть. Предположим, том ЭТЧЕЕ содержит каталог НОВВЕ$З, и его 
содержимое — это то единственное, что интересует вас в ЭГОЕЕ. С помошью МТ 5.0 вы 
можете ограничить доступ к ресурсу 5ГОЕЕ лишь каталогом НОВВЕ$, введя команду: 


МЕТ 95Е Ф: \\САТУТМ\ $ТОЕЕ\НОВВЕЗ 
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Теперь, заглянув на диск Л, вы увидите содержимое не всего тома ЗТОЕЕ, а 
только лишь каталога НОВВЕЪ. Даже введя команду с4.., вы не получите доступа к 
остальному содержимому ресурса ЭТОЕЕ. Путь \\САТУПМ\$ТГОЕР\НОВВЕ$ иногда 
называют ложным корневым каталогом, подразумевая, что \\САГУПМ$ТОЕР\НОВ- 
ВЕЗ является корневым каталогом воображаемого диска. Изумляет то, что пользо- 
ватели сети МоуеЙ задействовали описанную выше возможность в течение многих 
лет, а пользователи УМт4о\$ 98 до сих пор не имели такой возможности. 


С нетерпением ожидая МТ 5.0: теШтигог 


Еще одна новая технология МТ, имеющая название ИиеШтитог, радикально изме- 
нит принципы нашей работы с сетью. Говоря кратко, Пе Шититог представляет собой 
своеобразную сетевую систему кэширования. Возможно, вы знаете, что компьютер 
тратит часть оперативной памяти на хранение копии данных из наиболее часто исполь- 
зуемых областей жесткого диска (речь идет о так называемом кэшировании диска). 
Аналогичным образом ПиеШититог выделяет место на вашем жестком диске для хранения 
копий наиболее часто используемых сетевых данных. Пока еще это невозможно, но в 
будущем НиеШтитог значительно упростит работу в сети, облегчит жизнь многим 
пользователям и станет краеугольным камнем в новом средстве под названием Дего 
Аатип15ганоп УМтдо\5 (ГАУ). Будучи однажды установленной, программа ГАУ упро- 
стит инсталляцию новых и поможет решить многие проблемы уже работающих систем. 
Но пока этот программный продукт еще не распространяется. 


Приложение Ггог!Раде Ехрге$$ 


Исходя из собственного опыта, могу сказать, что И\егпе используется все более 
широко; мне все чаще приходится создавать НТМЕ-документы, а это значит, что 
нужен соответствующий редактор. Моера4 отлично подходит для создания неболь- 
ших \!еБ-страниц, но, честно говоря, это малое подспорье. УМога, конечно, также 
позволяет создавать НТМГ-документы, но на это приходится тратить много времени 
(в частности, нужно открыть документ, конвертировать его в формат редактора \/ога, 
затем повторить этот процесс в обратном порядке при сохранении файла). 

Я полюбил ЕгопЕРазе сразу же, как только фирма Уептеег создала его. Это 
изящный небольшой НТМЕ-редактор, и даже некоторые его “причуды” нравятся 
мне все больше и больше. К сожалению, он не распространяется свободно. Устанав- 
ливая этот редактор на машины, мне приходится быть осторожным, так как количе- 
ство лицензий на его использование у меня ограничено. Говоря по правде, Егоп"Раве 
делает много такого, что мне не нужно, и я совершенно не верю всем этим 
Во{5-компонентам — уж слишком часто они выводили из строя мой \!еБ-сервер. 

Но все же Егоп{Разе является существенным дополнением к \тдо\з 98. Упро- 
щенная версия ЕгопРаёе — это небольшое быстрое приложение, с которым доста- 
точно удобно работать. Несколько лет назад М!сгозой пообещала создавать програм- 
мные продукты, более нацеленные на работу в Ицегпе и средства, позволяющие 
легко получать необходимые данные из У еб. Включение Егоп{Рарзе Ехргез$ в комплект 
УЛпдо\з 98 является шагом в этом направлении — и за это я снимаю шляпу перед 
Мисгозой! 





Глава 1. Обзор \М/тао\из 98 | 29 


Анимированные меню 
и другие пожиратели времени 


Но затем наступает время надеть шляпу обратно. Хотя УЛтдо\з 98 в общем 
представляет собой усовершенствованный вариант УЛ п4о\5 95, в ней появились неко- 
торые средства, которые, по-видимому, предназначены только для украшения компью- 
тера и потребления его мощности. Первое, о чем хочется в этой связи рассказать, — это 
анимированные окна и многоцветные пиктограммы. 

До сих пор пользователи \У/Лт4о\з 95 знали, что для вызова меню, содержащего 
команды, которые можно применить к определенному объекту, следует щелкнуть 
правой кнопкой мыши на объекте. В УМпдо\з$ 98 такие анимированные меню 
всплывают или ниспадают по диагонали. Для быстрого компьютера это не имеет 
значения. Но многие пользователи пытаются хотя бы на год или два продлить время 
жизни своих компьютеров, но им это вряд ли удастся при использовании 486 про- 
цессора. К счастью, от анимированных меню можно отказаться. Как это сделать, вы 
узнаете из главы 3. 

Если у вас есть видеокарта, которая может отображать тысячи цветов, вы сразу 
же заметите, что пиктограммы в \/тдо\$ 98 выглядят как-то красочнее. Объясняется 
это тем, что раньше для представления пиктограмм использовали только 16 или 256 
цветов; пиктограммы же \УМтдо\5 98 имеют 24-разрядную глубину цвета, позволяю- 
щую дизайнерам работать с миллионами цветов и оттенков. Результат, конечно, 
привлекателен, но, к сожалению, увеличение количества цветов означает рост объема 
работы для оперативной памяти. В итоге это сказывается на скорости функциони- 
рования системы. В действительности возможность использовать такие пиктограммы 
не нова, для этого лишь следует иметь пакет Раз Раск, но меня очень волнует тот 
факт, что сейчас многоцветные пиктограммы используются по умолчанию и многие 
люди могут не знать о том, что для продления жизни своих дисплеев им следует 
отключить Асйуе РезКор и уменьшить количество цветов, предназначенных для 
отображения элементов рабочего стола, с 16 миллионов до 256. 


Необходимость использования 
большого объема оперативной памяти 


Возможно, это неизбежно, но факт, что УМтдо\з 98 тратит намного болыше 
ресурсов оперативной памяти и процессора, чем \Мтдо\з 95. Там, где УМтдо\з 95 
чувствует себя комфортно, например в системе с 16 Мб оперативной памяти, 
попробуйте загрузить \/Ит4о\з 98, отключив предварительно виртуальную память, и 
вы убедитесь, что она не функционирует. Это, конечно, прекрасно, что процессоры 
работают все быстрее и быстрее, но вряд ли в наши планы входит замена компьютера 
каждые два-три года. (Как говорят некоторые пользователи, [ие!| добавляет, а 
Ми!сгозой отбирает назад). Если процессор становится более мошным, мы зачастую 
тратим его ресурсы на всякие бубенчики и свистульки. Лично я предпочел бы 
приобрести новую версию \У!ш@до\з без каких бы то ни было новых средств и 
возможностей, но гарантированно защищенную от ошибок. В таком случае мне не 
потребовалось бы вскоре покупать другую машину. 
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Приложение МеМеента 


В течение нескольких последних лет М1сгозой выпускает свою программу для 
проведения телеконференций — МеМееип». Наверное, я не должен выражать недоволь- 
ство свободно распространяемыми программами, но... По-видимому, это паранойя. 

Телеконференции существовали и до \/шдо\з. Чтобы упорядочить разрозненный 
рынок, были созданы стандарты на оборудование для телеконференций и форматы 
передаваемых данных. №еМеейпр не соответствует ни одному из них. 

После сказанного можно только отметить тот впечатляющий объем работы по 
сжатию данных с помошью МеМеейп?, который провели инженеры М!сгозов. 
Всего-навсего установив связь со скоростью 28,8 Кб/с по обычной телефонной 
линии, вы можете отправлять аудио- и видеоданные. Замечу, что основным пользо- 
вателем этого средства будет бабуля из Висконсина, которая захочет увидеть своего 
внучка, недавно родившегося в Далласе. Это вполне стоящая цель, но что будет, если 
все больше людей станут пользоваться данной программой? Надо полагать,’ это 
приведет к еще одному стандарту де-факто. 


Пожирание М/тао\м$ 98 дисковой памяти. 


Установите УЛп4до\мз 98 на своем компьютере, и вы обнаружите, что вам постоянно 
не хватает дисковой памяти. Давайте попробуем выяснить, почему это так и что 
можно с этим сделать. Несомненно, чтобы сохранять свободную память на диске С:, 
вам придется быть несколько сообразительнее. | 

Скорее всего, вы установите У\У/тдо\з на диск С:. Предположим, что вы также 
установите на него Мисгозой ОЁсе и несколько других программ и что объем вашего 
диска С: равен примерно 1 Гб. И сколько же у вас останется свободного места? В моем 
случае, получилось менее 200 Мб, да и то я с трудом отвоевал его. 

В Упао\з 98 есть программа под названием О15К Сеапир УМтага, которая 
“чувствует”, когда вы собираетесь занять все дисковое пространство. Когда это 
происходит, она автоматически запускается и предлагает очистить Кесуфе Вт, а 
также удалить временные файлы \У/шдо\з 98 и Ищегпе. 


Переместите папку ВезКюр 


Файлы, используемые для формирования рабочего стола, могут занимать несколько 
мегабайтов памяти и по умолчанию хранятся в папке СЛУУ/ПМОО\УИ \ОЕЗКТОР. Пере- 
местить их на другой диск вы можете с помощью программы Т\еаКОТ, которую найдете 
на инсталляционном компакт-диске \Мтдо\з 98, а также на \!еб-узле М1сгозой. 


Переместите временные файлы т!егпе! 


\У/еБ-броузеры захватывают огромную часть дискового пространства для кэширо- 
вания данных и могут поглотить весь ваш диск. Используя Пиегпе Ехр]огег, вы 
сможете сами определить, какой объем дисковой памяти должны занимать времен- 
ные файлы Пиегпе. Для этого выберите команду Пиегпе ОрНоп$ в меню Уе\, затем 
откройте вкладку Сепега! и щелкните на кнопке Зе пт2$. Чтобы перенести папку на 
другой диск, воспользуйтесь кнопкой Моуе Ео!4ег, после чего вы сможете задать 
объем памяти, который будут занимать временные файлы Ищегпее. 
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Регулярно удаляйте временные файлы 


В папке \\/ПУРОУ/5\ТЕМР многие программы сохраняют временные файлы. 
Обычно они сами удаляют их, но если программа (или вся система) зависнет, то это 
не будет сделано. Значит, вам придется самостоятельно очищать папку \\/П\- 
РОМЗ\ТЕМР. 


<> 


ПРЕДУПРЕЖДЕНИЕ 


Вы можете стереть все, что в вашем сердце, но не прикасайтесь к файлам, 
датированным текущим или одним из предыдущих дней. Возможно, система еще 
использует их, и удалив эти файлы, вы хорошенько “поджарите” ее. 


`` 


Очищайте Весусе Вт 


Простой и очень уместный совет. \/п9о\з не считает файлы удаленными, пока 
они не покинут Кесуе Вт. 


Не устанавливайте программы на загрузочном диске 


По умолчанию болышинство современных программ непременно “хотят” быть 
установленными на диске С: в папке С\Рговгат Е1ез, но у них нет достаточно серьезных 
оснований для этого. Сохраните их на каком-нибудь другом диске. Но если одна из 
программ уже установлена на С:, сможете ли вы переместить ее на другой диск? Иногда — 
да, иногда — нет, и чем сложнее программа, тем меныше у вас шансов сделать это. 

Определить, можно ли переместить программу, достаточно легко. Откройте папку 
С: \Ргоггат ЕЙез и найдите папку нужной программы — ее название обычно совпадает 
с названием программы. Затем переместите эту папку на другой диск (переместите, 
а не скопируйте). После того как папка будет перемещена, откройте ее и найдите 
программу. Обычно только один файл в папке имеет расширение ЕХЕ. Щелкните 
дважды на этом файле, и программа запустится. Единственное, что вам нужно сделать 
теперь, — это изменить в стартовом меню ярлык данной программы. Щелкните 
правой кнопкой мыши на панели задач, выберите в появившемся меню команду 
Ргорегие$, а затем откройте вкладку За Мепи Рго?гатз. Щелкните на кнопке 
Адуапсед и вы увидите подменю Рго?гатз$ стартового меню, представленное в виде 
дерева. Найдите ярлык, соответствующий перемещенной вами программе, и шелк- 
ните на нем правой кнопкой мыши. Затем укажите в поле Тагре? путь к соответст- 
вующему файлу программы. Обычно там написано СЛРгоргат Е|ез;\<имя папки 
приложения>\<имя исполняемого файла> или что-то наподобие этого. Измените эту 
запись, указав новое местонахождение программы. 


Не устанавливайте все подряд программы ИУ/т4оу/$ 98 


По умолчанию УМ т4о\з 98 устанавливает на вашей машине кучу всякой чепухи: 
игры, папку Оппе Зегусез, шаблоны и т.п. При инсталляции \Уш9до\з 98 выберите 
тип установки Сизюолите и отредактируйте нужным образом список предлагаемых к 
установке программ. 
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Встроенная реклама 


На разных людей реклама действует по-разному. Все эти маленькие карточки, 
выпадающие из журналов, когда вы пытаетесь их читать, не волнуют большинство 
людей. Меня же они, признаюсь, очень раздражают — возможно, я несколько более 
чувствителен к этому. Говорю же все это только для того, чтобы предупредить; как 
говорят в новостях, взрывоопасно... 

Запустив \У/т4ао\з 98 в первый раз, вы окунетесь в море красок и звуков. 
Приветствие \п4до\з 98 начинается с низкого звука какого-то, по-видимому очень 
огромного, колокола. (Отформатировав один или два раза свой жесткий диск для 
установки \/!п4о\5 98, я никак не мог отделаться от мысленно повторяемой фразы: 
“Не спраигивай, по ком звонит колокол, — он звонит по твоим данным”.) Независимо 
от того, установите вы папку Олйпе Зегмсе$ или нет, она все равно будет красоваться 
на вашем рабочем столе. 

Необходимо помнить, что панель каналов занимает 20 процентов рабочего стола, 
и мне интересно, сколько О1зпеу и другие компании заплатили Мгсгозой за то, чтобы 
ссылки на их узлы попали в панель каналов? Мне так и хочется сказать тем парням 
из Редмонда: “Ребята, это не журнал; а рабочий стол, где я выполняю свою работу”. 
И, кроме того, спросить, снизилась ли цена УМтдо\з$ 98 благодаря той рекламе 
(назовем ее выброшенными байтами), которой она напичкана. Лично я в этом 
сомневаюсь... 

Если моя речь о выброшенных байтах покажется вам преувеличением, попробуй- 
те понять следующее. Вообразите, что вы купили новый автомобиль. Вы включаете 
радио, и оно сразу же начинает рассказывать о том, какую отличную машину вы 
купили и какие чудесные дополнительные устройства к ней вы можете приобрести у 
дилера. Если вы не включили обогрев, радио напомнит о том, что вы этого не сделали, 
и подскажет, что удовольствие от прослушивания значительно возрастет при вклю- 
чении обогрева. И когда вы будете покупать бензин, вы заметите, что у нефтяной 
компании с дилерами по продаже автомобилей также налажено стратегическое 
партнерство. В поисках выхода из этого электронного навязывания вы настраиваете 
радио на одну из своих любимых станций, и вам кажется, что все уже хорошо. Но 
когда в следующий раз вы заведете мотор машины и включите радио, все повторится 
сначала. Это значит, что вам придется каждый раз, снова и снова переключаться с 
этой программы. 

Не хотелось бы вам передавать свое раздражение, но когда я устанавливал 
\У/тдоу$ 98 (а мне это приходилось делать неоднократно), я часто думал о том, как 
было бы хорошо, если бы в инсталляционной программе была опция “оставь меня 
в покое и позволь немного поработать” — просто для того, чтобы инсталляционная 
программа не устанавливала всю эту рекламу. 

Все. Теперь мне немного легче, перегорело. А если говорить серьезно, попробуйте 
как-нибудь инсталлировать РОЗ 5.0, а потом сравните эту инсталляционную про- 
грамму с инсталляционной программой У\!п94о\з 98. Вы сразу же увидите разницу, 
свидетельствующую о том, что в наши дни законодатели рынка работают гораздо 
решительнее. 


и о ко чыи кал алчь витуурлньх а фи очакиь, 
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Никаких изменений в архитектуре 
для повышения устойчивости 


Несмотря на весь рекламный шум, результаты проведенного анализа показывают, 
что \/лао\5$ 98 — это то же самое, что и \/тдо\ 95, а \Ипдо\ $ 95 — это, можно сказать, 
просто УМпао\з Юг УМоГК2гоирз и ОО$, соединенные вместе. Следовательно, вы можете 
запустить любую версию \/!п4о\5 на оборудовании, которое будет слишком медленным 
для запуска МТ, что, несомненно, является положительным моментом, но в то же 
время это является и проклятием, так как \УЛп4о\$ 98 — самое неустойчивое сочетание 
РОЗ и УИш4до\5 из всех когда-либо существовавших. Во время работы над этой главой 
М/Лпао\мз 98 зависала и “сыпалась” полдюжины раз, теряя каждый раз по нескольку 
страниц текста. Уверяю вас, что с МТ ничего подобного у меня не случалось. Если вам 
нужна надежная система, приобретите себе МТ, а не УЛтаохуз. 


Для тех, кто не знаком с 32-разрядными 
технологиями: особенности \УМтао\$ 95 
и ММтаом$ 98 


Для тех, кому никогда не приходилось переходить с УМ п4о\5 3.х на \Итдо\ 95, 
кое-что из рассказанного мною может показаться непонятным. Если и Ут9о\5 95, 
и УИтао\з 98 являются для вас новыми, в следующих разделах вы узнаете, какие 
преимущества даст вам каждая из них. 


Новый графический интерфейс 


Первое, что сразу же отличает \УМтао\з 95/98 от \тдо\з 3.1, — это новый 
графический интерфейс. Он является улучшенным вариантом старого сразу по 
нескольким параметрам: 


О потенциальные возможности рабочего стола \Мтдо\з 95/98 гораздо выше, чем 
возможности рабочего стола \т4о\$ 3.х; | 


О папки содержат различные объекты, в том числе другие папки, что обеспечивает 
более глубокую вложенность структуры хранения и управления; 


О работать с ярлыками значительно проще, чем с группами диспетчера поограмм 
в \л9о\$ 3.х: 


Я спомошью панели задач можно мгновенно переключиться из одного приложения 
на другое, к тому же всегда без труда можно узнать, какие приложения в данный 
момент запущены, а какие нет; 


О средства автоматического запуска компакт-дисков упрощают установку программ. 


Думаю, вы немного знакомы с перечисленными возможностями операционной 
системы, поэтому я расскажу о них вкратце. 


ем к чья льзмииккь их лик 
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Рабочий стол 


Прототипом рабочего стола \УЛпдо\з 95/98 послужил обычный рабочий стол: экран 
вашего монитора представляет собой воображаемый рабочий стол, на котором располо- 
жены папки, пиктограммы и другие объекты. Лично я всегда считал идею рабочего стола 
несколько надуманной и даже глупой, потому что не представляю себе работу в офисе 
с 14-дюймовым монитором. Я провел слишком много времени, занимаясь перетаскива- 
нием пиктограмм на рабочем столе своего крошечного компьютера, чего мне никогда 
не приходилось делать на настоящем рабочем столе. В \УМпдо\з 95/98 можно настроить 
цвета рабочего стола, шрифты и многие другие элементы, которые в совокупности 
создают графический интерфейс. Я обычно работаю с [ГСО-панелью размером 6х3 дюй- 
ма и разрешением примерно 7000х2500 пикселей, что никак не похоже на настоящий 
рабочий стол. Все, что мне нужно, — это настоящий большой стол, восемь мониторов, 
достаточно РС|!-разъемов для восьми видеокарт и, по крайней мере, УМлдо\з 98. 

Неоспоримым фактом является то, что рабочий стол У!т4до\5 95/98 гораздо 
практичнее по сравнению с рабочим столом УМпдо\з 3.х. Там, где УМпдо\з 3.х 
требовала производить по нескольку действий для выполнения той или иной задачи, 
в \т4о\з 95/98 часто бывает достаточно произвести лишь одно действие. 


Папки 


Графические интерфейсы пользователя УМтао\з 3.х и О$/2 основаны на диспет- 
чере программ, с помощью которого можно запускать приложения. Вы можете 
помещать пиктограммы запуска приложений в группы. Но в отличие от исполь- 
зования папок с файлами, вы не можете поместить группу внутрь другой группы. 

В \УМпао\мз 95/98 диспетчер программ не используется. Вместо него создается 
папка СЛ\УМтдо\5\ ОезКор, в которой хранятся все ярлыки, отображаемые на рабочем 
столе. Все, что вы скопируете в папку СЛ\У/шдо\$\РезКор, появится на экране 
пользователя и будет представлено в виде маленькой картинки, которая называется 
пиктограммой. Выполнив двойной щелчок на пиктограмме, вы можете: 


О запустить нужную программу (это значит, что пиктограмма соответствует про- 
граммному файлу); 


О открыть определенный документ для просмотра или редактирования (это значит, 
что пиктограмма соответствует документу зарегистрированного в Ут 4о\5$ типа); 


0 просмотреть содержимое папки, находящейся на запоминающем устройстве. 


Даже в окне Му Сошршег каждый диск представлен в виде пиктограмм. Для 
интересующихся отмечу, что приложения, которые вы можете запускать с помощью 
стартового меню, расположены в папке С: \УЛтао\5\ Зап тепи. Так, скажем, в папке 
\улпао\<\$ай тепи\ргоргатз хранятся папки, соответствующие прежним группам 
УЛпаомз 3.х. К примеру, если вы обновили свою старую версию \/т4о\%5, то все ее 
группы будут преобразованы в подменю Рго?гаг$ стартового меню. Предположим, у 
вас в УМ 9о\5$ была группа под названием [.001$ АррИсаНоп$, в которой содержались 
две пиктограммы: одна из них запускала Апт! Рго 3.0, а другая — Егееапсе Юг \УМп4о\. 
Предположим, что там еще была папка Мисгозой Аррз, в которой находилась 
пиктограмма для запуска Мисгозой Ехсе] 5.0. После обновления \/4о\5 вы получите 
папку \УМлао\/5\ Май тепи\Ргоргап1$, в которой находятся: 


О О я ыы 
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СО папка под названием 10$ АррИсайоп, содержащая файл Апи Рто 3.0.|пК (обратите 
внимание на то, что длина имени файла в \пдо\ 95/98 может составлять больше 
восьми символов!) и файл Егее]апсе юг \Мшадо\$.пК, где файлы с расширением 
шК являются ярлыками, т.е. такими, которые запускаются за считанные секунды; 


СО папка М1сгозой Аррз, в которой находится файл Мисгозой Ехсе пк. 


Ярлыки 


Предположим, у вас (как и у меня) есть часто используемая папка, которая 
находится в подкаталоге четвертого уровня. Всякий раз, когда вы к ней обращаетесь, 
вам приходится открывать окно Му Сотршег, затем окно диска С:, потом каталог 
первого уровня ит.д. Мне же нужно, чтобы папка находилась прямо на моем рабочем 
столе, где ее легко можно было бы открыть, раз или два щелкнув мышью. Перемещать 
папку со всем ее содержимым мне не хотелось бы. 

Рассмотрим другой пример. Если мой текстовый редактор хранится в папке 
СЛапирго, то мне придется каждый раз открывать окно диска С:, чтобы запустить 
программу Апт! Рго. Однако мне хотелось бы запускать последнюю со своего рабочего 
стола, не перемещая туда все ее файлы. 

В обоих случаях мне нужны ярлыки \УИт4до\. В мире Масиоз$В они давно 
известны под именем айауе;, пользователи О5/2 применяют их в течение ряда лет и 
называют зйа4ому. Можно сказать, что ярлык — это просто пиктограмма, являющаяся 
своего рода указателем на какой-либо хранящийся на диске объект. 


Панель задач 


В прежние времена в УМт4о\$ всегда можно было просмотреть список задач, 
позволяющий определить, какие программы в данный момент запущены. Панель 
задач сейчас дает вам возможность не только узнать, какие программы работают, но 
и запустить несколько новых. 

Значение панели задач состоит в том, что эта программа позволяет с одного 
взгляда увидеть все загруженные программы. Сейчас, когда одно окно перекрывает 
другое, вам не нужно проверять, запущена ли нужная программа, — достаточно 
просто взглянуть на панель задач. Вы можете не только узнать, какая программа 
работает, но и переключиться на нее, просто щелкнув на нужной кнопке. 


Встроенная поисковая система 


При современном объеме информации, которую ежедневно приходится обраба- 
тывать с помошью компьютера, немудрено забыть, где хранятся нужная вам програм- 
ма или документ. Вот почему поисковая система необычайно полезна. Вам просто 
нужно указать, что и где нужно искать, и поиск будет осуществляться, а вы в это 
время сможете продолжать свою работу. Таким образом вы даже сможете найти 
определенные строки в документах. Мне бы хотелось, чтобы поисковая система 
запускалась из любого окна, а не только из панели задач. 


Умижтья чили дъифньькжь джощлььь ель 
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Автоматический запуск компакт-дисков 


Разработчики программного обеспечения создали программу автоматического 
запуска компакт-дисков. Другими словами, как только вы вставляете компакт-диск, 
в СО-КОМ автоматически запускается соответствующая программа. К примеру, на 
инсталляционном компакт-диске У тдо\з 95 был файл АЧТОВУМАТЕ, который 
хранился в корневом каталоге: 


[ацбогалп] 
ОРЕМ=АПОТОВОМ\АОТОВОМ.ЕХЕ 
ТСОМ=АОТОВИМ\ ИТМ95СО. ТСО 


Содержащиеся в этом файле команды заставляли УМп49о\5$ 95 запускать програм- 
му АОТОКОМ.ЕХЕ всякий раз, когда компакт-диск вставляли в дисковод. Причем 
команда 1СОМ= просто указывала, какую пиктограмму использовать для отображе- 
ния дисковода СО-КОМ в окне программы ЁхрЮгег. 

Кстати, если вы хотите отключить это средство, то все, что вам нужно сделать, — 
это открыть окно Сопёто] Рапе|, выполнить двойной щелчок на пиктограмме зу$ещ, 
открыть вкладку Бемсе Мапарег, затем окно свойств СО-КОМ и отключить на 
вкладке Зе т?5$ опцию Ашо-тзей поййсаНоп. 


Модель, ориентированная на работу с документами 


Одной из основных особенностей УМтдо\з 95/98 (равно как и \УМтдо\з МТ 4.0) 
является то, что теперь пользователи могут работать с документами, а не с приложе- 
ниями. Реестр \1пЧо\$ запоминает, какие типы файлов может создавать и редакти- 
ровать каждая инсталлированная программа. Поэтому \УМп9до\5 знает, как открыть 
документ при выполнении на нем двойного щелчка. 

К примеру, я привык использовать [01$ Ат Рго (там был отличный текстовый 
редактор, но когда пришло время перейти на 32-разрядные приложения, выпуск Ап! 
Рго был прекращен; “5 гапзй @ома типа?’, — говорю я всегда). До появления 
\УЛпао\з 95 я создавал новые документы, запуская Аи Рго, а затем выбирая команду 
№ \ из меню Ее. В \Мтдо\з 95/98 я просто задействую команду Мем из меню Ее в 
окне любой папки, а затем выбираю в появившемся окне тип нового документа из 
длинного списка, где указан и Апи Рго. 

Конечно, основным эффектом от щелканья мышью на документе является то, 
что \/т4о\з запускает Апи Рго, поэтому мне интересно, какая разница между этой 
новой, ориентированной на документ, моделью и старой моделью, ориентированной 
на приложение. В любом случае, ориентированность на документ подразумевает, что 
программы У/и14о\$ перенесены из МПТ, где с помощью программы можно открыть 
только одно главное (или родительское) окно и группу вторичных окон в нем (понятие, 
которое тяжело далось МИсгозой в УМт4о\ 3.х), в модель программы, где вы можете 
редактировать четыре различных документа с помошью четырех разных копий 
текстового редактора. Это то, что М!сгозой посчитала плохой идеей для УМтао\$ 3.х, 
но действительно хорошей для УМпдо\з 95/98. Р/иб са сйапве... (А еще одним 
свидетельством того, что ничего на самом деле не меняется, может стать тот факт, 
что все еще трудно использовать символы, не входящие в английский алфавит; за 
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свою жизнь я ни разу не смог распечатать предыдущее французское высказывание 
строчными буквами на своем принтере. Но выяснение того, что дает универсальное 
кодирование, — послужит темой дискуссии для другого раза.) 


Поддержка новых средств 


При создании \У!Мтао\з 95/98 разработчики позаботились не только об удобстве 
рядового пользователя. В ней было заложено несколько хороших идей для программи- 
стов, обеспечивающих поддержку различных компонентов ПК. Но, конечно же, есть и 
отрицательные стороны (в частности, \УЛтдо\з 95/98 намного сложнее, чем \У/т@до\ 3.х). 

Ранее в этой главе мы рассмотрели несколько новых средств для \Ут4о\з 98. Но 
ив \/114о%5 95 есть очень хорошие средства. К ним относятся: 


О утилита Мемуогк Мопног Авепг: 
утилита Етегроепсу Кезоге; 

утилита СопЁгиганоп ВасКчр; 
программа 5у$ет РоЙсу ЕаКог; 
средства удаленной работы с реестром; 
файл ВООТЕГОС.ТХТ. 


оОооооо 


Утилита МенлогкК Мопйог Адет! 


С помошью утилиты МебуогК Мопког Азет вы можете использовать программы 
зумет Мопцог Азепё и Месхогк У\аеПег для наблюдения за рабочими станциями 
других пользователей в сети. Эта утилита является клиентской частью системы Фегуег 
Мапагетеп зужет (5М5). 


Программа ВАТСН.ЕХЕ 


Инсталляция У1п4о\з 3.х в сети требует большого мастерства. В УМпао\з 95/98 
есть программа ВАТСН.ЕХЕ, которая позволяет автоматизировать некоторые опера- 
° ции по подключению к сети путем создания соответствующего команлного файла, 
что существенно упрошает инсталляцию операционной системы. В общем, если 
раньше М!сгозой думала о том, как облегчить работу с \Иш4о\, то теперь она стала 
думать о том, как облегчить инсталляцию, что можно считать благодеянием для тех, 
кто постоянно этим занимается. 

Когда приходит время установить \/т4о\з 95/98, у вас появляется много вопро- 
сов. Однако есть возможность установить У\УЛш4о\з, используя файл, в котором 
записаны ответы на все возникающие при этом вопросы. Можно заработать страш- 
ную головную боль, если просто сидеть и размышлять о том, как же создать такой 
файл. Утилита ВАТСН.ЕХЕ поможет вам решить данную проблему. После того как 
вы ответите на ряд заданных ею вопросов, утилита создаст файлы, необходимые для 
автоматизации процесса инсталляции \Ут4о\з 95/98. 





„ 
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Утилита Етегдепсу Везюге 


В отличие от более старых и более простых операционных систем в \1тдо\з 95/98 
файлы не хранятся все в одной папке на диске. Поэтому \УИт4о\з$ 95/98 поставляется 
с Етегрепсу Кехоге ОШшиу (ЕКО), представляющей собой простую сервисную про- 
грамму, которая создает резервные копии всех системных файлов УМтао\. 


Программа 5$у$1ет РоПсу ЕЧПог 


В течение ряда лет разработчики программ хотели лишить пользователей возмож- 
ности выполнять некоторые операции. Это желание было вызвано не потребностью 
командовать, а, скорее, необходимостью создать ряд средств, которые позволили бы 
пользователям продуктивно работать, не беспокоясь о том, что они случайно могут 
сделать что-то такое, что выведет систему из строя. 

С помошью программы зу%фет РоЙсу ЕЧКог вы можете ограничить круг про- 
граммных средств, которые будут установлены на рабочей станции УМпао\$ 95/98, и 
указать, какие типы операций с системой могут выполнять пользователи. 

зузет Ройсу ЕЧКог — это очень интересное средство. Подробнее о том, как его 
применять, вы узнаете из главы 8. 


Средства удаленной работы с реестром 


Болыная часть информации о конфигурации УМпао\5 95/98 теперь хранится не 
в инициализационных файлах, хотя они по-прежнему существуют (в основном, для 
совместимости со старыми \!11пдо\/5-приложениями). Я расскажу о реестре несколько 
позже, а на данный момент достаточно понимать, что реестр содержит большую часть 
информации о различных компонентах УМп4о\з$ 95/98. Интересен и тот факт, что 
администратор может работать с реестром удаленной системы по сети. Это значит, 
что он может осуществить диагностику сети и исправить многие связанные с ней 
проблемы, не поднимаясь с кресла. | 


Файл ВООЩОС.ТХТ 


Как все таки изменяются файлы от версии к версии! Файл ВООТЕОС.ТХТ для 
ранних версий У/т4о\з был настолько плохо организован, что в нем тяжело было 
найти нужную информацию; в \тдо\з 95/98 он организован намного лучше и стал. 
похож на источник полезной информации. 


Новые возможности по работе в сети 


Многое из того, о чем вы только что узнали, связано с возможностью при помощи 
УЛпдо\з 95/98 осуществлять управление через сеть. Это свидетельствует о том, 
что \/и14до\з 95/98 и сеть — намного большие “друзья”, чем \Мтао\$ 3.х и сеть. 

Если вы программировали в операционной системе, созданной до 1995 года, у 
вас была возможность работать без знания сетей; но если вы программируете в среде 
\МЛпадо\$ 95/98, то это совершенно невозможно. 
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32-разрядная программа перенаправления потоков 
и драйверы | 

Одно из самых больших неудобств, обусловленных работой в среде РОЗ/\!т9до\5, 
связано с огромными сетевыми драйверами и стеками протоколов. Теперь в среде 
УЛпдо\з$ 95/98 используются 32-разрядные сетевые драйверы, стеки протоколов и 
программа перенаправления потоков. 


>> 


ПРИМЕЧАНИЕ 
При установке сетевых драйверов в УМп4до\з 95/98 перезагружать систему не 
требуется. 


‚о “ 


Как известно, 32-разрядные драйверы работают значительно быстрее драйверов, 
которые использовались в предыдущих версиях \/Ит4до\$ или РОЗ. Правда, в УМл4о\5 
Гог У!огКэгоир$ драйверы и раньше были 32-разрядными. 


Централизация управления сетевыми средствами 


Привести в порядок сеть с помощью предыдущих версий \/т9до\$ было довольно 
трудно. Программа Сопно! Рапе| управляла несколькими сетевыми средствами, но 
остальные находились в ведении инсталляционной программы \/1д0\5. В УМт- 
Чо\з 95/98 все средства управления сетью сконцентрированы в Сопиго] Рапе]. 


Встроенная программа перенаправления потоков МоуеЙ 


Многие из нас (по крайней мере, не меньше половины) используют программы 
М№ шхуе! на сетевых серверах. Однако до появления УМтпдо\5 95/98 совместная работа 
УЛп4омз и МоуеЙ была столь же приятной, как удаление зуба без применения 
новокаина. Мисгозой сделала это сочетание менее враждебным посредством включе- 
ния в Уи4о\5 95/98 средства Моуе| гедиесог. Хотя Мсгозой и М№оуе| — не лучшие 
друзья, средства поддержки сети в \/тдо\з 95/98 намного превосходят те, которые 
имелись в предыдущих версиях УМпдо\5. УЛтдо\з 95/98 даже предоставляет возмож- 
ность выбора между программой перенаправления потоков, созданной Моуей, и 
аналогичной программой, созданной Мисгозой и совместимой с предлагаемой МоуеН. 


Удаленное управление реестром 


Вы, возможно, уже знаете о важности реестра в \Итдо\з 95/98. Но во многих 
случаях даже более важным является тот факт, что файлы реестра можно хранить на 
сервере, а не на рабочей станции пользователя. Это означает, что централизованное 
управление в сети с помошью УМ тао\з 95/98 будет намного проще, чем с помошью 
УЛпдо\$ 3.1. 
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Усовершенствованное ядро 


Наряду с необходимостью в разработке нового графического интерфейса поль- 
зователя, возможно, наиболее важной движущей силой создания УМп9о\$ 95 в 
далеком 1995 была довлеющая потребность в системе с новой архитектурой. Архи- 
тектура УМтдо\з 3.х была создана для работы с компьютером на основе процессора 
типа 286. Наверное, в то время это казалось хорошей идеей, но быстрый повсемест- 
ный переход на комльютеры на основе процессора типа 386 показал всю непригляд- 
ность архитектурных решений М!сгозов. 

В лице УМтао\м$ 95 Мсгозой создала продукт, в котором были сохранены 
основные параметры старых систем, но сверху была “вкручена” 32-разрядная плат- 
форма. Таким образом, в то время, когда вы запускаете 32-разрядное программное 
обеспечение, более старое (и менее надежное) остается в основном бездействующим, 
и \тдо\з 95/98 кажется достаточно мощной. В течение всего времени, когда вы 
работаете с 32-разрядными программами, УМт4о\з 95/98 может использовать все 
возможности процессоров семейства 386, 486 и Репиит способом, недоступным 
прежним версиям \/т94о\$. Именно это имеется в виду, когда говорят, что УЛп- 
4о\5 95/98 является 32-разрядной операционной системой. 


Новая модель многозадачности 


Большинство современных операционных систем поддерживают определенный 
вид многозадачности, и \Иш4о\з 3.х не была исключением. УМ тдо\з 3.х использует 
модель многозадачности, которая еще применяется в компьютерах типа Масито$й и 
называется совместной многозадачностью. Данная модель несовершенна, и это часто 
приводит к тому, что какое-нибудь приложение захватывает все ресурсы системы, 
после чего она “зависает”. 

В УМпдо\з 95/98 используется более мощная модель многозадачности, широко 
известная как вытесняющая многозадачность. Поэтому операционная система может 
заставить приложение, которое использует много времени центрального процессора, 
какое-то время подождать и предоставляет ресурсы процессора другому приложению. 
С этой моделью связано понятие о асинхронной очереди ввода. Вот как УМт4до\з 3.х 
обрабатывает несколько щелчков мышью. Вы наверняка наблюдали за указателем в 
виде песочных часов в ожидании, когда он исчезнет и \Иш4о\5 отреагирует на шелчки 
мыши. Этот пример демонстрирует готовность \У/Итм4о\з 3.х к взаимодействию с 
пользователем: пока одно приложение реагирует на щелчки мыши, никакие другие 
не могут этого сделать. В УМпао\5 95/98 возможно при одном работающем приложе- 
нии щелкать мышью в окне другого. Фактически появился новый указатель, который 
иногда возникает вместо песочных часов, показывающих, что идет процесс загрузки. 
Данный указатель дает понять, что хотя УМл4о\з 95/98 занята одним приложением, 
она может уделить внимание и другим. 

Сейчас, если верить М!сгозой, \Мт4омз 95/98 решила все проблемы, связанные 
с очередью ввода, и вам никогда не придется ждать. К сожалению, это неправда. 
У старых программ УМ т4о\$ 3.х все еще есть возможность “подвесить” всю систему. 
К примеру, моя программа электронной почты иногда решает вывести на экран 
песочные часы, и когда она это делает, \У/п4о\/з 95/98 не реагирует ни на какие другие 
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действия пользователя. При беседе на эту тему сотрудник Мисгозой согласился с тем, 
что старые программы У\и1до\5 3.х могут захватывать все ресурсы У/Лт4о\5 95. Когда 
я заметил, что в \/тао\з$ 98 следовало бы решить указанную проблему, то услышал 
в ответ, что “это всего лишь временная трудность, она исчезнет, когда вы перейдете 
на 32-разрядную программу электронной почты”. 


<-> >>> 


ПРИМЕЧАНИЕ 


Чтобы воспользоваться всеми преимуществами УМ тдо\з 95/98, вы должны рабо- 
тать только с приложениями, созданными специально для этих систем. Всего 
одно старое приложение в состоянии внести беспорядок в вашу систему. 


‚м 


Поддержка ОЗУ большего объема 


Как я отмечал ранее, одной из наибольших проблем УМтдо\з 3.х было то, что ее 
создали для 286 процессора, который может работать только с 16 Мб памяти. Поэтому 
у Ут4о\$ 3.х всегда возникали проблемы при попытке использовать память объемом 
свыше [6 Мб. УМп9до\з 95/98 основывается на 32-разрядной архитектуре процессора 
|1! 386, в основу которой положена 32-разрядная модель памяти, и так как 2 в 
степени 32 составляет немногим более четырех миллиардов, то данные системы могут 
использовать до 4 Гб памяти. (Когда появится модуль памяти ЗУММ объемом 1 Гб, 
‘у нас наконец-то будет операционная система, которая сможет работать с ним.) 

На самом деле, хотя это может показаться преувеличением, каждая программа 
УЛпао\5 95/98 работает с мифическими 2 Гб памяти. Правда, это вовсе не означает, 
что для начала работы \У/и140о\5 95/98 необходимо 2 Гб оперативной памяти. Одна из 
самых интересных (по крайней мере для меня) особенностей УМпдо\з 95 состоит в 
том, что в действительности ей нужно столько же памяти, как и более ранним версиям 
Мп4о\5. Если вы использовали У/т4ао\з 3.х и были довольны ее работой при 
наличии 4 Мб оперативной памяти, то вас вполне устроит и работа \УМшпдо\з 95 при 
тех же 4 Мб. Однако в случае \тп4о\з 98 только для загрузки нужно свыше 16 Мб 
ОЗУ, хотя система может работать и с 16 Мб памяти. Я советую при использовании 
\УИпао\мз$ 98 иметь как минимум 32 Мб оперативной памяти, а если у вас ее только 
16 Мб — оставайтесь с УМтдо\ 95. 

Конечно, как и \Мшао\з 3.х, \Мшао\$ 95/98 имеет систему организации виртуаль- 
ной памяти, что дает возможность имитировать наличие большего объема памяти, чем 
имеется на самом деле. К примеру, если у вас есть 8 Мб оперативной памяти и вы 
хотите запустить программу, требующую 12 Мб памяти, то, скорее всего, вы не 
получите сообщения об ошибке Ош оГ Метогу. Система задействует часть неисполь- 
зуемой дисковой памяти, покрывая разницу между вашими реальными 8 Мби 12 Мб 
ОЗУ, которые нужны программе. В этом смысле У\У/Итдо\з 95/98 похожи на прежнюю 
версию У!114д0%5, но здесь все же есть два различия. Как вы узнаете из главы 11, 
УЛпдо\з 95/98 применяет совершенно другой подход к распределению и поддержке 
виртуальной памяти. 
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Системные ресурсы 


Еще одной из давних проблем \Уп4о\з является проблема ресурсов. Нет ничего 
необычного в том, что вы, запустив УМпао\5 3.х и имея много свободной памяти, не 
сможете запустить еще какую-нибудь программу. Что же мешает вам это сделать? Ответ 
прост: нечто под названием системные ресурсы. Как известно, У/ипдо\5 временно сохраняет 
в файле на диске адреса объектов, с которыми работает. Эти адреса, по сути, и являются 
системными ресурсами. Нет ничего плохого в идее ресурсов, но при использовании более 
ранних версий \УЛтао\; общий объем выделенной для ресурсов памяти был слишком мал. 
А результат? У вас был достаточный объем оперативной памяти, но недостаточно 
ресурсов, поэтому вы часто получали сообщения ОцЁ оЁ Метоиу. 

Почему при использовании \У/т4о\з 3.х ресурсы так скудны? Вспомним о том, 
что У/т94о\з 3.х предназначалась для работы с 286 процессором, который является 
16-разрядным. Квадрат шестнадцати равен 64, поэтому под системные ресурсы 
отводилось 64 Кб памяти. Приняв во внимание это объяснение, вы можете предпо- 
ложить, что под системные ресурсы в У11до%5 95/98 выделяется 4 Гб памяти, так как 
эти операционные системы являются 32-разрадными. 

Ну, это почти правда, но в целях совместимости с предыдущими версиями, 
У/Лтдо\5 95/98 иногда использует для хранения системных ресурсов файл размером 
64 Кб. Однако вероятность нехватки памяти для ресурсов все еще остается — просто 
теперь она стала намного меньше. 


Усовершенствованная модель защиты 


Все процессоры Пие|, начиная с 286 модели, поддерживали систему защиты памяти, 
которая позволяла одновременно запускать две программы на одном компьютере таким 
образом, чтобы они не мешали друг другу работать. Такая система защиты основана на 
четырехуровневой модели привилегий. Четырехуровневая модель упрощает процесс 
передачи управления памятыо компьютера разным программам. 

К примеру, нам хотелось бы, чтобы ядро располагало большими сведениями о 
системе, чем приложения. Однако У т4о\5 3.х была создана без учета упомянутой 
модели защиты; фактически она не использует модель защиты как таковую, что и 
привело к множеству проблем. 

Модель зашиты в \т4до\з 95/98 намного больше соответствует модели защиты, 
созданной Име|, чем \У/т@9о\з 3.х, правда, при условии, что речь идет только о 
32-разрядных программах. Это значит, что в УМтдо\з 95/98 вы можете гораздо 
быстрее обнаружить конфликтующие с системой программы, чем в \/Иш9до\з 3.х. 


Длинные имена файлов 


Одной из наиболее беспокоящих программистов тем, касающихся создания 
любой новой версии \Мтдо\$ — то ли это \У/тао\$ 95, \Итао\ 98, то ли \тдо\5 2000 
(или как там еще Мисгозой назовет следующую версию своего продукта), — заклю- 
чается, надо полагать, не в том, как создать качественно новую операционную 
систему, а, скорее всего, в том, как обеспечить совместимость со старыми системами 
\УИт4о\$ и 0О$. По-видимому, наибольшим недостатком этих систем является 
файловая система, известная под названием ЕЙе АПосайоп Зужет, или ЕАТ. Она, как 
и любая другая файловая система, была предназначена для хранения адресов данных 
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на гибких дисках, Кроме всего прочего, файловая система ЕАТ накладывает ограни- 
чение на длину имени файла, которая не должна превышать восьми символов, а длина 
расширения не должна превышать трех символов. 

Команда разработчиков \Мпдо\$ 95, должно быть, хотела отбросить систему РАТ 
в целом и создать новую файловую систему. Но изъятие РАТ отобрало бы у 
МУЛлао\5з 95 всякую надежду на завоевание рынка, так как данная файловая система 
была неотъемлемой частью систем РОЗ и \тао\$ 3.х. Сейчас я могу утверждать, что 
большинство из тех, кто перешел на 32-разрядные приложения, считают, что М!- 
сгозой следовало бы выйти из положения, использовав файловую систему, отличную 
от ЕАТ, но она предпочла не делать этого. 

Даже новая файловая система ЕАТ 32, к сожалению, не сильно отличается от 
старой, разработанной для РОЗ; и позор, что команда разработчиков УМт4о\з 98 до 
сих пор не ухватилась за такую возможность и не обеспечила \М1п4о\5$ 98 поддержкой 
намного лучшей файловой системы МТЕЗ, используемой в \Итдо\з МТ. 


``. 


Поддержка длинных имен файлов в ГАТ 


Одно из достижений, за которое создатели \Мт4о\мз 95/98 заслуживают похва- 
лы, — это обеспечение поддержки длинных имен файлов в файловой системе РАТ. 
Операционная система решает проблему совместимости с предыдущими версиями с 
помошью искусного приема: ее разработчики ухитрились сохранить совместимость 
со стандартом на имена файлов “восемь-точка-три” так, что длина имени файла 
может достигать 256 символов. Чтобы сделать это, не утратив совместимости с 
предыдущими версиями, потребовался ловкий трюк. Когда нужно записать имя 
файла. длина которого превышает восемь символов, система просто сохраняет два 
отдельных элемента в каталоге. Одним из этих элементов является длинное имя 
файла, закодировачное таким образом, что РОЗ или старая версия У/и14о\з никогда 
не смогут “увидеть” или найти его. Этот прием позволяет ренгить проблему, которая 
может возникнуть в первую очередь. Затем \У/Ит4о\из 95/98 создает специальное имя 
файла, соответствующее стандарту на имя файла “восемь-точка-три”, сокращая его 
с помощью простого алгоритма. К; примеру, файл с именем Гецег {о ту 605$5.40с будет 
сохранен с именем [ЕТТЕК71.0ОС. Эти короткие имена однозначны, но, к сожа- 
лению, они не совсем понятны. Это подразумевает, что использование файлов с 
длинными именами в старой ООЗ- или Упд0о\5-программе потребует некоторой 
сноровки, однако компромисс, по-видимому, будет найден. 


``. 


Совместимость с МТ-приложениями 


Наилучшей особенностью \/Ит@4о\з 95/98, как мне кажется, является ее “само- 
разрушающая” способность. В \УМтпдо\з 95 есть несколько архитектурных изъянов, 
устранить которые, по-видимому, невозможно. Они останутся и в последующих 
версиях, не важно будет ли это У/тдо\$ 99, У/тао\мз$ 2000 или УМтао\з 2099. 
Единственный способ создать мошную и надежную операционную систему — это 
перерубить пуповину, связывающую ее со старыми УМ т4до\5- и РО$-приложениями, 
и разработать совершенно новую операционную систему. На сегодняшний день 
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делать это нецелесообразно — уж слишком много на рынке имеется этих \Итдо\з- 
и РО$-приложений. Представление операционной системы, которая не будет их 
поддерживать, подобно самоубийству. Но в период с 1989 по 1994 год многие 
пользователи отложили в сторону программы ОО$ и перешли на программы \УМпдо\в. 
В течение нескольких следующих лет они также отбросят свои старые программы 
УМпадо\$ 3.х и перейдут на программы \У/Ишао\мз 95. Когда рынок достигнет критиче- 
ского уровня, т.е. приложения УМт4о\з 95/98 составят примерно 80 процентов от 
всех имеющихся, тогда, надо полагать, произойдет интересная вещь. | 

Видите ли, программы \УМтао\з 95/98 на самом деле не являются программами 
\М/Итао\з 95/98, то есть нет такого понятия, как система разработки программы \УМт- 
4о\и5 95/98. Более того, есть система под названием \!т32, которая описывает систему 
разработки приложений в \Мт4о\з 95/98 и к тому же является системой разработки 
приложений в УМпао\з МТ. Следовательно, можно считать, что программы, написанные 
для \УМшдо\мз 95/98, являются программами, написанными для \УЛпао\з МТ. Это утвер- 
ждение справедливо, по крайней мере, для бизнес-приложений. 


Более полная поддержка ВО5$-приложений 


Как я вам уже говорил, со временем программы РОЗ и старой \У/п94о\5з утратят 
свое значение, но это может случиться лишь через несколько лет. На сегодняшний 
день одна из проблем, связанных с УМ т4о\з 3.х, заключается в том, что система 
позволяет запускать не всякую ОО$-программу. В частности, у \Ут9о\$ есть пробле- 
мы с запуском игровых программ (в которых мы как много работающие деловые 
люди, конечно, не нуждаемся) и программ, требующих для работы не менее 550 Кб 
свободной основной памяти (в которых мы как много работающие деловые люди 
очень нуждаемся). 

\М/пдо\з 95/98 позволяет запускать гораздо болыше старых программ, чем это 
могли сделать ее предшественницы. Первая причина тому — использование новой и 
усовершенствованной виртуальной машинной модели. Если \Мт4до\з$ 95/98 сочтет 
нужным, она перезагрузит вашу систему в такой конфигурации, которая позволит 
ОО5-программе управлять системой настолько, насколько та пожелает. Однако в 
этом случае УМпдо\з 95/98 может остановить работу других программ. Многим из 
нас это, конечно же, не понравится, но описанная возможность все же лучше, чем 
отсутствие средств, позволяющих запустить ОО$-программу. 

Но наиболее актуальным, наверное, остается вопрос об оперативной памяти. 
В \!п9до\з для каждой ОО$-программы может быть выделено 640 Кб оперативной 
памяти, чего в РОЗ вам вряд ли удастся добиться. 

Однако данный факт не говорит о том, что \УМт4о\з 95/98 позволяет запускать 
все ПО5-программы и обеспечивает 100-процентную совместимость со старыми 
системами. В частности, она не поддерживает драйверы устройств для некоторых 
старых аппаратных средств. Возможно, за соответствующей справкой неплохо было 
бы обратиться к фирме, где вы приобрели аппаратные средства (если, конечно, она 
еще существует), и узнать, совместимы ли эти средства с У/Мтдомз 95/98. (К сожале- 
нию, некоторые фирмы просто используют это как предлог для того, чтобы продать 
вам что-нибудь новенькое.) 
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Что не является новым: УхО, УРАТ, УСАСНЕ 


М1сгозой уверяет нас в том, что \У/шдо\з 95/98 представляет собой совершенно 
новую операционную систему, полностью отличающуюся от предыдущих версий 
УЛпдо\м$. Конечно, многое в ней действительно является новым, но кое-что — это 
просто пережитки старого. 


Старые менеджеры виртуальной машины 


Операционная система \т@4до\з 3.1 появилась еще в 1988 году, однако если 
посмотреть на “снаряжение” М!сгозоЁ для УМпадо\з 95/98, то можно заметить, что 
многое из этой системы все еще используется! 

В УМпадо\5 3.0 были заменены старая система В1О5, а также драйверы устройств — 
на 32-разрядные драйверы, работающие в защищенном режиме. Если у вас до сих 
пор еще установлена система \УЛп9до\з 3.х, то вы, просто заглянув в раздел [386епП] 
файла ЗУЗТЕМ. ПМГ, увидите ссылки на драйверы устройств типа демсе = Утро. 
В этом случае элемент Ут означает виртуальный драйвер мыши, тогда как УКО 
соответствует виртуальному драйверу клавиатуры. Продолжив просмотр, вы заметите 
еще много таких виртуальных драйверов. Их, виртуальных драйверов “почему-то”, 
настолько много, что им было дано общее имя УхО. Причем из УМтао\$ 95/98 
виртуальные драйверы не исчезли; они по-прежнему остаются фактически одним из 
основных элементов архитектуры. 

И еше несколько слов о виртуальных драйверах. Вспомните, сколько проблем в 
205 доставляли вам резидентные программы или драйверы устройств. Нуа вирту- 
альные драйверы доставят не меньше хлопот в \УМш9до\з 95/98. Они одновременно 
станут и ее благодеянием, и ее проклятием. Как говорят умные программисты, если 
что-то и невозможно написать в \У/тдо\з 95/98, то это виртуальный драйвер, не 
создающий проблем. 


Старые 32-разрядные драйверы доступа к диску 

Как я заметил ранее, одним из лучших свойств УМтао\з 95/98 является “32-раз- 
рядность”; в частности, для нее характерны 32-разрядные драйверы для доступа к 
жесткому диску. ОО$ для этой цели использовала 16-разрядные драйверы, но какие 
драйверы использовались ранее в \!!114о\$? Конечно, это зависело от версии ОС. 
В УЛпао\мз Гог У/огК2гочр$ имелась изящная 32-разрядная файловая система, которая 
почти без изменений перекочевала в \/т4до\з 95. (В те времена, когда УМтао\м$ 95 
проходила тестирование, ее называли “Чикаго”. Так как я живу в Вашингтоне, округ 
Коламбия, я называл УМпао\з Гог УМогКегочр$ “Цинциннати”, потому что это как раз 
половина пути до Чикаго.) 

В 32-разрядной файловой системе есть два основных компонента: виртуальный 
КАТ (УЁРАТ) и виртуальный буфер (УСАСНЕ). Они оба почти полностью заимство- 
ваны из \Мтао\з Юг УМо!Кргопрз. Сейчас вы, вспоминая различные 32-разрядные 
компоненты \/1п4о\з, с досадой вспомните и 32-разрядные драйверы доступа к диску. 
Это средство \/т4о\$ 3.х поначалу было совершенно ненадежным, поэтому я никогда 
и никому не советовал им пользоваться. Но прошло три года, и Мисгозой устранила 
ошибки 32-разрядных драйверов доступа к диску, поэтому сейчас я с уверенностью 
рекомендую их вам. 


зжчоучакчимил. 
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Многие 32-разрядные компоненты 
на самом деле являются 16-разрядными 


Повсеместно провозглашенная 32-разрядность \/т4о\з 95/98 не всегда соответ- 
ствует действительности. Из многих 32-разрядных команд, передаваемых в модули 
Кегпе!, СП[ или Ц$ег, отнимаются 16 нулей в начале, а затем эти команды посылаются 
в [6-разрядные модули Кегпе|, СОГ или Чзег. Причем в УМт4о\з 95/98 такое тоже 
случается часто. 

Объяснить подобное положение можно следующим образом. Во-первых, 16-раз- 
рядный код уже работает и хорошо отлажен. Во-вторых, он занимает больше памяти, 
чем 16-разрядный, а это значит, что \УИт@до\з 95/98 потребуется больше ОЗУ для 
запуска программы, если она действительно 32-разрядная. И, в конце концов, есть 
много функций, обращение к которым не выиграет от 32-разрядности (например, 
время может быть отлично описано с помошью 16-разрядного кода). 

Между прочим, 32-разрядный код вовсе не является новинкой — много 32-раз- 
рядных программ можно было запускать в Утао\з Юг У/огКегоир$ и раньше, с 
помошью средства под названием \!11325. 


Но 9О$ мертва, не так ли? 


И если вы до сих пор сомневаетесь, можно ли запускать ОО$ после инсталляции 
У/Ллдо\5 95/98, попробуйте нажать комбинацию клавиш [ЭНИ-+Е 5] во время загрузки 
системы. Появившееся в результате приглашение С\\, несомненно, похоже на что-то 
до боли знакомое. 

Возможно, вы помните, что в ОО$ 6 была утилита сжатия данных на диске под 
названием Почефрасе. Особенность данной программы состояла в том, что ОО$ 
загружала ее, не используя оператор 4емсе= в файле СОМЕСЕ.$ У$. УЛпао\з 95/98 
загружается аналогичным образом. Правда, при загрузке РО$ использовались два файла 
с именами 10.5У$ и М5ОО5.5У5, тогда как в \/и14о\$ 95/98 имеется единственный файл 
10.5\5, с помощью которого загружаются не только программы сжатия диска, но и 
Н1МЕМ.5У5 (менеджер памяти), ГЕ5НГР.5У$ (программа перенаправления потоков), 
ЗЕТУЕК.ЕХЕ и УМ. СОМ. Другими словами, ОО$ все еще здесь и все в порядке. 


Плохо ли это? 


Означает ли этот обман наличие чего-то плохого в \УМп4о\з 95/98? Нет, конечно. 
Это просто говорит о том, что М!сго5ой истратила слишком много чернил и времени, 
пытаясь доказать, что в \т4до\$ 95/98 все программы новые, написанные с нуля. На 
самом деле \/тшаомз 95/98 — это на 95 процентов маркетинг и только на 5 процентов 
новая технология. Но вы же знаете, что к новым программам применяется такой 
термин, как непроверенные программы. Лично я не возражаю против того, что многое 
в \Ишадо\з 95/98 изменилось после 1988 года. Но, как говорится, яблоко от яблони 
недалеко падает, в том смысле, что есть вещи, которые \У/т4о\з 95/98 наверняка 
никогда не будет делать так же хорошо, как. вновь созданная система. Эй, кто-то 
упомянул МТ? | 

По сути, \/тдо\з 95/98 — это просто \У/тао\з$ Юг У/огКргоир$ с новым графиче- 
ским интерфейсом пользователя и централизованным менеджером устройств с под- 
держкой технологии Р]чр апа Р1ау. 
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Что лучше для вас: 
МТ или \ММтао\м$ 95/98? 


Возможно, вы придете в замешательство, когда примете во внимание тот факт, 
что Мисгозой продает две 32-разрядные операционные системы для ПК: \УМт- 
4о\$ 95/98 и \УИт4о\з МТ. Какая же из них вам больше подойдет? 

Операционная система \/тдо\з МТ более мощная. В ней есть прочная система 
защиты памяти, эффективная система многозадачности, которая не блокирует даже 
мою программу электронной почты, система безопасности уровня С-2 и многое . 
другое. Конечно, у \Ушдо\з МТ есть и недостатки, вот почему МгсгозоЁ продает 
\У/пао\$ 95/98. \Мтаомз$ 95/98 превосходит \/тао\з МТ по таким параметрам: 


9 требует меньший объем оперативной памяти; 
О быстрее работает; 

О имеет большее количество драйверов; 

С позволяет запускать больше приложений; 

О имеет меныцую стоимость. 


Помните об ОЗУ, скорости и стоимости 


Основной аргумент, свидетельствующий о превосходстве УМт4о\из 98 над У/т- 
Чо\з МТ, — это то, что на самом деле для нормальной работы МТ 4.0 Уогкяайоп 
требуется 64 Мб ОЗУ (вы можете запустить ее и на машине с 32 Мб ОЗУ, но все-таки 
лучше с 64 Мб), а УМп9до\з 95/98 обеспечивает тот же уровень производительности 
при 32 Мб ОЗУ. Правда, цены на память сейчас достаточно умеренные, и не так 
сложно оснастить компьютер модулем памяти на 64 Мб. 

Объем памяти, который необходим для работы системы, — не единственное 
различие между \Мтао\з 98 и МТ. Не менее важна и производительность системы. 
К примеру, я пишу эту книгу на Тозфа Г46гейо, переносном компьютере с процес- 
сором Репиит с тактовой частотой 75 МГц и объемом оперативной памяти 16 Мб. 
Я запускаю У/тдо\з 98 на [Шгейо, начиная с ее бета-версии; и хотя она немного 
медлительна, но вполне работоспособна, а я слишком занят, чтобы увеличить объем 
оперативной памяти. Однажды, ради любопытства, я установил на 116геНо операци- 
онную систему У/тао\з$ МТ УМогк&аНоп 4.0, и когда увидел, с какой скоростью 
работает МТ на |1геко, на ум пришли такие определения, как “ледниковая” и 
“доисторическая”. 

В МТ 16-разрядные приложения медленнее функционируют, чем в \У/Мт9до\, 
потому что МТ должна внимательно следить за корректностью их работы. Сущест- 
вующие приложения \Утдо\з 3.х в \/тао\з 95/98 будут работать намного быстрее. 
Правда, если при работе этих программ в \Ишао\$ 95/98 произойдет сбой, они выведут 
из строя всю систему, чего в МТ им бы сделать не удалось. В этом состоит еще одно 
различие между УМтао\з и МТ. 

В дополнение к сказанному напоминаю, что цена на \У/тдомз МТ выше, чем на 
\УМпао\5 98. Я надеюсь, что М!сгозой изменит свою ценовую политику, но это их дело. 
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В МИтпдо"м5 95/98 больше драйверов 


Еще одним важным отличием \М114до\5 95/98 от УЛп4о\$ МТ является количество 
драйверов для разных устройств в каждой из них. Когда у меня была установлена МТ, 
меня иногда просто шокировало то обстоятельство, что с огромным количеством 
аппаратных средств невозможно работать из-за отсутствия соответствующих драйве- 
ров. В \Ут4до\з$ 95/98 такая проблема возникает крайне редко, для большей части 
аппаратных средств здесь уже есть драйверы или же они вскоре появятся. Я спраши- 
вал у продавцов аппаратуры, когда появятся драйверы для МТ, но они становились 
раздражительными, не желая мне прямо сказать, чтобы я шел подальше, но имея это 
в виду. | 

Положение с драйверами для МТ теоретически со временем должно улучшиться, 
так как вскоре должно появиться нечто под названием У/ОМ (модель драйверов 
Илиаом5). Данная модель драйверов аппаратных средств станет общей для \Мтао\з 98 
и МТ 5.0. Идея состоит в том, что драйвер, созданный для \Лп4о\$ 98, автоматически 
будет пригоден и для МТ. Это отличная идея, и когда появится МТ 5.0, мы увидим, 
стали ли обещания действительностью. К сожалению, модель \/ОМ нельзя приме- 
нить ко всем драйверам и, в частности, к видеодрайверам, так как видеодрайверы 
МУ/Ллао\$ 98 несколько отличаются от драйверов МТ и несовместимы с ними. 
Я предполагаю, что модель видеодрайвера не унифицирована потому, что произво- 
дители хотят писать быстрые драйверы, а это зачастую подразумевает, что при этом 
будут “срезаться некоторые углы”, чего МТ не позволит делать в отношении своих 
продуктов. | 

Модель безопасности УМтао\з МТ, из-за которой сложно унифицировать драй- 
веры устройств, — еще одна причина того, что \У/тао\з 95/98 позволяет запускать 
более старые приложения, чем \Мтдо\з МТ. Всякое ООЗ- или \Иш4о\$-приложение, 
попытавшееся получить прямой доступ к аппаратным средствам, встретит решитель- 
ный отпор со стороны МТ. 

Фактически в МТ нет таких приложений, будь то ОО$-, старые Утао\5- или 
даже МТ-приложения, которые получали бы прямой доступ к аппаратным средствам. 
Сейчас это не проблема, так как МТ использует необычный виртуальный драйвер 
устройств, который эмулирует такую среду, в которой приложениям кажется, что они 
получают прямой доступ к аппаратным средствам. Когда бы устройство или прило- 
жение не потребовали доступа к какому-нибудь из аппаратных средств, МТ просто 
позволит виртуальному драйверу устройства “дурачить” это приложение или устрой- 
ство, создавая видимость настоящей аппаратуры. 

К сожалению, это означает, что разработчики МТ создали виртуальный драйвер 
для каждого из возможных компонентов аппаратного обеспечения. Конечно, это не 
так ужасно, если говорить об обычных устройствах, таких как мышь, клавиатура, 
монитор и т.д. Однако имеется нестандартное, но важное оборудование, которое 
распространено недостаточно широко, чтобы можно было оправдать написание 
виртуального драйвера для него (например, плата устройства факсимильной связи). 

Приложения для работы с факсимильным аппаратом, возможно, следует рассмат- 
ривать как наибольшую боль МТ. Нет никаких проблем с запуском таких приложе- 
ний, но, к сожалению, они не слишком пригодны для реальной работы. Конечно, 
имеется множество таких приложений для Уд о\5 3.х, и пользователи хотят работать 
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с ними в МТ. Однако последней не нравятся приложения, которые пытаются 
напрямую работать с оборудованием, поэтому она не позволяет их запускать. Так 
возникает главная проблема несовместимости МТ и старых приложений для \/4о\5. 

В М\Итдо\з 95/98 подобные проблемы не возникают. Эта операционная система 
не должна обеспечивать такой уровень безопасности, как МТ, поэтому позволяет 
запускать все, что вы захотите. В МТ же так много ООЗ5- и \УМт9о\5-приложений, 
которые не могут быть запущены, что это затруднит ее продвижение на рынке, по 
крайней мере до тех пор, пока не появятся соответствующие 32-разрядные приложе- 
ния и не сделают проблему совместимости с предыдущими версиями менее важной. 


И/Лпаом/5 95/98 позволяет запускать больше приложений 


Ранее предполагалось, что УМтдо\з МТ займет на рынке позицию сетевой 
операционной системы, которая должна устанавливаться на сервере, поэтому при- 
ложений для нее имеется не так уж много, в основном это приложения общего 
назначения. В отношении \УМтдо\5 95/98 все обстоит иначе. Можете быть уверены, 
что к моменту выхода этой книги на рынке появятся вагоны текстовых редакторов, 
электронных таблиц, программ электронной почты и т.д., написанных специально 
для данной ОС. И как только программы для \У/тдо\з 95/98 станут и программами 
УЛтадомз МТ, последняя сразу же обзаведется широким диапазоном совместимых 
‘приложений. 

Нельзя недооценивать и важность поддержки операционной системой УМт- 
Чо\5 95/98 технологии Ршз апа Р1ау. Процесс установки оборудования на компьютер 
с \Итао\з 98 значительно проще, чем на машину с \тадомз МТ. Что же касается 
технологии Ршр апа Р1ау, то поддерживает ее только \Мп4о\з МТ версии 5.0. 

Когда пользователи поймут, насколько мощна и надежна УМ тдо\мз МТ, то, я 
думаю, вместо УМп4до\$ версий 99, 2000 и последующих они станут выбирать МТ 
версий 5, битд., но это в будушем. 

И все же, какой вариант — У\У/тдо\з$ МТ или УМтао\з 95/98 — для вас лучше? 
Скорее всего, ответ таков: “УМтао\з МТ, но не сейчас”. МТ превзойдет УМтдо\$ 95/98, 
когда для нее будет написано столько же драйверов, как и для \УМпао\з 95/98, цена 
станет равной цене Упдо\5 98 и к тому же она будет поддерживать технологию Р!из 
апа Р1ау. Когда это произойдет? Я думаю, в середине 1999, но до того мой волшебный 
шар предсказателя остается туманным. 


зоолескиросоккииики иво демчнимичвещк хо поижииавожкиньмицииочеииусмеианидьньь уро ооо оинижечлйни чате имщ анти льснюнфенинениви мозбивыониицир ос митонакищи ии ичк отек С очно цели дни тали счсимкимиичоскоикиьичиь помине дицинижииысккхцмысичи очи фак чески динмефатьнаиньь покжьнь ыжлеут, › 
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ГЛАВА 
вторая 


Архитектура операционной 


ооо 


системы \/Мтао\мс$ 98 


Компоненты У! тао\миз 98 

Интерфейс прикладного программирования У/т4о\з 98 

Модули ядра 

Менеджер виртуальной машины и виртуальные драйверы устройств 


Недостатки системы 


НЫ екоторые компоненты \У/ш4о\5 98 значительно усовершенствованы по сравне- 
нию с используемыми в прежних версиях \У!140%5$, но вы будете поражены, 
когда узнаете, что многое в ней взято из старой скрипящей УМт4о\з 3.х. Фактически 
операционная система \/т4до\5$ 98 — это усовершенствованная версия \/шао\з 95, 
а УЛ пдо\з 95, в свою очередь, просто является УЛт4до\з Юг УМогКегоир$ с новым 
интерфейсом. 

В этой главе вы узнаете о хороших, плохих и просто безобразных сторонах 
\УМпао\ 98. В частности, мы рассмотрим: 


СО общие черты АРТ, модули ядра и драйверы устройств; 
О связь между модулями Кегпе!16 и Кегпе!32, а также Ц$ег16 и Ц$ег32; 


О назначение графического интерфейса устройств (Отармса| Оеусе ИцеНасе — 
Ор); 


О новые компоненты \У/т9о\%з 98, в том числе менеджер виртуальной машины 
(УММЗ32), драйверы виртуальных устройств, реестр и программу Сопйзгигаиоп 
Мапавег. 


Компоненты операционной системы 


Подобно другим операционным системам \У/шдо\з 98 должна выполнять две 
основные задачи: предоставлять приложениям доступ к аппаратным средствам ком- 
пьютера и обеспечивать бесконфликтную совместную работу приложений. Предпо- 
ложим, вы уже приобрели приложения и аппаратные средства и хотите, чтобы 
приложения могли использовать аппаратные средства для выполнения конкретных 
задач. В УМтаомз$ 98 не было предложено какого-либо революционного метода 
достижения этих целей; данная операционная система работает примерно так же, как 
и многие другие ОС. Проше говоря, архитектура всех операционных систем выглядит 
примерно одинаково (рис. 2.1). 

Давайте рассмотрим эти компоненты на примере схематически представленной 
абстрактной операционной системы, прежде чем обратимся непосредственно к 
УЛпдо\ 98. 


Приложения 


Как я уже говорил ранее, главная причина приобретения операционной системы 
(или компьютера вообще) — желание получить возможность запускать приложения, 
необходимые для выполнения определенной работы. Но приложения не получают и 
не могут получить прямой доступ к аппаратным средствам компьютера. (В некоторых 
системах это возможно, но часто приводит к возникновению множества проблем, а 
как известно, пользователи переходят на \т4до\з 98 с целью уменьшить количество 
проблем, возникающих при работе в УМш4о\мз$ 3.1 и 2005.) Если приложению 
необходимо выполнить какую-нибудь`операцию, например, открыть файл, обрабо- 
тать аппаратное прерывание (нажатие клавиши на клавиатуре) или открыть диало- 
говое окно на экране, оно не выполняет эти действия самостоятельно, а поручает 
‚ данную работу операционной системе. 


пефещичкь. 
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Почему приложения не выполняют эти операции? Это вопрос управления, 
удобства и разделения труда. 








_ Е тп триложениея) | 










_ Интерфей 2 рикладного 
оп рограммирования 





= Набор команд, пред тавляемых _ | 
т приложением” - и и 
с ‘операционной ‹ системе. : - 





‚ Основной менеджер системы. 


.: распределением памяти - :. 
—_ С рррамаерами устройств. ИЕ. 





Драйверы у устройств 





в Программы, которые, позволяют _ 
„ядру выполнять общие запросы. 

- ; (например, “Определить место- . 
„ положение“ мыши”) и направлять -_ 

- их соответствующему устройству... 


Аппаратное обеспечение _ 
Рис. 2.1. Основные компоненты операционной системы 


Управление 


Управление — это процесс установления связи между различными компонентами 
системы, потому что большинство аппаратных средств в любой момент времени могут 
принимать запрос только от одной программы. Если, скажем, три программы одновре- 
менно обратятся к диску с вопросом “Какой кластер диска свободен?”, то дисковая 
подсистема может возвратить им адрес одного и того же кластера, поэтому все эти 
программы попытаются сохранить данные на одном и том же кластере. (Подробнее о 
кластерах вы сможете узнать в разделе, посвященном файловой системе ЕАТЗ2.) 

В современной многозадачной операционной системе все одновременно за- 
пущенные программы стремятся отобразить свои данные на экране, реагировать на 
щелчки мышью и на нажатие клавиш. В этом случае проблема заключается в том, 
как отправить вводимые данные соответствующему приложению. В конце концов, 
несколько приложений работают в приоритетном режиме, а несколько — в фоновом, 
и данные не предназначаются сразу всем запущенным приложениям. 
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Удобство 


Удобство использования — важная особенность операционной системы. М!сгозоЁ, 
как и всякая другая фирма, разрабатывающая операционные системы, хочет облегчить 
создание приложений для УМпао\$ 98. Одно из достоинств любой новой операционной 
системы состоит в том, что разработчики приложений не должны изобретать колесо. 
Рассмотрим в качестве примера к сказанному обычные диалоговые окна. 

До появления \У/тао\з 3.1 разработчикам приходилось создавать собственные 
модули для работы с диалоговыми окнами. Это относится к старым \У/п9о\5-прило- 
жениям. Чтобы убедиться в этом, выберите команду Ореп в меню ЕШе, запустив 
различные \УМп4о\-приложения, созданные до 1992 года. Появившиеся в результате 
этого диалоговые окна будут различными для разных приложений. Попробуйте 
проделать это с шестью программами и вы получите шесть разных диалоговых окон. 
Это плохо по следующим причинам: 


С усложняется жизнь пользователей (они стараются изучить все множество новых 
приложений \Уп4о\з, потому что знание одной из этих программ вовсе не 
облегчает работу с каждой последующей); 


С каждому разработчику УЛт4о\з-приложений приходится тратить время на созда- 
ние диалоговых окон. (С появлением УМпао\з 3.1 Мгсгозой унифицировала 
общий вид диалоговых окон, т.е., потратив немного своего времени, фирма 
сэкономила много времени разработчикам приложений, продемонстрировав 
таким образом преимущества своей операционной системы.) 


Вспоминая далекие времена, которые уже, можно сказать, вошли в историю, вы. 
заметите, что большинство проблем, беспокоивших разработчиков программ-прило- 
жений, были связаны с операционной системой. В те дни, когда я только начинал 
программировать, я не мог просто приказать операционной системе: “Обработай 
следующую комбинацию клавиш”. Вместо этого, мне приходилось писать процедуру 
в своей программе, которая “знала”, как опросить клавиатуру и узнать была ли нажата 
клавиша. К счастью, теперь этого делать не нужно, так как подобные операции можно 
выполнить, используя соответствующие функции операционной системы. 


Разделение работы 


Третьей причиной, по которой операционная система выполняет роль посредни- 
ка, является удобство совместной работы. В наши дни программное обеспечение 
настолько сложное (используются мышь, монитор высокого разрешения, устройства 
массовой памяти, сеть и т.д.), что каждый разработчик приложений должен был бы 
в совершенстве знать сетевое программирование, принципы создания программ для 
работы с дисками, интерфейс мыши и многое другое. В таком случае на рынке 
имелось бы совсем немного приложений и все они были бы достаточно дорогими. 
В результате разделения операционной системы на несколько компонентов появля- 
ется возможность создавать и поддерживать относительно недорогие системы. 


к 
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Интерфейс прикладного программирования 
и новая модель У\УУБМ 


Как только мы пришли к выводу, что операционная система нужна, сразу же 
возник вопрос: “Как приложение может использовать операционную систему?” 
Модули операционной системы загружаются в определенные области памяти ком- 
пьютера, приложения загружаются в другие области, так же, как управление крупной 
компании и ее простые рабочиелтрудятся на разных этажах одного здания. У рабочего 
есть возможность пообщаться с представителем руководства, но для этого недоста- 
точно просто постучать в его дверь. Для этой цели существует хорошо организован- 
ный интерфейс, в данном случае — секретарь. 

Точно так же, если приложение станет обращаться к операционной системе 
напрямую, когда ему заблагорассудится, то это может вызвать проблемы, которые 
повлекут за собой поломку системы. Приложения должны обращаться к операцион- 
ной системе только с помошью хорошо организованного интерфейса, так называе- 
мого интерфейса прикладного программирования (АРТ). 

Такие интерфейсы позволяют выполнять определенное множество оговоренных 
действий — действий, которые операционная система может выполнять с приложе- 
ниями (например, открыть файл, отреагировать на нажатие клавиши или завершить 
работу программы). При этом каждая операционная система имеет свои особенности. 
В частности, в одной системе команда открыть файл будет выглядеть так: ОЗОРЕМ- 
ЕЕ, в другой так: МАКЕНШЕ. Две эти команды выполняют одно и то же действие, 
но в различных операционных системах, подобно тому, как вы можете сказать 
“Привет!” на разных языках. | 


`` `` `` >>>. 


ПРИМЕЧАНИЕ 


В операционных системах УМпао\$ МТ, О5/2 и Ул 9до\ 3.х используются различные 
интерфейсы прикладного программирования, поэтому разработчикам приходится 
решать, на каком интерфейсе прикладного программирования сосредоточить свое 
внимание. Так как операционная система \/т4о\$ занимает на рынке операционных 
систем для ПК лидирующее положение, то болыпинство разработчиков создают 
вначале интерфейс прикладного программирования для УМп4о\5, а затем для других 
операционных систем, так как это экономически выгодно. 


`` >>. 


Такое быстрое увеличение количества интерфейсов прикладного программиро- 
вания, как вы догадываетесь, привело к тому, что для одних операционных систем 
существует много приложений, а для других намного меньше. Для операционных 
систем \/тао\$ 95 и \Мтадо\5 МТ были созданы общие интерфейсы прикладного 
программирования под названием ИЙ/и.32. Это очень важный шаг, так как теперь новое 
приложение \М/т4о\$ 98 автоматически становится приложением \Мтдо\з МТ. (Вна- 
чале были некоторые проблемы с совместимостью, но с появлением операционной 
системы УМт4о\з МТ 4.0 положение значительно улучшилось.) 
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Разработчики операционных систем УЛ тдо\з 98 и \УМтдо\з МТ 5.0 взяли за основу 
модель драйвера, используемого в операционной системе Уш4о\з МТ 4.0, и создали 
модель драйвера Ийи32 (УШМ), в которой функции ядра УМ/шадо\мз МТ включены в 
УЛп4о\$ 98 с помошью драйвера устройства пЖегп.уха. Это означает, что приложения, 
написанные для УМ п4о\з 98, будут работать и в операционной системе \У/т94о\$ 
МТ 5.0. (Однако, согласно информации, которой я располагаю на время написания 
этой книги, даже несмотря на использование модели \УРМ, между драйверами 
УЛпао\$ 98 и УМшао\з$ МТ 5.0 есть некоторые отличия.) Это также означает, что 
операционная система \/т4до\з 98 поддерживает несколько новых классов устройств 
из числа представленных в спецификации аппаратных средств РС 98, таких как 
Олмуегза] Зета Вм$ (ЦЪВ), ТЕЕЕ 1394, Асс@егиеа Старше Роц, ОУО-дисководы и т.д. 
А теперь кратко об их назначении. 


о Благодаря Чтшуегза! Зена! Виз несколько устройств могут быть подключены к 
одному порту и использовать одно прерывание, что исключает необходимость 
тратить время на возню с переключателями в надежде избавиться от конфликтов 
аппаратных средств. Так как в (ЗВ есть место для 127 устройств, вам не придется 
беспокоиться о том, можно ли подключать дополнительные устройства. 


О ТЕЕЕ 1394 и Ассаегаеа Стар№с Роп позволяют пересылать данные в систему с 
очень большой скоростью, что особенно полезно при запуске популярных в наше 
время мультимедийных приложений. 


ы ’Р\УО-дисководы дают возможность работать с дисками, имеющими объем памяти 
8,5 Гб. Это значит, что вы можете на один ОУО-диск записать двухчасовой фильм. 


Об этих и многих других аппаратных средствах, работу с которыми поддерживает 
УЛпао\з 98, вы можете прочитать в главе 12. 


Ач“ 


ПРИМЕЧАНИЕ 


Наряду с интерфейсом прикладного программирования \!т32 операционная 
система УМт4до\5 98 поддерживает интерфейсы прикладного программирования 
операционных систем РОЗ и УМп9до\з 3.х. 


<>. 


Ядро 


Сердце операционной системы обычно называется ядром (данный термин заим- 
ствован из операционной системы ИШХ). Ядро выполняет функции менеджера всей 
системы. Оно знает, какая программа какие адреса памяти использует, какая про- 
грамма работает сейчас в приоритетном режиме, а какие — в фоновом режиме, какие 
программы формируют задание на печать и т.д. Правда, я употребил термин “ядро” 
не совсем к месту, немного позже вы узнаете, что в операционной системе У/т4о\з 
ядро состоит из нескольких компонентов. 
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Драйверы устройств 


Ядро действительно выполняет все перечисленные выше действия, однако делает 
это не всегда непосредственно. В частности, ядро не может напрямую обратиться к 
клавиатуре, чтобы узнать, была ли нажата клавиша. Дело в том, что программное 
обеспечение для доступа к клавиатуре может меняться в зависимости от ее типа. На 
самом деле, пример с клавиатурой — не слишком удачен, так как все ее типы 
достаточно хорошо совместимы между собой. Видеокарты и сетевые карты — совсем 
другое дело. 

Сейчас операционные системы создаются для поддержки всего двух или трех 
видов аппаратных средств в любой категории. И это не проблема, так как обычно 
применяется не более двух-трех марок одного аппаратного средства. Но при необхо- 
димости использовать множество сетевых карт, принтеров и других аппаратных 
средств невозможно включить в операционную систему средства поддержки всего 
этого многообразия и при этом добиться, чтобы занимаемый ядром объем памяти не 
превышал 5 Гб. 

Лет двадцать тому назад началась разработка операционных систем, в которых 
программы, управляющие аппаратными средствами, были изолированы в отдельных 
модулях, которые назывались драйверами устройств. Преимущества использования 
драйверов устройств очевидны: с одной стороны, их можно обновить для улучшения 
свойств и устранения ошибок, не изменяя при этом всю систему; с другой, когда 
появляется новое аппаратное средство, довольно легко обеспечить его поддержку. 
Все, что нужно сделать продавцам аппаратного средства, — это написать драйвер для 
нового устройства и связать его с аппаратным средством. Когда пользователь уста- 
новит драйвер устройства в операционной системе, она немедленно распознает новое 
аппаратное средство. 

Конечно, это хорошая сторона нашей истории, но, к сожалению, есть и плохая. 
Предположим, вы являетесь продавцом аппаратных средств, создавшим новый 
принтер, сетевую карту или что-нибудь еще. Как вы распорядитесь временем про- 
граммиста? Вы знаете, что написание драйвера займет время, а время — деньги. 
Целесообразно ли платить за создание драйвера для У/т4о\мз$ МТ, если можно 
потратить это время для написания драйвера для УМп4о\з 95 — операционной 
системы, у которой в данный момент больше пользователей? Как вы уже, наверное, 
догадались, вначале разработчики создают драйверы для РОЗ и \Лт4до\$ — операци- 
онных систем, занимающих ведущее место на рынке. Так сложилось, что операци- 
онные системы О5/2 и УМпдо\мз МТ выступают в роли приемных детей, довольно 
долго не получая поддержки. Однако такая ситуация должна измениться, по крайней 
мере в отношении операционной системы УМ та4о\з МТ, в связи с появлением модели 
\/ОМ и унификации драйверов УМпдо\$ 98 и УИтао\мз МТ 5.0. 

К сожалению, модель \/ОМ не является панацеей, так как фирма Мгсгозой отступила 
от своих обещаний полностью унифицировать драйверы \Уп4о\з 98 и УМтао\з МТ 5.0. 
В 1997 году представители фирмы заявили, что “драйвер УМпдо\з 98 будет драйвером 
У/Лпао\з$ МТ 5.0 и наоборот” (эти слова я сам слышал из уст производственного 
менеджера фирмы Мисгозой на пресс-конференции), но недавно они отказались от 
такого решения. Хотя многие драйверы УМпао\ 98 и УИпао\$ МТ являются \/ОМ-лдрай- 
верами, вы, возможно, обнаружите, что видеодрайверы указанных операционных систем 
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не совместимы между собой. Предварительные тесты свидетельствуют о том, что 
драйверы принтеров, скорее всего, также не унифицированы. Это может показаться 
странным, так как Билл Гейтс неоднократно публично заявлял о том, что Мисгозой 
стремится избавиться от программного обеспечения линии \У/1п4о\ и что у \Лтдо\з 98 
не будет системы-преемницы, поэтому следует приобретать УЛпао\5 МТ. Почему нужно 
покупать систему, для которой до сих пор не хватает драйверов, неясно. Но создание 
модели \/ОМ, несомненно, можно считать шагом в правильном направлении. 


Компоненты \М/т4о\мс$ 98 


Структура операционной системы УМтао\з 98 подобна структуре любой другой 
ОС, но несколько модифицирована (рис. 2.2) по сравнению с приведенной выше. 


Оболочка пользовательского 





в. ее прикладного программирования роз Г. С 


о 





‚Менедже р ви ртуал ьной машин ы (Ум М32) ;. :: : | ь _ г. = | 


` Менеджер ^ 
конфигурации. 





_ Устанавливаемая файловая система ыы. ео 
а :. ‚ содержащая редиректор _ 





Рис. 2.2. Структура УМтао\$з 98 


Оставшаяся часть этой главы посвящена описанию компонентов УЛтдо\з 98 и 
их совместной работе. Вы узнаете о таких компонентах, как: 


О интерфейс прикладного программирования; 

ядро; 

менеджер виртуальной машины и драйверы виртуальных устройств; 
графический интерфейс устройств; 


ооо 


реестр. 
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Интерфейс прикладного 
программирования \№!та4о\/$ 98 


Мы уже поговорили об общих чертах всех операционных систем, телерь подробнее 
остановимся на особенностях Утао\з 98. Так как интерфейс прикладного программи- 
рования находится во главе приведенного списка, рассмотрим вначале его. 

Когда операционная система \У/т4о\/з была представлена впервые (1984 год), в 
ней использовалось множество разных вызовов интерфейса прикладного програм- 
мирования. С появлением \У/тдо\мз 3.0 разработчики из Мсгозой добавили еше 
несколько вызовов и приспособили УИ ша4о\з к архитектуре 286 процессора. Так как 
этот процессор был 16-разрядным, то такими же были и команды, которые исполь- 
зовали программы, предназначенные для старой операционной системы \УМп4о\5. 
Множество возможных команд называлось \/т16 АР1. Как вы уже знаете, в системе 
УЛпдо\5$ 98 есть новый интерфейс прикладного программирования под названием 
\/1т32. Сейчас разработчику принципиально нового \/т32-приложения предостав- 
ляются широкие возможности; эта платформа более мощная и, как правило, для нее 
легче написать программу, чем для \!1116. К тому же грамотно написанные УМ ш3?2- 
приложения работают так же хорошо в операционной системе УМтао\з МТ, как и в 
УЛпдо\з 98. 

Не стоит забывать и о том, что есть тысячи старых, но еще довольно широко 
применяемых \У/ш4о\з-приложений, и если \Удо\з 98 не будет их поддерживать, 
пользователи не станут ее покупать. Вот почему данная операционная система содержит 
как \\Мт32 АРГ, так и \!т16 АРТ. Таким образом, У/Лтдо\з 98 может поддерживать как 
старые, так и новые приложения. И это еще не все: разработчики \УУт4о\5 98 помнят и 
о важности ОО$-приложений. В операционную систему УМтдо\з 98 включен ОО5-со- 
вместимый интерфейс прикладного программирования, который в некотором роде даже 
лучше, чем интерфейс прикладного программирования, который поставлялся вместе со 
стандартными версиями РОЗ (он поддерживает многозадачность, а интерфейс приклад- 
ного программирования ООЗ этого не делал). 

Из всех существующих операционных систем, очевидно, труднее всего поддер- 
живать ОО$. Парадоксально, но это объясняется тем, что в действительности РОЗ 
не является операционной системой. Хотя она и реализует действия, свойственные 
операционной системе (обеспечивает выполнение операций низкого уровня и делает 
возможным разделение работы), по историческим причинам программисты не ис- 
пользуют интерфейс прикладного программирования РОЗ. Вместо этого они пишут 
программы для прямого доступа к драйверам устройств в РОЗ или даже к аппаратным 
средствам. Мы поговорим об этом подробнее при обсуждении драйверов виртуальных 
устройств. Теперь же можно сказать, что настоящим интерфейсом прикладного 
программирования ОО$ является многозадачный эмулятор системы В1ОЗ и типич- 
ных аппаратных средств РС. 


<-> 


Поразительная совместимость 


Если вы считаете выдающимся тот факт, что \/шдо\з 98 включает интерфейс 
прикладного программирования для предыдущих версий \Мпдо\з и ОО$З наравне с 


же оелмоаортьа уу! 
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интерфейсами прикладного программирования \/тао\з 95 и 98, взгляните на опе- 
рационную систему О$/2. В ней содержатся интерфейсы прикладного программиро- 
вания для старых версий УМтао\з, О5/2 и ОО$5, а также современной версии О$/2. 


“``. 


Модули ядра 


Многие компоненты \УМп94до\з$ работают “на заднем плане” системы. Иными 
словами, работа многих из них заключается в поддержке драйверов и (косвенно) 
приложений. \У/114о\5-приложения взаимодействуют с шестью основными модуля- 
ми, которые я называю модулями ядра: 


О Кегшпе!6; 
Кегпе!32: 
СО16; 
010132; 
(зег16; 
0 3ег32. 


оооосо 


Модули Кегпе!1 6 и Кегпте! 32 


Как я уже говорил, работа ядра заключается в управлении системой и в сборе 
различной информации, в частности о том, какая программа какую область памяти 
использует, а какая выводит данные на печать И т.п. 

Ядро операционной системы У!1т4о\ 98 не ново; фактически оно использовалось 
в нескольких ее последних версиях. Но так как предыдущие версии УМт9до\з были 
созданы для 286 процессора, ядро могло поддерживать только 16-разрядные команды, 
вот почему мы называем старые версии УМао\$ 16-разрядными. 

Еще одна особенность \/4до\з 98 состоит в том, что данная операционная 
система разрабатывалась для 386 процессора фирмы ш®! и более современных его 
версий, поэтому она может быть 32-разрядной. Для поддержки старых \/т4до\$-при- 
ложений старое ядро (так называемое Кегпе!16) здесь используется наряду с новым, 
которое, как вы уже, наверное, догадались, называется Кегте!32. Это может служить 
образцом того (вы еще встретитесь с подобным решением в отношении других 
компонентов \/11 90% 98), как М!сгозой была вынуждена оставить многие из 16-раз- 
рядных программ для обеспечения совместимости с приложениями, разработанными 
для предыдущих версий данной операционной системы и ОО. 


Графический интерфейс устройств 


Как и все хорошие менеджеры, ядро не стремится делать свою работу самостоя- 
тельно — оно поручает часть ее вспомогательной программе под названием графиче- 
ский интерфейс устройств. Подобно ядру графический интерфейс устройств сущест- 
вовал и в предыдущих версиях У/т4о\з$, поэтому в У/тдо\$ 98 используются два 
модуля — СОИби СО132. 


свкмиьль 
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Как вы уже поняли из названия, графический интерфейс устройств специализи- 
руется на работе с графическими элементами. Модуль СО] используется для форми- 
рования на экране монитора: 


растра; 
цвета; 
курсора, 
пиктограмм; 
шрифтов; 


ооосоосо 


графических объектов (линий, прямоугольников, кривых и т. д.). 


Графический интерфейс устройств — это компонент \У/ш4о\5, который активизи- 
руется при попытке пользователя изменить цвет какого-либо отображаемого на экране 
элемента (окна, кнопки или чего-нибудь еще). Модуль СО] также предназначен для 
отображения шрифтов. В \Утдо\$ 98 у графического интерфейса устройств появилось 
больше работы, и одна из причин того заключается в использовании 32-разрядного 
графического интерфейса устройств... Модулю СП] приходится хранить информацию 
о курсоре, пиктограммах, других графических элементах, и ему для этой цели 
необходим достаточно большой объем оперативной памяти. Данные, хранимые в 
выделенной для этих целей памяти, называются системными ресурсами (мы поговорим 
о них позже). 


Модули 0$5ег16 и Ч5ег3 2 


Многие аспекты работы с операционной системой \Утдо\$ сопровождаются 
взаимодействием пользователя с окнами: щелканьем на кнопках, выбором команд 
меню, перемещением пиктограмм, выбором элементов из поля-списка и т.п. Все эти 
действия возможны благодаря работе модуля бег. Как я уже говорил, предыдущие 
версии У/ш4о\з использовали 16-разрядную версию данного модуля, а последние, 
\УЛпао\з 95/98, применяют 32-разрядную, хотя большая часть модуля представляет 
собой 16-разрядный код — для обеспечения совместимости с уже существующими 
приложениями. 

На экране вашего компьютера может появиться сообщение об ошибке, которое 
оповестит о проблемах, связанных с файлом изег.ехе. Если это произойдет, у вас будет 
выбор: проигнорировать ошибку, продолжить или завершить работу приложения. Но 
если подумать, тут есть определенное противоречие: У/т4о\з сообщает вам о том, 
что модуль Чзег (который является компонентом, реагирующим на различные 
действия пользователя) пытался выполнить некорректную операцию, и тут же 
предлагает вам щелкнуть на кнопке для ее продолжения. Я считаю, что здесь кроется 
бомба замедленного действия, так как для работы с активными приложениями 
необходимо будет щелкать на кнопках и при этом у вас время от времени будут 
возникать сообщения об ошибках в работе модуля ЧЦзег. Когда это случается, лучшим 
вариантом разрешения конфликта является перезагрузка системы. 
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Менеджер виртуальной машины 
и виртуальные драйверы устройств 


Хотя эти средства и не относятся к компонентам ядра УМп4о\5$, они составляют 
важную часть операционной системы, так как позволяют выполнять различные 
функции ядру системы. Эти средства получили название менеджер виртуальной 
машины (Ушиа! Масшпе Мапа?ег — УММЗ2). 


Менеджер виртуальной машины 


Одной из основных задач, стоявших перед разработчиками операционной систе- 
мы \/тао\$ 95, было создание системы, которая поддерживала бы ОО$-приложения. 
Каждое ОО5-приложение ведет себя как избалованный ребенок, постоянно желая 
захватить все аппаратные средства в личное пользование — оно просто не представ- 
ляет, что можно делиться с кем-нибудь. Если ОО$-приложение “увидит” порт СОМТ, 
то, вероятнее всего, объявит его своей собственностью, даже если и не нуждается в 
нем. То же самое эти приложения делают и с памятью: большинство из них начинают 
с того, что “заглатывают” каждый байт оперативной памяти системы. Кроме того, 
они постоянно следят за клавиатурой в ожидании, когда вы нажмете на клавищу, 
считая, что это является командой для них. Очевидно, ОО$-приложения не предна- 
значены для работы в многозадачном режиме. 

Чтобы избежать всех этих проблем, большинство многозадачных операционных 
систем, которые поддерживают ОО5$-приложения (в этот список входят О$/2, \УМт4о\$ 
МТ и \падо\мз 98), “разбивают” вашу систему на несколько, используя виртуальную 
машину. Логично, что программа, которая управляет всеми виртуальными машинами, 
называется менеджером виртуальной машины. Менеджер виртуальной машины исполь- 
зует возможность 386 процессора (и всех процессоров семейства Пе] более современных 
моделей), которая называется отображением странии памяти. Данная возможность 
используется следующим образом. Предположим, у вас есть компьютер с 16 Мб 
оперативной памяти. ОЗ “видит” только 1 Мб оперативной памяти. Однако этот | Мб 
должен быть первым мегабайтом памяти в системе, и данную проблему можно решить с 
помощью отображения страниц памяти. Благодаря такой возможности процессор может 
взять определенную область памяти, скажем с диапазоном адресов от 3 Мб до 4 Мб, и 
сообщить ОО$-приложению: “Вот твой компьютер. У него только 1 Мб оперативной 
памяти. Поверь мне.” Затем, когда ОО5$-приложение попытается получить доступ к 
какой-нибудь ячейке в этом |1 Мб оперативной памяти, например к ячейке с адресом 
70001, благодаря отображению страниц памяти процессору будет сообщено: “Необхо- 
димо получить доступ к ячейке, имеющей базовый адрес 3 Мб и смещение 70001”. Таким 
образом, запрос к виртуальной ячейке памяти непосредственно конвертируется в его 
настоящий физический адрес. 

Вы все чаще и чаще будете пользоваться виртуальными машинами. Каждое 
ОО5-приложение вынуждает операционную систему УЛп4о\з 98 создавать новую 
виртуальную машину, но для 1[6- и 32-разрядных \У/ш4о\5-приложений этого делать 
не нужно. 
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Управление виртуальной памятью 


Программа, которая “жонглирует” оперативной памятью в системе, называется, 
как вы уже знаете, менеджером виртуальной памяти. Она не только управляет 
виртуальными машинами, но и хранит их адреса. Имея виртуальную память, опера- 
ционная система может пообешать приложениям выделить больший объем памяти, 
чем есть в действительности. На языке операционных систем это называется исполь- 
зованием сверхоперативной памяти. В частности, если объем оперативной памяти 
вашего компьютера равен 16 Мб, но вы хотите запустить приложение, которому 
потребуется 40 Мб памяти, вы сможете это сделать. 

Менеджер виртуальной памяти увеличивает память до нужного вам объема (предос- 
тавляет сверхоперативную память) за счет использования в роли оперативной памяти 
свободного дискового пространства компьютера. Когда вы пытаетесь загрузить програм- 
мы, которым требуется больший объем оперативной памяти, чем может предоставить 
ваша система, менеджер виртуальной машины как бы осматривается вокруг и говорит: 
“Давайте посмотрим, какие программы загружены, но не используются?”. 

Память в компьютерах с 386 процессором и более современных версий делится 
на части размером по 4 Кб, которые называются страницами памяти. Менеджер 
виртуальной машины имеет дело не с понятиями ирограмма и память, а с понятием 
страпииа памяти. Он имеет представление и о том, сколько страниц памяти отведено 
под различные программы системы, и о том, какие из них в действительности 
находятся в оперативной памяти, а какие — нет. 

Это похоже на продажу дополнительных билетов на авиарейсы, когда авиалинии 
продают большее количество билетов, чем имеется мест в самолете, предполагая при 
этом, что часть людей, купивших билеты, не явится. 

Рассмотрим следующую ситуацию. Предположим, несколько часов тому назад 
вы запустили Ехсе|, но до сих пор не работали с данным приложением. Менеджер 
памяти в курсе того, что никто не прикасался к страницам памяти, отведенным для 
Ехсе], поэтому он может переместить содержимое этих страниц из оперативной 
памяти на жесткий диск, в так называемый файл подкачки. Такой прием позволит 
освободить некоторый объем оперативной памяти, в результате чего появится воз- 
можность загрузить новую программу. Изменения произойдут настолько незаметно, 
что вы ни о чем не догадаетесь. 

Возвращаясь к примеру с авиакомпанией, замечу, что если все пассажиры, 
купившие билеты, явятся в аэропорт, неизбежно возникнут проблемы: у двух человек 
окажется билет на посадочное место 1А или пять человек попытаются втиснуться в 
кресло 10В. А что же произойдет, ‘если прежде бездействовавшая программа активи- 
зируется и затребует объем памяти, который менеджер виртуальной машины уже 
передал другой программе? 

Если позже вы решите вернуться к Ехсе]|, операционная система \Лп4о\$ попытается 
получить доступ к памяти, отведенной для этого приложения. Процессор, пытаясь 
выполнить программу, которая расположена на странице памяти, принадлежащей Ехсе]|, 
обнаружит, что эта страница уже не находится в оперативной памяти, и это приведет к 
ошибке, которая называется обращением к отсутствующей странице. (Так как программы 
не могут выполняться непосредственно с диска, они обязательно должны быть загружены 
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в оперативную память). Обращение к отсутствующей странице “разбудит” менеджер 
виртуальной машины, который должен будет раздобыть необходимый для Ехсе| объем 
памяти. Возможно, возникнет ситуация, при которой объема оперативной памяти 
вашего компьютера будет недостаточно для нужд всех запущенных программ, поэтому 
менеджеру виртуальной машины придется опять выяснять, каким программам выделена 
оперативная память, но они ее пока не используют. 

Виртуальная память использовалась еще в операционной системе \У/тдо\з 3.х, 
но тогда она была статичной. Вы могли иметь или временный файл подкачки или 
постоянный файл, но его объем всегда был фиксированным. С появлением УМ т- 
4о\5 95 виртуальная память стала выделяться динамически: операционная система 
определяет необходимый размер файла подкачки в зависимости от ситуации. Если в 
данный момент нужен файл подкачки большого объема, \Мш9до\$ создаст его на 
жестком диске. Как только необходимость в файле такого размера исчезнет, \Мт4о\5 
соответственно уменьшит его. Вы замечали, что иногда жесткий диск “начинает 
гудеть”, хотя вы вданный момент ничего не делаете на компьютере? Это уменьшается 
файл подкачки. (Вы можете установить или ограничить объем файла подкачки с 
псмощью панели управления. Для этого дважды щелкните на пиктограмме Зуз$ет, 
откройте в появившемся окне вкладку Ре|йогтапсе и выполните щелчок на кнопке 
Утгша! Метогу (рис. 2.3, 2.4)). 





Рис. 2.3. Окно Зу$ет Ргорег@е$ 
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|Мшщиа! Метогу 





Рис. 2.4. Окно Уиия Метогу 


Когда-то виртуальная память и управление виртуальными машинами использо- 
вались только в.дорогих операционных системах. Как меняются времена... 

Вы можете наблюдать за процессом управления виртуальной памятью в действии 
(нравится вам это или нет) при запуске УМп4о\$ 98 на компьютере, у которого имеется 
16 Мб оперативной памяти. Такого объема памяти, по-видимому, недостаточно для 
того, чтобы поместить все файлы системы \У/тдо\з 98, поэтому вы увидите, как 
лампочка жесткого диска начнет мигать с интервалом в несколько секунд, сигнали- 
зируя о том, что идет процесс сохранения некоторых файлов УЛп4о\з 98 на жестком 
диске — по крайней мере, я это наблюдал при запуске указанной операционной 
системы на своем переносном компьютере Тозфа ГгеНо. 


Виртуальные драйверы устройств 


Возможность быстро, легко и эффективно управлять памятью является одой из 
основных особенностей системы при работе РО5-приложений в режиме многозадач- 
ности. А добиться этого было не так просто, ведь ОО$-программы не только “крадут” 
память, они еще и захватывают все аппаратные средства, которые обнаруживают, 
естественно, во вред всем остальным программам. Для того чтобы объяснить это, мне 
придется углубиться в некоторые технические подробности, но потерпите немного. 
Ключ к пониманию того, как происходит захват аппаратных средств, лежит в так 
называемых адресах ввода-вывода (три-ошри ааагез$ — 1/О а49ге$$). 

Адреса ввода-вывода — это средство, с помощью которого программа взаимодей- 
ствует с каким-либо аппаратным компонентом (например, с клавиатурой, видеокар- 
той, сетевой картой и т.д.). Адреса ввода-вывода представляют собой не что иное, 
как обычные адреса оперативной памяти, но с их помощью программа может 
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получить доступ к аппаратным средствам. Так, приложение, желающее получить 
доступ к клавиатуре, может сделать это, обратившись к адресу ввода-вывода 60 (это 
стандартный адрес ввода-вывода для клавиатуры). Об адресах ввода-вывода вы 
подробнее узнаете в главе 14. 

Как я уже говорил, ОО5-приложения являются настоящим бедствием, так как 
стремятся “вцепиться” в клавиатуру до того, как любое другое приложение (и даже 
операционная система) попытаются получить к ней доступ. Менеджер виртуальной 
машины предотвращает захват аппаратных средств ОО5-приложениями. Для этого 
он использует драйверы виртуальных устройств. 

Драйвер виртуального устройства представляет собой программу, с помошью 
которой процессор сопоставляет адреса ввода-вывода. Продолжая пример с клавиа- 
турой, замечу, что виртуальный драйвер клавиатуры закреплен за адресом ввода-вы- 
вода 60. Когда программа пытается получить прямой доступ к адресу ввода-вывода 
60, активизируется виртуальный драйвер клавиатуры, посредством которого програм- 
ма получает доступ к клавиатуре. 

Несколько слов о том, как виртуальный драйвер клавиатуры функционирует. 
Когда РО$-приложение обращается к нему, говоря: “Эй, клавиатура, нет ли чего- 
нибудь для меня?”, виртуальный драйвер осматривается и задается вопросом: “Гм... 
это РО5-приложение работает в приоритетном режиме?” Если оно действительно 
работает в приоритетном режиме, то виртуальный драйвер отправляет все данные, 
что поступают с клавиатуры, в это приложение. Но если ОО$-приложение работает 
в фоновом режиме, то, согласно определению, ему не полагается получать никаких 
данных с клавиатуры. (В конце концов, как вы введете данные в приложение, 
работающее в фоновом режиме?) В этом случае виртуальный драйвер клавиатуры 
выдает себя за клавиатуру, просто говоря ВО$-приложению: “Нет, для тебя ничего 
здесь нет.” 


`` >>>. 


ПРИМЕЧАНИЕ 


Чтобы определить, какие виртуальные драйверы загружены и в каком порядке, 
просмотрите содержимое файла БооЦой.4х. Как только ваша система начнет 
загружаться, нажмите и удерживайте клавишу [СН]. На экране появится меню 
начальной загрузки. Выберите в этом меню второй элемент. 


`` >>> `` `` 


Вы можете выяснить, какие виртуальные драйверы управляют аппаратным обес- 
печением вашего компьютера, с помощью программы Оеусе Мапарег. Воспользо- 
вавшись менеджером устройств своей системы, я, в частности, узнал, что мышь моего 
компьютера применяет два драйвера — с именем |тотчзе.уха и с именем |тоизе.агу. 


Реестр 


Если вы работали с предыдущими версиями операционной системы \У/тдо\5, 
вам, без сомнения, знакомы файлы с расширением ПМТ, в которых содержится 
информация о конфигурации системы и различных ее компонентов. В УЛтдо\5 95 
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для этой цели предназначен реестр. Однако использование реестра не решает всех 
проблем, как вы узнаете из следующей главы. В дополнение к этому в операционной 
системе \УИшадо\з 98 есть данные, которые формируются динамически (например, 
каждый раз при загрузке может создаваться таблица используемых аппаратных 
средств). Эти данные называются динамически сформированными, так как они могут 
меняться при переходе от одного сеанса работы к другому. Вы не можете изменить 
такое положение дел, но вы можете использовать указанные данные для разрешения 
вопросов при возникновении каких-либо конфликтов в \11д40\5. Подробнее об этом 
вы узнаете из главы 12, которая посвящена разрешению вопросов, связанных с 
аппаратными средствами операционной системы. В любом случае реестр является 
одним из базовых компонентов \Мп4о\з, так же, как и ядро, графический интерфейс 
устройств или интерфейс пользователя. 


Устанавливаемая файловая система 


У любой операционной системы должна быть возможность получать доступ к 
запоминающим устройствам. В операционной системе 0ООЗ все запоминающие устрой- 
ства имеют похожие имена: буква латинского алфавита с двоеточием после нее. Данные 
на запоминающем устройстве должны быть организованы особым образом. Во времена 
ОО5 они были организованы с помощью знаменитой (или, возможно, для кого-то 
неизвестной) файловой системы ЕАТ, подробнее о которой вы узнаете из главы 13. Но 
если вы спросите, какая программа управляет файловой системой ЕРАТ в операционной 
системе ОО$, я не смогу ответить, потому что в ВО$ нет такой программы. 

Современным операционным системам необходимы более мошные и более гибкие 
файловые системы. К примеру, файловая система ЕАТ плохо приспособлена к работе с 
сетями или с дисководами СО-КОМ. Однако на вопрос, можно ли создать файловую 
систему, которая одинаково хорошо работала бы со всеми приложениями и аппаратными 
средствами, ответ будет отрицательным. Разумнее было бы попытаться создать открытую 
архитектуру для файловых систем, своего рода Рш? апа Рау, которая давала бы 
пользователю возможность без труда устанавливать дисководы СО-КОМ, сетевые карты, 
накопители на оптических дисках, жесткие диски и другие устройства. Однако опыт 
последнего десятилетия показал, что невозможно создать архитектуру, которая будет всех 
устраивать и сейчас, и в будущем, потому что будущее непредсказуемо. 

Рассмотрим в качестве примера к сказанному драйверы устройств в операцион- 
ной системе ОО5. Первая современная версия ОО$ появилась в 1983 году, это была 
ОО5 версии 2. В то время разработчики системы отлично понимали, что они не могут 
заглянуть в будущее и узнать, какие аппаратные средства будут распространены. 
Поэтому они решили создать “запасной выход” в ОО$ — драйверы устройств. В те 
времена не было машин с дисководами СО-КОМ, сетевыми платами и даже с мышью, 
т.е. с аппаратными средствами, которые сегодня имеются повсеместно. Без помощи 
драйвера устройств ОО5 не смогла бы поддерживать ни одно из этих средств и, 
конечно, не смогла бы остаться на рынке операционных систем. Драйверы устройств 
дали возможность разработчикам новых аппаратных средств обеспечить их поддержку 
в ОО$. К своему драйверу устройств эта операционная система в большинстве случаев 
обращается как к новому диску, чье имя состоит из латинской буквы и двоеточия. 
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Конечно, это справедливо не для всех устройств (мышь — яркий тому пример), но 
данная модель хорошо себя зарекомендовала за последние десять лет. Нечто подобное 
уже используется в устанавливаемой файловой системе (ТтуаПаМе ЕПе эует — ТЕ5). 

В действительности устанавливаемая файловая система не нова. Впервые она была 
реализована в 1989 году в операционной системе О5/2 версии 1.2, имела название НВ 
Рейоптапсе Ейе Зужет (НРЕ$) и являлась альтернативой файловой системе. Представ- 
ленная в операционной системе УМтдо\ 98 устанавливаемая файловая система является 
своего рода гнездом, к которому могут быть подключены различные файловые системы, 
например РАТ или СОЕ$. Еще олна хоронгая новость, связанная с системой ГЕ$, — это 
то, что она поддерживает файлы, имеющие длинные имена. 

Когда появится операционная система \Ут4о\з МТ 5.0, то \УМтдо\$ 98 сможет 
работать с новой распределенной файловой системой (Рзиьщеа Ее Зужет — ОЕ5), 
в которой ресурсы всех или некоторых запоминающих устройств могут быть объеди- 
нены под одним именем. Более полная информация об этой файловой системе 
изложена в главе 5. 


Программа СопЯдугаНоп Мападег 


Появление технологии Р\мр апа Рау в \Мтдомз 98 означает, что последняя 
воспринимает ваш компьютер не так, как другие операционные системы. Для работы 
операционной системе необходимо знать, какие аппаратные средства вы используете, 
и в этом заключается затруднение. 

Как сообщить операционной системе, какие именно аппаратные средства име- 
ются в компьютере? Здесь есть стандартный подход (и он используется в большинстве 
систем) — предоставить статичный список аппаратного обеспечения и драйверов, и 
в этом случае пользователю необходимо будет всякий раз при подключении нового 
аппаратного средства конфигурировать операционную систему заново. Это знакомо 
‚многим пользователям, которым приходилось проделывать эту операцию с ОО5, 
‚ранними версиями У/тадо\з$, О$/2 и \Лтдо\з МТ. Конечно, с появлением технологии 

Р!щ$ апа Р]ау ситуация значительно улучшилась. | 

`_ Попробуйте себе представить, что бы вам пришлось делать, пожелай вы добавить 
новую плату в типичный компьютер в старые времена, до появления У/шао\з 95. Я не 
знаю, что подсказывает вам ваш опыт, но мой говорит следующее: во-первых, я вынимал 
плату из коробки и начинал рыскать в поисках документации. В тех случаях, когда она 
имелась, и в тех редчайших случаях, когда она была точной, я устанавливал новую плату 
в свой компьютер, и это не вызывало никаких конфликтов. Затем мне приходилось 
тестировать плату, чтобы удостовериться в ее корректной работе, настраивать инсталля- 
ционную программу операционной системы. В ней мне нужно было указать, что 
установлено новое аппаратное средство, а старого больше не существует. Если я не делал 
этого, система отказывалась работать, по крайней мере с этим устройством. 


Технология Руа апа Рау 


С появлением этой технологии все резко изменилось. Во-первых, теперь не надо 
переставлять переключатели для того, чтобы должным образом сконфигурировать 
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устройство (во всяком случае для систем, поддерживающих технологию Риз апа Р1ау). 
Аппаратные средства, отвечающие стандарту Рё апд Рау, конфигурируются с 
помощью программного обеспечения. Сейчас, в конце 90-х, это звучит не слишком 
впечатляюще, так как программно-настраиваемые платы появились еще во времена 
компьютеров Р5/2. С тех пор мы уже видели программно-настраиваемые платы Е!1ЗА 
и даже платы [5А. Так что же там такого, в этой технологии Ра? апа Р!ау? 

Болыное преимущество этой технологии заключается в том, что с ее помощью 
установка и конфигурирование устройств осуществляются автоматически, по край- 
ней мере настолько автоматически, насколько это возможно. В’ компьютерах, ком- 
поненты которых отвечают стандарту Р\№? апа Р1ау, каждая плата настраивается 
один-единственный раз, когда вы устанавливаете ее в компьютер. Каждый раз, когда 
вы загружаете свою систему, адреса прерываний распределяются между аппаратными 
средствами, поэтому они не конфликтуют между собой. Затем информация о резуль- 
татах настройки передается операционной системе \/п4о\з, которая, в свою очередь, 
передает ее драйверам устройств. 

Основную роль во всем этом процессе играет программа Сопйгигайоп Мапарег. 
Она является не только неотьемлемой частью операционной системы \/90\%5$, но и 
отвечающим стандарту Р]м? апа Р]ау компонентом системы ВОЗ. Это достаточно 
хитрый трюк, так как для получения системы, полностью отвечающей указанному 
стандарту, вам нужно было бы покупать новый компьютер, платы расширения и 
новую операционную систему. А так вы получите лишь новую операционную 
систему, и компьютер, имеющий ограниченное количество аппаратных средств, 
которые поддерживают технологию Рив апа Р1ау. (Если у вас возникли сомнения по 
поводу того, поддерживает ли какое-то аппаратное средство компьютера технологию 
Р]иг ап Р!ау, свяжитесь с производителем аппаратного обеспечения и выясните 
данный вопрос.) Окно программы Сопй?иогайоп Мапарег показано на рис. 2.5. 

Что же делать тем пользователям, у которых нет аппаратных средств, поддержи- 
вающих технологию Р№шз» апа Р]ау? Пригодится ли им программа СопйригаНоп 
Мапагег? Конечно, пригодится. Эта программа очень полезна в том смысле, что она 
невероятно изобретательна в методах определения установок аппаратных средств. 
Ходят слухи, что разработчики операционной системы \У/т4о\з МТ вначале инстал- 
лируют соответствующие компоненты У штдо\з 98 для выяснения того, какое аппа- 
ратное обеспечение подключено к данному компьютеру, а затем используют эту 
информацию для настройки \/тдо\з МТ. (Конечно же, такие сведения могут быть 
недостоверными...) Если же говорить серьезно, то хотя никакая программа не в 
состоянии получить исчерпывающую информацию об аппаратном обеспечении, не 
поддерживающем технологию Ре апа Р!ау, программа Сопйгигайоп Мапавег справ- 
ляется с этим заданием лучше, чем все остальные программы, с которыми мне 
приходилось сталкиваться. Без всякого сомнения, с появлением данной программы 
повысятся те требования, которые мы предъявляем к программам обнаружения 
аппаратных средств в системах диагностики и операционных системах. 

Вы можете запустить программу СопйрРигаНоп Мапазег с помошью панели управ- 
ления, с вкладки Оемсе Мапарег окна свойств системы или воспользовавшись 
мастером АЗа Ме\ Нага\маге УМтага. О программе СопйрРигайоп Мапарег и вкладке 
Ое\мсе Мапахег вы узнаете более подробно из главы 14 (см. также рис. 2.6). 
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Системные ресурсы в операционной системе 
УМ/Утао\м$ 98 | 


Обучение работе с операционной системой \У/ш4о\з (неважно, старая это или 
новая версия) может принести немалое удовольствие. Конечно, изучение чего-то 
нового часто бывает довольно скучным занятием и всегда связано с затратами 
времени. Но как только вы что-то освоите, как только поймете основные принципы 
работы с \Уп94о\з, вы узнаете все преимущества, которые предоставляет новая 
операционная система. Итак, вы последовательно, шаг за шагом, загружаете пакеты 
программ, работаете с ОГ.Е-объектами... И вот тут-то возникают ограничения. 

К примеру, каждый пользователь, работавший с операционной системой \УМп- 
40\5 3.х, наверняка сталкивался с сообщением об ошибке “Ош о? Метогу”. Сначала 
на экране появляется странное сообщение, примерно такого содержания: “Недоста- 
точно памяти. Закройте несколько приложений и попробуйте еще раз.” Вы завер- 
шаете работу всех приложений, но по-прежнему не можете загрузить ни одной новой 
программы. Затем вы проверяете объем свободной памяти, и может оказаться, что 
десятки мегабайтов памяти свободны, но сообщения о ее нехватке продолжают 
поступать. 

Эксперты-системщики наверняка знают, что данный конфликт связан с недос- 
татком системных ресурсов. Помните, мы говорили о таких компонентах \У/т@до\5$, 
как графический интерфейс устройств и модуль Озег? Они предназначены для 
хранения в памяти адресов многих элементов программного и аппаратного обеспе- 
чения. Модуль СО] содержит в памяти имена и информацию о местоположении 
различных графических элементов, отображаемых на экране. Модуль Озег хранит 
информацию обо всех запушенных программах и о состоянии различных элементов 
управления, отображаемых на экране. Для записи всей этой информации указанные 
подсистемы операционной системы \!11д0о\5 должны получить в свое распоряжение 
память на диске (системные ресурсы). 


Проблемы, связанные с 16-разрядными приложениями 


Как вы знаете, архитектура операционной системы \У/1пдо\$ 3.х была 16-разряд- 
ной. Это неизбежно приводило к определенным ограничениям, одно из которых 
связано с системными ресурсами. Два байта в шестнадцатой степени соответствуют 
64 Кб, и в этом-то заключается проблема. Модуль СОТ (графический интерфейс 
устройств) получал в свое распоряжение 64 Кб оперативной памяти, а пользователю 
М/И пао\з было довольно легко превысить данное ограничение. Это приводило к 
возникновению странной ситуации, когда при наличии нескольких мегабайтов 
оперативной памяти пользователь не мог запустить программу, потому что модулю 
СОТ было недостаточно памяти для хранения различных системных ресурсов. 

Когда фирма М!сгозой выпустила \У/тдо\з$ 95, многие были рады узнать, что по 
своей природе новая операционная система является 32-разрядной. Так как два в 
тридцать второй степени составляет более четырех миллиардов, то все решили, что 
теперь системные ресурсы не будут никого сковывать. К сожалению, это правда 
только наполовину: старые 16-разрядные приложения и 32-разрядные программы 
ОГЕ могут поглотить ресурсы вашей системы даже в УИшдо\з 98. 
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Ограничения на многопоточность 


Даже 32-разрядные приложения помещают данные в динамически распределяе- 
мые области оперативной памяти. 32-разрядные приложения построены на основе 
нескольких модулей, обмен данными между которыми осуществляется благодаря 
потокам. Потоки, использующие очередь сообщений, это те потоки, по которым 
можно осуществлять обмен данными по технологии ОГЕ. Согласно статье Мэтга 
Пьетрека в РС Магатше (“ЗабИЩу апа сарасйу”, сентябрь 26, 1995), каждые восемь 
потоков с очередью сообщений используют один процент динамически распределяе- 
мой области модуля О5ег. Возможна ситуация, когда вам понадобится отдельный 
поток для каждой связи. Это означает, что вы не сможете использовать более 
нескольких сотен связей, не превысив объем памяти, выделенной для системных 
ресурсов, даже если будете работать исключительно с 32-разрядными приложениями. 

Таким образом, в операционной системе УИтаомз 98 все еще остается возмож- 
ность возникновения ошибки, связанной с системными ресурсами, несмотря на 
мультизадачность, которая позволяет одному 32-разрядному приложению создавать 
новые потоки во время работы. Предполагается, что благодаря этой возможности 
система будет работать быстрее, в том числе быстрее будут выполняться процессы в 
фоновом режиме, но объем памяти для хранения ресурсов здесь по-прежнему 
ограничен, и вы можете его превысить. 


Использование счетчика ресурсов 


В операционной системе \У/тдо\$ 98 намного легче осуществлять наблюдение за 
системными ресурсами, чем в \т4о\у$ 3.х. Для этой цели служит одно из приложений 
\УЛпао\$ 98 — Везоигсе Мщег, что в переводе с английского означает счетчик ресурсов 
(рис. 2.7). 


се Маег 





Рис. 2.7. Окно программы Кезоигсе Мщег 


В операционной системе УМшао\з 3.х запуск программы Аптт Рго приводил к 
снижению объема памяти, доступной для хранения системных ресурсов, до 80 
процентов от первоначального объема, а в операционной системе \У/тдо\з 98 запуск 
Атт Рго уменьшает этот показатель лишь до 94 процентов. Это заметное улучшение. 
У меня есть несколько очень больших документов, с которыми просто невозможно 
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работать в операционной системе \т4домз 3.х: попытка открыть их постоянно 
вызывала ошибку, связанную с нехваткой системных ресурсов. В \Ит9о\$ 98 ситуация 
совершенно иная. 

Сказав это, я все же должен заметить, что даже в УМтдо\з 98 полностью не 
исключено возникновение ошибки, связанной с системными ресурсами. Однако я 
был немного шокирован, увидев, как М!сгозой при демонстрации операционной 
системы \У/Итао\з 95 пускает пыль в глаза, открывая 25 копий электронных таблиц с 
помощью ЁЕхсе|! и утверждая, что при этом не могут возникать ошибки, связанные с 
нехваткой ресурсов. Легко доказать, что это была липовая демонстрация. Вы загру- 
жаете первую копию Ехсе|, и ей потребуется память, системные ресурсы и все прочее. 
Когда вы запускаете вторую копию Ехсе], система вместо того, чтобы загружать ее 
полностью, добавляет в область памяти, где хранится первая копия программы, 
информацию о второй копии. Аналогичным образом легко загрузить несколько 
копий одного и того же приложения, не сильно расходуя системные ресурсы. Для 
того чтобы увидеть, насколько впечатляющими могут быть возможности УМтао\5 98, 
попробуйте загрузить 25 различных приложений, а не 25 копий одного и того же. 
(Конечно, Мисгозой не сделает этого на публичной демонстрации...) 

Как же все-таки избежать возникновения проблем, связанных с системными 
ресурсами? Я бы предложил вам способ, применяемый в системе УМтао\з 3.х: 
использование приложения Кезоигсе Маег с целью выявить те программы, которые 
являются настоящими поглотителями ресурсов. Затем по собственному усмотрению 
вы можете отказаться от использования этих приложений или обратиться за советом 
к их разработчиками. 


Недостатки системы 


Идеальная операционная система представляла бы собой не что иное, как набор 
программ, которые выполняли бы всю черновую работу, говоря системе: “Помести 
слово НеЦо на экран”, “Нарисуй круг”, “Выбери идентификационные номера всех 
сотрулников, родившихся в период с 1965 по 1975 год”, и тд. Все приложения 
взаимодействовали бы друг с другом и могли бы обмениваться данными хорошо 
организованным способом. К. сожалению, в реальном мире все не так. Бешеный темп 
развития технологий программирования сократил циклы выпуска новых продуктов, 
сделав невозможным выпуск приложения, которое одновременно работало бы в 
реальном масштабе времени и было бы свободно от ошибок. 

Поэтому большинство разработчиков заботятся лишь о том, чтобы программы 
работали в реальном масштабе времени. 

Это значит, что никто не проверяет операционные системы, драйверы устройств, 
приложения. Когда какая-нибудь программа “сыплется”, мы хотим знать, что это за 
программа и кто виноват в том, что происходит. В идеале нам хотелось бы уменьшить 
ущерб, т.е. сделать так, чтобы “посыпавшееся” приложение не вывело из строя всю 
операционную систему. 








о Я 
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Управление памятью в операционной системе 
\У/Утао\м5 98 


Вот тут и заходит речь о моделях защиты и управлении памятью. Об управлении 
памятью мы уже немного поговорили, когда рассматривали системные ресурсы; 
теперь давайте выясним, как \п4о\з 98 управляет своей памятью. 

Процессоры х86 позволяют устанавливать уровни привилегий для программ. Неко- 
торые программы относятся к уровню 0, являющемуся высшим в этой иерархии. 
Остальные, по мере уменьшения их значимости, — к уровням 1, 2 или 3. Программы 
уровня 0 могут распределять объем памяти между конкретными программами и опреде- 
лять момент, когда какие-то из них пытаются захватить память, выделенную для других 
программ. Если это произойдет, то возникнет общая ошибка, связанная с защитой 
(Сепега! Ргоиесиоп Еачй или СЕР). Программы уровня | также могут распределять 
память, но только до появления команд программ уровня 0. При этом программы более 
низкого уровня не могут отменять команды более высокого уровня. 


>>> ``. 


Устрашающая общая ошибка защиты 


При ее возникновении УМп4о\з остановит работу и выведет сообщение об 
ошибке СОЕ: “Эта программа выполнила недопустимое действие и будет закрыта. 
Если проблема повторится, свяжитесь с разработчиком программы.” Затем УМт4о\5 
сообщит вам несколько дополнительных деталей о крахе приложения и закроет 
данное окно. Вывод такого сообщения свидетельствует о том, что программа попы- 
талась вторгнуться в область памяти, выделенную для другой программы. Часто это 
бывает очень плохой новостью, и вот почему. 

Предположим, вы загрузили Ехсе| и \о!4. Для каждого из этих приложений 
выделяется отдельная область памяти. По каким-то причинам У№!о!4 вторгся в область 
памяти, предназначенную для Ехсе], и изменил в ней данные. (Если вам не ясно, о 
чем идет речь, вообразите, что кто-то в ваше отсутствие уселся за ваш стол, и 
расположил находящиеся там предметы по своему усмотрению. У вас может возник- 
нуть ошибка типа СОР, если вы будете искать передвинутый в другое место степлер, 
но не найдете его. Аналогичным образом, если код Ехсе! в памяти изменен, а вы, не 
зная об этом, даете какую-то команду, которая уже не может быть выполнена, так 
как приложение повреждено, то в системе возникнет ошибка.) И хотя виновником 
всех этих бед стал редактор \/ог4, “выговор”, заметьте, получает Ехсе|. Возникает 
ошибка СОР, и вы, думая, что причиной всему является Ехсе], завершаете его работу. 
А У/ога, настоящий виновник, все еще остается активным. Какой же вывод следует 
сделать из данной ситуации? Когда вы получаете сообщение об ошибке СПЕ, 
перезагрузите систему, иначе вам не избежать возникновения новых проблем. 


‚о 
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УИ пао\з 98 использует программы двух уровней: менеджер виртуальной машины 
и виртуальные драйверы устройств так же, как и работающие в защищенном режиме 
файловые системы, относятся к уровню 0 упомянутой иерархии; все остальные 
компоненты, включая модули Кегпе!, СОГи Озег, относятся к уровню 3. УЛт9до\ 98 
имеет следующие характерные особенности управления и защиты памяти. 


О Менеджер виртуальной машины и виртуальные драйверы устройств относятся к 
уровню 0. (Однако в случае их повреждения ничто не устоит, они могут изменить 
данные в любой области памяти. И кроме того, некоторые из виртуальных 
драйверов — это просто программы, которые связаны с аппаратными средствами 
таким образом, что одна из них, написанная каким-нибудь третьеразрядным 
разработчиком, может стать частью вашей системы, а где гарантия, что она 
написана правильно?) 


7 Модули Кеге, СОТ, Оз$ег и другие компоненты системы получают в свое 
распоряжение определенные области памяти; они относятся к уровню 3, поэтому, 
как правило, защищены от 32-разрядных приложений. 


О Все 32-разрядные У\Утдо\$-приложения получают в свое распоряжение опреде- 
ленные области памяти и не могут получить доступ к другим областям памяти. 
Поврежденные УМт4до\5-приложения могут вывести из строя только друг друга. 


``. `>-``-ч>. 


ПРИМЕЧАНИЕ 


С другой стороны, 16-разрядные Уд о0\5-приложения могут изменять данные в тех 
областях памяти, которые выделены для модулей Кегпе|, СОТ, Озег и некоторых 
других. Маленький секрет УЛпдо\мз 98 состоит в том, что вы должны использовать 
приложения. написанные специально для данной операционной системы, — только 
в таком случае можно воспользоваться всеми ее преимуществами. 
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Другие недостатки М/Ит4о"м/5 98: одно плохое яблоко... 


Говоря об архитектуре УЛпа4о\з 98. я не могу не рассказать об одном существенном 
ее недостатке. Как вы помните, для каждого ОО$-приложения создается отдельная 
виртуальная машина. Сама идея использования виртуальной машины послужила основ- 
ной причиной столь успешной работы \УЛпао\з (как и любой другой операционной 
системы). С помошью виртуальной машины, в частности, можно укротить ОО$-прило- 
жения, являющиеся “пожирателями” памяти и аппаратных средств компьютера. 

Есть и другая причина появления виртуальных машин: они защищают программы 
от ошибок, возникающих в других программах. Объясню, что я имею в виду. 
Предположим, вы запустили два РО$-приложения, скажем УМогаРе!ес( версии 5.1 и 
ОО5-игру. Что будет с У/огаРеНес{ и вашими \Мшао\-приложениями, если, скажем, 
запущенная вами игра выполнит какую-нибудь недопустимую команду и зависнет? 

В хорошо организованной операционной системе, такой как У/тадо\$ МТ или О5/2, 
любая программа, зависнув, не причинит вреда системе. Создатели У/тдо\ 95 разрабо- 
тали такую систему, что, с одной стороны, она требует небольшого объема оперативной 
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памяти для своего запуска, а с другой, имеет слабые преграды между виртуальными 
машинами, и пользователям У/п4о\з 95 приходится бороться с последствиями этого. 
В операционной системе УМшао\з 95 первый мегабайт оперативной памяти 
отображается для каждой виртуальной машины. Это не так плохо, идею отображения 
первого мегабайта оперативной памяти в каждую виртуальную машину нельзя назвать 
ошибочной. Проблема заключается в том, что связь между виртуальной и физической 
памятью является двухсторонней. Другими словами, если виртуальная машина сде- 
лает какую-нибудь ошибку, это может привести к выходу из строя всех машин. 
Проиллюстрирована такая взаимосвязь на рис. 2.8. | 









‚машина - ‚ машина. 





Виртуальная 
машина ›. 





Рис. 2.8. Организация связи между виртуальной и физической памятью в \УЛп4о\з$ 95 


Пояснить изложенное, полагаю, проще всего на примере. Чтобы вывести свою 
систему из строя, выполните инструкции, приведенные ниже. 
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Как вывести систему из строя 


Нопытайтесь выполнить следующие действия на компьютере с операционной 
системой \У/шао\5з 95, предварительно удостоверившись, что у вас не запущено ни 
одного важного приложения, так как вы собираетесь вывести систему из строя! 


|1. Запустите программу М5-0ОО$ Рготре. (Просто выберите в меню Ргоргатз 
стартового меню команду М-ВО5 Рготре.) 


2. Введите команду ФеБи? и нажмите клавишу [Епе!]. 


3. После появления приглашения введите команду Е0:0 Г, НИ 0 и опять нажмите 
клавишу [Е \е!]. 


В результате ваша система перестанет работать. 


‚о ч“ 


Вы считаете данный метод вывода У! т@ао\з 95 из строя очень жестоким испыта- 
нием для этой операционной системы? Я же придерживаюсь иного мнения. Попро- 
буйте выполнить те же действия в системе О5/2 или УЛпдо\з МТ, и убедитесь, что 
ничего страшного не произойдет. Почему было не обеспечить такой же надежностью 
и \п9до\з 95? Объяснение, которое я по этому поводу слышал, сводилась к тому, 
что изоляция этого | Мб физической памяти привела бы к необходимости увеличить 
минимальный объем памяти, необходимой для запуска \Мп4о\з 95, до 5 Мб. 

Существует предположение, что снижение объема памяти до 4 Мб привело бы к 
росту продаж \У/т4до\$ 95 — я слышал такое мнение от нескольких сотрудников 
М1сгозой из отдела по связям с общественностью. (Это утверждение можно отнести 
ик \т9до\$ 98, в отношении которой представители Мисгозой заявили, что ее можно 
запускать при наличии 16 Мб оперативной памяти.) И в этом есть смысл, особенно 
если вспомнить, что 1ВМ предложила обновленную версию 05/2, которая отлично 
работает при наличии всего 4 Мб памяти. 


Песочные часы все еще живы 


И в завершение темы, раскрывающей недостатки операционной системы \УМт- 
Ао\з$ 95/98, я хотел бы поговорить о проблеме, связанной с очередью ввода. 

Появление на экране песочных часов говорит о том, что компонент системы, 
который отвечает за обработку аппаратных прерываний, в данный момент занят и не 
реагирует на них. Такая ситуация возникает из-за того, что используется одна очередь 
ввода, как в \/11 940% 3.х. 

В УМп4до\5 98 может использоваться несколько очередей ввода. Когда указатель 
мыши превращается в маленькие песочные часы со стрелкой рядом, вы можете 
загружать другие приложения, пока данная программа занята. 32-разрядные прило- 
жения, в отличие от плохо написанных 16-разрядных, могут при необходимости 
поделить очереди ввода между собой. 

В системе имеются и 16-разрядные, и 32-разрядные модули Кегпе|, Цзег, СП], 
но способа отличить 32-разрядную подсистему от 16-разрядных приложений, кото- 
рые иногда ведут себя просто неприлично, не существует. И когда на экране 
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появляются песочные часы, вы не можете работать ни с одним приложением, в том 
числе ис 32-разрядным. Если, скажем, загружена программа АОТ, 3.0, то система до 
завершения ее работы не может работать ни с какой другой программой. Даже 
РО5-приложения более вежливы! 


‚а ‚‚‚л 


Трюк с броузером тете! Ехр|огег 


В завершение этой главы попробуйте выполнить один интересный трюк с 


УЛпдо\з 98. Для этого вам придется произвести действия, перечисленные ниже. 


1. 
2. 


Откройте окно программы Пиегпе! Ехр]огег. 


Откройте меню Нер и выберите команду АБош. (Вы увидите окно, в котором 
слева будет отображаться глобус, а справа — пиктограмма приложения Циегпе 
Ехр]огег.) 


Нажмите на клавишу [СЫ] и, не отпуская ее, перетащите пиктограмму приложе- 
ния [щегле Ехрюгег из правой части окна на глобус. 

Все еще удерживая нажатой клавишу [СИ], переместите пиктограмму Ипегпе 
Ехрогег на надпись “М!сгозой Пщегпе Ехр]огег”, которая в данный момент 
отображается с правой стороны. 

После появления кнопки ОщосК перетащите пиктограмму назад на глобус и 
щелкните на кнопке Опюск. 

Глобус начнет увеличиваться, после чего появится новое окно, в котором будут 
отображаться имена создателей [щегпе: Ехр]огег. 


Не удивительно, что эта игрушка занимает на жестком диске несколько десятков 


мегабайтов памяти! 
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ГЛАВА 
третья 


Управление \М/таом$ 98: 


ооо9 


оо 


реестр и ИМ-файлы 


Новая роль файлов АЦТОЕХЕС.ВАТ и СОМНС.$\$ 
Что такое реестр 
Редактирование реестра локальной машины 


Файлы МММ.ИМГ и ЗУЗТЕМ. ИМ! 
в операционной системе У/тадо\из 98 


Несколько советов по работе с реестром 


Анимированные окна 


сли вы уже работали с операционными системами ООЗ и \19д0о%5, вам наверняка 
Е известны файлы, хранящие информацию о конфигурации системы и аппаратных 
средств. Это файлы АЧТОЕХЕС.ВАТ, СОМЕГО.5У5, \МПМ. ПМГ и ЗУЗТЕМ. ИМТ. В опе- 
рационной системе УМпао\з МТ эти файлы были заменены централизованной базой 
данных, содержащей информацию о конфигурации системы, так называемый реестр. 
Однако в \Ит4омз 98 для усложнения жизни пользователей используются оба типа 
системных файлов. (На самом деле это вызвано не просто упрямством разработчиков из 
Мггозой; мы поговорим о роли в \У/т9до\з 98 системных файлов, оставшихся от 
предыдущих версий операционной системы, несколько позже.) 

В реестре хранится вся системная информация о УМшадо\з 98 и приложениях 
УМпдо\з 95/98. Более старые 16-разрядные приложения, к сожалению, не могут 
получить доступ к данным, хранящимся в реестре, поэтому по вашему диску до сих 
пор могут быть разбросаны инициализационные файлы, конечно, если вы исполь- 
зуете УМш4о\з 3.х-приложения. К счастью пользователей \Упдо\з 98, структура 
реестра осталась почти такой же, как и в \Мт9до\$ 95. 

Хотя системные файлы ОО?З и реестр играют в настройке среды УЛп9до\з 98 одну 
и ту же роль, выглядят и работают они здесь несколько иначе, чем в операционных 
системах РОЗ с графической оболочкой УМпдо\з 3.х и \Мтдо\мз МТ. В этой главе вы 
узнаете, что из себя представляют эти системные файлы, как они используются для 
настройки системы и как избежать различных неприятностей, которые могут слу- 
читься при ее конфигурировании. В частности, мы обсудим: 


О что делать с файлами АОТОЕХЕС.ВАТ и СОМЕШО.5У5$ сейчас, когда в вашей 
системе уже есть реестр: | 


С лля чего нужен реестр, как с ним работать и что делать при возникновении 
проблем; 


О работу с реестром удаленной системы; 
О как применяются в \УИтшдо\з 98 файлы У\/ИМ. ПМГ и ЗУЗТЕМ. ИМ. 


В дополнение к этому я опишу вам несколько трюков, которые можно использовать 
при редактировании реестра, и это поможет вам понять, как он функционирует. 


Новая роль файлов 
АЧТОЕХЕС.ВАТ и СОМЕС.5\$ 


Вы, возможно, знаете, что в отличие от предыдущих версий У т4о\$ (т.е. Ут- 
Ч0\$ 3.х и более ранних) УМп4до\з 98 представляет собой операционную систему, а 
не графическую оболочку. Это не просто графический интерфейс пользователя, 
добавленный к операционной системе ООЗ (чем, собственно, и были предыдущие 
версии \Мтао\5), а самодостаточная операционная система. 

Большинство машин, работающих с 0ОО$, используют файлы СОМЕО.$У5$ и 
АОТОЕХЕС.ВАТ для загрузки драйверов аппаратных средств и операционной среды. 
Структура этих файлов достаточно проста, если речь идет только о загрузке системы в 
стандартной конфигурации, но она становится тем сложнее, чем больше аппаратных и 
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программ ных средств вы устанавливаете на своей машине. Операционная система 
УЛпдо\5 98 в поисках системной информации полагается не на файлы СОМЕ!С.5У5$ 
и АОТОЕХЕС.ВАТ, а на файл 0.5.5 и реестр. Но заглянув в корневой каталог 
загрузочного диска своей системы, вы заметите, что в нем находятся и файлы 
СОМЕС.5У5, АЧТОЕХЕС. ВАТ. Если операционная система УМпдо\з 98 больше не 
нуждается в этих файлах, то зачем же они до сих пор здесь хранятся? На это, конечно, 
имеются причины: 


О во-первых, для того, чтобы загружать драйверы, работающие в режиме реального 
времени и нужные резидентные программы; 


С во-вторых, для того, чтобы вы могли запускать некоторые ОО$-приложения. 


Загрузка драйверов и резидентных программ 


Иногда возникает необходимость запускать некоторые программы, работающие 
в реальном масштабе времени (например, ОО5-приложения), но не являющиеся 
частью \Мштдо\5 98. Команды, загружающие эти программы, находятся в файлах 
СОМЕЮ.5У5 и АОТОЕХЕС. ВАТ, и даже если вашему компьютеру не нужны такие 
программы, системные файлы все равно будут существовать в вашей системе на тот 
случай, если такая потребность возникнет в будущем. 


Создание собственной” ОО$-среды 


Из \Упдо\мз 98 вы можете запускать большинство РО5-приложений и, если необ- 
ходимо, создавать для каждого из них индивидуальные файлы АОТОЕХЕС.ВАТ и 
СОМЕТО.5У5. Таким образом, при наличии приложения, которое нельзя запустить в 
силу каких-то ограничений, вы можете сэмулировать для него необходимое окружение. 

Хотя в последующих главах мы рассмотрим основные моменты запуска 2О5- 
приложений в операционной системе УМш4до\мз 98 достаточно подробно, сейчас 
давайте поговорим о том, как использовать файлы СОМЕ1С.5У5 и АОТОЕХЕС.ВАТ 
для предоставления ОО5-приложению необходимого окружения. 

Откройте окно Му сотрщег и найдите в нем пиктограмму, соответствующую 
0205-приложению (мы выбрали пиктограмму приложения 5МАР.ЕХЕ). Щелкните на 
ней правой кнопкой мыши и выберите команду Ргорег@е5. На экране появится диало- 
говое окно свойств приложения ЭМАР.ЕХЕ, изображенное на рис. 3.1 (ЗМАР.ЕХЕ — это 
полезная ОО$-программа, работающая в полноэкранном режиме). 

Щелкните на вкладке Ргоргат$, затем на кнопке Адуапсед в нижней части 
вкладки, в результате чего появится диалоговое окно, показанное на рис. 3.2. 


>>>. 3—9 —53> 359—539. `->т> 


СОВЕТ 
Не впадайте в панику, если, открыв для какого-нибудь ОО$-приложения окно 
Адуапсед Ргоггат Зе т?$, вы ничего не найдете в файлах СОМЕТШО.$У$ и 
АСТОЕХЕС.ВАТ. Видеть их содержимое невозможно, по крайней мере до 
перехода в режим эмуляции М$-РО5. 


<>. 
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Рис. 3.2. Диалоговое окно Афуапсед Ргортат Зе п2$ для файла 5МАР.ЕХЕ 
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Заметьте, что содержимое файлов СОМЕ!С.5У$ и АОТОЕХЕС.ВАТ представлено 
в виде списка. Кроме того, по умолчанию установлена опция $ир2е5{ М5-РО5 тоде 
а$ песезагу (Автоматически предлагать переход в режим М$-0О5$). Следовательно, 
2О$-программа использует конфигурацию, обеспечиваемую этими файлами. По 
умолчанию данные файлы выполняют небольшой объем работы: эмулируют окруже- 
ние, загружают драйвер ЕММЗ386, определяют каталог для хранения временных 
файлов и обеспечивают поддержку мыши. Для изменения этой ситуации вам необ- 
ходимо изменить установки таким образом, чтобы приложение загружалось в режиме 
эмуляции М$-ОО$5, т.е. установить опцию М$-ОО5 тоде. 


Адуапсе4 Ргодгат бе 





Рис. 3.3. Окно, в котором определено, что программа ЗМАР будет загружаться 
в режиме эмуляции М5-2ОО$ 


Теперь вы можете настраивать системные файлы, которые будут использоваться 
при запуске программы в режиме эмуляции М$-0ОО5. Вы можете ввести команды, 
которые должны выполняться из системных файлов, или воспользоваться системны- 
ми файлами в стандартной конфигурации, щелкнув на кнопке СопйригаНоп (рис. 3.4). 

Я предпочитаю настраивать файлы с помощью диалогового окна. Здесь вместо 
списка команд, которые можно было бы добавить или удалить из файлов СОМ- 
НО.5У5 и АОТОЕХЕС.ВАТ, операционная система УМп4до\5з 98 предоставляет вам 
список команд, устанавливая опции напротив которых, вы конфигурируете систем- 
ные файлы нужным образом. По умолчанию загружается драйвер ЕММЗ86 (менеджер 
памяти). Если вы не знаете точно предназначения той или иной команды, выделите 
ее название, и под списком в текстовом поле появится ее описание. 

При редактировании файлов СОМЕ1С.5У$ и АЧТОЕХЕС.ВАТ необходимо заду- 
мываться над каждым своим действием и прежде чем что-либо поменять, нужно 
обязательно создать резервную копию этих файлов. 
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Рис. 3.4. Содержимое системных файлов стандартной конфигурации 


Сделайте необходимые установки и щелкните на кнопке ОК. Вернувшись к 
диалоговому окну Адуапсей Ргозгат 5612$, вы заметите, что сделанные вами 
установки нашли отражение в системных файлах. Заметьте, что в этом окне нет 
кнопки Везюоге Оеаш 5, поэтому будьте внимательны при работе. Единственный 
способ отменить внесенные в системные файлы изменения — это закрыть диалоговое 
окно свойств приложения, щелкнув на кнопке Сапсе]. Как только вы щелкните в 
этом диалоговом окне на кнопке ОК, все внесенные изменения будут сохранены. 

Сконфигурировав файлы СОМЕС.5У$ и АЧТОЕХЕС.ВАТ, установите опцию 
5и25е5{ М5-ОО5 тобе а$ песеззагу. Если для работы программы необходимо эмули- 
ровать систему М$-0ОО$, автоматически будут использоваться системные файлы, 
которые вы сконфигурировали. 


Где хранятся параметры конфигурации 


Так как для каждого РО$-приложения своей системы вы настраиваете собствен- 
ные файлы СОМЕ!О.5У5 и АОТОЕХЕС.ВАТ, то, очевидно, эта информация не 
хранится централизованно в одном месте. Действительно, она находится в разных 
файлах с расширением РТЕ (Ргоргат пЮгтайноп Ее), которые обычно содержатся в 
той же папке, что и файлы самой программы. Так, информацию о параметрах запуска 
программы 5МАР можно найти в файле 5МАР.Р[Е. 

При запуске ОО$-приложений файлы с расширением РТЕ не используются. Они 
нужны только в том случае, если вы изменили пиктограмму или параметры запуска. 
приложения (например, добавили команду в файл СОМЕ[С.$5У5 этого приложения). 

Если операционная система УМ т4о\з 98 не может найти для ОО5-приложения 
файл с расширением Р!Е, она обращается за информацией о параметрах запуска 
данного приложения к файлу АРРЪ.П\Е и на основании полученных сведений создает 
новый файл с таким расширением. В файле АРРУ.ПМЕ хранится информация о 
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параметрах запуска многих ОО$-приложений, хотя при установке в системе новых 
приложений она не обновляется. Более подробно о РТЕ-файлах вы узнаете, ознако- 
мившись с главой 15. 


Ц 


Применение программы РЕВИС для просмотра Р!Е-файлов 


Файлы с расширением РЕ невозможно просмотреть с помощью текстового 
редактора, такого например, как Моера4, но вы можете использовать для этой цели 
2О5$-приложение, которое называется РЕВОС. Однако мне хотелось бы предупре- 
дить вас о следующем. С помощью программы РЕВОС очень легко вывести систему 
из строя. Пользуйтесь только командами, перечисленными ниже, и при условии, что 
точно знаете, какие изменения повлечет за собой их выполнение. 

Я ненавижу брюзжать, но не хочу, чтобы мой электронный почтовый ящик был 
переполнен сообщениями от людей, которые удалили содержимое загрузочного 
сектора и не могут теперь запустить систему. Пожалуйста, держите под рукой 
загрузочную дискету, когда работаете с программой РЕВОС. 

Ну все, достаточно нотаций, давайте проверим содержимое файла 53МАР.Р1Е. Для 
начала я добавлю в системные файлы какую-либо уникальную команду, чтобы можно 
было отличить их от других файлов. С этой целью я открою диалоговое окно свойств 
файла 5МАР и добавлю в конец файла СОМЕЮ.5У5 команду 


тет е1ерНапЕ=ратпк 


Чтобы не засорять системный файл ненужными исполняемыми командами, я 
использовал команду комментария гепт. 

Теперь я могу запустить программу РЕВОС. Я задействую программу М5-02О5$ 
Рготре и ввожу команду 


РЕВЧС С:\ЧТТЬ5\5МАР.РТЕ 


Курсор принимает вид тире, значит, программа РЕВОС запущена. 

Далее мне нужно определить длину файла 5МАР. Я знаю, что информация о 
длине файла хранится в регистре СХ процессора, поэтому я задаю команду г для 
вывода на экран содержимого всех регистров РШЕ-файлов. Полученный мною резуль- 
тат выглядит так: 


АХ=0000 ВХ=0000 СХ=04ЕЭ О0Х=0000 5РЕРЕГЕЕ ВР=0000 51=0000 ОТ=0000 
25=1В6С ЕС=1В6С $5=1В6С С5=1ВРС ТР=0010 МУ ЧР ЕТ РЬ №2 МА РО №С 


18В6С:0100 007853 АБО [ВХ+5$1+53], ВН 05:0053=00 





Как видите, длина файла эМАР.Р]Е равна 04Е9 байтам (это в шестнадцатеричной 
системе счисления, а в десятичной она составляет 273 байта). Это значит, что, 
начиная с позиции 05 100, мне нужно искать файл длиной 04Е9 байтов, в котором 
есть строка “@ерпап{”. Я делаю это с помощью следующей команды: 


$ 100 1 04Е9 "е1ерБапёе" 


не 
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В результате появляется строка 1В6С:05ЕЗ8. Это адрес сегмента, по которому 
хранится первый байт файла 5МАР.РТЕ. Будучи вооруженным такого рода информа- 
цией, я могу вывести содержимое этой части Р1Е-файла на экран, воспользовавшись 
командой 4 166с:05е8. Результат будет таким: 


е1ерБап* 
= рарок....6024 
606 ..9551.... 





После просмотра содержимого Р1Е-файла можно ввести символ а (для выхода из 
программы РЕВОО) и завершить сеанс работы с программой М$5-РО5 Рготри. 

Чтобы просмотреть остальную имеющуюся в Р]Е-файле информацию, мне 
следовало бы для описания адреса использовать меньшее число (например, заменить 
адрес 166с:05е8 на 16с0:05е8). В результате на экран будут выведены команлы. 
находящиеся в системных файлах перед командой гет е]ерНа=ршк, так как они 
хранятся в РГЕ-файле в том порядке, в каком отображаются в диалоговом окне 
свойств РО5-приложения. 


<-> >>> >>> `` 


Что такое реестр 


В вашей системе все еще есть файлы АЧТОЕХЕС.ВАТ и СОМЕЮ.5У5, исполь- 
зуемые для загрузки некоторых драйверов и настройки ОО$-приложений, но основ- 
ным средством конфигурирования \У/п9до\$ 98 является реестр. Редактировать реестр 
можно с помощью программы С:\\таомз\гере4К.ехе. Главное окно редактора реестра 
показано на’рис. 3.5. | 


‚о. 


ПРЕДУПРЕЖДЕНИЕ 


Мне не хотелось бы повторяться, но хочу подчеркнуть еще раз: будьте осторожны 
при использовании программы КЕСЕПГТ. Удостоверьтесь, что вы создали ре- 
зервную копию файлов реестра вашей операционной системы до того, как 
начнете что-либо делать. После вы меня поблагодарите. Не исключено, что вы 
допустите одну или несколько ошибок, но когда все изменения будут сохранены, 
вы об этом горько пожалеете, так как система может выйти из строя или работать 
после этого некорректно. 


= ``. 





кк фемиде 
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Рис. 3.5. Главное окно редактора реестра 


Кстати, только что открытое окно редактора реестра выглядит не так, как на этом 
рисунке. Я отобразил на экране содержимое некоторых его компонентов, желая 
продемонстрировать, с чем вы можете столкнуться при работе с ним. Обычно при 
запуске КЕСЕШП!Т видно только пиктограмму с названием НКЕ\У-<что-нибудь>. 


НКЕУ — это введенное М!сгозой обозначение, которое сообщает что-то вроде 
следующего: “укажи (мышью) на раздел”. Разделы — это папки, которые вы видите 
на экране. 


Такая несколько жутковато выглядящая база данных содержит всю информацию 
о конфигурации вашей операционной системы, параметрах сети, текущем сеансе 
работы с системой, а также о пользователях, получивших доступ к вашему компью- 
теру. Здесь очень много информации, не понятно как организованной, но знание 
того, как эта система функционирует, является обязательным условием для работы 
с операционной системой УЛтадо\% 98. 

Реестр — это программа, предназначенная для хранения всех данных о конфи- 
гурации \/14о\з 98, т.е. о настройке системы и аппаратных средств, загрузке 
32-разрядных \У/т4о\з-приложений, а также о зарегистрированных в системе поль- 
зователях. Файлы, в которых вся эта информация хранится, называются О$ЕВ.ОАТ, 
эУ5ТЕМ.РАТ и СОМЕ!С.РОГ (если вы используете программу Ройсу ЕдИог, речь о 
которой пойдет в главе 5), но ни один из этих файлов невозможно просмотреть с 
помошью текстового редактора. Чтобы собрать вместе все данные о конфигурации 
системы и всю информацию о зарегистрированных в ней пользователях, вам придется 
запустить программу КЕСЕПТ. 
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Часть информации из реестра всегда хранится на жестком диске, в то время как 
другая ее часть с самого начала находится в оперативной памяти и поэтому динами- 
чески отражает изменения в конфигурации системы. Если вы, предположим, изме- 
ните конфигурацию дисковода на оптических дисках, поддерживающего технологию 
Риз апа Рау, внесенные изменения немедленно будут отражены в реестре. 

Почему данные реестра хранятся в двух (ОЗЕК.ОАТ и 5УЗТЕМ.ОАТ), а не в 
одном файле? На то имеется достаточно важная причина. Многие пользователи 
применяют операционную систему УМпдо\з 98 для работы в сети, они могут “бро- 
дить” от компьютера к компьютеру по всей сети компании. При этом \У/т4о\з 98 
использует системный файл ЗУЗТЕМ.РАТ, который хранится на локальном компью- 
тере и содержит информацию о нем, в то время как файл ИЗЕК.ОАТ, хранящийся 
на сервере, предоставляет возможность другому пользователю осуществлять доступ 
к вашему компьютеру посредством сети. Таким образом, как только вы получите 
доступ к сетевому компьютеру, \УМ1п4Чо\з 98 отыщет ваш файл ОЗЕК.РАТ и использует 
указанные в нем параметры. Другими словами, установленные вами параметры будут 
постоянно сопровождать вас при “прогулке” по сети. 


Для чего нужен реестр 


Вам не следует настраивать себя на продолжительную лекцию о реестре, но вы 
должны усвоить, что у него есть, по крайней мере, одна характеристика, которая 
делает это программное средство стоящим продуктом, а именно его компактность. 
Вы уже знаете, что перед установкой нового программного обеспечения необходимо 
сделать резервную копию всех системных файлов. Такой шаг позволит запустить 
систему, а также устранить проблемы, возникшие с \тдо\$ после того, как изме- 
нения в программах сделали невозможной загрузку вашей системы. 

Так как в реестре хранится вся информация о системе и пользователях, которые 
могут с ней работать, то вам нужно лишь сделать резервную копию файлов ОУЕК.ОАТ 
и ЗУЗТЕМ.РАТ. Затем вы должны переместить эти файлы в другую папку или на 
другой диск, назвав их любым английским словом. В. результате вы получите 
возможность восстанавливать файлы реестра в случае неполадок в системе. По этому 
поводу я хочу сделать еще одно предостережение: называйте скопированные версии 
файлов так, чтобы потом, после преобразования их новых имен в формат “восемь- 
точка-три”, нетрудно было понять, что это такое. 


Что хранится в реестре 


Реестр — это база ланных в формате АЗСП, заполненная информацией из файлов 
5У5ТЕМ.БАТ, ЧЗЕК.ПАТ и, если используется зу%бет Ройсез Еаког, СОМЕТО.РОГ.. 
Содержимое этих файлов вы можете просмотреть и отредактировать только с помо- 
шью программы Кер?1я%хгу ЕЧКог (или более привычным способом, воспользовавшись 
панелью управления), а при наличии файла СОМЕ!О.РОГ — программы зужет 
Ройс1ез Еайог. Ниже мы кратко расскажем о том, какой файл реестра какую 
информацию содержит. 
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о В файле ЗУЗТЕМ.ОАТ хранится информация о конфигурации аппаратных средств 
и системы. 


о В файле ЧЗЕК.ОАТ содержится информация о пользователях, учетные записи 
которых созданы в системе. 


О Файл СОМЕГ.РОГ содержит данные о распределении ресурсов. К. примеру, вы, 
распределяя ресурсы системы, можете установить ограничения, в соответствии с 
которыми пользователи будут конфигурировать дисплеи и другие аппаратные 
средства. Любая информация в файле СОМЕГС.РОГ, имеет меньшее значение, 
чем информация, хранящаяся в файлах ОЗЕВ.РАТ и 5УЗТЕМ.РАТ. 


Как видно из рис. 3.6, реестр — это просто база данных, содержащая информацию 
о конфигурации вашей системы. 


ОАТ-файл 
не содержит 
читабельных 


данных 







ЗУЗТЕМ.ОАТ 





Реестр сохраняет 
АЕС-файлы, которые 
представляют содер- Е 
жимое ВАТ-файлов Реестр 

в определенный мо- МУ/лпдомз 98 

мент времени. < 
Эти файлы можно 

затем импортировать, 


чтобы восстановить | : 
установки ВАТ-файлов. —— 





Пользователь получает доступ 
к ОАТ-файлам только 
посредством реестра. 


Рис. 3.6. Предоставление пользователям доступа к системным файлам \УМтдо\з 95 


При перемещении реестра создается текстовый файл с расширением КЕС, но в 
этом файле содержится только ссылка на файлы с информацией о конфигурации 
системы, но не сама информапия. Вы можете удалить из своей системы все файлы с 
расширением КЕС, и это ни к чему плохому не приведет. Просто ваша система 
создаст новый реестр, основываясь на информации, содержащейся в файлах с 
расширением РАТ. (Если вы так сделаете, новые КЕС- файлы не появятся до 
следующего перемещения реестра.) 


ПРИМЕЧАНИЕ 
Реестр сам по себе не содержит никакой информации — это просто удобная форма 


представления информации из системных файлов, т.е. данные о том, что нужно 
вашей системе для загрузки, запуска и поддержки работы операционной системы. 


`` >>> —<—9>—<—>—ч—>> 
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Однако если вы удалите или переименуете файл ЗУЗТЕМ.РАТ или ЧЗЕК.РАТ, 
то ваша система не сможет воспользоваться реестром в процессе загрузки, и ей 
придется восстанавливать указанные файлы по их резервным копиям, которые 
создаются всякий раз при успешной загрузке системы. (Подробнее об этом мы 
поговорим в главе 13.) 

Описание файлов реестра приведено в табл. 3.1. 


Таблица 3.1. Информация о файлах реестра 


Имя файла _ Папка, в которой Содержимое Нужен ли при 
хранится файл инсталляции 
5.5 ГЕМ.ОАТ СЛ\мш9о\$ Информация о конфигура- Да 
ции системы 
ОЗЕВ.ОАТ СА\и19о\$ Информация о зарегистри- Да 
рованных в системе пользо- 
вателя 
СОМЕ!С.РОГ, Файл хранится Информация о распределе- Нет 
на сервере в сети нии ресурсов в сети 


Чего нет в реестре 


В реестре нет информации о приложениях \У/тао\з 3.х. Объясняется это тем, что 
приложения, разработанные для предыдущих версий \УЛп4о\з$, не в состоянии 
получить доступ к реестру. 16-разрядные приложения были созданы в расчете на 
работу с \/ПМ. ПМТ, ЗУЗТЕМ.ПУТ и другими инициализационными файлами. Пока 
16-разрядные приложения будут оставаться в вашей системе, вам будут нужны файлы 
с расширением ПУ. 

Кроме того, реестр не может содержать информации. о параметрах запуска 
ОО5-приложений. Если вы отредактируете файл с расширением РТЕ, то произведен- 
ные изменения не будут отражены в реестре системы. 


Реестры \УМт@4о\м$ 98 и УММтао\м$ МТ 


Прежде чем продолжить наш разговор, я хочу отметить для пользователей 
операционной системы \У/шдо\мз МТ, что реестр УМтдо\5 98 отличается от реестра 
\М/Лпаомз$ МТ, который они изучили и успели полюбить. Этот старый реестр вам 
известен по \УМш4о\ 95. Фирма М!сгозой разработала 32-разрядные приложения для 
УЛпао\з 95, но затем вынуждена была несколько “покалечить” их для того, чтобы 
получить возможность загружать систему при наличии 4 Мб оперативной памяти (так 
было обешано ранее). Отдельные функции реестра стали жертвами этого преобразо- 
вания. Операционная система УМ пао\$ 98 не очень отличается от \/1п4до\$ 95, хотя 
ей нужно несколько больше оперативной памяти, чем 4 Мб, которые необходимы 
УЛ тпао\з 95 для работы с нормальной скоростью. 

Реестр \!п4о\з 98 не плохой, он просто другой. Он больше похож на расширен- 
ную версию реестра УМтдо\з 95. Работает он несколько иначе, чем реестр У/т- 
Чо\$ МТ, в нем содержится иная информация, по-другому упорядочены данные и 
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использован другой синтаксис. Это не значит, что ваш опыт работы с реестром 
У/Лпдо\з МТ совершенно не пригодится — вам просто нужно приобрести несколько 
навыков для работы с реестром УМшао\з 98. Перечислим некоторые из основных 
различий между этими реестрами. 


О Вы не можете ограничить доступ к реестру Уп дом 98 режимом только для чтения 
с помошью редактора Кегляту ЕЧКог. Для того чтобы сделать такое ограничение, 
вам нужно изменить атрибут Кеад-Оту в диалоговом окне свойств файла 
ОЗЕК.ОАТ. 


С Вы не можете ограничить доступ к редактору реестра. По умолчанию редактиро- 
вать реестр локальной системы может кто угодно. (Это не особо хорошее решение, 
как станет ясно в дальнейшем.) 


О Операционная система \УМтдо\$ 98 не использует файлы с расширением ГОС для 
ведения протокола важных событий в системе. 


С Операционная система \/шао\з МТ гораздо лучше, чем УМп9до\5 98, приспособ- 

° Лена для поддержки широкого диапазона различных языков и множества симво- 
лов, что касается и реестра. Как и в большинстве старых операционных систем 
для микро-ЭВМ, в \т9о\5$ 98 для представления символов используется код 
АЗСИ (Американский стандартный код для обмена информацией). АЗСПИ — это 
великолепное средство для американцев, так как в нем содержатся все символы, 
которыми они пользуются, но довольно неважное для людей, нуждающихся в 
других символах. Вот почему в операционной системе \У/Итао\з МТ вместо кода 
АЗСП используется Ошсо4е, который дает возможность пользователям приме- 
нять практически любые символы. Разница между этими подходами, конечно же, 
нашла отражение в реестрах. В реестре \У/Итао\з МТ символьные данные хранятся 
в формате Ошсоде, в то время как в реестре УМтдо\з$ 98 — в формате АЗСП. Вот 
почему невозможно использовать совместный реестр даже при условии, что на 
машине установлены и \Мш4ао\з МТ, и Ушдо\у 98. 


Предостережения, касающиеся работы с реестром 


Тем читателям, которые никогда не работали с операционной системой У/п4о\5$ 
МТ и которые поэтому пропустили предыдущий раздел, я хочу дать несколько 
советов. Их нужно усвоить до того, как вы начнете редактировать реестр. 


О Вообще-то, реестр — это не та база данных, в которую вам следовало бы вносить 
изменения. Записи в реестре не могут быть отредактированы с помощью редактора 
реестра. Это можно сделать только посредством соответствующей программы 
панели управления, неотъемлемым элементом которой является кнопка Сапсе]. 
Если вы собираетесь изменить конфигурацию системы при помощи панели 
управления, эта идея хороша по двум причинам: 


—[ во-первых, вы можете отменять изменения до того, как они вступят в силу, 


— во-вторых, гораздо меньшей становится вероятность вывода системы из 
строя. 
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О Имейте представление о том, что вы редактируете. Прежде чем изменить какое- 
нибудь значение, убедитесь в том, что вы знаете, как это изменение отразится на 
вашей системе. Если вы этого не знаете, ничего не меняйте. Реестр не в состоянии 
различать правильные и ошибочные, целесообразные и нецелесообразные изме- 
нения. Вы можете, скажем, изменить название сетевого провайдера “М1сгозой” 
на “Золотая Рыбка” и не услышать никаких жалоб от \п9до\з 98, по крайней 
мере поначалу. 


О Помните о необходимости создать резервную копию файлов реестра перед его 
редактированием. Выбрав команду Ехрогё Веру Ее в меню Ее, вы можете 
сохранить данные о конфигурации вашей системы на другом диске или дискете 
перед редактированием реестра. Этот прием может здорово пригодиться, если вы 
допустите ошибку при редактировании. 


Вы знаете, что необдуманное вмешательство в конфигурацию системы опасно. 
Имейте это в виду. А теперь давайте рассмотрим структуру реестра вашей системы и 
обсудим, как вам его редактировать, чтобы не возникало проблем. 


Реестр: части головоломки 


Подобно диспетчеру файлов, реестр организован в виде дерева, которое состоит 
из ветвей, разделов и параметров (рис. 3.7). 


= Му Сотрщег 
бе 


НКЕУ_СЬА5ЕЗ_ВООТ . н `маве пой зе) 
5 НКЕУ_СУАВЕМТ_У5ЕНА #2] РоНеНадз 00 00 00 00 
С] НКЕУ ОСА _МАСНМЕ 


9] Оераи 


= Пагдилаге 
-.2] Менмок 
;] бесииу 
=: ЗОРТУАВЕ 
{| бужет 
(9 НКЕУ’_У5$ЕА$ 
6-2: НКЕУ_СУВАЕМТ_СОМАВ 


#-Е] НКЕУ_ОУМ_ОАТА 





Рис. 3.7. Структура реестра 
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О Из папки Му сотршег, которая является корнем дерева, вы можете получить 
доступ к шести ветвям: 


— НКеу_С1аззез_Коог; 
— НКеу Ситепт_Озег; 
— НкКеу ГосаМасвте; 
— НКеу Озегз; 

— Нкеу СшгепЕ Сопйе; 
— НКеу Оуп_ПОав. 


С Данные каждой из ветвей используются для управления определенными компо- 
нентами системы. К примеру, информация, хранящаяся в ветви НКеу Госа|_Ма- 
сле, отвечает за работу аппаратных средств вашей системы. (Более подробное 
описание функций ветвей приводится ниже.) 


О Каждая из папок ветви называется разделом. Как видите, разделы могут содержать 
подразделы и под-подразделы (в дальнейшем мы будем называть их просто 
разделами). Разделы хранят данные, отвечающие за конфигурирование конкрет- 
ных элементов аппаратного и программного обеспечения. Так, раздел Моизе, 
который находится в ветви НКеу_Госа|_Масшпте, содержит все данные о конфи- 
гурации мыши. 


СО Объекты, хранящиеся в реестре, называются параметрами. Каждый параметр 
имеет свое имя (которое его идентифицирует) и значение. Значения могут быть 
представлены в одном из двух форматов: 


— в двоичном (или шестнадцатеричном), использующемся для представления 
информации об аппаратных средствах; 


— в строковом (читаемом тексте, таком например, как АпиРго-документ), 
использующемся в основном для хранения информации о программных 
средствах. 


къ“ 


СОВЕТ 
При редактировании двоичного, или шестнадцатеричного, кода очень легко 
допустить ошибку, поэтому давайте ограничимся редактированием строковых 
данных реестра. 


>>> >>>. ч9 35393599. 


Функции ветвей 


Как уже отмечалось выше, щесть ветвей, составляющих реестр, содержат инфор- 
мацию о конфигурации системы и сети (если она есть). В табл. 3.2 представлена более 
подробная информация о ветвях реестра. 
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Таблица 3.2. Распределение информации о конфигурации вашей системы 


Ветвь 
НКЕУ С!а5$е; _Коо! 


НКЕУ _Сипей_О$ег 


НКЕУ_Г.оса!_Масшпе 


НКЕУ_Ч$е15 
НКЕУ СипепЕ_Сопй? 


НКЕУ Оуп_Оаа 


Описание 


Содержит информацию о связях между файлами определенного типа и 
соответствующими приложениями, т.е. сообщает вашей системе при- 
мерно следующее: “Когда пользователь дважды шелкнет мышью на 
пиктограмме файла с расширением ВМР, запусти файл РВКО$Н.ЕХЕ, 
для того чтобы вывести содержимое указанного файла на экран”. 
Многое из этих данных дублируется в ветви Госа|_МасНте, так как ветвь 
НКЕУ С]а5$ез_ Кос! является копией ветви НКеу_[.оса|_МасШле\$ой- 
\аге\С1а$$е$. 


Хранит информацию о пользователе, зарегистрированном в системе 
в данный момент. Эта ветвь является подмножеством описанной ниже 
ветви НКеу О5егз. Данные о конфигурации различных компонентов 
системы, вводимые пользователем (например, информацию о том, 
следует ли использовать скрытые переносы в редакторе \/ога и, если 
использовать, как это делать), должны поступать сюда. Некоторые 
разработчики приложений недостаточно хорошо разбираются в рее- 
стре и помещают данные такого рода в ветвь НКЕУ_Г.оса|_МасПте, 
поэтому не удивляйтесь, если вы их там найдете. 


Хранит информацию об установленных аппаратных средствах, о свя- 
занных с ними файлах и о том, как используются порты. Вы часто 
будете обращаться к этой ветви. 


Содержит информацию о зарегистрированных в системе — как на 
настоящий момент, так и вообще — пользователях. 


Содержит информацию о текущей конфигурации аппаратных средств, 
подключенных к компьютеру. 


Содержит динамически изменяющуюся информацию об аппаратных 
средствах, отвечающих стандарту Ршр апа Р1ау, которые подключены 
к компьютеру. Информация этой ветви хранится в оперативной 
памяти, поэтому вам не нужно перезагружать систему для того, чтобы 
обновить ее. 


Запуск редактора реестра 


Если вы любите поэкспериментировать, изучая что-нибудь новенькое, то вскоре 
у вас появится для этого прекрасная возможность. Однако сейчас вы, наверное, 
говорите себе мысленно: “Все эти разговоры о реестре очень увлекательны, но как 
же мне начать это делать?” 
Вам поможет редактор реестра. Открыть его вы можете одним из перечисленных 


далее способом: 


О выберите команду Кип в стартовом меню и введите в поле ввода команду гевеи; 


О или откройте папку \У/т9о\з$ и дважды щелкните мышью на пиктограмме КЕ- 


СЕБРГГ; 


ОС или добавьте команду запуска программы Кезчег ЕаПог в стартовое меню. Этот 
процесс ничем не отличается от добавления любой другой команды в стартовое 
меню: откройте стартовое меню, затем откройте меню Зе тз5, а в нем выберите 
команду Та$КБаг. Щелкните на кнопке А99 и введите в появившемся поле ввода 
команду СЛ\\/падо\з\гезеЧК.ехе. После этого укажите папку, в которую хотите 
поместить команду. Теперь программу Керег Едйог несложно будет запустить 
из стартового меню. 
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Редактирование реестра 


Редактировать реестр довольно просто. Когда вы запустите программу Кеззчет 
ЕаКог, на экране появятся шесть ветвей реестра. Дважды щелкните на названии 
нужной вам ветви, и на экране отобразятся ее разделы. Дважды щелкнув на названии 
необходимого раздела, вы увидите разделы, которые, в свою очередь, содержатся в 
нем (если рядом с пиктограммой раздела стоит знак “плюс”, значит, раздел содержит 
подразделы), а также параметры. Дважды щелкните мышью на названии параметра, 
и вы получите возможность отредактировать его значение. 

Самой большой сложностью при работе с реестром является не перемещение по 
нему, а поиск нужных элементов. Когда вы что-что ищете, откуда вам знать, где 
именно это искать? 

Время, которое необходимо затратить на поиск нужной информации в реестре, 
` частично зависит от способности пользователя к логическому мышлению и его опыта, 
а частично — от доступных средств. Что подсказывает ваша логика в отношении того, 
где следует искать информацию о конфигурации мыши? Ветвь НКеу_Сиггепе Озег, 
по-видимому, не подходит, так как драйверы мыши не меняются в результате 
перехода от пользователя к пользователю. Название следующей ветви, НКеу_То- 
са!_Масте, звучит более обнадеживающе, так как мышь относится к аппаратным 
средствам компьютера независимо от того, какой пользователь зарегистрирован в 
системе в данный момент. 


Использование средств поиска 


Когда логика не помогает, на помощь придет поисковая система. Подумайте, 
какое слово связано с той системной информацией, которую вы ищете, и выберите 
команду Еш@ в меню Е@. Если при первом запуске поисковой системы будет 
выведена не та информация, которая вам необходима, нажмите клавишу [Е3] или 
выберите команду Ет@ № ехё в меню ЕАН, и редактор реестра начнет искать следующее 
вхождение этого слова. 

Заметьте, что система поиска в операционной системе Упдо\$ 98 является более 
мошной, чем в системе \УМтдомз МТ, в силу различной организации реестров. 
В отличие от У\Ушдо\з МГ, где для каждой ветви отводится отдельное окно, в 
УЛпадо\5з 98 все ветви отображаются в одном и том же окне, поэтому поиск данных 
можно осуществлять во всех ветвях одновременно. 


‚Ач 


СОВЕТ 


Поиск нужного слова следует начинать с корня дерева реестра, если вы не знаете 
наверняка, в какой из ветвей оно может храниться. Если в той ветви, с которой 
вы начали поиск, искомого слова нет, редактор реестра начнет искать его в 
следующей по списку ветви. Если вы начали поиск в ветвях низшего уровня и 
не нашли его, редактор реестра не перейдет на более высокий уровень для 
продолжения поиска. | 


>>. 
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Редактирование реестра 
локальной системы 


Методика редактирования реестра зависит главным образом от того, что именно 
вы хотите изменить, и как только вы это определите, остальное выполнить будет 
несложно. Самый простой способ понять, как вносятся изменения в реестр, — это 
внести их самостоятельно. В этом разделе мы поговорим о том, как изменить в 
УЛпао\5-окнах цвет кнопок с серого на голубой. Этот процесс включает такие 
основные этапы: - 


О создание резервной копии реестра, 
( редактирование реестра; 
О восстановление реестра в случае необходимости. 


Создание резервной копии реестра 


Одной из примечательных особенностей \У/шао\з 98 является то, что эта система 
автоматически сканирует реестр в процессе своей загрузки, проверяя, не поврежден 
ли он, и создает резервные копии системных файлов каждый день. Если реестр 
поврежден, операционная система автоматически восстанавливает его, используя 
резервную копию, созданную накануне. Если резервная копия реестра также испор- 
чена, то \/ш4до\з 98 попытается восстановить ее. 


ПРЕДУПРЕЖДЕНИЕ 


Прежде чем вносить в реестр какие-либо изменения, сохраните его резервную 
копию на другом диске или, для большей безопасности, на загрузочной дискете. 
При наличии такой резервной копии вы легко сможете восстановить реестр, если 
в системе возникнут неисправности. (Если же вы этого не сделаете, а неисправ- 
ность будет серьезной, то вам придется полностью переустанавливать операци- 
онную систему. Поэтому не пренебрегайте этим этапом.) 


>>>“ 


Существует несколько способов создания резервной копии реестра системы с 
помощью программ 5САМВЕС.ЕХЕ и 5САМКЕСУ/.ЕХЕ; кроме того, вы можете 
экспортировать файлы реестра, используя программу КЕСЕПТ.ЕХЕ. Программы 
ЗСАМВЕС.ЕХЕи ЗСАМВЕСУ/.ЕХЕ выполняют почти одинаковые функции, правда, 
программа ЗСАМКЕС.ЕХЕ является РО$-приложением, а ЗСАМКЕСУ/.ЕХЕ — \УМт- 
9о\-приложением. Есть между ними и другие различия. 


Программа $САМВЕС.ЕХЕ 


Эту программу целесообразно использовать, если вы случайно удалили или изменили 
важную информацию в реестре. Самый простой способ доказать практичность данной 
программы — это шаг за шагом показать, как она “спасает” испорченный реестр. 
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Создание резервной копии реестра 
с помощью программы $5САМЕЕС 


Первое, что я предлагаю сделать, — это изменить параметры рабочего стола: цвет 
фона, шрифты, обои. Вначале нам нужно создать резервную копию реестра, а затем 
удалить из него данные о новых установках и реставрировать старые путем восста- 
новления первоначального реестра. 

Итак, вы изменили параметры рабочего стола? Чудесно. Сейчас мы создадим 
резервную копию реестра. Щелкните в стартовом меню на команде Вип и введите 
команду зсапгег. Нажмите на клавишу [Еще!|, после чего на экране появится окно 
программы Кегляхгу СПескКег. 

Как только программа Кезглягу СПесКег проанализирует реестр вашей системы на 
наличие ошибок, она выведет сообщение о том, что его последняя резервная копия 
была создана сегодня. В действительности, резервная копия реестра создается всякий 
раз, когда вы перезагружаете систему. Однако сейчас вы внесли изменения, которые 
хотели бы сохранить, поэтому щелкните на кнопке Уе$, и программа ЗСАМКЕС 
создаст новую резервную копию. 

Копия реестра по умолчанию будет сохранена в файле с именем КВ###.САВ в 
папке <%5уетгоо%>\ЗУ$ВАСКОУР (символы ### в этом имени соответствуют 
номеру резервной копии). Файл с именем КВВАО.САВ использовать не следует, так 
как, скорее всего, это испорченный файл. Если вы все же им воспользуетесь, то может 
возникнуть множество проблем. По умолчанию максимальное количество резервных 
копий, которые можно сохранить, равно пяти, но вы можете изменить его, отредак- 
тировав файл ЗСАМКЕС.ПМТ, который хранится в папке <%5уетгоо!%> (рис. 3.8). 


18| Зсапгод 1! - Миерад 


х ох 





Рис. 3.8. Содержимое файла ЗУЗТЕМ. М 
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Каждый резервный файл содержит данные о файлах ЗУЗТЕМ.РАТ, ЗУЗТЕМ. ПМ, 
ОЗЕК.БАТ и ЧЗЕК. ПМТ. При желании вы можете добавить в резервную копию другие 
системные файлы, для чего нужно будет отредактировать файл ЗСАМВЕС. ПМ]. 


Редактирование файла 5САМВЕС. М 


Запустите свой любимый текстовый редактор и откройте файл 5САМКЕС. ПМ. 
Редактирование этого файла позволит вам изменить параметры работы программы 
ЭСАМКВЕС: 


О приказать программе не создавать резервной копии во время проверки реестра 
на наличие ошибок; 


О 


приказать программе не осуществлять автоматическую оптимизацию реестра, 


О указать максимальное количество резервных копий, которые должны храниться 
на диске; 


О 


определить папку для хранения резервных копий; 


С указать системные файлы, которые будут включены в резервную копию наряду 

с файлами реестра. 

Экспортируя реестр с помощью программы КЕСЕПТ, вы, возможно, обратили 
внимание на тот факт, что данная программа не зыполняет ни одного из перечис- 
ленных действий. Гораздо больше возможностей вам предоставит программа 5САМ- 
КЕС, хотя работать с ней несколько сложнее. — 

Итак, приступим. Во-первых, нам нужно изменить файл ЭСАМКЕС. ПГ таким 
образом, чтобы проверка реестра на наличие ошибок осуществлялась без создания 
резервной копии. Для этого изменим значение параметра ВасКир с | на 0. Если его 
значение равно 0, значит, резервная копия не создается; если 1, значит, резервная 
копия автоматически создается всякий раз, когда вы запускаете программу 5САМ- 
КЕС. Хотя вам следовало бы всегда иметь резервную копию под рукой на случай 
катастрофы, можете изменить значение этого параметра, но лишь при условии, что 
вы достаточно опытны в решении возникающих проблем и хотите только проверить 
реестр на наличие ошибок. Но уверены ли вы в том. что вам не понадобится резервная 
копия реестра, если проблемы повторятся? 

Сейчас вы можете изменить параметр оптимизации. Если вы установите значение 
параметра равным 0, оптимизация не будет осуществляться автоматически при запуске 
программы 5САМКЕС; установив параметр равным 1, вы получите обратный эффект. 
К тому же при нулевом значении параметра Орипите вы всегда сможете запускать 
программу ЭСАМКЕС с параметром /ОРТ для оптимизации реестра вашей системы. 

По умолчанию максимальное количество резервных копий, которые хранятся на 
диске, составляет 5, но, если нужно, это положение можно изменить, указав желаемое 
количество в поле МахВасКирСор!ез. 

Как я уже отмечал ранее, по умолчанию резервные копии хранятся в папке 
‚< %5уетгоо1%>\5УЗВСКУР. Если вашей системе не хватает памяти на соответст- 
вующем диске или вы просто хотите хранить резервные копии где-нибудь в другом 
месте, укажите путь к нужной папке в поле ВаскирОгесюгу. Не забудьте, однако. 
проверить, полный ли путь вы указали (например, с: \“етр\ФасКчр). 
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И, наконец, вы можете указать, какие файлы должны помещаться в резервную 
копию реестра наряду с его файлами. Это хорошая идея, особенно в том случае, если 
вы вносите изменения в системные папки — никогда нельзя забывать о возможности 
случайного удаления очень важных файлов. Настраивайте этот параметр, используя 
следующий синтаксис: 


Е1]е$з=[|Аа1г соае,] Е11е1, Е11е2, Е11е3... 
Здесь параметр 4" соае принимает одно из значений, приведенных в табл. 3.3. 


Таблица 3.3. Коды папок, используемые в файле ЗСАМКЕС. ПМ 


Код папки Местонахождение файла 


10 Папка <%$у$етгос!%> 
[1 Папка <%зуетгосо{%>\5убет 
30 Папка загрузки (по умолчанию с:\) 


31 Главная папка загрузки (по умолчанию с:\) 


Параметры /Ше определяют файлы, хранящиеся в папках, резервные копии 
которых вы хотите создать. Если этих файлов в указанной папке нет, их копии 
создаваться не будут. 

Запущенная вами в следующий раз программа 5САМКЕС будет использовать 
новые установки из файла 5САМКЕС. ПМТ. Указав дополнительные системные файлы, 
резервные копии которых должны создаваться, откройте последний резервный файл 
с расширением САВ. Вы увидите, что эти файлы перечислены среди файлов 5У5$- 
ТЕМ.ОАТ, ЗУЗТЕМ. ПМГ, ЧЕК. ПМГ и ОЗЕК.ПАТ. 


Восстановление реестра с помощью программы $САМВЕС 


Сейчас я предлагаю вам заняться интереснейшим делом: давайте испортим 
данные о конфигурации вашего дисплея и принтера. Не думайте, что запустив после 
этого систему, вы увидите пустой экран. Вы лишь измените данные об обоях, цвете 
фона, шрифтах, пиктограммах и других элементах вашего рабочего стола; аналогич- 
ным образом нужно поступить и с данными о конфигурации принтера, если, конечно, 
он у вас есть. В общем, перезагрузив систему, вы получите такой же рабочий стол, 
каким увидели его сразу после установления операционной системы. 

Итак, запустите программу КЕСЕПТ и в ветви НКЕУ_ГОСАЁ_ МАСНИМЕ 
откройте раздел Сопйя. Щелкните правой кнопкой мыши на пиктограмме подраздела 
000Т и выберите команду Беее. Если вы действительно хотите удалить подраздел, 
щелкните на кнопке Уе$ (это ваш последний шанс отступить от задуманного, поэтому 
будьте внимательны). 

Итак, вы удалили данные о конфигурации своего рабочего стола и принтера, и 
сейчас вам нужно восстановить их. Для того чтобы сделать это, вам следует переза- 
грузить систему в режиме эмуляции М5-ОО5. Затем введите команду ЗСАМКЕС. 
Я знаю, программа 5САМКЕС функционирует и в нормальном режиме \Мтдо\5, но 
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в режиме эмуляции М$-0ОО$ она работает несколько иначе. Введите команду 
ЭСАМКВЕС в командной строке, и вы сможете использовать для проверки реестра 
программу Керягу СВескКег. 

Как только проверка реестра завершится, вам будет предложено создать резерв- 
ную копию существующего реестра или просмотреть одну из предыдущих резервных 
копий. Выберите команду Уем, и перед вами предстанет список файлов с расшире- 
нием САВ (такие файлы представляют собой архивы, в которых содержатся ориги- 
нальные файлы \УМ1п9до\5). Вам нужно выбрать файл с наибольшим номером — это и 
будет файл, в котором содержится последняя резервная копия реестра. Выбрав 
нужный файл, нажмите клавишу [Етег|, и программа ЗСАМВЕС восстановит реестр 
вашей системы из соответствующей резервной копии. 

Перезагрузите систему и убедитесь, что конфигурация рабочего стола и кон- 
фигурация принтера стали такими же, как были прежде. И хотя вы всего-навсего 
восстановили параметры упомянутых компонентов (что легко сделать и вручную. при 
помощи диалогового окна Обрау Ргорег@е$ и инсталляции нового драйвера принте- 
ра), не исключено, что при этом было наломано немало дров. Вы могли, скажем, 
уничтожить все подразделы в одной из ветвей НКЕУ и тем самым вывести из строя 
операционную систему. Но если вы в состоянии восстановить реестр из резервной 
копии, все станет на свои места в считанные минуты. В противном случае вам 
придется заново инсталлировать и У т4до\з 98, и все приложения, которые были 
установлены. 


Программа 5САМВЕС\/.ЕХЕ 


Эта программа делает то же самое, что и программа ЗСАМКЕС, за одним 
исключением — она не позволяет восстанавливать реестр. Программа ЗСАМКЕСУ\У/.ЕХЕ 
является своеобразной версией 5САМКЕС. Операционная система использует ее для 
проверки реестра на наличие ошибок при загрузке и передает управление программе 
эСАМКЕС для устранения проблемы, если ошибка найдена. Возможно, вы не будете 
пользоваться этими программами — ни ЭСАМКЕС, ни 5САМКЕСУ/, запущенные 
У/п4о\з, не позволяют восстанавливать реестр, причем, как я уже говорил, ЭСАМ- 
КЕСУ не в состоянии сделать это вообще. Поэтому вы не должны беспокоиться о 
том, что экспериментируя с указанными средствами, можете случайно установить 
испорченную версию реестра. До тех пор, пока вы не запустите программу ЗСАМКЕС 
в режиме эмуляции М5-ООЪ и не укажете этой программе, что собираетесь восста- 
новить реестр, проблем у вас не будет. 


Экспорт реестра с помощью программы 
ВЕСЕОТ.ЕХЕ 


Еше один способ создания резервной копии данных о конфигурации вашей 
системы заключается в экспортировании реестра в другую папку или на другой диск. 
При этом программа КЕСЕРТ просто полностью переписывает реестр в формате 
А$СП. В сущности, при перемещении реестра файлы ЧЗЕК.ОАТ и ЗУЗТЕМ.РАТ 
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конвертируются, причем вы можете их просмотреть, найти там нужный параметр и 
сохранить. Будучи перемещенными, эти файлы недоступны системе до тех пор, пока 
вы не импортируете их назад. В то же время вы можете по своему усмотрению вносить 
изменения в информацию, которая содержится в реестре. Взгляните на рис. 3.9, и 
вы поймете, как осуществляется экспортирование реестра. 








Реестр 


М/пдом$ `` 


Резервная копия 
реестра 


Рис. 3.9. Экспортирование реестра 


При экспортировании реестра создается копия системных файлов. Однако эта 
копия изолирована от операционной системы. Изменения, вносимые в текущий 
реестр, не будут отражены в экспортированных копиях. Поэтому при замене текущего 
реестра на экспортированный вашу операционную систему опять нужно будет 
сконфигурировать. 

Чтобы экспортировать информацию о конфигурации системы, запустите редак- 
тор реестра (выберите команду Кип в стартовом меню и введите команду гезейИ.ехе). 
На экране появится окно, показанное на рис. 3.10. 


о ъч 


СОВЕТ 
Почти каждый пользователь операционной системы УЛтао\5$ 95 или \Мтао\з МТ, 
которому приходилось восстанавливать реестр своей системы, используя данные 
испорченного экспортированного файла, знает, что в конечном счете он оста- 
нется с испорченной версией \т4о\5$, которую нельзя будет загрузить. Если вы 
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попадете в аналогичную ситуацию, не беспокойтесь — копия реестра вашей 
системы была автоматически создана при первой ее загрузке. Воспользовавшись 
программой 5САМКЕС, вы сможете восстановить начальную версию реестра. Да, 
вам придется начинать все сначала, так как изменения в реестре, сделанные вами 
со времени первой загрузки системы, будут утеряны, но вам, по крайней мере, 
не надо будет заново устанавливать саму систему. 


>>> >>> <—5—ыч<—>`>—> 93-39939 ч353—>>- >>> 
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_ Рис. 3.10. Главное окно программы Керляту ЕдЦог 


Выберите команду Ехрог Веглуту ЕШе в меню Вежяту. На экране появится 
диалоговое окно, такое же, как показано на рис. 3.11. 


<-> 


СОВЕТ 


Чтобы избежать всевозможных неприятностей, экспортируйте реестр на локаль- 
ный диск, и вам не придется работать с сетевыми дисками. 


к. 5 


Выберите диск или папку, куда хотите скопировать файлы реестра своей системы, 
и введите имя файла, в котором будет храниться резервная копия. Операционная система 
УИпао\з 98 поддерживает длинные имена файлов при работе в защищенном режиме, 
поэтому имя не обязательно должно быть записано в формате “восемь-точка-три”, 


малищинознеьь, 
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к которому вы уже привыкли. Как видно из рис. 3.12, файл, где будет храниться 
резервная копия реестра, получил имя УотгКкше Веруту юг ОВВТЕК оп 9-19-97 и 
скопирован в папку С\\УМтдом5\БасКур. 


ки 


ы } СОМА 
‚Ч Аррисабоп Баз Соокез 9) РОМТ5 
| СЪАРРЬОВ 2] СУА$ОЯ$ 5 юз 

ЭВАСКУР 4 Безкюр 5) НЕГР 
САТАЦОВ ОВ\\У/АТЗОМ Нердезк 


3 СОММАМО 5 РАМОВ| “1 


м 
о 
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Хлдиамич и ЗААЛААА ТВ АДААЛАКА ЗА. ИАА КАААЛАХАЛА КА дааа, БАЗА АДА ААА ААА АЗААААЛААЛ И Зале, 
<: ох 2х 


91$Н 


ААУ 
клеи 





Рис. 3.12. Имя и местоположение резервной копии определены 
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Щелкните на кнопке Зауе, и резервная копия будет сохранена в указанной вами 
папке. Открыв папку, вы увидите пиктограмму реестра с именем, которое вы ему 
присвоили. 


Оптимизация реестра 


Наряду с описанными выше программа ЗСАМКЕС предоставляет пользователю 
и дополнительные возможности по работе с реестром. Вы можете не только восста- 
новить реестр, но и оптимизировать его, запустив программу ЭСАМКЕС с парамет- 
ром /ОРТ. Процесс оптимизации состоит из двух этапов. 


О На первом этапе система перезагружается в режиме эмуляции М$5-0ОО$, и 
запускается программа 5САМКЕС с параметром / ПХ. 


О На втором этапе запускается программа 5САМКВЕС с параметром /ОРТ, после 
чего система перезагружается. 


Почему я стремлюсь восстанавливать реестр еще до того, как он окажется 
испорченным? В действительности, мы не восстанавливаем реестр, а только дубли- 
руем его данные. Ведь вы время от времени проводите техосмотр своей машины, хотя 
она не вызывает еще беспокойства, не правда ли? Конечно же, именно так вы и 
поступаете. То же можно сказать и в отношении реестра: вы просто избавляетесь от 
ненужного хлама. 

Итак, я выполнил указанные действия со своей системой, в результате чего размер 
системного файла ЗУЗТЕМ.ОАТ уменьшился с 2,57 Мб до 2,46 Мб. В моей системе 
было установлено не слишком много программного обеспечения, но все же оно было, 
а размер файла уменьшился всего примерно на 101 Кб. Но это еще не все. Размер 
файла ОЗЕВ.ОАТ увеличился с 236 Кб до 240 Кб. Вы думаете, я шучу? Нет, общий 
размер файлов реестра в моей системе действительно был уменьшен всего на 95 Кб. 
Если бы я сильно нуждался в дополнительных 6 Кб памяти, я бы, вероятно, заново 
разбил жесткий диск на логические диски. Дополнительная память объемом 6 Кб не 
избавит жесткий диск моего компьютера от проблем с памятью. Это равносильно 
утверждению, что благодаря стрижке вы похудели. 

Но в общем, это средство вполне приемлемо. Конечно, в вашей системе может 
быть инсталлировано немного приложений, но если вы будете их постоянно уста- 
навливать и переустанавливать, то реестр вашей системы возрастет до 6—8 Мб. При 
переустановке приложений в системе иногда видно, что некоторые элементы реестра 
дублируются. Каждый раз, когда это происходит, реестр увеличивается в объеме. Вы 
должны помнить, что “тощий” реестр является более надежным. К тому же система 
в этом случае работает эффективнее. 


Редактирование содержимого реестра 


Теперь, когда мы сохранили данные о текущей конфигурации системы, мы можем 
ее испортить. Запустите программу КЕСЕПТГ. Как я уже говорил, в этом экспери- 
менте мы сконфигурируем рабочий стол таким образом, чтобы изменить цвет кнопки 
в диалоговых окнах \УМтдо\5. Но прежде чем мы начнем это делать, вам следует 
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усвоить следующее: в реестре невозможно найти отдельные записи, определяющие 
конфигурацию различных компонентов графического интерфейса \УЛтдо\з. В У т- 
4о\5 98 используется цветовая гамма “УМп4о\з-деаи”. В ней определяются пара- 
метры цвета для каждого элемента графического интерфейса, поэтому нет надобности 
перечислять в реестре каждый элемент отдельно. Однако мы хотим изменить пара- 
метры одного элемента, а не всех сразу. Попробуем перехитрить систему, хотя может 
показаться излишним проявление такой предприимчивости и выполнение того, что 
я собираюсь сделать, но это поможет нам достичь цели. 

Во-первых, так как я уже знаю, что не найду раздела для специфического 
элемента, который ищу, мне придется заставить УМтао\$ 98 создать отдельный 
список. С этой целью я щелкну правой кнопкой мыши в любом месте рабочего стола 
и выберу из контекстного меню команду Ргорег@е$. Затем я открою вкладку Арреа- 
гапсе (Оформление) и изменю цвет кнопок диалоговых окон УМ ш4о\з. Хотя мне 
удается легко изменить цвет, я все равно хочу поменять его с помощью реестра — 
просто чтобы увидеть, сработает ли этот прием. 

Я совершенно не представляю, в каком разделе находится значение, которое я 
ищу, поэтому могу выбрать одно из двух. Во-первых, я могу угадывать. Скажем, ветвь, 
имеющая отношение к параметрам, вносимым текущим пользователем, и в частности 
разделы, касающиеся настройки рабочего стола, могут быть теми компонентами, 
которые содержат необходимую нам информацию. Во-вторых, мы можем искать все 
вхождения слова “со|]ог” во всем реестре. Второй метод, по-видимому, потребует 
меньше усилий, поэтому я выберу его. 

Отметьте в окне редактора реестра элемент Му Сотршег, для того чтобы поиск 
охватил все ветви. Выберите команду Еш@ из меню Еай. На экране появится 
диалоговое окно, изображенное на рис. 3.13. 





Рис. 3.13. Диалоговое окно Еш@ 


В поле ввода Нп@ умва{ введите слово “со]ог” и щелкните на кнопке Ема М№ехе. 
Пока программа КЕСЕПТ осуществляет поиск, ее окно выглядит так, как показано 
на рис. 3.14. 

Чтобы поиск охватывал как можно больше элементов, я дал редактору реестра 
команду просматривать разделы, параметры и значения на наличие в них ключевых 
слов (в дальнейшем это будет делаться по умолчанию). Если бы я установил опцию 
Май "вое 5гш? ощу, то программа КЕСЕШТ искала бы лишь вхождения слова 


— 
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“союг”, а сочетания типа “ВицопСо[ ог” и “Со]ог5” пропускала бы. Я не устанавливал 
эту опцию, так как не знаю, в каком сочетании встретится нужное мне слово. 





Рис. 3.14. Вид окна Ед, пока осуществляется поиск 


Первый найденный результат, как видно из рис. 3.15, не подходит, поэтому я 
нажимаю на клавишу [Ё3] для поиска следующего вхождения указанного слова. 
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Рис. 3.15. Окно редактора реестра с первыми результатами поиска 


Так может продолжаться до тех пор, пока не будет найден нужный элемент 
(рис. 3.16). 
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Рис. 3.16. Раздел реестра, содержащий значения, которые определяют цвета 
элементов рабочего стола 


Ага! Запись “ВийопРасе”, по-видимому, является тем, что мне нужно. Если вы 
уже изменяли цифровые значения основных цветов, определяющих целевой цвет, то 
знаете, что параметр 192 192 192 соответствует серому средней интенсивности, 
получающемуся в результате смешения красного, зеленого и синего цветов. 


>... ч<—5ы< >>... `` >>> 


ПРИМЕЧАНИЕ 


При установке интенсивности цвета имейте в виду, что 0 соответствует наимень- 
шему ее значению, а 255 — наибольшему. Три 0 определяют черный цвет, три 
значения, равные 255, — белый. Вы можете удостовериться в этом, воспользо- 
вавшись графическим редактором Раш®гизН. Запустите эту программу из стар- 
тового меню и дважды щелкните мышью на одном из цветных квадратиков внизу 
окна. Появится диалоговое окно, в котором можно изменять числовые значения 
основных цветов, смешиваемых для получения целевого, и сразу же видеть цвет, 
получившийся в результате произведенных изменений. 


<->. 


Чтобы сделать кнопки в \Итао\5-окнах синими, дважды щелкните на элементе 
“ВиЦцопРасе”. Появится диалоговое окно, изображенное на рис. 3.17. 


плечики паки. длдевлд ель окильмекиль «оч чдлиечины» 


Глава 3. Управление МИ пом 98: реестр и ПМ|-файлы 107 











Рис. 3.17. Окно ЕдИ Зе 


Для того чтобы убрать из цвета красный и зеленый компоненты, а синий сделать 
более интенсивным, введите в поле ввода Уаше значение 0 0 255, затем щелкните на 
кнопке ОК. Заметьте, что цвет кнопок все еще серый — изменения пока не вступили 
в силу. 

Закройте редактор реестра и перезагрузите систему. Теперь, открыв какое-нибудь 
УЛпдо\з-окно, вы увидите, что кнопки стали ядовито-синего цвета. 


Восстановление реестра с помощью программы 
ВКЕСЕШПТ.ЕХЕ 


_ Так как сделанные изменения были сохранены, вам нужно восстановить реестр 
(и таким образом избавиться от нежелательного цвета) путем поиска элемента 
“ВиНопВше” и изменения значения на прежнее — 192 192 192. Как только вы 
перезагрузите систему, изменения вступят в силу. 


мч 


ПРЕДУПРЕЖДЕНИЕ 


Вы не сможете отменить одно важное действие: как только будет импортирован 
реестр или его ветвь, эта информация заменит ту, что была прежде. При желании 
сохранить копию конфигурации, вам следует экспортировать ее до того, как будет 
импортирована старая копия. 


т ‚3‘ 


Так как мы с вами производили изменения, которые не так легко отменить, 
давайте выполним старый испытанный трюк. Есть два способа восстановления 
реестра в первоначальном виде: 


О импортирование файлов реестра с помощью редактора реестра; 
О активизация пиктограммы резервной копии в ее папке. 


В любом случае ваши действия приведут к замене текущей конфигурации той, 
которая была экспортирована. Как вы помните, импортируя сохраненный файл, 
текущую конфигурацию системы можно заменить сохраненной. 





лиры 
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Для того чтобы импортировать реестр, экспортированный ранее, выберите ко- 
манлу Пирог Вег15ту Ее из меню Вегбу, укажите папку, в которой хранятся 
резервные копии (в моем случае это папка С\басКир), и увидите имя резервной копии 
(рис. 3.18). 


ВАСКУР 
о 


\откпо Ведзуи рог ОАВИТЕ 


я 





Рис. 3.18. Окно трогЕ Керлуту ЕШе 


Щелкните на кнопке Ореп, и редактор реестра заменит существующую копию 
реестра той, которую вы импортировали. В окне, показанном на рис. 3.19, будет 
отображена информация о протекании процесса импортирования реестра. 





Рис. 3.19. Окно с информацией о протекании процесса импортирования реестра 


Когда файл будет полностью импортирован, сообщение об этом появится в 
соответствующем диалоговом окне (рис. 3.20). 


Вед: 


ир ЕЧИог 
о 





Рис. 3.20. Окно, содержащее сообщение о завершении процесса импортирования реестра 


кельи чочироочаньнь 





ж 
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Импортировать копию реестра из папки, где она хранится, еще легче. Откройте 
папку, в которую вы экспортировали файл (рис. 3.21), и дважды щелкните на его 
пиктограмме. | 


|: \Мокт9 | 
1: Ведзни Юг : 
| 'ОАВИТЕЯ ом: 
1: 9-19-97.1ед : 





Рис. 3.21. Папка, содержащая экспортированный реестр 


Какой бы метод вы ни выбрали, система после перезагрузки будет сконфигури- 
рована в соответствии с установками, определенными в сохраненном реестре. 


Дублирование данных 


Некоторые данные в реестре иногда дублируются. Так, часть информации, 
содержащейся в ветви НКЕУ_С1а55ез_Коо®, как мы уже говорили, хранится и в ветви 
НКЕУХ_Госа[_Масште. Но если одни и те же значения хранятся в различных ветвях, 
то к какой же ветви обрашаются программы за данными? 

Ветви в реестре упорядочены в иерархическом порядке. Если одна и та же 
информация хранится в нескольких ветвях реестра, а вы изменили ее вручную только 
в одной ветви, то результат будет зависеть от того, какое место в иерархии занимает 
данная ветвь. Говоря в общем, информация, касающаяся системы, имеет более 
высокий приоритет, чем информация, относяшаяся к пользователям. К примеру, 
если одно и то же значение встречается и в ветви Г.оса[_Масвте, и в ветви Озегз, то 
приоритет будет иметь значение, хранящееся в ветви [Госа!_Масрте. Пожалуйста, 
учтите это, когда будете непосредственно редактировать реестр; если вы измените 
конфигурацию системы с помошью панели управления, то соответствующие данные 
будут автоматически обновлены во всех ветвях, в которые они входят. 

Вы можете в реестре задать, скажем, связи между файлами определенного типа 
с конкретными приложениями. Значения, определяющие связи между файлами, 
хранятся в четырех ветвях реестра: НКеу_С]аззез_Коо НКеу_Сиггет_Ч5ег, НКеу_1о- 
са!_Маспше и НКеу_Шзегз. По умолчанию все файлы с расширением 15Т (например, 


оысфеннаиоссниоденьнясакицлюющиеьаиь- ля иччинмкуциипичрьйиианивль аква ааицции льна ыии фиды пиву зчим Феличе дно нд чиаицащикя пирииотироиинзавиньрнин чанианьлиирижь сир зтинниовинивниовнио: филин ониниоь. нал личи Вы кильки он, рысь иль мимо чимичиосчыуь узок КатьИИо чита 
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геа4те. 1$) связаны с редактором Моераа, поэтому последний запускается сразу же 
после открытия файла с таким расширением. Если же вы свяжете файлы такого типа 
не с Моераа, а с АпиРго (текстовый редактор фирмы [.0845$), то при открытии файла 
с расширением 15$Т, будет запускаться Ап!Рго. При изменении такой связи в одной 
из ветвей реестра может произойти следующее: 


О если вы отредактируете данные только в ветви НКеу С1азе; _Воо, указав в 
качестве целевого приложения АпиРго, то при открытии файлов с расширением 
1ЗТ будет запущен редактор Ат!Рго; 


С если вы поменяете значение только в ветви НКеу_Сигтеп _Озег, то при открытии 
файлов с расширением 1$Т будет запущена программа Моераа; 


С если вы отредактируете значение только в ветви НКеу_Госа! Маспте, то при 
открытии файлов с расширением 15Т будет запущена программа АпиРго; 


СО если вы измените данные только в ветви НКеу_Озегз, то при открытии файлов с 
расширением 1$Т будет запущена программа Моераа. 


‚о -ч“ 


ПРИМЕЧАНИЕ 


Кстати, это отличный пример того, как при введении в реестр неправильных 
данных соответствующее предупреждение не выдается — вы узнаете об этом сами 
при работе с системой, после внесения изменений. Редактор АпиРго не сможет 
открыть ни одного из файлов, не являющихся документом АпиРго (файлов с 
расширением 5АМ), если таковые не были импортированы с помощью одного 
из фильтров. В случае изменения реестра таким образом, чтобы при открытии 
документа с расширением 15Т запускался редактор АпиРго, последний будет 
запускаться всякий раз при выполнении щелчка на пиктограмме файла с указан- 
ным расширением, но файл при этом открываться не будет, так как он не является 
документом Ап!Рго. 


<-> -. 


Хотя это противоречит утверждению о том, что ветви НКеу_СПаззез Кос и 
НКеу Госа!_МасЬте управляют связями между файлами различного типа и прило- 
жениями, помните, что первая из них в действительности является ветвью НКеу_То- 
са|_Масрте\оЁ\аге\ С]а$ез, поэтому вносимые в нее изменения относятся только 
к разделам и подразделам ветви НКеу_Госа|_ МасЫте. 

Для чего может понадобится редактировать реестр удаленной системы? Это 
придется делать в одной из перечисленных ниже ситуаций, когда проблему проще 
ликвидировать с помошью рабочей станции, чем обращаясь непосредственно к 
машине. с которой возникли проблемы, или когда вы не в состоянии ликвидировать 
проблему из локальной системы: 


С пользователь, развлекаясь, изменил конфигурацию рабочего стола, в результате 
чего экран стал абсолютно черным; 


О при необходимости скопировать одну и ту же конфигурацию в несколько систем, 


О пользователь некорректно установил связь с сетевым диском и не может найти 
нужные файлы. 





>=: 
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Редактирование реестра удаленной системы осуществляется точно так же, как и 
редактирование реестра локальной машины, единственное отличие связано с процессом 
доступа к удаленной машине в самом начале. В данном разделе мы поговорим о том, 
как установить связь с удаленной системой, и о том, что можно увидеть, сделав это. 


! 


Подготовка к установлению связи 
с удаленной системой 


Прежде чем приступать к редактированию реестра другой системы, в обеих 
системах (вашей и удаленной) необходимо установить хотя бы один сетевой протокол 
(такой, как МаеВЕСЧТ или ГРХ/ЗРХ) и сервис обслуживания реестра удаленной 
системы. К тому же ваша сеть должна быть организована на основе МТ- или 
Мек\\аге-сервера. 

Чтобы инсталлировать сервис обслуживания удаленного реестра, вставьте ком- 
пакт-диск с \п4до\$ 98 в дисковод СО-КОМ и произведите следующие действия. 


1. Откройте панель управления и выполните двойной щелчок на пиктограмме 
М№ебхогК$. 


2. Щелкните на кнопке Ад, в появившемся диалоговом окне Э@есё Мебмогк 
Сотропеп( Туре дважды щелкните на элементе Зегусе$. 


3. В диалоговом окне З@ес{ МебмогК Эегусе щелкните на кнопке Науе 05К. Затем 
укажите путь к папке \Тоо|5\Мецоо5\Кето!ге; на компакт-диске с У шдо\м$ 98. 
В меню вы увидите файл с именем КЕСЗЕКУ. ПМЕ. Выделите его и щелкните на 
кнопке ОК. 


4. Из списка Моде выберите элемент Мсгозой Кетое Верзлухгу и щелкните на 
кнопке ОК; затем вновь щелкните на кнопке ОК, для того чтобы закрыть 
диалоговое окно. \Уп4о\5 98 найдет нужные для инсталляции сервисной про- 
граммы файлы на дистрибутивном компакт-диске. 


После закрытия диалогового окна \/1п4о\з 98 сообщит, что вам следует переза- 
грузить систему, для того чтобы изменения вступили в силу; но вам не нужно 
перезагружать ее до тех пор, пока вы не захотите использовать систему обслуживания 
удаленного доступа. 

Вам нужно установить сервис обслуживания удаленного доступа к реестру 
(Ветое Керягу Зеглсе) как в системе, из которой будет осуществляться доступ, так 
и в системе, к которой будет осуществляться доступ. 


Связь с удаленной системой 


Установив связь с удаленной системой, вы сможете редактировать ее реестр. 
Запустите редактор реестра и выберите команду Соппесё ю Ветое Веру в меню 
Везл$у. Появится диалоговое окно, подобное представленному на рис. 3.22. 
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Рис. 3.22. Диалоговое окно Соппесй МебуогК Кезгу 


Введите сетевое имя машины, с которой хотите установить связь. Чтобы не 
проверять, правильно ли введено имя, укажите это имя, щелкнув на кнопке Вго\мзе 
и выбрав его в диалоговом окне, показанном на рис. 3.23. В этом диалоговом окне 
будут представлены названия всех машин, работающих в сети, причем совершенно 
не важно, установлена ли на них Уп до\з 98 (или какая-нибудь другая операционная 
система) и установлен ли на них сервис обслуживания удаленного доступа. 


Е} Менцлок МедиБойоод 
Е 9 Епшге МенмоК 

#}- ды Асадету 

8-2 ДАепз 

$% (аз 





Рис. 3.23. Список машин, работающих в сети 


Выберите ту машину, с которой хотите установить связь (я выбрал машину с 
именем АМ5), и щелкните на кнопке ОК. В следующем диалоговом окне снова 
щелкните на кнопке ОК, чтобы установить связь с реестром удаленной системы. 
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Разрешение проблем, возникающих 
при связи с реестром удаленной системы 


Выполнив все указанные выше действия, вы успешно установите связь между двумя 
системами. Если этого не случится, то увидите диалоговое окно, подобное показанному 
на рис. 3.24. Как только это окно появится перед вами, убедитесь в том, что: 


С вы устанавливаете связь с машиной, на которой инсталлирована операционная 
система \УИшао\з 98; 


С сервис обслуживания удаленного доступа (Кетое Керлуху Зегусе) установлен на 
обеих машинах. 





Рис. 3.24. Окно с сообщением об ошибке, которая возникла в результате неудачной попытки 
связаться с реестром удаленной системы 


Возможно, вы увидите сообщение (рис. 3.25), в котором говорится, что вы не 
имеете права редактировать реестр данной удаленной системы. Это сообщение 
появится, если: 


С вы являетесь пользователем, у которого нет разрешения устанавливать связь с 
реестром удаленной системы; 


О ваша учетная запись включена в группу, пользователям которой не разрешается 
управлять удаленными системами (по умолчанию такое право предоставляется 
только пользователям группы Роташ Адпип1$аог$). 





Рис. 3.25. Сообщение о том, что пользователь не имеет разрешения 
редактировать реестр удаленной системы 


Если на машинах вашей сети установлена операционная система \пдо\з МТ и 
при этом используется более одного домена, вы можете поинтересоваться, имеют ли 
право пользователи вашего домена получать доступ к компьютерам, входящим в 
другой домен. 

Если ваша система не входит в домен, пользователям которого разрешено 
управлять удаленными системами, вы увидите сообщение, показанное на рис. 3.25. 


лакоотьнь» 
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Управление удаленными системами 
пользователями различных групп 


В предыдушем разделе описано, как настраивается компьютер для управления 
удаленной машиной посредством ее реестра при условии, что вы являетесь членом 
группы Роташ Адшиииаюг. Для членов других групп данный процесс несколько 
усложнится. Откройте панель управления и дважды щелкните на пиктограмме Ра$5\ог@$5. 
Вы увидите окно, ‘содержащее три вкладки: Свап?е Ра$5\могф5, Ветое Адиитетайоп и 
Озег РгоМез. Откройте вкладку Ветое Адшинеайоп (рис. 3.26). 


О. 
Ботайл адпии$ 





Рис. 3.26. Вкладка Ветое Адтит$гаНоп 


В появившемся окне вы увидите список пользователей и/или групп пользователей 
(по умолчанию только группу Воташт Адтиитга{огз), у которых есть право управлять 
удаленными системами. Щелкните на кнопке А@4 для предоставления таких прав 
другим пользователям и группам пользователей. На экране появится диалоговое 
окно, показанное на рис. 3.27. Здесь вы увидите список, в котором напротив 
элементов отображаются значки с изображением глобуса и голов. 

Значок с изображением одной головы символизирует одного пользователя, а с 
изображением двух голов — группу пользователей; глобус обозначает всех пользова- 
телей сети. Домен, пользователям которого вы хотите предоставить право управления 
своей системой, можно указать в поле, находящемся в правом верхнем углу. Щелк- 
ните на пиктограмме пользователя или группы, которым вы хотели бы предоставить 
указанное право, а затем щелкните на кнопке А99. Если вы выбрали пользователей 
из разных доменов, то рядом с их именами в круглых скобках появятся названия 


рр к к окосцирмивеичиерь дирил ищи ии кцффиы 
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доменов, в которых они зарегистрированы. Как видно из рис. 3.28, я добавил в список 
пользователей, у которых есть право осуществлять удаленное управление моим 
компьютером, группу Роташт адпт$ из домена ОКТОМ и пользователя [езйе из того 


же домена. 
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Рис. 3.28. Список пользователей, которым разрешено осуществлять 
удаленное управление системой 
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ЦЩелкнув на кнопке ОК, вы вернетесь на вкладку ВКето{е Адтиигайоп и увидите, 
что в списке появились два новых члена (рис. 3.29). Теперь Гезйе или любой другой 
пользователь группы Ооташт Адпип$ из домена ОКОМ, установив связь с моим 
компьютером, смогут редактировать реестр моей системы. 
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Рис. 3.29. Новый список пользователей, которые могут осуществлять 
удаленное управление системой 


<-> 


ПРЕДУПРЕЖДЕНИЕ 


Определяя пользователей, которым собираетесь разрешить доступ к реестру своей 
системы, помните о том, что вы предоставляете им возможность испортить 
конфигурацию системы, в результате чего вам понадобится переустанавливать ее. 
Не предоставляйте указанную возможность кому попало. 


>>. 


Чтобы удалить пользователей или группы пользователей из упомянутого ранее 
списка, щелкните на кнопке Ветоуе. Появится окно, в котором содержится вопрос, 
действительно ли вы собираетесь удалить этих пользователей из списка. Щелкните 
на кнопке ОК для подтверждения своих намерений. Даже если у вас в списке указан 
только один пользователь, вы все равно можете удалить его из списка. 





Глава 3. Управление \М/тао\миз 98: реестр и ИМ!-файлы 117 


Редактирование реестра удаленной системы 


Если все прошло удачно, без появления сообщений об ошибках, то вы сможете 
редактировать реестр удаленной системы. Отображаемая на экране информация будет 
выглядеть так, как показано на рис. 3.30. 
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Рис. 3.30. Окно редактора реестра удаленной системы 


С этого момента процесс редактирования реестра удаленной системы ничем не 
отличается от процесса редактирования реестра локальной системы. Когда вы закон- 
чите вносить изменения, завершите работу редактора реестра или выберите команду 
О15соппесЕ Кетое Везяту в меню Кер5щу. 


Файлы \МУМИМ и ЗУЗТЕМ М 
в операционной системе \/тао\/$ 98 


В операционной системе УМ та4о\; есть множество файлов с расширением ПУ, 
которые применяются для инициализации различных программных средств. К приме- 
ру, приложение Ехсе] создает и поддерживает файл с именем ЕХСЕЕГ.. ПМТ, сообщаю- 
щий Ехсе|, в частности, о том, где искать файлы, которые входят в список недавно 
использовавшихся, и какие параметры пользователя следует применять. Большин- 
ство других приложений также создают собственные файлы с расширением ИМГ. 
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Скажем, программа АпиРго создает файл АМТРКО.П\М[, приложение \Уога для 
УЛпдо\м$ — файл \УПМУ/ОКО. ПМГ и т.д. 

Однако приложения создают инициализационные файлы только для себя — 
никакие другие программы не имеют к ним доступа. Чтобы получить доступ к 
системной информации, 16-разрядные приложения вынуждены обращаться к ини- 
циализационным файлам УМПМ. ПМТ и ЗУЗТЕМ. ПЦ. 


Содержимое инициализационных файлов 


Трудно провести четкую границу между файлами \/ПМ.ПМГи 5УЗТЕМ. ИМ, так 
как файл \/ПМ. ПМГ существует еше со времен \У/тао\з 1.0, а файл ЗУЗТЕМ. ПМ 
появился только в операционной системе УМтао\5 3.0. Хотя есть соблазн сказать, что 
файл ЗУЗТЕМ. ПМ управляет конфигурацией аппаратных средств \т4о\5, а в файле 
У\/ПМ. ПМТ содержатся пользовательские параметры и конфигурация программного 
обеспечения, такое утверждение не будет стопроцентно правильным. Это наиболее 
общее определение дано для того, чтобы вы просто уяснили себе назначение этих 
файлов. 

Инициализационные файлы разбиваются на разделы. Разделы отделены друг от 
друга именами разделов, которые находятся в квадратных скобках. В одном из таких 
разделов, получившем название [Боо{, содержатся не только ссылки на драйверы, 
но и информация о некоторых шрифтах \У//140\$, о хранителях экрана, о языке, на 
котором следует выводить сообщения, и о том, какие программы нужно загружать в 
том или ином случае. 


Новый вид инициализационных файлов 


Если вы установили \У/тао\з 98 в ту же папку, в которой хранились файлы 
УЛлао\5 3.х, то в процессе инсталляции инициализационные файлы 5УТЕМ. ПУ и 
У\ЛМ. ПМГ системы У/тдо\з 3.х были сохранены под именами ЭУЗПМТ. М) 31 и \УПУМИМЕУЗ 1. 
Содержимое старых и новых файлов не совпадает, хотя они очень похожи. В новых 
инициализационных файлах появились записи, отражающие различия между оверлей- 
ной организацией работы УМп4о\з 3.х и 2ОЗ и операционной системы УУтдо\з 98. 
Старая информация о конфигурации системы осталась в файлах с расширением УЗ], а 
новые инициализационные файлы были созданы на основе данных реестра. 

В чем разница? Содержимое инициализационных файлов меняется от компью- 
тера к компьютеру в зависимости от аппаратных средств и того, как была установлена 
\У/т9о\з, но между инициализационными файлами старого и нового образца есть 
несколько основных различий. 


5$УТЕМ.1М против $У$1М!. У/З1 


Напомню, что файл ЗУЗТЕМ. ПМ в большей или меньшей степени отвечает за 
конфигурирование аппаратных средств. В нем содержатся данные о конфигурации 
драйверов, сети, монитора, о процессе загрузки \/!140\%$ и т.д. 


*. 
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Таким образом, когда вы устанавливаете новую версию операционной системы, 
определяете конфигурацию монитора или способ работы с сетью данные об этих 
компонентах также меняются. Много важных отличий между упомянутыми файлами 
появилось в разделах [Боо{ и [386ЕпН] файла ЗУЗТЕМ. ПМ!. Перечислим отдельные 
ИЗ НИХ. 


О По умолчанию интерпретатор команд, указанный после команды ЭНЕЁШ=, 
отличается от того, который загружается в УМп4о\$ 3.х. В операционной системе 
У/Лпао\мз 98 в качестве интерпретатора команд используется программа ЕХ- 
РГОВЕК.ЕХЕ (а не РКОСМАМ.ЕХЕ). 


О Программа перехвата образа экрана теперь называется УСАРИТ1..3СВ, а не 
УСАБ]В.3С К. 


О В файле ЗУЗПМТЕМЗТ графической оболочки \Ут4о\з 3.х определены шрифты 
экрана для программ, которые не являются \У/т4о\5-приложениями. В файле 
ЗУЗИМТ.М31 в \Ут9до\$ 98 этих данных нет вообше — параметры экрана для 
2О5-приложений устанавливаются в диалоговых окнах свойств приложений 
(подробнее об этом мы поговорим в главе 13). 


О Команды, которая ранее позволяла \У/Мт4о\$ обходить РОЗ и ВОЗ при получении 
доступа к жесткому диску (4емсе=*\уаси]), больше не существует, так как 
УЛпао\з 98 является полноценной операционной системой и не нуждается в 
специальных командах для обеспечения доступа к 32-разрядным приложениям. 


О Многие из виртуальных драйверов устройств У т4о\з 3.х находятся в файле 
УММ.УХО, поэтому некоторые ссылки на эти драйверы исчезли из файла 
ЗУЗТЕМ. ИМ. | 


О В разделе [тс!], определяющем принципы работы \У/9о%5 с мультимедийными 
приложениями, появилось несколько новых команд, задающих принципы работы 
с видеофайлами. 


о В файле ЗУЗТЕМ. ПМ операционной системы \У/тдо\5$ 98 содержится совершен- 
но новый раздел, посвященный работе в сети, в котором определяется конфигу- 
рация протокола ТСРЛР. 


Данный перечень далеко не полон: в нем указаны не все различия между файлами 
ЗУЗИМ1. М3 1 и 5УЗТЕМ. ПМ операционных систем \/т4до\з 3.х и \УИт4до\мз 98, алишь 
самые важные. К тому же изменились и названия некоторых программ, поэтому 
операторы теперь выглядят иначе (например, оператор тоизе.агу=Гоцеся Мочзе был 
заменен оператором тоцзе.агу=[о2иесВй), но эти изменения несущественны. Конеч- 
но, если вы внесете изменения в конфигурацию системы после установки УМпдо\5 98, 
то содержимое инициализационных файлов изменится. 


МИМ.1МГ и УЙМАИМ. УЗ 1 


В файле \/ПУ. ПМ хранится информация о пользователях и программном обес- 
печении \/тао\5. Кроме того, в нем содержатся сведения о программах, не имеющих 
своих инициализационных файлов (таких, например, как М!сгорга 8 Оезюпег). Это 
намного больший файл, чем ЗУЗТЕМ ИМТ, так как в нем содержится информация о 
множестве шрифтов программ. 
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У файлов У\/ПМ. ПМГ и УУПМПМГУЗ1 больше общего, чем у файлов ЗУЗТЕМ.ИМГ и 
$\У51М1.М31. И все же файл УМПМ. ПМГ отличается от \/ПМИМГ. У 31. 


_@Я Во-первых, добавлено несколько новых операторов в раздел [тс! ежепз!0п$]|, 
которые определяют принципы работы с видеофайлами в \Мт4о\мз 98. 


О Во-вторых, появилось несколько совершенно новых разделов, относящихся к: 
— реестру; 
— менеджеру (АдоБе Туре Мапаргег); 
— новым приложениям, разработанным Мгсгозой. 


Однако вас эти новшества не должны беспокоить. Они не связаны с какими-либо 
изменениями внутри инициализационного файла, потому что вся эта информация 
легче редактируется с помощью панели управления или панели задач, запускаемых 
из стартового меню. 


Зачем нужны инициализационные файлы 


Инициализационные файлы обладают рядом недостатков. В них есть всего два 
уровня вложения (имя [раздела] и операторы, которые относятся к этому разделу). 
Размер инициализационного файла не может превышать 64 Кб. В \тдо\мз 98 при 
создании резервной копии системных файлов рекомендуется копировать сразу четыре 
файла (оба инициализационные, СОМЕГО.5У$ и АОТОЕХЕС.ВАТ). В УМт9о\з 98 
используется реестр, где хранится информация из всех системных файлов, которую 
можно редактировать (и даже если эти данные кажутся вам непонятными, они не 
более загадочны, чем данные в файлах СОМЕ!О.5У5$ или ЗУЗТЕМ.ИМГ), так зачем 
же до сих пор нужны файлы УМ ПМ. ПМТи ЗУЗТЕМ. ПМГ? Ответ таков: для совместимости 
с предыдущими версиями операционной системы \/1п90о0%. 

Предыдущие версии операционной системы \У/тдом, т.е. версии до \Итао\5 95, 
основывались на файлах У\МПМ.ПМГи 5УЗТЕМ. ПМ. Эти два АЗСП-файла выполняли 
те же функции, что и файлы ОЗЕК.РАТ и ЗУЗТЕМ.РАТ соответственно, поэтому 
их наличие в последующих версиях УМт4о\$ может показаться не обязательным. Но 
приложения, разработанные для предыдущих версий У\!!14д0\5$, просто “не знают”, 
как заглянуть в реестр, чтобы раздобыть нужную информацию. | 

\УМтао\з 98 является 32-разрядной операционной системой, но разработчики из 
Мгсгозой прекрасно сознавали, что невозможно лишить ее совместимости с 16-раз- 
рядными приложениями, которые пользователи приобретали на протяжении ряда лет. 
Во избежание бунта последних \/ш4до\з 98 была приспособлена как к 32-разрядным 
приложениям, которые могут использовать реестр, так и к 16-разрядным, которые 
этого делать не в состоянии. Следовательно, файлы \/ПМ.ПМГи ЗУЗГЕМ. ПЦ все еще 
находятся в этой системе. 


——>>>--—>—ь—>ы>`——>> >>> 


ПРИМЕЧАНИЕ 


При установке УЛп4о\з 98 поверх \!!т4о\$ 3.х информация из инициализацион- 
ных файлов копируется в реестр в процессе инсталляции. В результате внесения 
изменений в реестр (как это делается — прямо или косвенно, неважно) с 


Глава 3. Управление \\/тдо\5 98: реестр и ИМ!-файлы 121 


помощью панели управления данные обновляются и в инициализационных 
файлах. Это важно в первую очередь для тех приложений, которые не могут 
обратиться к реестру. Заметьте, что содержимое инициализационных файлов 
УЛпдо\$ 3.х, которые теперь снабжены расширениями \!31, не меняются при 
редактировании реестра системы. 


Собственно говоря, вам нет надобности редактировать непосредственно ни файл 
У\/ПМ. ПМГ ни файл ЗУЗТЕМ.ИМГ — большинство элементов, данные о которых в них 
содержатся, можно отредактировать с помошью панели управления. Если вам нужно 
изменить конфигурацию какого-нибудь приложения, то изменения нужно вносить 
непосредственно в инициализационный файл данного приложения. Вы можете просмот- 
реть и отредактировать любой инициализационный файл с помощью редактора Моераа. 

Более подробно о настройке старых ООЗ5- и \Иш4о\$-приложений для работы в 
операционной системе \УМпт4о\5 98 вы узнаете из главы 15. 


Несколько советов 
по работе с реестром 


Теперь, когла вы уже немного знакомы с работой реестра, не хотите ли вы 
применить свои знания и сделать что-нибудь полезное? Таким образом вы приобре- 
тете не только сноровку, но и совершенно точное представление о функционирова- 
нии реестра. 


Сохранение параметров вашего рабочего стола 


Хотя вы можете конфигурировать болынинство элементов рабочего стола \Мт- 
40\5 98, до сих пор есть вероятность того, что несколько человек в одной и той же системе 
будут регистрироваться с помощью одной и той же учетной записи. Такое положение 
можно, в частности, наблюдать во многих школьных библиотеках, где компьютеры 
устанавливаются исключительно для работы с П\егпе. Нельзя исключить ситуации, 
когла пиктограммы по какой-либо причине будут удалены с рабочего стола, и доступ в 
П\егпеЕ станет невозможным: для большинства начинающих пользователей. 

Самый простой способ избежать таких проблем — сделать невозможным изме- 
нение конфигурации рабочего стола. При этом пользователи по-прежнему смогут 
изменять различные параметры рабочего стола, но эти изменения не будут сохра- 
няться при перезагрузке системы. 


——-——=——————=——— 
ПРЕДУПРЕЖДЕНИЕ 
Но я не могу сказать, что этого будет достаточно. Прежде чем начать какие-либо 
эксперименты с реестром, убедитесь в том, что вы создали его резервную копию. 
Ведь в ваши планы не входит оставить эти изменения навсегда. 


``. 
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Измените конфигурацию рабочего стола (обои, пиктограммы, ярлыки и т.п.) по 
своему усмотрению. Теперь вы можете начинать редактировать реестр. Запустите 
редактор реестра, выбрав команду Кип из стартового меню, введите команду гезеди 
и нажмите на клавишу [Ещег]. Найдите раздел НКЕУ_ЧЗЕК$\ОечК\$оЁ\аге\ М!- 
сгозой\\УУшао\м$\СиггетУегюоп\ Ройсе$\ Ехр]огег. 

Дважды щелкните на элементе №зауее тр и замените значение 0 на [. 
Щелкните на кнопке ОК и завершите работу с редактором реестра. Когда вы загрузите 
систему в следующий раз, рабочий стол будет иметь первоначальную конфигурацию. 
Если вы хотите, чтобы сохранялись только те изменения в конфигурации системы, 
которые вносите вы, выберите раздел НКЕУ СОККЕМТ ЧЗЕК\5оЁ\аге\ Мгсго- 
50В\М/шао\$\СштепУегуюоп\ Ройс1е5\Ехр]огет. 


Удаление из стартового меню команды ЗА \! Эо\мип 


В колледже у меня был друг, который работал в компьютерной лаборатории. Он 
постоянно жаловался на то, что пользователи “случайно” завершают сеанс работы с 
системой и потом не знают, как загрузить ее опять. Так как предполагалось, что эти 
машины должны работать 24 часа в сутки, то почему бы нам не воспрепятствовать 
тому, чтобы пользователи завершали работу системы? Мы можем это сделать. 
Найдите в редакторе реестра раздел НКЕУ_ЧЗЕК$\ОеЁи\ЗоЙ\аге\ Мисгозо \ Уп- 
ао\$\СиггетУегзюоп\Ройсез;\Ехро[огег. 

Теперь дважды щелкните на элементе № озе и замените значение 0 на 1. Как 
только вы перезагрузите систему, команда ЭН Бо\упт исчезнет из стартового меню. 
Даже если вы воспользуетесь комбинацией клавиш [СН1+АК+Ое], команда Эви 
По\зт не отобразится. До тех пор, пока вы не выключите машину физически, система 
не завершит свою работу. 


Как убрать стрелку ”СПсК Неге ю Ведт” 


Если вы даже не говорите по-английски, вам, я думаю, все равно понятен смысл 
слова “За”. Зачем же тогда нужна надоедливая стрелка, которая указывает на кнопку 
эфагЕ и объясняет ее предназначение. Меня она очень раздражает, появляясь при 
каждой загрузке системы. К счастью, есть способ от нее избавиться. Для этого 
выполните следующие действия. 


1. Найдите раздел НКЕУ СОВКВЕМТ ЧЗЕК\$ойЙмаге\ Мпсгозо \УЛпао\м\СиитетУег- 
оп\Ройсез\Ехр]огег. 


2. Создайте двоичное значение и присвойте ему название МозацВаппег. 


3. Дважды щелкните на элементе МозаиВаппег, введите значение 01000000 и 
щелкните на кнопке ОК. (После ввода указанного значения окно редактора 
реестра будет выглядеть так, как показано на рис. 3.31.) 


4. Чтобы эта стрелка не отображалась на экранах прочих пользователей, работаю- 


щих с данной системой, произведите описанные действия с разделом НКЕУ_(Ц5$- 
ЕК$\ Оеаи\5$оЙ\аге\ Мисгозо\УЛтао\мз\СиттетУегзюоп\Ро|йс1е;\Ехр]огег. 
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Рис. 3.31. Окно редактора реестра с параметром МоЗ{апВаппег 


ПРИМЕЧАНИЕ 
Если вы еще до изменения указанного значения перестаете видеть стрелку “СИсКк 
Неге {о Вегт”, то можно предположить, что при загрузке системы было запущено 
какое-то приложение. Следовательно, если вы хотите постоянно видеть’ это 
маленькое “чудо” компьютерной индустрии, позаботьтесь о том, чтобы при 
загрузке системы никакие приложения автоматически не запускались. 


‚м 


Как сделать меню \У/т@ао\м$ менее 
чувствительными к щелчкам мышью 


Одной из моих больных мозолей в \УИшао\$ 95 было то, что я часто щелкал мышью 
не на том пункте меню, который был нужен, если моя рука случайно вздрагивала. 
Вместо того чтобы, скажем, выключить компьютер, я часто перезагружал его. Если 
у вас чувствительная мышь, это действительно очень раздражает. Однако вы можете 
избежать подобных неприятностей, выполнив описанные ниже действия. 

1. Найдите в редакторе реестра раздел НКЕУ_СУККЕМТ\Сопио! Рапе\ОезК ор. 

2. Создайте строковое значение с именем Мепибно\Ое1ау и задайте его равным 65534. 

3. Чтобы это изменение имело силу в отношении всех пользователей, добавьте 
аналогичное значение в раздел НКЕУ ЧЗЕК$\.Ое!аи1\Сопио! Рапе\ОезКор. 


4. Перезагрузите систему, с тем чтобы изменения вступили в силу. 
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Анимированные окна 


Эту особенность \Иш4о\ 98 можно отнести к категории “ох и ах”. Я говорю так 
потому, что цель данного средства — произвести впечатление на неискушенного 
пользователя. Кроме того, это разрушительно влияет на монитор, если у вас установ- 
лена медленная видеокарта (строка состояния часто мигает во время открытия или 
закрытия окна с использованием средств анимации). Вы можете отключить данный 
эффект, выполнив следующие действия. 


С Найдите в редакторе реестра раздел НКЕУ_ СУККВЕМТ ЧЗЕК\Сопио] Рапе\ОезК- 
{ор\УМпдо\уМейтс$. 


О Добавьте строковое значение с именем МшАшита и задайте его равным 0 (если 
вы, наоборот, хотите включить анимированные эффекты, задайте его равным 1). 


О Перезагрузите систему, с тем чтобы внесенные изменения вступили в силу. 


Изменение местонахождения системных папок 


Одной из самых больших моих ошибок, допущенных при инсталляции \УМт- 
Чо\5 98, было то, что я установил систему на диск, на котором едва хватало места 
для самой системы. После инсталляции там осталось примерно 50 Мб свободной 
памяти. Пользователи УМ пдо\$ 95 знают, что броузер Ищегпе! Ехр]огег организует в 
папке Тетрогагу Пиегпе ЕШез кэш-память для хранения всех файлов, которые 
загружаются из |\егпе. А информация, как известно, накапливается очень быстро. 
И вскоре я заметил, что объем хранимых в этой папке \У!еБ-страниц с графикой 
составляет уже 18 Мб. И так как в распоряжении у меня было всего 50 Мб свободной 
памяти, я понял что скоро могут возникнуть проблемы. 

Кроме того, что вашей системе нужно 8, 16 или даже 64 Мб оперативной памяти, 
ей еще необходимо свободное пространство на диске для запуска приложений. Это 
пространство, называемое виртуальной памятью, должно быть достаточно большим, 
иначе вы неизбежно будете получать сообщения о нехватке памяти. Возвратимся к моему 
примеру. Только для запуска И\егпеё Ехр]огег нужно 5—10 Мб свободной памяти, 
поэтому имевшиеся на диске 50 Мб быстро сошли бы на нет. Когда \УЛпдо\з требует 
дополнительной памяти для запуска приложений, ее необходимо предоставить. 

Еще одна причина потери свободной памяти на диске возникает при инсталляции 
приложений. Некоторые приложения помешают свои файлы в системные папки. 
Ярким примером таковой является папка Му Роситеп, в которой пользователи 
чаще всего хранят собственные файлы. 

Однако есть способ уберечь часть памяти на диске. Удалите все с жесткого диска и 
заново переустановите систему УЛлдо\з 98. В реестре, в разделе НКЕХ_ЧЗЕК$\Ое- 
{аш 5оЙ\маге\ Мисгозо \УМтаом\СиггеУегуюоп\ Ех рогег\ пей Ео!4егз, вы найдете спи- 
сок системных папок (рис. 3.32). 
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Рис. 3.32. Список системных папок в реестре 


Измените путь к нужной системной папке, и папка переместится на другой диск. 
Скопируйте папки туда, куда вы указали в реестре, а затем удалите их со старого 
места. Теперь вы увидите, что свободного места на диске стало немного больше. 


Как скрыть имя вашей системы 
в списке пользователей сети 


Все машины, на которых установлена УМ п4до\5, по умолчанию вносятся в список 
псльзователей, работающих в сети. Если вы выделили для совместного использования 
какие-то файлы и принтер, то имя вашей системы также попадет в этот список. Но 
если вы не хотите, чтобы так было, вам придется внести изменения в реестр. 

Найдите в редакторе реестра раздел НКЕУ ГОСАГ МАСНИМЕ\ЗУЗТЕМ\ Сите 
Сопио[Зе!\бегусе\ГапМап5егуег\ Рагатеегз и добавьте значение типа КЕС_О\/ОЮВО, 
присвоив ему имя Н!Чеп. Если вы не хотите, чтобы имя вашего компьютера высвечи- 
валось в указанном списке, присвойте параметру Н!А4еп значение | (в противном случае 
вам необходимо задать значение 0). В обновленный список имя вашей системы включено 
не будет. 
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ГЛАВА 
четвертая 


Установка \УМтаом$ 98: 


Оооо 


стратегия и тактика 


Подготовка к инсталляции У/тадо\и5 98 
Инсталляция \У/Итпао\и$ 98 
Сохранение возможности загрузки 0О$ в У/таомз 98 


Гарантия того, что ваша система будет использовать 
32-разрядные драйверы 


п риходилось ли вам производить обновление операционной системы? Если вы 
программист, то наверняка приходилось, и я уверен, что воспоминания об этом 
недостаточно приятны. Инсталляционная программа \У/ш4о\з 98 несколько совер- 
шенней по сравнению с инсталляционными программами предыдущих версий УМт- 
Чо\5. Без сомнения, многие из вас имеют опыт общения с \!ш94о\5$ 3.1, в процессе 
инсталляции которой система могла зависнуть на полпути, что заставляло вас 
начинать все с начала. Но с помощью программы эЗтац Кесоуегу вы можете 
перезагрузить машину, и установка продолжится с того этапа, где она была прервана 
при предыдущей попытке. Кроме того, процесс инсталляции был ускорен: при 
установке \/тао\з 98 нужно отвечать на менышее количество вопросов, процесс 
обнаружения аппаратных средств стал эффективнее по сравнению с \!тдо\з 95, а 
если вы собираетесь провести установку, не требующую вмешательства оператора, к 
вашим услугам усовершенствованная программа Вай, которая создаст сценарий 
инсталляции. Сейчас я не могу утверждать, что массовый переход на операционную 
систему УМпао\з 98 будет легким или даже может быть легким, но упомянутые выше 
средства и возможности, по крайней мере, облегчат решение этой задачи. 

Однако при установке У/Лт4о\мз 98, как и при инсталляции любой другой 
операционной системы, вы можете пойти как по верному, так и по неправильному 
пути. В этой главе мне хотелось бы указать вам нужное направление. 

Думаю, что наиболее важным условием успешной инсталляции \Утао\з 98, как и 
любого другого программного обеспечения, является знание предоставленных вам 
средств и их возможностей, ошибок, которые могут возникнуть, и способов сделать 
процесс установки настолько автоматизированным и гладким, насколько это возможно. 

Несколько слов о содержимом этой главы. Так как глава посвящена инсталляции 
У/пао\мз 98, то некоторые термины и понятия вам наверняка не знакомы. Здесь вы 
встретитесь, скажем, с некоторыми понятиями, связанными с работой в сети, а мы 
эту тему еще и не начинали обсуждать. Я приношу извинения за обусловленные 
такого рода обстоятельствами неудобства, являющиеся разновидностью проблемы 
“курицы и яйца”, и заранее призываю вас проявить терпение. 

Ознакомившись с этой главой, вы сможете: 


С анализировать аппаратные средства своей системы до инсталляции, причем этот 
процесс будет включать в себя тестирование различных компонентов и создание 
резервной копии реестра (это важно!); 


О инсталлировать систему, без труда отвечая на заводящие в тупик вопросы, 
возникающие на экране во время установки УМ т4о\5 98; 


О автоматизировать процесс инсталляции (сценарии помогут автоматизировать 
процесс конфигурирования сети, принтеров и других компонентов аппаратно- 
го/программного обеспечения); 


О установить УМтдо\з 98 и сохранить возможность загружать ООЗ и У/т9до\ 3.1 
(мультизагрузка). 
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Подготовка к инсталляции УИтао\$ 98 


Некогда, чтобы установить новое программное обеспечение в своей системе, мне 
достаточно было создать новый каталог, скопировать в него файлы и добавить новый 
каталог к пути поиска в файле АОТОЕХЕС.ВАТ. Да, те времена давно прошли, а 
инсталляция современных программных средств требует гораздо большей подготовки 
пользователя и наличия более полной документации. Как я себе представляю, 
основные этапы подготовки к инсталляции \УИш4до\з 98 таковы: 


О 


инвентаризация аппаратных средств вашей машины; 

проверка аппаратных средств; 

сбор документации на аппаратные средства; 

инвентаризация установленного программного обеспечения; 

проверка У\УЛп4о\з 98 на совместимость с имеющимся программным обеспечением; 


ооо 


подготовка РМЕ-файлов для ОО$-приложений. (В УМтао\ $ 98 есть очень хорошие 
средства, используемые для запуска ОО5-приложений, но систему все еще 
приходится немного тормошить из-за того, что она отнимает несколько больше 
оперативной памяти, чем это делала УМп9до\з 95.) 


``. 


СОВЕТ 


Если вы переходите от операционной системы \Ут4о\з 95, вам вначале нужно 
создать резервную копию реестра (подробнее о том, как это сделать, вы можете 
прочитать в главе 3). Возможно, эта копия вам и не понадобится, но если процесс 
инсталляции прервется на середине, то реестр операционной системы УМпао\к 95 
может быть поврежден. 


‚< 


Вам, конечно, придется выполнить немалый объем работы, но это не самая 
большая беда. Я знаю много людей, которые, пытаясь установить прелшественницу 
\УМпдо\$ 98 — операционную систему УМт9до\з 95, прошли через следующие этапы: 


О просто инсталлирование У!19о\5 95; 

О возникновение уймы жутких, тяжело объяснимых проблем; 

С большая трата времени в попытке избавиться от этих проблем; 
Я  инсталлирование УМпадо\$ 95 заново, с помощью моего способа. 


Простите, если это звучит некорректно, но я просто возненавидел одну особен- 
ность \/шп4о\$ 95 и У\УМшдо\з 98, а именно почти полное отсутствие внутренних 
средств диагностики. Насколько я могу судить, единственным условием, при котором 
можно быть уверенным в том, что инсталляция \У/шао\з 98 пройдет успешно, — 
заранее тщательно проверить аппаратные средства системы. К примеру, недавно мне 
пришлось потратить много времени, решая проблемы, связанные с инсталляцией 
УЛпдо\$ в системе одного из тех пользователей, от которых вы не сможете отмах- 
нуться, — в моем случае этим пользователем был отец. 


ол чижикич оне кил Мачо чина 
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У моего отца операционная система УМ т4о\з 3.1 периодически зависала. Он 
решил, что после установки УМтао\$ 95 все изменится к лучшему. Однако после ее 
инсталляции все стало еще хуже. Я посоветовал отцу произвести полную переуста- 
новку системы (не лучший совет, как оказалось, но, послушайте, я ведь занят, и он 
не платил за поддержку), однако положение не улучшилось. Затем я все-таки 
задумался о внезапных зависаниях. Похоже, их причиной могли стать несколько 
факторов: плохие драйверы, неисправные модули памяти, неважное энергоснабжение 
и плохой блок питания — отец уже пытался переустановить систему. Еще одной 
причиной возникновения внезапных зависаний может быть недостаток оперативной 
памяти. Поэтому я спросил у отца, какой объем оперативной памяти имеется в его 


системе. “32 мегабайта”, — ответил он. “Разве это не болыпий объем, чем тот, к 
которому ты привык?”, — задал я вопрос. Он подтвердил это, сказав, что добавил 
16 Мб несколько месяцев тому назад. “А ты протестировал эту память?”, — спросил я. 


Нет, он этого не сделал. Простая проверка памяти показала, что модуль оперативной 
памяти был неисправен. Поэтому этап проверки аппаратных средств очень важен! 

Мы рассмотрим несколько этапов подготовки к инсталляции УЛп9до\з 98 в этой 
главе, а остальные — в последующих главах. Сначала давайте поговорим об аппарат- 
ных средствах. 


Инвентаризация аппаратных средств 


Современные организации, работающие с компьютерами, часто используют нестан- 
дартный набор аппаратных средств, главным образом потому, что аппаратные средства 
являются товаром. (Никто не мог бы представить себе такую ситуацию несколько лет 
тому назад, но во многих компаниях легче обнаружить стандартное программное 
обеспечение, чем найти какие-то стандартные аппаратные средства. Конечно, причиной 
этого может быть тот факт, что разработчики Мсгозой ОЁЙйсе обошли разработчиков 
Соге! Ога\ и оз при создании УУт4о\з-приложений, но это уже дело департамента 
юстиции.) Вы можете установить \/1п4о\5 98, имея широкий набор аппаратных средств, 
но эти средства часто оказываются источником проблем. Видите ли, операционная 
система \УЛпдо\ 98 очень хорошю распознает аппаратные средства, находящиеся в вашей 
системе, но, как и всякая другая программа, она не может выявить все аппаратные 
средства. Поэтому, чтобы оградить себя от неприятностей, вам следует выполнить ряд 
действий, направленных на идентификацию аппаратных средств в вашей системе до 
того, как вы приступите к установке У/Лт4о\? 98. 

Когда я говорю, что вам следует знать, какие аппаратные средства подключены 
к вашему компьютеру, я вовсе не имею в виду, что вы должны знать его название и 
тактовую частоту, с которой он работает, так как подобную информацию операци- 
онная система легко узнает в процессе инсталляции (например, Сотраа Ргезапо 4540, 
ММХ 233 МН? ргосеззог). Но что вам действительно нужно знать, так это следующее: 


(4 тип монитора вашей системы; 


С какие устройства подключены к системе (в частности, иметь сведения о сетевых 
картах, дисководе СО-КОМ, 5СЗ-адаптерах, видеокартах, нестандартных кон- 
троллерах жесткого диска, нестандартных параллельных и последовательных 
портах, а также о внутренних и внешних модемах); 
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О какие системные ресурсы нужны устройствам, установленным в системе: адреса 
ввода-вывода, номера запросов прерываний, каналы прямого доступа-к памяти, 
адреса ОЗУ и адреса ПЗУ; 


О вся информация о сети, такая как сетевое имя компьютера, [{Р-адреса системы, 
адрес ОМ№5-сервера, адреса шлюзов, маски подсетей и т.п. 


Знаю, что собирать подобную информацию — занятие не из приятных; поверьте, 
я знаю, так как проделывал это десятки раз. Но если у вас не будет этих сведений, 
то существует большая вероятность того, что при установке УМпдо\з 98 вы зайдете в 
тупик от неожиданно трудного вопроса. Конечно же, если у вас нет никакой 
возможности получить такого рода информацию, приступайте сразу к инсталляции. 
Как я уже говорил, в \/1п9о\з 98 хорошо работает программа выявления аппаратных 
средств. Но сбор этих данных, в частности сведений о системных ресурсах, абсолютно 
необходим для поддержки ПК. Даже если вы не собираетесь устанавливать УМт- 
Чо\5 98, пользу от этой информации вы получите не раз. 


Какие аппаратные средства необходимо иметь 
для установки \У/тао\м$ 98 


Раз я заговорил об аппаратных средствах, давайте остановимся на минутку и 
поговорим о том, какие аппаратные средства будут работать с \У/Иш4о\з 98 и, самое 
главное, какие будут работать лучше других. 


Типы процессоров 


Операционная система \!Мт@4о\5 98 работает при наличии процессора 486/66 или 
более усовершенствованного. Это не выдумки, несмотря на то, что некоторые 
пользователи утверждают, что У/!4о\$ 98 требуется Репиит. Исходя из собственного 
опыта, могу сказать, что при определенном наборе аппаратных средств УМшао\з 98 
работает почти так же хорошо и быстро, как и \Мтдо\з 95, но при условии, что 
отключено большинство компонентов активного рабочего стола системы. Изнутри 
М/пдо\з 98 очень похожа на УМт4о\з 95, хотя на самом деле она требует больше 
ресурсов. Кроме того, если вы попробуете использовать новые, ориентированные на 
работу в \!еБ, средства рабочего стола, то скорость выполнения операций несколько 
уменьшится. Лично я сделал сознательный выбор в пользу того, чтобы придать 
рабочему столу тот вид, который был в \Уп9до\ 95. 

Узнав все это, вы можете задаться вопросом, есть ли хотя бы одна причина для 
перехода на \УМтдо\? 98. Если вы можете перейти на новую ОС без особых затрат — 
это немаловажный довод в пользу такого решения. Другой причиной может служить 
многозадачность \М1пдо\з 98. Подсистема, отвечающая за многозадачность, в \/шт- 
4о\5 98 функционирует лучше, чем в УМт4о\з 3.1, поэтому, если вы переходите на 
УЛпадо\з 98 с У\/Ит9до\$ 3.х, а не с УМш4о\з 95, на первое место среди причин для 
перехода вы поставите многозадачность. И как только вы ее обретете, вам понадо- 
бится обеспечить высокую скорость работы. Определенная многозадачность, конеч- 
но, будет и при наличии процессора ОХ?2-66 (хотя задний бампер моей Нопда Симс 
достаточно широк для того, чтобы прицепить два трейлера, я не думаю, что был бы 
в восторге, таща их за собой с помощью своего автомобиля). 





Глава 4. Установка \\/тао\из 98: стратегия и тактика 131 


Память 


В действительности Ут4до\$ 98 для работы нужно столько же памяти, сколько и 
\УЛп9до\з 95. Замечательной особенностью \/шдо\з 98 является то обстоятельство, 
что вы сможете ее запустить при наличии 16 Мб оперативной памяти. Правда, такой 
объем памяти для существующих на сегодняшний день приложений является слиш- 
ком малым. Я бы рекомендовал всем, кто покупает новую систему, приобрести 32 Мб 
оперативной памяти. Если на данный момент вы можете позволить себе только 16 Мб 
оперативной памяти, вам следует работать с существующими приложениями, отклю- 
чив рабочий стол и не позволяя сразу нескольким приложениям в силу многозадач- 
ности захватывать всю оперативную память. Однако если вам все равно, какой объем 
(16 Мб или 32 Мб) оперативной памяти у вас будет, то позвольте рассказать, что я 
обнаружил, работая с \/тдо\з 98. Пока данная ОС существовала в бета-версии, я 
запускал ее на своем переносном компьютере ТозШба Гл6гецо с процессором РепИит 
75МН2 и 16 Мб оперативной памяти. Скорость была неплохой, что подтверждает 
мои недавние рассуждения о типе процессоров — вам не нужны силиконовые или 
стероидные чипы для того, чтобы операционная система функционировала прием- 
лемо. Но я заметил, что система обращалась к жесткому диску каждые несколько 
секунд, даже тогда, когда я ничего не делал. Стало ясно, что система постоянно 
работает со страницами памяти, помешая данные на диск. Ради эксперимента я 
отключил виртуальную память. В сущности, я сказал \Мтдо\з 98: “Живи по средст- 
вам — или работай при 16 Мб, или не запускайся.” 

Она решила не запускаться. При этом на экране стало появляться сообщение об 
общей ошибке защиты. Я сдался и включил виртуальную память. (Если вам интерес- 
но, каким образом я смог включить виртуальную память, когда система не загружа- 
лась, скажу, что я просто перезагрузил` \УЛпдо\5 98, удерживая нажатой клавишу 
[8], и это позволило загрузить систему в режиме защиты от сбоев; затем я смог 
включить виртуальную память.) В любом случае вывод таков: для запуска УМт4о\з 98 
лучше всего иметь в наличии 32 Мб оперативной памяти. Операционная система 
будет работать и при меньшем ее объеме, но медленнее. Кроме того, при наличии 
всего лишь 16 Мб оперативной памяти система будет чаше обращаться к жесткому 
диску. 

Вопрос о том, какой объем оперативной памяти действительно понадобится 
вашей системе, неизменно влечет за собой вопрос о том, какие программы вы будете 
запускать. Если вы не работаете в сети и не запускаете по нескольку приложений 
одновременно, то, возможно, вашей системе будет достаточно 16 Мб памяти. Однако 
сетевые редиректоры могут поглощать до 1 Мб оперативной памяти для организации 
буфера, следовательно, для обеспечения удовлетворительной работы такой системы 
необходимо наличие большего объема памяти. А я же хочу вам сказать следующее: 
если в вашей системе меньше 32 Мб оперативной памяти, даже не думайте подклю- 
чать ее к сети. Всем модулям \У/т4о\$ необходима память. (Что касается приложения 
Митсгозой ОиЙоок, то для его запуска всегда необходимо 32 Мб оперативной памяти!) 
Вы увидите, что программа Зужет Мопйог позволит получить информацию о том, 
какой компонент использует эту память. Главное окно программы Зу$ет Мопиог 
показано на рис. 4.1. 
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Рис. 4.1. Главное окно программы зу&ет Мопйог 


Интерфейсы дисков 


Любой жесткий диск имеет интерфейс 5С$[- или ШШДЕ-типа. Диски с [ДЕ-интер- 
фейсом более популярны благодаря более низкой цене. На время написания данной 
книги жесткий диск объемом [ Гб с ШЕ-интерфейсом можно купить всего за $150, 
но диск такого же объема с $С$|-интерфейсом обойдется вам примерно в $250-350, 
что зависит от того, приобретете вы обычный диск или расширенный. 

Однако я рекомендовал бы вам приобрести 5С$[-интерфейс, обладающий боль- 
шей гибкостью. Тогда как [РЕ-интерфейс позволяет подключать только жесткий диск 
и лишь в некоторых случаях стример или дисковод СО-КОМ, 5С$|-интерфейс дает 
возможность работать с более широким спектром устройств, а именно: сканерамми, 
стримерами, накопителями на оптических дисках, дисководами СО-КОМ и, конечно 
же, жесткими дисками. Преимущество этого интерфейса заключается в том, что 
пользователь просто вставляет в слот компьютера $С$|-контроллер, в результате чего 
появляется возможность работать со множеством периферийных устройств. 

Но я введу вас в заблуждение, если не замечу, что жесткие диски с 1ОЕ-интер- 
фейсом абсурдно дешевы и в скором будущем станут еще дешевле. В январе 1998 я 
приобрел жесткий диск на 8,4 Гб с ШЕ-интерфейсом за $320 и считал, что это 
невероятно дешево, но если тенденция снижения цен на такие диски сохранится, то 
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к тому времени, когда вы будете читать эту книгу, сегодняшняя стоимость жесткого диска 
объемом 8,4 Гб, равная $320, покажется вам несколько завышенной. Всего 13 лет назад 
я купил жесткий диск объемом 32 Мб за $959 и, поверьте мне, считал, что он достался 
мне даром. Я действительно купил такой диск за указанную цену (правда, он имел 
5(С5[-интерфейс) и советую приобретать 5С$-диски тем, кто создает сервер, а не 
рабочую станцию. Помните, что почти все компьютеры с операционной системой 
УЛлдо\з 98 обычно используются в качестве рабочих станций. 


``. >33 >>>. 


ПРИМЕЧАНИЕ 


Меня не раз спрашивали, что лучше установить: диск ЧФШа-#@%, диск Ча-\УЛае или 
обычный 5СЗ[-диск. Ясно, что диски ОЁга-Ёй@$ и Ч]еа-У\1де будут быстрее выполнять 

‚отдельные функции, но поиск кабеля для подключения адаптера О№га-Ё$ или 
ИЛ ба-У\Мае к обычному внешнему устройству может вызвать затруднения. 


‚< 


Одним словом, если в вашей системе уже установлены аппаратные средства, 
соответствующие стандарту ШЕ, то все в порядке. Для менее популярных систем, таких 
как \пао\з МТ или О5/2, целесообразнее купить жесткий диск с 5С$[-интерфейсом. 
Для этого есть одна причина: необходимость поддерживать программные средства. 
Многие из вас приобрели пакеты, содержащие звуковую карту и совместимый с ней 
дисковод СО-КОМ. Тем же, кто не сделал этого и вынужден конфигурировать эти 
компоненты, чтобы они могли работать совместно, гораздо легче найти программное 
обеспечение, поддерживающее дисководы СО-КОМ с интерфейсом $С$. 


`` >>> 


ПРИМЕЧАНИЕ 


Помните, что дисковода СО-КОМ с универсальным интерфейсом не существует. 
Когда вы приобретаете дисковод СО-КОМ, вам необходимо учитывать тип 
интерфейса: 5СЗ1, ШЕ или собственный. Вы не сможете подключить, скажем, 
дисковод СО-КОМ с интерфейсом 5С5[ к ГОЕ-контроллеру. 


<-> >>>. 


Технология Род апа Рау 


Я уже упоминал о технологии Ршз апа Р1ау, но раз уж речь зашла об аппаратных 
средствах, неплохо работающих с операционной системой \У/тдо\мз 98, стоит отме- 
тить, что данная технология отлично сочеталась с \тдо\з 95, а операционная 
система УМп4о\$ 98 еще лучше обнаруживает и конфигурирует устройства, отвечаю- 
щие стандарту Р!ие апа Р]ау. Я, с одной стороны, ни в коем случае не хотел бы уверять 
вас в необходимости приобретать для запуска \У/1пдо\5 98 только аппаратные средства, 
поддерживающие технологию РФ апа Р1ау. С другой же стороны, совершенно 
правильным является утверждение о том, что \УМт4о\5$ 98 лучше работает с аппарат- 
ными средствами, отвечающими стандарту Р]ие ап Рау. В наши дни указанную 
технологию поддерживают компоненты компьютеров многих типов. 
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Но как бы хорошо ни работала программа по обнаружению аппаратных средств в 
М/Илао\з 98, она в любом случае не совершенна. После нескольких месяцев использо- 
вания \УУтао\у$ 98 я привык к тому, что программа инсталляции находит все аппаратные 
средства, не требуя моего вмешательства. Однако во время последней инсталляции мне 
пришлось вмешаться. Я попытался осуществить соединение с помощью программы 
Р1а1-Ор МебмогКш, но получил сообщение об ошибке, в котором говорилось, что 
У/Лпдо\з 98 не может идентифицировать модем. Пытаясь выяснить причину появления 
ошибки, я с помощью панели управления открыл окно программы Оеусе Мапаеег и 
увидел возле значка модема знак вопроса, свидетельствующий о том, что операционная 
система УЛт4о\з 98 не идентифицировала его (рис. 4.2). 

Я отметил элемент списка, соответствующий модему, щелкнул на кнопке Кетоуе 
(Удалить), затем закрыл окно и выполнил двойной щелчок на пиктограмме Ада Мем 
Нагд\аге (Установка оборудования) панели управления, пытаясь идентифицировать 
модем снова. Операционная система У т4о\з 98 по-прежнему не могла его найти, 
поэтому я попробовал указать нужный модем в соответствующем списке. Но,. как 
видно из рис. 4.3, названия моего модема там не оказалось! Поэтому мне пришлось 
отправиться на \еб-узел фирмы 0.5. Кобойс$, шс, загрузить новый драйвер и 
установить его в своей системе. (Для этого обычно нужно щелкнуть на кнопке Науе 
915К (Установить с диска), указать путь к папке, где хранится драйвер, и позволить 
системе скопировать его на диск.) 


|бузцет Ргорешез_ 


Сотрщег 
2-5) СОАОМ 
89 ПК диуе$ 
+ ы) Оврау адарегз 
8.55) Рорру 45К сопнойе!з 
2-5 Над 45К сопчоегс 
- КеубоагЧ 
Модет 
Мопког$ 


# Роцз (СОМ &ЕРТ) 
боий4, мЧео апд дате сопкойег$ 





Рис. 4.2. Вкладка Эемсе Мапарег окна Зу$ет Ргорегие$ 
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ТифБотодегл ОЕ! Сомиег 14.400 Виа! бЁзйд3г9 
(0.5. АоБойсз. |ис. Соипег 14,400 Виа! Зцапдаг4 РС 
| Усот Аб (Мог4с $епе$] Соипег 14,400 НЗТ 


У.ООТ 5 1 | Сомпег 14,400 Н5Т РС 


|УМАУР!. 5.А. — | Соипег 14,400 \32Ы< Рак 
и р ныг 14 АПП АА Рау РС 





Рис. 4.3. Список модемов фирмы 0.5. Кобойс$, [шс в окне ш$аЙ Мех Модет 


Дополнительную информацию об инсталляции аппаратных средств вы: сможете 
получить в главе 14. | 

Поэтому, хотя программа обнаружения аппаратных средств работает неплохо, 
она еще не совершенна, особенно если в системе установлены новые аппаратные 
средства, которые начали выпускаться недавно. К.тому же \У/Лт4о\ 98 иногда “теряет” 
некоторые из них, и это служит еще одной причиной, по которой необходимо знать, 
как самостоятельно переустановить аппаратные средства. 


Проверка аппаратных средств 


Операционной системе УМт4о\з 98, как и всем передовым операционным сис- 
темам, требуется большой объем надежной оперативной памяти. К тому же, так как 
УЛпдо\з 98 является системой, использующей виртуальную память, для ее работы 
требуется жесткий диск, который был бы столь же надежным, как и оперативная 
память. Поэтому секрет успешной подготовки машины к работе с операционной 
системой \УМтадо\з 98 заключается в тестировании аппаратных средств. 


Тестирование оперативной памяти 


Многие пользователи считают, что они протестировали оперативную память от 
начала до конца, хотя на самом деле они выполнили одну из следующих операций: 


С запустили программу тестирования памяти, которая является частью В1О5; 
протестировали память с помошью драйвера устройств Н1МЕМ.5$У$; 
запустили диагностическую программу 1ВМ Р5/2; 


ооО0 


запустили какой-либо набор программ диагностики. 





136 УИМОО\М/$ 98: полное руководство 


Такие пользователи обычно поражаются, когда я говорю, что большинство 
диагностирующих оперативную память программ не позволяет выявить все имею- 
щиеся неисправности. Видите ли, совсем недавно очень распространенным было 
такое. явление, как ненадежный модуль оперативной памяти. В торговле царит 
убеждение: следить за тем, чтобы не подсунули плохой товар, — личное дело 
покупателя. Однако за последние десять лет модули памяти стали более надежными, 
так как они тестируются компаниями-изготовителями. Сегодня вполне можно быть 
уверенным в том, что приобретаемый модуль памяти был уже протестирован до того, 
как попал на прилавок (возможно, даже лучшими средствами, чем перечисленные 
выше), вот почему я утверждаю, что тестирование памяти не имеет смысла. 

Современные проблемы с памятью гораздо тяжелее поддаются выявлению, но от 
этого они не стали менее распространенными. В современных модулях памяти 
практически не возникают ошибки, которые можно выявить, протестировав каждую 
ячейку памяти в отдельности. Однако в них часто встречаются ошибки, обу- 
словленные взаимодействием межлу собой соседних ячеек памяти (например, вы 
проверили ячейку памяти, и это не вызвало никаких проблем, но при помещении 
определенного двоичного кода в другую ячейку памяти в первой ячейке появляется 
незерная информация). Такие проблемы хорошо известны продавцам аппаратного 
обеспечения, но подобного рода недоразумения трудно диагностировать. Так как 
описанные ошибки являются ошибками взаимодействия, продавцы аппаратных 
средств часто просто не в состоянии их обнаружить или не имеют для этого времени: 
в результате нам по-прежнему приходится сталкиваться с ними. 

За годы работы я обнаружил лишь две диагностические программы, которые 
могут помочь в обнаружении таких ошибок: ОАР1и$, созданную фирмой П/!агЗой, и 
СрпескИ, разработанную фирмой Тоисй$юопе Зой\аге. Оба пакета программ относи- 
тельно дешевы. Я рекомендовал бы вам иметь под рукой хотя бы один из них. 


`` >>>. 


ПРИМЕЧАНИЕ 


Приведу несколько адресов и номеров телефонов, которые могут вам пригодить- 
ся. Фирма Атепсап Мерагепта‹, пс. (АМП: 6145Е МоийНбей РагК\ау, Могсго$$, 
Сеогола 30071, телефон 770-263-8181; фирма РО\а2Зой: 5615 Зсоиз УаШеу Опуе, 
зице 140, 5соиз$ УаПеу, СаШогиа 95066, телефон 408-438-8247; фирма ТоисВ$юопе: 
2124 Маш 5, Нипипеюп ВеасН, СаШогима 92648, телефон 800-531-0450 или 
714-969-7746, адрес электронной почты \у\\м.слескк.сот. 


<````.`>`>ч>`ч`5``—т<>>--9 >>> >>>" >>>. 


Имеющиеся в указанных пакетах программы нужно запускать из командной 
строки, причем никакие другие приложения при этом не должны быть активными. 
Вы можете запускать эти программы, загрузив ОО или \УМп4о\з$ 98 в режиме 
командной строки. В любом случае вы можете их задействовать, удостоверившись 
предварительно в том, что драйверы устройств выгружены и никакие резидентные 
программы не запущены. Эти программы проверки оперативной памяти имеют 
режим быстрой и медленной проверки; мы же рекумендуем запускать их в режиме 
медленной проверки. И не удивляйтесь, если система начнет зависать при загрузке 


пасте пегтеиионво лосс сина пиодеиаасуркечифесиоиечи о окдочемии“-нимещ 
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программы в медленном режиме, вне зависимости от того, какую память вы прове- 
ряете. Такая ошибка может быть вызвана двумя причинами. 


О Наиболее вероятно, что модуль памяти испорчен, а возможно, слот для модуля 
оперативной памяти на материнской плате просто загрязнился. Попытайтесь 
прочистить гнездо и установить модуль памяти заново. 


О Может оказаться и так, что в вашей системе испорчена статическая кэш-память. Эту 
ошибку очень трудно диагностировать, я знаю лишь одну диагностическую програм- 
му, которой это под силу, — программу АМ 1ат, разработанную фирмой Атепсап 
Меранеп4$ [псогрогаёе4 (это еще один пакет, который нужно приобрести). 


Причина того, что тестирование памяти является очень важной процедурой для 
\УМпдо\ 98, заключается в том, что данная операционная система, в отличие от РО5, 
использует всю память вашей системы. Чтобы уяснить всю сложность ситуации, 
попробуйте представить, что вы находитесь на втором этаже старого дома и не 
уверены, что пол достаточно крепок, чтобы выдержать вас, так как некоторые 
перекрытия сгнили. Конечно, вы не станете бегать или прыгать по такому полу, а, 
наоборот, будете очень осторожно проверять каждую доску, прежде чем перенести 
на нее вес всего тела. 

Было бы чудесно, если бы и \119до\5 98, образно выражаясь, проверяла каждое 
перекрытие перед тем, как перенести на него весь свой вес, но, к сожалению, этого 
не происходит. Если оперативная память вашей системы испорчена, \тао\з 98 
просто провалится, увлекая за собой приложения. Вот почему вам следует обеспечить 
операционную систему \!11140\3 98 надежными перекрытиями, т.е. проверить опера- 
тивную память. 


Проверка дисков 


Так как операционная система \/шдо\з 98 не видит разницы между оперативной 
памятью и памятью на диске, жесткий диск вашего компьютера должен быть так же 
надежен, как и его оперативная память. Это значит, что у вас должна быть хорошая 
программа проверки диска. Из тех программ, с которыми мне довелось работать, я 
доверяю только программе Стива Гибсона (Меуе С5оп) ЗршеЕ Це и программе (не 
знаю, сможете ли вы найти ее) О15К Тесбисап Со14 фирмы Рите ЗоиНоп$. Вы также 
должны запускать их, загрузив \/!140\/$ в режиме командной строки, причем никакие 
другие программы не должны быть загружены. 

Раз уж я начал разговор о дисках, отмечу, что при инсталляции УМ т4о\$з 98 вам 
следует оставить много свободной памяти на диске, думаю, не менее 250 Мб. Я уже 
говорил, что при наличии на диске менее 200 Мб свободной памяти нечего даже и 
думать об установлении УМшао\з 98. Сама установка потребует немногим меньше 
200 Мб, но программе инсталляции понадобится свободное место для временных 
файлов, буферов для разархивированных во время инсталляции файлов с расшире- 
нием САВ и для создания резервных копий существующих системных файлов. И если 
вы устанавливаете У\/п4о\з 98 на диске, сжатом с помощью программы Опуе$расе 2, 
вам понадобится дополнительный объем памяти на жестком диске: Мпсгозой реко- 
мендует оставить там свободное пространство для упрощения процесса обновления 
Риуезрасе до версии 3, что происходит во время установки \У/ш4о\з 98. 
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Вы сможете подробнее прочитать о новой версии программы Опуе5расе, входя- 
щей в \!!1д0\%5 98 (она называется ОпуеЗрасе 3), в главе 15. 


<->. 


ПРИМЕЧАНИЕ 


И еше я хотел бы подчеркнуть, что тестирование оперативной памяти с помощью 
упомянутых в начале раздела программ требует немало времени. Так, тестирова- 
ние 16 Мб оперативной памяти может занять 3 или 4 часа, а проверка жесткого 
диска емкостью в несколько гигабайтов — несколько дней. Я знаю, это звучит 
не очень оптимистично, но, к сожалению, такая проверка необходима. О про- 
грамме эзршгие вы можете узнать подробнее по адресу м\и\х.зршгце.сот. 


‚3 


Проверка на наличие конфликтов прерываний 


Если вы устанавливаете УЛпдо\з 98 поверх УЛпао\з 95, то большая часть работ по 
предотвращению конфликтов прерываний, вероятнее всего, будет выполнена автомати- 
чески. Однако если вы устанавливаете \Упдо\з 98 поверх УМтао\5 3.х или РОЗ, то вам 
предстоит тщательно произвести все необходимые действия, с тем чтобы предотвратить 
такие конфликты. Возможно, я зря трачу время, но считаю своим долгом еще раз 
повторить, что для любой современной операционной системы очень важно не иметь 
конфликтов прерываний. Перечислю наиболее часто возникающие проблемы: 


С звуковой карте необходимо прерывание КО 7, которое выделено для параллель- 
ного порта; 


о Елегескарте необходимо прерывание 1ВО 3, которое выделено для последова- 
тельного порта; 


О третьему или четвертому последовательному порту требуется прерывание, кото- 
рое уже выделено первому или второму последовательному порту; 


С сетевой карте требуется прерывание [ВО 2, которое уже выделено для другого 
устройства (чтобы устранить данную проблему, выделите сетевой карте вместо 
прерывания 1ВО 2 прерывание [КО 9). 


Если вы не избавились от конфликтов прерывания до инсталляции \/л1до\з 98, 
то после инсталляции вам потребуется помощь программы Эемсе Мапа?ег, которую 
можно запустить, воспользовавшись панелью управления. Подробнее о том, как это 
сделать, вы узнаете из этой главы. 


Документируийте аппаратные средства своей системы 


Теперь, когда все аппаратные средства вашего компьютера работают, вам нужно 
свести воедино всю информацию о ресурсах, которые они используют (такая инфор- 
мация вам понадобится позже). Если вы выполните эту работу, ваш скорбный труд 
не пропадет даром. 

Если вы работаете в небольшом или средних размеров магазине, вам нетрудно будет 
представить, чем я занимаюсь в своей компании. Мы приклеиваем к компьютерам 
большие конверты и помещаем внутрь открытки с информацией о платах. Предположим, 
я инсталлировал в своей системе драйверы Емете-карты. На открытке я напишу 
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следующее: “ЗМС 8216С Е\щегпеЕ саг4 установлена Марком Минаси 10 сентября 
1997 года, использует прерывание [ВО 5, адреса ввода-вывода 300-30Е, область 
оперативной памяти с адресами С0000-СЗЕЕЕ, не использует ОМА и ПЗУ.” Эта 
информация будет у меня всегда под рукой. | 

“Но подождите, — скажете вы, уже попробовав работать с программой Пе\мсе 
Мапарег, — не могу ли я получить эту информацию с помощью программ Ое\!се 
Мапаг?ег или Зубет ШшЮгтанйоп ЧИЩу?” Ответ на этот вопрос может быть как 
положительным, так и отрицательным. Если вы мучаетесь со своей системой из-за 
того, что какой-то компонент не работает, то, вероятнее всего, программа Ое\мсе 
Мапагег не может его верно сконфигурировать. Вот почему вам нужно самому 
записывать данные о конфигурации аппаратных средств своей системы. 


Инвентаризация программного обеспечения 
вашей системы и проверка на совместимость 


Как только вы разберетесь с аппаратными средствами, вы начнете беспокоиться 
о той части системы, которая вызывает больше всего проблем, т.е. о программном 
обеспечении. Вам нужно проверить программное обеспечение своего компьютера и 
всех компьютеров своей компании. (Данный совет предназначен для тех пользова- 
телей, которые устанавливают \М11д0\5 98 на нескольких машинах; если к вам это не 
относится, пропустите его.) 


Определите, какое программное обеспечение вы используете 


Эту задачу просто сформулировать, но ее выполнение займет некоторое время. 
Первое, что нужнс сделать, — это удостовериться в том, что у вас нет никаких проблем, 
связанных с УМшао\з 98. Для этого составьте перечень всех программных продуктов, 
используемых в вашей компании. Причем в список должны войти не только крупные 
программные продукты, такие, скажем, как текстовый редактор, редактор электронных 
таблиц или программа работы с электронной почтой. Удостоверьтесь в том, что в него 
вошли и неболышие программы, такие как календарь или все эти созданные в Сйррег 
программы, которых так много появилось за последние восемь лет. Ведь ими может 
воспользоваться к10-нибудь из ваших коллег, они могут понадобиться и после того, как 
все компьютеры компании перейдут на \пдомз 98. Еще одной причиной поиска таких 
небольших приложений служит то обстоятельство, что эти программы, возможно, не 
тестировались \У/тао\м 98, следовательно, есть большая вероятность того, что они просто 
не будут работать с данной версией системы. 


‚А-З 


Полицейская проверка программного обеспечения... 


Очень важно не превратить проверку программного обеспечения в “охоту на 
ведьм”, использующих нелицензионные копии, — вы же не хотите, чтобы люди стали 
скрывать свои приложения при виде того, что вы делаете. Как только вы составите 
полный перечень используемого в вашей компании программного обеспечения, 
соберите все эти программные продукты на одной машине, как я рассказывал ранее. 


``. `` 3—3... 
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Протестируйте программное обеспечение на одной машине 


Машина для тестирования должна быть подключена к сети и настроена таким 
образом, чтобы максимально походить на обычную рабочую станцию, используемую 
в вашей компании. Запустите поочередно все приложения в У/т4о\з 98, записывая 
свои замечания при возникновении каких-либо проблем. 

Составив список приложений, которые дают сбой, попытайтесь решить возник- 
шие проблемы. В большинстве случаев для этого достаточно будет лишь немного 
“встряхнуть” приложения. Как только решение проблемы будет найдено, поместите 
соответствующую информацию в файл с замечаниями об обновлении У\/ш4до\$ 98 и 
распространите файл по сети, благодаря чему остальные сотрудники не станут тратить 
время на выполнение такой же работы. 

В некоторых случаях вы обнаружите, что единственный способ заставить прило- 
жение работать в \У/тдо\$ 98 корректно — это использовать “заплату”, которую 
можно получить от производителя программного продукта или загрузить с У\еБ-сер- 
вера, если такая возможность существует. Как только вы устраните проблему, вам 
нужно будет распространить “заплату” по сети. 

Вы можете обнаружить, что есть программы, которые просто не работают с 
\У/п4о\з 98. В таком случае вы столкнетесь с трудным выбором: переходить на 
\УЛпдо\$ 98 или нет? Ответ на этот вопрос будет зависеть от того, сколько приложений 
не работают с УМт4о\з 98, скольким сотрудникам эти приложения жизненно необ- 
ходимы и возможно ли просто отказаться от работы с этими приложениями. При 
этом всегда следует помнить, что люди — это самая дорогая часть компьютерной 
системы, и если У\У/т4до\$ 98 не дает им возможности нормально работать, то, 
вероятно, на нее не стоит переходить. 


``. 


ПРИМЕЧАНИЕ 

Вы сможете избавиться от многих проблем, воспользовавшись новыми средства- 
ми \/тдо\з 98. Так, с помощью ОицЙооКкК Ехргез$ можно отправлять сообщения 
по электронной почте, просматривать группы новостей, отсылать туда сообщения 
и выполнять другие действия, требующие установки различных программ. У вас 
могут появиться веские причины для того, чтобы оставить какие-то старые 
приложения, но если при их работе в \тао\з 98 возникают проблемы, а сама 
операционная система содержит приложения, которые с успехом выполнят их 
функции, то, возможно, вы решите вместо прежних использовать другие прило- 
жения соответствующего типа. 


<-> 


Установка ВО$-приложений с помощью 
диалогового окна М$5-9О5$ Рготр{ РгорегНе$ 


В операционной системе УМт4о\мз 98 ОО5-приложения работают не так, как 
приложения УМпт4о\ 3.х. Чтобы ОО$-приложения функционировали должным об- 
разом, в У/т4о\$ 98 вы должны задать их свойства в диалоговом окне М$-БО5 Рготр: 
РгорегИе$ (шелкните на ярлыке Му Сошрщег, отметьте пиктограмму программы, 
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свойства которой собираетесь оптимизировать, затем выберите команду Ргорегие$ в 
меню Ее). Это несложно реализовать, нужно лишь привыкнуть это делать. 

Подробнее о РТЕ-файлах и окне свойств РО5-приложений вы сможете узнать из 
главы 17. 


Инсталляция \У/тао\м$ 98 


При установке \Мтдо\з 98 самая большая сложность заключается в том, чтобы 
вставить компакт-диск в дисковод СО-КОМ и ввести команду $ешр. Надеюсь, вы 
устанавливаете \У/1т4о\кз 98, используя компакт-диск, так как ее установка с помощью 
дискет — это наказание за супружескую неверность, применяемое в 17 штатах США 
(после введения этого закона проблем стало значительно меньше). 

Установка \У!1пдо\5 98 значительно легче по сравнению с установкой предыдущих 
версий \УМтао\. Инсталляционная программа стала значительно лучше обнаружи- 
вать аппаратные средства, да и вопросов, которые система задает во время инстал- 
ляции, стало значительно меньше. Если вы переходите с операционной системы 
\УМпдо\з 95, инсталляционная программа будет использовать существующий реестр 
и инициализационные файлы для того, чтобы в \/Ит4о\з 98 сохранились все пара- 
метры интерфейса пользователя, которые были в \тдо\з 95. Если инсталляционная 
программа зависнет на середине процесса инсталляции, то программа этап Кесоуегу 
“запомнит”, на каком этапе вы остановились, и позволит вам возобновить процесс 
инсталляции с этого места. Таким образом, если система зависнет во время иден- 
тификации аппаратных средств, вы сможете перезагрузить компьютер, и программа 
инсталляции пропустит этап, на котором система зависла в прошлый раз, т.е. позво- 
лит вам настроить устройство вручную, не начиная все сначала. 


‚о З 


‚ ПРЕДУПРЕЖДЕНИЕ 


Если вы переходите на \УМтдо\з 98 с Уш9о\з 95, создайте резервную копию 
реестра до того, как вставите инсталляционный компакт-диск в дисковод СО- 
КОМ! Команда Оши$ ай не всегда работает хорошо в случае прерывания процесса 
установки операционной системы посередине. Поэтому это хорошая идея — 
создать резервные копии важных файлов операционной системы заранее, по 
крайней мере копию файлов данных, если, конечно, вас не пугает перспектива 
переустанавливать все программное обеспечение после исправлений неумело 
залатанной инсталляционной программы \У/тдо\з 98. 


<-> <> 


Программа 5тап Кесоуегу — действительно отличное средство. Она использова- 
‘лась инсталляционной программой \!194о\з$ 95, но, по-видимому, в УМпадо\з 98 
работает лучше. Мне пришлось столкнуться с несколькими случаями, когда опера- 
ционная система \/ш4до\з 98 не устанавливалась с первого раза (зависала инсталля- 
ционная программа), и я, не утруждая себя, просто запускал инсталляционную 
программу снова. (Кто знает, возможно, днем позже она станет работать лучше, — 
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так рассуждают многие, не правда ли?) И не сомневайтесь, в большинстве случаев 
инсталляционная программа действительно начинала работать: я мог установить 
операционную систему У\т@до\з 98 со второго или третьего раза. 

Что же происходит? 

Пока инсталляционная программа изучает вашу систему, она создает файл с именем 
РЕТГОС.ТХТ, который хранится в корневом каталоге на диске С:. Файл РЕТГОС.ТХТ 
(скрыт на случай, если вы начнете его искать) содержит отчет о том, что обнаружила 
инсталляционная программа. Если инсталляционная программа зависает, в этом файле 
сохраняется довольно подробный протокол. Когда вы вторично запускаете инсталляци- 
онную программу, она уже не исследует неведомую пустыню, как это было в первый 
раз, а начинает работу с того места, где ее в прошлый раз постигла неудача, обходя тот 
путь, который привел к ошибке. (Когда вы попытаетесь понять, что записано в файле 
РЕТГОС ЛХТ, пожалуйста, не отправляйте мне писем по электронной почте с просьбой 
о помоши. Эта информация предназначена для использования инсталляционной про- 
граммой, а не человеком. Я просто не смогу вам помочь.) 


Процесс инсталляции: 7 этапов 


Ниже перечислены 7 основных действий, которые ВЫ ДОЛЖНЫ ВЫПОЛНИТЬ В 
процессе инсталляции: 


О проверьте жесткий диск своей системы; 
О проверьте ее конфигурацию; 


С скопируйте файлы Ут9о\з 98 с дистрибутивного компакт-диска на локальный 
жесткий диск; 


О запустите инсталляционную программу \Упдо\з 98 и, если вы осуществляете 
установку на чистый диск, выберите тот тип инсталляции, который вам больше 
подходит — Турса|[, Рока Ме, Сотрас или Си$ют; 


О 


выполните собственно инсталляцию, 


О после завершения процесса инсталляции перезагрузите систему, чтобы проверить 
ее аппаратные средства; 


С установите параметры пользователя, такие как часовой пояс, параметры рабочего 
стола (подробнее об этом рассказано в главе 14) и параметры связи с Пщегпее. 


А теперь несколько слов о тех правилах, которые нужно соблюдать, инсталлируя 
\Упдо\$ 98. 


О. У вас есть шанс с помощью инсталляционной программы создать загрузочную 
дискету. Создайте ее! На этой дискете будет содержаться информация о системе 
и утилиты, которые пригодятся, если возникнут проблемы с жестким диском, а 
также драйверы для наиболее распространенных типов дисководов для компакт- 
дисков (очень важная, по моему мнению, особенность УМ ш4о\з 98). Создание 
такой дискеты займет всего несколько минут из 30—60, которые уходят на весь 
процесс инсталляции. После этого вы можете расслабиться, так как инсталляци- 
онная программа произведет установку УМт4до\з 98 самостоятельно. 
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С Очень хорошая идея — отключить все резидентные антивирусные программы. 
К примеру, УМпао\з 98 “не пожелает” инсталлироваться при запущенной про- 
грамме МсАЕе У!гиз$сап (по крайней мере, я начал отключать все антивирусные 
программы после того, как несколько экранов с сообщениями о невозможности 
перезаписать данные в ВООТ-сектор убедили меня в этом); проблемы могут 
возникнуть и с другими программами. 


О Если вы обновляете операционную систему, то в процессе инсталляции на экране 
появится вопрос, хотите ли вы, чтобы инсталляционная программа создала папку 
с файлами текущей версии УМтдо\з (вы сможете вернуться к ней, когда поже- 
лаете). Это обойдется вам примерно в 50 Мб памяти. Сделайте это, если у вас 
достаточно свободной памяти на жестком диске и если вы не уверены в том, что 
никогда не вернетесь к прежней операционной системе. Впоследствии эту папку 
при необходимости можно будет удалить. 


СОВЕТ 
Если вы устанавливаете \/т4о\з 98 на машине, имеющей 16 Мб оперативной 
памяти или оснащенной 486/66 процессором, ускорьте работу инсталляционной 
программы, запустив ее в \!тдо\$ 95 или в УМшао\з Юг УМогКегочрз. Если вы 
хотите завершить установку \Мптао\5$ 98 еще в этом году, не начинайте процесс 
ее инсталляции из ОО. 


`` >>> `` `` ° 


Для того чтобы ускорить процесс инсталляции, рекомендуется копировать файлы 
УЛпдо\мз 98 во временную папку на жестком диске и оттуда начинать процесс 
инсталляции. Для копирования указанных файлов с дискет используйте программу 
ЕХТКАСТ.ЕХЕ, хранящуюся на диске с меткой Р\ЖК 1. Так, чтобы скопировать файлы 
с расширением САВ во временную папку, введите команду: 


Ехегасе /с а:м1п98 са с:\<Тепрр1г> 


Здесь <1етрО!> — имя временной папки. 

Вы можете ускорить процесс инсталляции, увеличив размер постоянного файла 
подкачки. Правило здесь такое: установите размер файла подкачки равным 2,5 объема 
физической оперативной памяти вашей системы. 


Красота сценариев инсталляции 


Если вы хотите, чтобы инсталляционная программа выполнила всю работу 
самостоятельно, создайте сиенарий инсталляции. Наличие такого сценария означает, 
что вы можете просто приказать программе инсталляции что-то сделать и уйти, а 
затем, вернувшись минут через 30—60, обнаружить, что процесс инсталляции уже 
почти завершен, ваша система перезагружена и можно приступить к работе. (В про- 
тивном случае вы обнаружите, что сценарий написан некорректно.) 
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Использование сценария инсталляции может сэкономить вам уйму времени. 


Многие думают, что смогут узнать, как написать такой файл, заглянув в \/т4о\5 
Кезоигсе Ки. В этом пакете есть интереснейшая информация, причем почти вся она 
точная, но все же здесь имеются и ошибочные данные. 


0 


Есть несколько способов создания сценария инсталляции: 


вручную, с помощью документации М!сгозой (данный метод сработает, если вы 
точно знаете, что делаете); 

автоматически, с помощью файла ЗЕТИУРГОС.ТХТ (каждый раз, когда вы 
устанавливаете \Мтдо\5 98, все ваши ответы, на самом деле, протоколируются в 
упомянутом выше файле; изящная идея, но она не работает без некоторых 
уловок); 

с помощью программы ВАТСН.ЕХЕ, которая хранится в папке \0013\а4тт на 
дистрибутивном компакт-диске \Ут4до\мз 98. Опять же, это — хорошая идея, 
возможно, даже лучше предыдущих, так как программа Вай была значительно 
усовершенствована по сравнению с версией, использовавшейся в \/ш4о\з 95. 


Выбирайте любой из перечисленных способов. 


Структура командного файла 
сценария инсталляции 


Командные файлы сценария инсталляции — это файлы в формате АСИ, поэтому 


вы можете создавать и редактировать их с помощью текстового редактора. Выглядят 
они подобно инициализационным файлам У! о\$ 3.х и состоят из разделов. Разделы 
‚отделены друг от друга именами разделов, заключенными в квадратные скобки. 
Типичный командный файл сценария инсталляции включает следующие разделы: 


О 


О 
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[ВаюйЗешр] — создается с помощью программы ВАТСН.ЕХЕ и содержит спра- 
вочную информацию. Его можно удалить, и это не вызовет никаких проблем; 


[Зеир] — включает подробные инструкции о том, как должен протекать процесс 
инсталляции \/т4о\ 98, в частности о том, какой вид установки выбран (ехргез$ 
или си$0т), нужно ли выводить запрос, прежде чем перезаписывать уже суще- 
ствующие файлы, идентификационный номер версии операционной системы 
и тд. Многие записи этого раздела представляют собой вопросы, которые тре- 
буют ответов в форме “да” либо “нет” (если возле записи стоит цифра 1, значит 
ответ положительный, если 0 — отрицательный); 


[МатеАпаОг?] — хранит информацию о пользователе и организации. Связанные 
с этим разделом сведения об идентификационном номере продукта заносятся в 
раздел [Зетир], а не в данный раздел, как вы могли подумать; 


[Ме хогк] — содержит ответы на вопросы, возникающие во время инсталляции 
и имеющие отношение к работе системы в сети, т.е. вопросы типа “Какой вид 
сетевого адаптера имеется в вашей системе?” или “Какой уровень безопасности 
установить для папок, выделяемых для совместного использования?”; 





9 [ОрипаСотропет] — предназначен для хранения списка устанавливаемых 
программ, похожего на тот, который мы видели в диалоговом окне Орбопа! 
Сотропеп5 при запуске инсталляционной программы. 


Я перечислил основные разделы, на которые следует обратить внимание. (Кроме 
них есть еще несколько разделов, назначение которых не совсем понятно). Давайте 
рассмотрим содержимое самых важных разделов более подробно. 


Раздел [$е!ир] 
Типичный раздел [5Зеир] выглядит примерно так: 


[зебир] 

Ехрге$$=1 
СПапаер1 г=0 
1п5$а11р21г="а: \м1паомз" 
Тп5са11Туре=3 
РгоаасЕТО=1111111111 
ЕВО=0 

5Пом6ч1а=0 
ОрЕ1опа1Сотропеп® $=1 
МееиогК=1 

бузсет=о0 

ССР=0 

С1еапВоо*=0 
01$р1ау=0 
Реу1сеРа®П=0 

№ ш01гИагп=1 
Тлмеропе="ЕазЕегп" 
0Оп1056а11=0 

УКС=0 
МоРгомре2Воо®=1 


Параметр Ехргез$ просто дает ответ на вопрос, какой тип установки производить 
(значение 1“соответствует типу установки Ехргез$, значение 0 — Сизот). Однако 
здесь есть некоторая странность: если при установке в режиме Ехргезз с помощью 
инсталляционного сценария вы можете модифицировать множество параметров, то 
что же представляет собой установка в режиме Си$от? Параметр О1зр!ау дает ответ 
на вопрос: “Следует ли выводить диалоговые окна с запросами или необходимо 
просто выполнять все действия, принятые по умолчанию?”. С параметром ПОизр/ау 
можно встретиться и в других разделах. По-видимому, не имеет значения то обстоя- 
тельство, что данный параметр находится в разделе [Зешр], так как в случае 
присвоения ему значения | ничего не изменится, разве что мелькнет диалоговое окно. 
Даже если диалоговое окно будет выведено на экран, вы не сможете изменить в нем 
установки, потому что уже выбран режим Ехргез$$. 

Параметр СВапге0Ои обычно определяет, куда инсталляционная программа уста- 
новит операционную систему. При его значении, равном 0, УМп4до\з 98 будет 


киосков ме" 
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инсталлирована в папку, заданную по умолчанию. Если же вы присвоите данному 
параметру значение 1, то вам потребуется дополнительно задать значение параметра 
шяаПРи=, указывающего папку, в которую будет установлена \УМт4о\з 98. Однако 
есть и другая возможность. Предположим, вы хотите установить УМп9о\з в папку, 
отличную от принятой по умолчанию, но при этом не дать пользователю возможности 
изменять ее содержимое, т.е. собираетесь провести инсталляцию, не требующую 
вмешательства пользователя. В этом случае параметру СвапгеГиг нужно присвоить 
значение 0, а параметру шяаНО — значение, представляющее собой путь к нужной 
папке. 

Параметр ш%аШТуре указывает тип инсталляции, а именно: Тур!са|, Сотрасе, 
РоцаШ!е или Сизют. Так как последовательность возможных значений параметра 
выбора типа инсталляции начинается с 0, то в рассматриваемом нами примере задан 
тип инсталляции Сибот. Параметр Ргодис ИО определяет серийный номер вашей 
копии операционной системы \У/тао\з 98. Если вы устанавливаете УМ1пдо\ 98 сразу 
на нескольких машинах, вам не придется вводить идентификационный номер для 
каждой из них. Команда ЕВО определяет, нужно ли создавать загрузочную дискету. 
Оператор ЗпомЕща=0 означает, что пользователь, производящий установку опера- 
ционной системы, не хочет каждый раз подтверждать свой выбор. Как вы, наверное, 
догадываетесь, в команде ОрНопа!Сотропел($ запрашивается информация о том, где 
должны быть размещены различные компоненты. 

Параметру ТипеГопе нужно присвоить строковое значение, например “РасШс”. 
Выясните возможные варианты этих значений с помошью пакета Кезоигсе Ки или 
откройте для этой цели диалоговое окно Тите{юопе, воспользовавшись панелью управле- 
ния или же списком в диалоговом окне Ке?опа! эе@т?$ программы ВАТСН.ЕХЕ. 
Команда УКС=0 сообщает о том, что если инсталляционной программе встретится 
драйвер более поздней версии, чем тот, который следовало бы установить, то программа 
просто задействует более новый драйвер, не выводя сообщения об этом. Параметр 
Опшяай определяет, нужно ли хранить информацию, необходимую для деинсталляции 
УЛпао\з 98; обычно этому параметру присваивается значение 0, означающее, что ее не 
следует хранить. Напротив, значение 5 говорит о том, что такого рода информация 
сохранится, если ИЛидому 98 будет устанавливаться не в ту папку, в которую была 
инсталлирована предыдущая версия Итаомжз. Если вы присвоите параметру Опт а! 
значение 5, то вам придется добавить параметр Васкир)и=, а также указать папку, в 
которой вы собираетесь хранить информацию, необходимую для деинсталляции \У/т- 
4о\з 98. В нашем примере команда МоРготр@Воо=| означает, что используется 
РС]! -машина, отвечающая стандарту РиР. Таким образом, система может быть автома- 
тически перезагружена во время инсталляции без вмешательства пользователя. 

И как это часто случается с программными продуктами фирмы М!сгозой, в пакете 
Кезоигсе Ки описаны не все команды, которые встречаются в сценариях инсталляции. 
Я нигде не смог найти описания таких команд, как СеапВосо, ССР или МемогК, 
поэтому их предназначение мне не ясно. Самостоятельно же выяснить назначение 
этих параметров не всегда просто. Например, какое бы значение я ни присваивал 
параметру МехогК, результат был один и тот же — программа всегда устанавливала 
драйверы сети, если последняя была доступной. 
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Разделы [Мегу/огК] и [М$ТСР] 


Типичный раздел [Мео[] выглядит примерно так: 


[МеёмокКк] 

СоприсегМаме="Оцагк" 

Могкагопр=" Реаспез" 
Резсг1рЕ1оп="Оуег ру Чое'з аезк" 
01$р1ау=0 

Рг1тагуфодоп=УКЕШОТВ 

С11еп $=УКЕРТВК, МИВЕОТВ 
Ргобосо1$=МЕТВЕОТ, ММГТМК, МЗТСР 
Зесиг1 в у=МИЗЕВУЕВ 
РаззТЬкопарАдепЕ="ВАЗКЕТ" 


Назначение большинства из находящихся в этом разделе команд вполне очевид- 
но. Се, Ргоосо|5 и зегусез — это названия модулей, которые загружаются при 
запуске операционной системы УМтдо\з 98. Параметр Зесиги определяет, как будет 
осуществляться доступ к системе (на уровне пользователей или на уровне ресурсов); 
параметр Раз$Тгоиг?НАзеп определяет, где находится список пользователей, для 
которых установлены права доступа к различным данным. 

По необъяснимой причине за разделом [МемогК] следуют разделы [МУ\/ШМК] и 
[МУ/КЕОГК |, даже втом случае, если вы не указывали, что собираетесь стать клиентом 
сервера Моуе[. Однако между этими разделами находится раздел [М$ТСР]: 


[М5ТСР] 

ЬМНО$Т$=1 
МНО$ТРаеп="С ;: \ИТМРОМ$ \ 1пНозЕз" 
ОНСР=1 

№$=1 

ИТМ$=р 


О№55егуег5=206.56.20.2, 206.62.16.1, 206.25.10.1 


Рота1п=ЁЕги1®. сом 
Но5спапе=ачазат 
Сасемау$=210.142.112.223 


Из этого раздела инсталляционная программа узнает, где искать файл [МНо% 
(если вы используете \/П\5-сервер), адреса ОМ№$-сервера и шлюза, имена домена, 


хоста и т.п. 


Раздел [УВЕБВШ] 


Если вы указываете инсталляционной программе, что хотите стать клиентом сети 
М!сгозой, то в вашем сценарии инсталляции появится раздел [УКЕОГВ|, который 
выглядит следующим образом: 


ГУВКЕОТК] 
тоаопрома1п="Реаспез" 
Уа11ЗасеЯодоп=0 


Этот раздел просто сообщает системе, в каком домене следует регистрироваться 
и нужно ли это делать, когда вы начинаете работу в сети. 


Создание командного файла сценария 
инсталляции с помощью программы ВАТСН.ЕХЕ 


Как правило, получить хороший командный файл сценария инсталляции можно 
с помошью редактора Ваесй эзспрЕ ПМЕ ЕЧИог (запускается посредством исполняемого 
файла ВАТСН.ЕХЕ, который хранится в папке \{0015\адпил\Басй на инсталляцион- 
ном компакт-диске УМт4о\з 98). Запустите этот редактор, и вы увидите окно, 
подобное тому, которое изображено на рис. 4.4. 


Н Вась 98 
Ве 





Рис. 4.4. Главное диалоговое окно программы ВАТН.ЕХЕ 


ю. 
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Если вы хотите скопировать установки существующего реестра, щелкните на 
кнопке Саег пом, затем на кнопке Зауе зе #тр$ ю 1МЕ, укажите путь и имя файла, 
в котором решили сохранить установки. Если впоследствии в этот файл понадобится 
внести какие-либо изменения, вы сможете открыть его с помощью соответствующей 
команды меню Ще. При желании использовать другую конфигурацию, которая 
основывалась бы на текущем реестре вашей системы, щелкните на кнопке Сащег 
поу, а затем перейдите в появившееся диалоговое окно для внесения нужных 
изменений. Если вы не собираетесь применять существующий реестр своей системы 
в качестве базиса для инсталляционного файла, установите в диалоговом окне Сепега] 
зешр Орвоп$ те опции, которые вам нужны. 

При выборе команды Сепега! Зешр ОрНоп$ появляется диалоговое окно, пока- 
занное на рис. 4.5. 


2 


о 


| 





Рис. 4.5. Вкладка ш$%&аЙ И! сценария инсталляции У/Лп9до\5 98 


На первой вкладке, называемой ша! ШЮ, вы можете указать идентификацион- 
ный номер программного продукта и другую информацию о нем. Назначение 
большинства параметров в диалоговом окне Сепега! Зеёир Орбоп$ достаточно очевид- 
но, но я все же хочу остановиться на некоторых из них подробнее. 

Если для инсталляции \Итдо\$ 98 нужны файлы, которых нет на ее дистрибу- 
тивном компакт-диске, вы можете указать путь к ним на вкладке МВО ТосаНоп$ 
(рис. 4.6). На вкладке О$зег Ш, которая изображена на рис. 4.7, должны быть 
определены параметры работы системы в сети. 
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Рис. 4.6. Использование вкладки МВУ Госайоп для указания пути доступа 
к дополнительным файлам, необходимым при инсталляции 


< Вась 38 - 


т 





Рис. 4.7. Вкладка О$ег Ио 
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ПРИМЕЧАНИЕ 


Данные, имеющиеся на этой вкладке, отображаются и на вкладке СНеп диало- 
гового окна МефмогК Орйоп$. 


що 


На рис. 4.8 представлена вкладка Зе мр Рготр, в которой нужно указать, на 
каком этапе (или этапах) потребуется вмешательство пользователя в процесс инстал- 
ляции. Если вы хотите, чтобы указанный процесс протекал без вмешательства 
пользователя, заполните все поля. На вкладке ВерРюпа! Зе т?$ находятся поля 
Типе/опе, Кеуроага Гауоц и Керюпа! Зе п?$ (рис. 4.9). И, наконец, с помощью 


вкладки Ое$Кор (рис. 4.10) вы сможете определить, как должен выглядеть рабочий 
стол в вашей системе. | ` 


_ 
_ 
Зо: 





Рис. 4.8. Вкладка Зеир Рготр 
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Рис. 4.10. Вкладка ОезКюр, предназначенная для определения внешнего вида 
рабочего стола по завершении процесса инсталляции 
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Настройка принтера с помощью 
командного файла сценария инсталляции 


“Маленькая бомба”, изображенная на рис. 4.11, располагается на одной из 
вкладок в программе ВАТСН.ЕХЕ. Она дает ответ на вопрос: “Какой тип принтера 
у вас установлен?” Конечно, вы можете дать инсталляционной программе команду 
всякий раз выводить запрос о типе принтера и останавливаться для того, чтобы 
получить ответ, но ведь именно этого мы так стремимся избежать. Все, что от вас 
требуется, это указать в данном диалоговом окне примерно следующее: “У меня 
принтер НР4, подключенный к порту ГТР1”, но, оказывается, это не так просто 
сделать. 


ах=\ИиРах РТТ: 
РареРоц=РареРоц.ОезКюр 
Оейиа МАР! бегисе Ргоудег=Оеппа МАР! 5ег 
Очскиик МеззадеСетег=ОискИйк МеззадеСе 
] Сетогарысз® Опуег=бепюгарсз® Опуег СЕМ 


о а $ 


о 
_— 


к 





Рис. 4.11. Вкладка Ргищег$ 


Определить имя принтера достаточно легко: это то имя принтера, под которым 
вы его установили (например, “Ргижег пехЕ 10 Гипсргоот”). Если вы выделили свой 
принтер для совместного использования, значит, это то имя, под которым принтер 
заявлен в сети, причем задается оно с учетом стандарта Отуегза! Мапип; Сопуепиоп 
(0МС). Я подробнее расскажу о нем в следующей главе. Но если говорить коротко, 
имя выглядит так: 


\\ зегуегпаме\рг1п$егпаме 
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Если вы, скажем, собираетесь использовать принтер с сетевым именем ГАЗЕК- 
ТЕТ, который подключен к серверу с именем В1\ОЗЕКУЕК, то вам нужно указать порт 
принтера в таком виде: 


\\ВТСУЕВУЕВ\ ГАЗЕВОЕТ 


Наиболее внимательным необходимо быть при заполнении поля Туре оЁ Ргицег. 
Здесь вы должны указать точное имя принтера, используя именно то имя, которое 
видели при запуске мастера А@9 Ргицег Угагд. 

Рассмотрим в качестве примера следующую ситуацию. Мой принтер НР4 под- 
ключен к серверу М\/М66 и имеет сетевое имя 1азег 16. (Я получил эти сведения у 
администратора сети. Если же вы не знаете, где достать подобную информацию, мой 
вам совет: узнайте, какой сорт пива предпочитает администратор вашей сети, и 
подарите ему упаковку.) В поле Рищег Маше я ввел имя принтера перпп4, в поле 
Ришег Рог{, согласно стандарту МС, ввел сетевой путь \\т\/пл66\]азег16. Затем мне 
пришлось установить, к какому типу относится данный принтер. Наиболее легкий 
способ сделать это заключается в следующем. 


|. Загрузите на рабочей станции \У/ш4до\з 98 и щелкните на кнопке Заг, затем 
выберите в меню ЗеИтр?$ команду Ргищег$. На экране появится диалоговое окно 
Рищегс. 


2. Щелкните на кнопке А@@ Ришег, с тем чтобы запустить мастер А94 Ргииег Урата. 


3. Щелкните на кнопке №хь и будет выведено диалоговое окно, изображенное на 
рис. 4.12. | 


Римег \Яга 


НО а 


С 


НР Газеме{ 4МР 
НР Газеме 4Р/4МР Роз сир! 


Куосега НР Газеце 451 

[ азе Ма ег НР Газеше! 451 МХ 
НР Газеще! 45/45 МХ Р5 
НР | ахее! 4. 


о 





Рис. 4.12. Окно мастера Аа Рищег У/тага 


4. Пролистайте список и найдите имя вашего принтера (например, НР Газег]е 4 
или НР Со]ог Газег/ её (М5)). 
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5. Щелкните на кнопке Сапс@ и закройте диалоговое окно Рищегз. 


6. Введите в поле Туре оЁ Рищег имя своего принтера, которое вы уже знаете 
(например, НР Газег/е 4). 


7. И, наконец, щелкните на кнопке А@4, иначе вся ваша работа пойдет на смарку. 


В соответствующем поле окна Рищег Зешр вы увидите строку перииМ=НР 
Г азегее 4, \\пл\/пабб\]азег16. 


Конфигурирование сети в командном файле 
сценария инсталляции 


Вернемся к главному окну программы ВАТСН.ЕХЕ, изображенному на рис. 4.4. 
Щелкните на кнопке М№ебмогк Орбоп$, в результате чего появится диалоговое окно, 
показанное на рис. 4.13. 





Рис. 4.13. Диалоговое окно М№емогКк Орбоп$ 


‚яч 


ПРИМЕЧАНИЕ 


Я понимаю, что некоторые параметры в сценарии могут показаться начинающим 
пользователям слишком “техническими”, но вы убедитесь, что они имеют смысл, 
после того, как прочитаете главы 5 и 6 во второй части этой книги. 


>>>. 
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Сначала вы должны выбрать сетевой протокол. Три основных протокола, которые 
определяют принципы работы в сети, — это протоколы МеВЕЧТ, ТРХ/5РХ и ТСР/ГР. 
Я создал небольшую сеть, поэтому предпочел использовать МеВЕТТ, самый простой 
из трех названных протоколов. Кроме того, вы можете указать тип кадров (ТоКеп 
В!12, Епегте или другой; по умолчанию выбирается Ащотайс) и параметры прото- 
кола ТСРЛР (адрес Р№$-сервера, адрес шлюза, адрес \/П\5-сервера и ГР-адреса). 

Рабочая станция \УМш4о\з 98 способна работать и как маломошный сервер, 
видимый или в сети Мгсгозой, или в сети М№оуе!. Вы можете настроить свою систему 
на работу в сети М!сгозоЁй в качестве сервера или в сети Ме \\аге 3.х в качестве 
файл-сервера; вы можете вообще не выделять ресурсы своей системы для совместного 
использования. Во многих случаях последняя возможность является наиболее рацио- 
нальной. Сделанный вами выбор отображается на вкладке Зегмсе$ (рис. 4.14). 


и 


2 ВаёсК 38 - Мемог 





Рис. 4.14. Вкладка Зегмсе$ 


Рядом с вкладкой Зегусез находится вкладка Сйеп, на которой можно указать 
идентификационный номер машины в сети, домен, в котором следует регистрироваться, 
первый сетевой диск и т.д. (рис. 4.15). Часть информации, которая отображается на 
вкладке Озег п\№ диалогового окна Сепега] Зешр Орбоп$, выводится и на вкладке СШеп. 
Следующая вкладка, Ассез$ Сопго], позволит вам выбрать уровень безопасности при 
предоставлении ресурсов для совместного использования (подробнее об этом вы узнаете 
из главы 5). Однако довольно странно, что эта опция остается доступной даже в том 
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случае, когда вы не выделяете ресурсы для совместного использования. Установив 
опцию @$ег-[еуе] Ассез$ сошго], вы получите возможность указывать пользователей, 
которые обладают правом доступа к дискам, принтерам и другим ресурсам вашей 
системы. 


нок 0 


о 





Рис. 4.15. Вкладка Сйеш 


Если вы решили выделить какие-либо ресурсы для совместного использования 
и разрешить доступ к ним некоторым пользователям, вы в обязательном порядке 
должны иметь представление о том, что это за люди. Операционная система \Мт- 
4о\5 98 может прочитать список пользователей, находящийся на сервере Ме!\аге 3.х 
или УМпао\$ МТ. | 

Вкладка СВеп5 позволит вам установить необходимое для работы в сети программное 
обеспечение, предлагаемое сетевыми серверами Ме\аге и/или \У/тао\з МТ. Здесь вы к 
тому же можете указать, на каком сервере (в случае сети Ме \У/аге) или домене (в случае 
сети Мсгозой МТ) следует регистрироваться. В главе 8 я подробно расскажу о послед- 
нем поле этой вкладки, поле ЕпаШе $егуег-фазеЯ зер, когда буду описывать порядок 
инсталляции \\/114о\з 98 на сервере. 

Нажав кнопку ОрНопа! Сотропеп5, можно осуществлять выбор подлежащих 
установке \Мт4о\з-программ (рис 4.16). Эти же программы вы можете установить 
с помощью вкладки Утдо\$ Зеир, запустив программу Ада/Кетоуе Ргоргатз из 
панели управления. 
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Рис. 4.16. Окно выбора УМпдо\з-программ, подлежащих установке 


На рис. 4.17 показано окно, которое можно открыть, выполнив щелчок на кнопке 
Адуапсе Орбоп$ в главном окне программы ВАТСН.ЕХЕ. Здесь вы можете указать 
дополнительные файлы, которые хотите использовать в качестве основы сценария 
инсталляции. 


- Адуапсед Орнопз 





Рис. 4.17. Окно Адуапсед ОрНоп$ 
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Заполнив все поля в диалоговых окнах, выберите команду Зауе А$ в меню Ее и 
сохраните информацию в файле с расширением ПМЕ. Для того чтобы при установке 
УЛтдо\з 98 использовался один из ваших сценариев инсталляции, загрузите \Ут- 
4о\з 98 в режиме командной строки, убедитесь, что драйверы, ссылки на которые 
содержатся в сценарии инсталляции, доступны, и введите команду зешр, указав после 
нее путь к соответствующему инициализационному файлу, например так: 


зетир с\уоцФасйШелиЁ 


Создание командных файлов для инсталляции 
\М/тао\м$ на нескольких машинах 


В программе ВАТСН.ЕХЕ есть элементы управления, с помощью которых можно 
создать сразу несколько идентичных файлов с расширением ПМЕ, которые будут 
различаться только именами машин и, возможно, [Р-адресами. (ГР-адреса использу- 
ются в протоколе ТСР/ГР.) 

К сожалению, в таких файлах вы можете изменять только имена машин и 
[Р-адреса, а как было бы чудесно, если бы можно было изменять имена пользователей 
и другие параметры, но все-таки это лучше, чем ничего. Чтобы создать ПМЕ-файл, 
вам необходимо выполнить следующие действия. 


|. Создайте АЗСП-файл с именами всех машин, по одному имени на строку. Если 
вы хотите указать [Р-адреса, поместите их после имени соответствующей маши- 
ны, отделяя от него запятой. Файл будет выглядеть приблизительно так: 


тасв001 
пасп002,199.3.2.4 
пахк$рс 


Заметьте, что нет необходимости указывать [Р-адрес в каждой строке. 
Сохраните введенные данные в ТХТ-файле с любым именем 


3. В программе ВАТСН.ЕХЕ выберите команду МшШре Масйше Мате Зауе в меню 
ЕЙе, введите имя только что созданного ТХТ-файла. 


Тогда программа ВАТСН.ЕХЕ автоматически создаст последовательность файлов с 
расширением ПМЕ, которые будуг пронумерованы (например, А0001.ПМЕ, А0002.1МЕ, 
А0003.П\Е и т.д.). Отличаться друг от друга эти файлы, как я уже говорил, будут лишь 
названиями машин и [Р-адресами, которые вы указали в АЗСП-файле. 

Но тут возникает одна проблема. При необходимости найти файл с расширением 
ПМР, соответствующий конкретной машине, вы должны помнить о том, что, скажем, 
14-м сценарием является файл А0014.ПМЕ, а 14-й машиной — машина Джоя Смита. Вы 
всегда сможете отсчитать номер строки текстового файла, чтобы узнать, какому сценарию 
соответствует эта строка, но, кроме того, вам нужно помнить, кто работает за этой 
машиной. Можно сделать две версии файла сценария инсталляции: одну непосредст- 
венно для программы ВАТСН.ЕХЕ, а вторую для комментариев, которые помогут вам 
запомнить, какой сценарий какой машине соответствует. Помните: нельзя использовать 
версию с комментариями для работы с программой ВАТСН.ЕХЕ, так как последняя 
просто не поймет комментариев и станет выводить сообщения, касающиеся каждой 
непонятной команды, а мы этого стремимся избежать всеми силами. 


О 
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Чем вы не сможете управлять 
с помощью сценария инсталляции 


Сценарии инсталляции существовали еще в У/т4о\5 3.0, но, говоря по правде, я 
никогда не использовал их, так как это представлялось мне невозможным ввиду 
отсутствия нужной документации. Инсталляционные сценарии УЛпдо\5 98 нравятся мне 
гораздо больше, в частности потому, что есть некоторые вещи, которые вы не сможете 
ухудшить, воспользовавшись сценарием. Единственное, чем невозможно управлять с 
помошью инсталляционных сценариев, — это мнимые связи (Рро\е4 соппеспоп$). 

В Упдо\з Юг У/огКегоирз$ вы можете создавать постоянные сетевые связи. Это 
значит, что всякий раз, когда вы начинаете работу с УМтдо\з 98, загружаются сетевые 
драйверы и устанавливается соединение с соответствующими сетевыми ресурсами. 
Благодаря этому вам не нужно устанавливать сетевые связи каждый раз, когда вы 
приступаете к работе в сети. Однако из-за наличия постоянных сетевых связей 
процесс загрузки слегка замедляется, так как рабочая станция должна находить все 
серверы и переустанавливать связи с ними при каждой загрузке. 

Используя мнимые связи, рабочая станция откладывает обновление связей до тех 
пор, пока вы действительно не приступите к работе с сетевыми дисками. Это не 
только ускоряет процесс загрузки, но и является очень удобным средством для 
рабочих станций, которые функционируют в сети с помощью программы удаленного 
доступа Пиа!-Ор Мебмопа то. 
°— В \Утдо\мз$ 98 также существует возможность устанавливать мнимые сетевые 
связи. В панели управления дважды щелкните на пиктограмме Мемог$, в появив- 
шемся окне выберите опцию СНеп: г Мксгозой МебхотК, а затем щелкните на кнопке 
Ргорегие$ и в области МебхогК 1юРоп выберите опцию ОшскК Гогоп. Теперь ваша система 
будет устанавливать мнимые связи. 


Сохранение возможности загрузки 005 
в ММтао\м5 98 


Установив УМшп4о\з$ 98, вы сможете загружать другие операционные системы, 
которые были установлены ранее, в частности ОО$, УЛтдо\з МТ, УЛл9до\$ 3.х (но не 
\УЛпао\з 95). Все, что вам нужно для этого, — это инсталлировать \Мп4о\5$ в папку, 
отличную от тех, куда были установлены другие системы. Как только \т4о\м5з 98 
начнет загружаться, нажмите клавишу [Е8]. На экране появится меню начальной 
загрузки, в котором выберите команду 5{аг ргеуюи$ орегаНп? зу$ет, и операционная 
система РОЗ будет загружена. 


`` >>> 


ПРИМЕЧАНИЕ 
Если на вашем загрузочном диске установлена файловая система ЕАТЗ2, вам 
придется заменить ее. Дело в том, что из всех операционных систем только 
У/пдоу$ 98 и УМпао\$ 95 версии ОЗК2 могут работать с такими дисками. Поэтому, 


ооичечсе лбикнксскне инвест иненысгосиесочиниисоеикимвог оо еицина есь рес рнан де ини нибстуче ты химии пишит пра пить анриыивечик акима щещь зокрема илитеыы ини 
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если вы хотите загружать различные операционные системы, установив \У/т- 
4о\з 98, на вашем диске должна быть инсталлирована файловая система ЕАТТ6. 


``“ <> >>> >93 >>. 


Если же команда Э{аг( ргемоицз орегайпр зует не отображается в меню начальной 
загрузки, то вам придется проверить, выполнен ли следующий ряд условий: 


О оригинальный файл Ю.$У5 должен находиться в корневом каталоге загрузочного 
диска и иметь имя 10.005; 


файл М$0О05$.5\5 должен располагаться в корневом каталоге загрузочного диска 
и иметь имя М5ОО$.РО5; 


О файлы СОМЕ!С.$У$ и АЧТОЕХЕС.ВАТ должны быть переименованы соответ- 
ственно в СОМЕО.0О$ и АЧТОЕХЕС.ОО$5; 


О АЗСП-файл М$О05$.$У5 должен содержать команду ВооМи!-=1 в разделе 
[ОрНоп$]. 
Если все эти условия выполнены, то при нажатии клавиши [СИ] во время 
загрузки \У/1п4о\$ 98 вы увидите команду, позволяющую вам загрузить операционную 
систему ОО5. 


‚ол 


ПРЕДУПРЕЖДЕНИЕ | 
В операционной системе Ут4о\м МТ есть загрузчик системы, который работает 
с \Итдо\з 98. Программа ВооЁ Мапарег операционной системы 05/2 также 
хорошо работает с УМт4о\з 98, но послушайте мудрый совет: не устанавливайте 
Уп4о\$ 98 и О5$/2 на одном логическом диске, так как они могут повредить друг 
другу файлы. 


`` 


Гарантия того, что ваша система будет 
использовать 32-разрядные драйверы 


Вспомните, что нам известно о виртуальных драйверах устройств. Во второй главе 
я заметил, что \//1до\з 98 при необходимости все еше использует 16-разрядные 
драйверы. Одной из особенностей 32-разрядных драйверов является то, что они могут 
эмулировать работу 16-разрядных драйверов. Это значит, что ОО5-приложение 
получит доступ к сетевым картам, дисководу СО-КОМ и другим компонентам 
аппаратного обеспечения, не тратя свободную оперативную память на загрузку 
драйверов. Это возможно благоларя наличию драйвера 1Е5НГР.$У5 размером 3 Кб, 
который распространяет действие устанавливаемой файловой системы на работу 
2О5$-приложений. (Напомню, что устанавливаемая файловая система управляет 
другими файловыми системами как на локальном компьютере, так и в сети.) — 

Обычно 32-разрядные драйверы загружаются автоматически при запуске Ут- 
4о\з 98. Но программа загрузки УМтдо\5з 98 несколько консервативна, поэтому она 
иногда решает использовать старые 16-разрядные драйверы. Правда, их применение 
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будет стоить вам скорости выполнения, иногда надежности системы и потребует 
дополнительного объема памяти при запуске РО$-приложений. 


`` > 


СОВЕТ 
Как только вы инсталлируете \Итдо\з 98, переименуйте файлы АОТОЕХЕС.ВАТ и 
СОМЕ[С.5У5. Затем перезагрузите систему. Так как система больше не получает 
команд на загрузку 16-разрядных драйверов, то будут загружены лишь 32-разрядные. 


>>> >>>. 


Таким образом, если вы учтете все мои замечания и рекомендации, написание 
сценария инсталляции станет для вас сушим пустяком. Минутку! Вы все еще 
сомневаетесь в том, что сможете сконфигурировать систему для работы в сеги? 
Переходите к следующей главе, посвященной данной теме, и ликвидируйте пробелы 
в своих знаниях. 
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ГЛАВА. 
пятая 


\М/Утаом$ 98 и сети 


Обзор сетевых средств М!сгозоЯ 

Совместный доступ к файлам и принтерам 
Сетевое ПО: драйверы, протоколы, редиректоры 
Обзор сети 


Интегрирование рабочих станций на базе У/Мтао\мз 98 
в МГ-домен 


ш4о\ 98, в отличие от ранних версий этой ОС, является сетевой операцион- 
МИ ной системой. В принципе вы можете построить сеть, состоящую из одних 
только компьютеров на базе данной ОС. 

Однако такой подход, наверное, не является наилучшим для многих организаций 
хотя бы потому, что сервер У!пдо\5 98 предназначен для оперирования небольшой 
сетью, в то время как многие используют серверное ПО, разработанное фирмами 
№ уе! (Ме {\\аге), Мисгозой (МТ Зегуег), 1ВМ (05/2 ГАМ Зегуег), ОЕС (Рай \УогК$) 
или Вапуап (УПМЕ$). Наличие этих серверов означает прежде всего тот факт, что 
пользователи хотели бы видеть У\тдо\з 98 клиентом перечисленных сетей, а сервер 
\УЛпдо\з 98 — только дополнительным сервером. 

Кажлая из сетей имеет свои принципы построения. Например, сети М№оуе| всегда 
были сильно ориентированными на архитектуру клиент-сервер. Сети М!сгозой по- 
началу развивались на базе одноранговой архитектуры, и влияние этого подхода 
чувствуется в них до сих пор (и это несмотря на то, что сейчас они, как и сети Моуей, 
стали отвечать модели клиент-сервер). 

В данной главе мы познакомимся с основными понятиями, с которыми прихо- 
дится сталкиваться при внедрении рабочих станций на базе \У/тдо\мз 98 в сеть 
М!1сгозой, а также при создании сети только из рабочих станций. В частности, мы 
коснемся следующих вопросов: 


С что такое сервер; 

О что такое рабочая станция; 

пароли и имена пользователей; 

как обеспечить совместный доступ к файлам и принтерам; 
обзор сети: | 

перемещение по сети, поиск файлов на удаленных машинах; 


оссооо 


включение рабочих станций на базе УМт4о\мз 98 в МТ-домен. 


Обзор сетевых средств М!сго5о 


Каждый компьютер в сети может выступать в роли рабочей станции или сервера. 


О Сервер — это’подключенный к сети компьютер, на котором работает ПО, 
обеспечивающее совместный доступ к сетевым ресурсам. К ресурсам обычно 
относят память на диске, принтеры, а также, правда несколько реже, модемы и 
программы, выполняющиеся на сервере. 


О Рабочая станиия — это компьютер, который может использовать ресурсы, пре- 
доставляемые сервером. 


Некоторые пользователи представляют себе серверы как мощные компьютеры, 
которым в комнате выделяется специальное место и которые обслуживаются сетевы- 
ми администраторами. Однако это не всегда так. Компьютеры с УЛтдо\з 98 могут 
выполнять все функции, присущие таким крупным серверам, как ГАМ Мапазег, МТ, 
05/2 ЕАМ Зегуег и даже МеУ“аге. 
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Типы серверного ПО 


В современных сетях можно встретить серверы следующих типов: 
одноранговые; 

Мег\/аге-серверы; 

ОМГХ-серверы; 

$МВ-серверы (5егуег Меззаве В]юоск). 


ооо 


Одноранговые серверы 


Одноранговые сети — это системы, позволяющие получать доступ к данным на 
вашей рабочей станции из других машин, подключенных к сети. Основным преиму- 
ществом таких сетей считается их дещевизна: не нужно покупать отдельный компью- 
тер под сервер, а также ПО стоимостью $10000 и более, чтобы превратить этот 
компьютер в сервер. 

Но я считаю, что организовывать одноранговую сеть — значит экономить на мелочах 
и проигрывать в крупном. Серверы являются очень важными компонентами сети, 
поскольку от них зависит эффективность работы всех других компьютеров. Если в 
качестве сервера используется рабочая станция, то к этому важному компьютеру 
подключаются другие пользователи. Появление в каком-нибудь из компьютеров вируса 
может закончиться крахом не только данной, но и всех других систем сети. Кроме того, 
если пользователь, например, создает на сервере сложное изображение или осуществляет 
пересчет большой электронной таблицы, то работа всех других пользователей сети 
замедляется. Некоторым даже может показаться, что сеть вообще зависла. 


о“ 


ПРИМЕЧАНИЕ 
Мое предубеждение против одноранговых сетей не означает, что эта идея не имеет 
права на существование. При передаче данных из одной рабочей станции в другую 
сетевые возможности У/ш4о\з 98 будут очень кстати. 


<>. >>> >>> >>> 


Ме! ИУ/аге-серверы 


Серверы МоуеП Мег\аге версий 3.12 и 4.11 являются самыми популярными 
файловыми серверами для крупных сетей. Программное обеспечение фирмы Муей 
работает примерно на двух третях всех корпоративных серверов. Фирма продает также 
пакет Ме \М№аге 2.2, созданный для серверов на базе процессора 286. 

Моуе| Мег\/аге — это запатентованная операционная система, предназначенная 
прежде всего для быстрого формирования ответов на сетевые запросы. Такой подход 
к построению сервера, предполагающий высокую производительность и постоянную 
готовность отвечать, обеспечил захват большей части рынка. Машины с \Мпдо\5 98 
могут быть клиентами сети Ме \М№аге, а также могут имитировать функции серверов 
Мег\аге 3.х и 4.х. Ме \аге-серверы обмениваются данными со своими клиентами и 
другими серверами при помощи сообщений, сформулированных на языке, известном 
как М№е!таге Соге Ргоюсо[5 (МСР). 


учъькокиенет 
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ОМХ-серверы 

Многозадачная система ИМПХ является идеальной платформой для построения 
сервера. ОМХ-серверы делятся на две категории: Вапуап УПМЕЗ и МЕ$. 

Компания Вапуап, расположенная в штате Массачусетс, выпускает продукт, 
имеющий название Итмиа! №Меогкютз Зуяет, или УПМЕЗ. На протяжении многих лет 
пакет УПМЕ$ был единственным, на базе которого можно было построить большую 
корпоративную сеть. Пакет УПМЕ$З является надстройкой ОМХ, в нем используются 
версии популярного набора программ ТЗР/Р. Фирма Вапуап назвала этот набор 
УПМЕЗ Пиегле{ Ргогосо] (МР). 

Желающие превратить свой домашний компьютер в файл-сервер для других 
компьютеров могут использовать систему Месмогк ЕЙе Зумет (МЕ$), разработанную 
фирмой $ип М!сгозу$етз. Нужно только установить МЕ$-сервер на ОМХ-машине, 
установить на компьютере совместимое ПО МЕ$-клиента, и компьютер сможет 
использовать файлы ИМХ-машины так, как будто они хранятся на локальном диске. 


$МВ-серверы 

Начиная с 1985 года Мгсгозой продает и лицензирует серверное ПО, построенное 
на базе отличного от МСР языка, называемого егуег Меззазе Воск (ЗМВ). В этой 
главе нас будут интересовать, в основном, 5МВ-сети. Мы рассмотрим простую 
одноранговую сеть М!сгозой, а заодно познакомимся с некоторыми основными 
понятиями. 

Как вы уже знаете, основная идея сети состоит в совместном использовании 
ресурсов: пространства на жестком диске, файлов, принтеров. Предположим, у нас 
есть небольшой офис, в котором необходимо обеспечить совместное использование 
опрелеленных ресурсов (рис. 5.1). 





Компьютер СТ\/О9 
пользователя уепп#ег 


Компьютер 0ей05 
пользователя цуое 





Лазерный принтер Диск объемом 200 Мб Диск объемом 500 Мб 


`Рис. 5.1. Простая схема совместного использования ресурсов 


Компьютер пользователя Ллепп!ег оснащен диском большей емкости, а к компью- 
теру пользователя )ое подключен лазерный принтер. Каждый компьютер имеет свой 
инвентарный номер ()е05 и СТ\У/09). 
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Оба пользователя работают с офисной бухгалтерской системой, поэтому для них 
необходимо обеспечить совместный доступ к бухгалтерским файлам, иначе им 
придется передавать друг другу дискеты. Поскольку у пользователя ]Лепп!ег жесткий 
диск имеет больший объем, то бухгалтерские файлы хранятся на ее машине. 

Итак, нам нужно решить следующие сетевые задачи: 


С обеспечить доступ пользователя Лепп!ег к принтеру пользователя Лое; 
С обеспечить доступ пользователя Лое к жесткому диску пользователя ]епп[ег. 


Решим эти проблемы с помощью $МВ-сети Мисгозой. Пользователь }епп!Иег 
выделит для совместного использования свой диск, а пользователь )}0ое — свой 
принтер; на обоих компьютерах инсталлирована ОС Утдо\з 98. 

Вот что важно в сетях Мисгозой: каждый компьютер в сети, будь то сервер или 
рабочая станция, должен иметь свое имя. Имена необходимо также присвоить 
каждому пользователю (в нашем случае это ое и Лепп!ег). В качестве имен компью- 
теров используем их инвентарные номера. 


<->. 


СОВЕТ 
Не стоит присваивать компьютерам имена пользователей, поскольку последние 
могут меняться. 


>> Е 


Обращение пользователя Лое к диску пользователя ]епп!ег и обращение пользо- 
вателя ]еппНег к диску пользователя ое выглядит следующим образом. 


1. Пользователь }еппИег дает сетевому ПО УМтдо\5 98 следующую команду: “Пре- 
доставить каталог \асс{п$ на моем диске С: всем желающим. Обращаться к этому 
каталогу следует по имени АССТМС”. Имя АССТМО, согласно терминологии 
корпоративных сетей МГсгозой, является сетевым именем (зПаге пате). Оно 
должно применяться другими пользователями для доступа по сети к каталогу 
\асип?. Как конкретно это делается, рассмотрим ниже, а пока запомним: на 
компьютере с именем СТУ\У09 есть общедоступный диск с именем АССТМО. 


2. Пользователь Лое дает сетевому ПО на своем компьютере такую команду: “Под- 
ключиться к ресурсу АССТМО на машине пользователя Теппег”. В течение 
многих лет ПО рабочих станций не “понимало” сетевых команд, поэтому мы 
были вынуждены получать доступ к сетевым ресурсам через “заднюю дверь”, 
объявляя их логическими дисками или, в соответствии с терминологией некоторых 
сетей, отображаемыми дисками. Нужно было говорить, что ресурс АССТМС 
отображен как локальный диск пользователя Лое. Пользователь Лое не знает, 
представляет ресурс АССТМС весь диск пользователя ЛлептЁег или же только его 
часть. Сетевое ПО пользователя ое сообщает примерно следующее: “Вы под- 
ключены к ресурсу АССТМО на машине пользователя ]еппИег и будете видеть 
его как локальный диск О:”. 

Необходимо отметить, что на самом деле в У\/тдо\з 98 отображение дисков с 


использованием их буквенных имен не требуется. Я упоминаю об этом только потому, 
что в большинстве прежних операционных систем ПК такое отображение было 


Зее личьичХ ИЧУМКУТЬ Инвни ли ныне нд ея чьи дли 
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необходимым, а также потому, что большинство приложений до сих пор адресуют 
сетевые ресурсы при помощи буквенных имен дисков. Напомним, что на машине 
пользователя ое нет диска Б:. Просто сетевое ПО принимает запросы на чтение и 
запись на воображаемый диск О: и преобразует их в запросы на обмен данными по 
сети с машиной пользователя ]дфепиИег. | 

Уточним еше, что настоящее имя данного ресурса — \\С Т09\АССТМОС. Обратите 
внимание на формат этого выражения. Оно соответствует универсальному соглаше- 
нию об именах Омйежа! Мати» Сопуепноп (ИМС). Две обратных косых черты говорят 
о том, что далее идет имя компьютера, одна обратная черта относится к имени 
общедоступного ресурса, а не к имени каталога. 


3. Тем временем пользователь )ое запускает свое сетевое ПО и сообщает ему, что 
необходимо предоставить для общего доступа принтер, подключенный к порту 
ЕРТ1. Этот порт получает имя общедоступного ресурса ЗЛОГАЗЕК. Машина 
пользователя Лое имеет имя ОЕ. 05, поэтому ОМС-именем этого ресурса будет 
\\РЕНОЗ\ТОГАЗЕК. 


4. Пользователь ЛеппИег сообщает своему сетевому ПО, что необходимо подклю- 
читься к ресурсу Д\ОГАЗЕК на машине пользователя ое, т.е. к его порту (РТТ. 


Теперь, когда пользователь Лепп!ег сообщит в своем приложении, что необходи- 
мо напечатать документ на лазерном принтере, подключенном к порту ГРТ], сетевое 
ПО перехватит запрос на печать и направит его по сети в машину пользователя ое. 
Сетевое ПО на машине ]ое напечатает документ на принтере, подключенном к его 
компьютеру. 

Я сознательно опустил подробности; о них мы поговорим ниже. С помощью этого 
примера я просто хотел показать, что: 


О комльютеры и пользователи в сети Мгсгозой должны иметь имена: 
О общедоступные ресурсы в этих сетях также должны иметь имена; 


С сетевые ресурсы обозначаются ИМС-именами в формате \\имя_сервера\имя_ре- 
сурса; 

С одним из стандартных способов обеспечения совместного доступа к ресурсу 
является предоставление ему фиктивного локального имени типа О: или РТТ. 


В начале этого раздела несколько слов было сказано о том, машгины какого типа 
могут быть серверами в сетях Мгсгозой. Теперь их можно перечислить: 


рабочие станции на базе УЛптдо\з 98; 

рабочие станции на базе \/т4до\з 95; 

рабочие станции на базе УМтао\5 Юг \У/огКегоирз; 
рабочие станции на базе УМпаомз МТ; 

№Т-серверы; 

серверы ЕАМ Мапарег, 

серверы О$/2 ГАМ; 

ОО5$-компьютеры, использующие систему ГА\№азс; 


оооооосоес 


машины 05/2 \У/агр Соппесе. 


зенечнидклю сельце кучи гм чещужотиь чьи 
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‚а 


ПРИМЕЧАНИЕ | | 
Во всех перечисленных типах серверов для обеспечения связи используется язык 
$МВ. 


>> 


Типы рабочих станций 


Подключенный к сети компьютер, на котором установлена одна из перечислен- 
ных ниже операционных систем, не может служить сервером, он может работать 
только как рабочая станция: 


О \п9дом 3.1; 
о 205; 
О 05/2 1.хи 2.х. 


Почти все современные операционные системы для ПК допускают функциони- 
рование компьютера в качестве рабочей станции. К сожалению, обслуживать их 
хлопотнНо. 


Длина сетевых имен 


В силу каких-то исторических причин имена машин, пользователей и пароли 
выбираются в сетях Мисгозой согласно различным правилам. 

Имена компьютеров могут иметь длину до 20 символов. Можно использовать 
пробелы, однако я не рекомендовал бы этого делать. Мне неоднократно приходилось 
сталкиваться с ошибками в ПО \Утдо\з 95 и УМтдо\з МТ при работе с именами, 
содержащими пробелы. 

Чтобы задать имя компьютера, откройте панель управления, дважды щелкните 
на пиктограмме МемогК, а затем откройте вкладку Ш4епИйсаНоп (рис. 5.2). Введите 
имя компьютера в поле Сошрщег пате, имя рабочей группы (или имя МТ-домена) в 
поле УотгКртоцр, а также описание компьютера, т.е. любую информацию, помогаю- 
щую идентифицировать ваш компьютер, в поле Сотршег ОезепрНоп. 

А теперь давайте поподробнее обсудим принцип использования в \/!19о\$ 98 
паролей, так как разобраться в этом не очень просто. Исторически УМтдо\з была 
клиентской, а не серверной операционной системой. А теперь предположим, что она 
выполняется на вашей рабочей станции, находящейся в смешанной сетевой среде, 
скажем такой, которая содержит серверы Моуе! МеУ№аге и Мисгозой УМтдо\з МТ. 
Чтобы иметь возможность обращаться к серверам Моуе|, необходимо приобрести 
специальное ПО, называемое клиентом для сетей Моуе|, или нечто подобное 
(об этом более подробно говорится в следующей главе), а чтобы обмениваться 
данными с МТ-серверами, нужна программа, которая называется клиентом для сетей 
М1сгозой — различные серверные платформы “разговаривают” на разных языках (в 
нашем случае это языки МСР и МВ). Следовательно, необходимо различное 
клиентское ПО. 


‚эпаченкиреньь окр арьмоьваклы ми емещич 
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Рис. 5.2. Вкладка епййсавоп окна МемогК 


Одной из изящных возможностей современных клиентских операционных сис- 
тем (например, УМп4до\мз 98 или любой другой версии, начиная с УМшао\з$ Юг 
\У/огкогоир$) является одновременное выполнение нескольких клиентских программ, 
что облегчает работу с серверами разных типов. Но несмотря на то, что пользователям 
работать стало проще, все равно осталась необходимость выполнять неприятную 
процедуру введения паролей. При каждой регистрации в Ме \Уаге или в МТ пользо- 
ватель обязан указать пароль. Пароли вводить всегда неприятно, но еще хуже 
ситуация складывается при работе с одноранговой сетью на базе УМтдо\з$ Юг 
\У/огК2гоирз, когда необходимо вводить разные пароли для доступа к различным 
принтерам, общедоступным файлам, другим компьютерам. Поэтому разработчики 
данной версии ОС пришли к такому решению: 


Организовать хранение всех пользовательских паролей на определенной машине 
и при попытке доступа к тем или иным сетевым ресурсам автоматически отвечать 
на запрос пароля. 


Великолепная идея, но с одним “но”: где хранить эти пароли? Понятно, что 
хранение на машине пользователя Мапсу текстового файла с именем “Мапсу$ 
Разз\ога$” опасно. Злоумышленнику достаточно дождаться момента, когда Мапсу 
покинет свой рабочий стол, подойти к ее компьютеру и заглянуть в файл паролей. 


редасчень фаофьк чает ии тьме 4 4 дали олони 
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Как же все-таки можно хранить пароли на локальном диске компьютера, обеспечи- 
вая при этом их защиту? Очень просто: зашифровать файл паролей. Представьте себе 
пароли как ключи к различным ресурсам, тогда файл паролей станет просто ящиком для 
ключей. На этот ящик стоит навесить замок, и шифрование паролей выполнено. Но 
каким образом зашифровать этот файл? Очень просто. С помощью пароля. Это тот 
пароль, посредством которого вы регистрируетесь в \У/90\$ в начале сеанса. Он и есть 
тем ключом, который открывает “ящик” с другими паролями. Итак, суть идеи следую- 
щая: забудем все пароли для доступа к Ме \аге, МТ и другим сетям, поскольку \/и140\з 
сама их помнит. Нужно только помнить пароль для доступа к УМпдо\5, и все будет в 
порядке. 

Это отличная идея, но она сопровождается возникновением новых проблем и 
вопросов. 


с В У/тдо\$ не организовано хранение всех паролей, в частности она не помнит 
моего почтового пароля. 


С Это здорово, когда сохраняются пароли других систем — МТ, МоуеЙ и т.д., но 
сегодня нас призывают менять пароли регулярно — примерно каждые две-три 
недели. Может ли Ушдо\з помочь нам в этом? 


О Первоначально идея состояла в том, чтобы пользователи запоминали только один 
пароль, открывающий файл с десятком других паролей, но на практике многие 
пользователи должны заботиться только о пароле для доступа к своему МТ-до- 
мену. Часто это запутывает. В моей сети, например, УМпдо\з старательно 
запоминает этот пароль и заставляет вас запомнить другой пароль, с помощью 
которого можно получить первый. Все это кажется слишком мудреным. 


Предположим, вы работаете в сети \УИшп4до\$ МТ на компьютере с \Уш4о\мз 98. 
После двойного щелчка на пиктограмме Ра$5\огд$ панели управления на экране 
появятся две кнопки — Снапге Утдом$ Ра$5умог@ (Изменить пароль \/1т4до\з) и Свапре 
ОШМег Ра$$\ог4$ (Изменить другие пароли). ШЩелкнув на первой кнопке, можно 
изменить пароль, используемый ОС для разблокирования файла паролей. Вторая 
кнопка позволяет изменять пароли, содержащиеся в файле. Следовательно, если 
необходимо изменить пароль для доступа к МТ-домену, то вы должны щелкнуть на 
кнопке Срапге Оег Ра$$\ог@5, а затем на элементе Мсгозой Мебуог т», и у вас 
появится такая возможность. Но этот пароль не будет годиться для регистрации в 
УМтпдо\5 на следующий день — для этой цели нужен пароль самой ОС. 

Ну а если вы не все поняли, рассмотрим данный вопрос подробнее. 


Как менять пароли 


Есть два вида паролей: сетевой, используемый для доступа к сети, и пароль У п4о\%5, 
предназначенный для доступа к самой локальной машине (вы помните тот пароль, 
который создали для регистрации на своей рабочей станции?). Если хотите упростить 
дело, выберите имя пользователя и пароль для своей рабочей станции с \У/Мтадо\з 98 
такими же, как имя и пароль для доступа к МТ-домену. 

Длина сетевого пароля не должна превышать 14 символов, однако пароль 
УЛпао\з может быть длиннее. Чтобы задать пароль, откройте панель управление, а 
затем дважды щелкните на пиктограмме Ра$5\ог@$. Появится диалоговое окно 


жеж 
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(рис. 5.3), предоставляющее возможность выбрать, устанавливать ли пароль \! 114 0\$ 
или другие пароли. Если вы щелкнете на кнопке Свапее У/тдом$ Раббуог@а, то 
откроется окно (рис. 5.4), позволяющее установить пароль для различных служб. 
В моем случае есть только одна такая служба — М!сгозой Мемогаш?. Если установить 
опцию напротив названия какой-либо службы, то пароль для доступа к этой службе 
будет таким же, как пароль для доступа к \/тдомз. 


‚$ Раззмога Ргорешез 





Рис. 5.3. Вкладка Спапге Ра$з\огд$ окна Ра$5\ог@$ Ргорег@ез 


СПапде \“тпдомз; Раззщо!г9 
А хх А ОЕ о 
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Рис. 5.4. Окно Свапее Утдом$ Ра$$уог@ 
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В результате щелчка на кнопке Спапге Оег Ра$5\ог@5 в окне Ра$\огд$ Ргорег@е$ 
на экране появится окно, в котором можно задать пароли для доступа к другим 
службам (рис. 5.5). 


ЗеесЕ Раз: мог 





Рис. 5.5. Окно Зеесе Ра$$\/ог@ 


При вводе пароля вы можете использовать небуквенные символы. Так, например, 
можно ввести пароль типа еуезЫ ше со знаком процента посредине. В \/шдо\з 98 
при задании пароля строчные и прописные символы различаются. В частности, 
пароли раз5змога и РАЗУЙ/ОКР являются двумя различными паролями и использовать 
один из них вместо другого невозможно. 

Пароли \/Ит4о\з$ могут иметь длину более 14 символов, однако я не рекомендовал 
бы вам превышать этот размер. Считаю, что 14 символов в большинстве случаев 
вполне достаточно для обеспечения защиты информации, а при попытке использо- 
вать при подключении к МТ-домену пароль длиной более 14 символов нередко 
возникают проблемы. В результате перед вами может появиться сообщение, подобное 
представленному на рис. 5.6. 


Ыгстозой \МтЧоне 





Рис. 5.6. Окно, содержащее сообщение об ошибке, которая возникла в связи с попыткой 
использовать сетевой пароль длиной более 14 символов 


Приведем несколько советов, которыми следует руководствоваться при задании 
сетевых и \Ишдо\5-паролей в УМтао\ 5 98. 

Проще всего задать эти пароли одинаковыми. Это можно сделать двумя спосо- 
бами: либо через утилиту Ра$$\ог@$, как было описано выше, либо при определенных 
условиях во время регистрации. 
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_ Предположим, вы регистрируетесь в системе под своим именем и вводите пароль, 
поле чего появляется сообщение о том, что ваш сетевой пароль устарел и должен 
быть заменен. Вы увидите диалоговое окно с паролем \У/Мш4о\з (сверху) и тремя 
полями — для старого пароля, для нового и для подтверждения нового пароля. Строка 
старого пароля должна содержать цепочку символов х, представляющих пароль в 
зашифрованном виде; здесь не нужно ничего вводить. 

Две оставшихся строки будут пустыми. Введите свой новый пароль: один раз в 
поле М№ем, другой — в поле Сопйгт. Этот же пароль будет служить и паролем для 
службы Мисгозой Мермогкше. Щелкните на кнопке ОК. Появится сообщение о том, 
что пароль изменился. Затем откроется другое диалоговое окно с новым, только что 
введенным паролем в виде цепочки символов х и пустой строкой для его подтвер- 
ждения. После подтверждения пароля можно приступать к работе. 

В этом поле можно, конечно, ввести и другой пароль, который станет вашим 
паролем \/шао\з. Следовательно, вы будете иметь различные учетные записи на 
одной станции — одну для регистрации в системе, а другую для доступа к сети. Может 
случиться, что вы измените один пароль, скажем для сети Мисгозой, оставив прежним 
пароль \/т4о\5$. Подобное может случиться, когда появляется поле для ввода пароля 
операционной системы и ваш новый пароль не принимается. В таком случае следует 
ввести старый пароль \т4о\$, который при необходимости можно и изменить. 


`` `` 5—5 ``. 9.99.7. 


Решение проблем, возникающих при изменении паролей 


При написании данного раздела я постоянно и без всяких проблем изменял 
пароли для сети и УМ т4до\$ с помощью утилиты Раз5\/ог4$, вызывая ее с панели 
управления. Но попытавшись при настройке соединения изменить сетевой пароль с 
помошью утилиты МемогКте, я столкнулся с большими проблемами. Я без проблем 
изменил пароль \/т4о\з, но получил сообщение об ошибке. В нем говорилось, что 
сетевой пароль не может быть изменен, поскольку идентификационный сервер для 
нового домена невозможно найти. 

Потратив около часа на эту работу, я случайно натолкнулся на решение данной 
проблемы. Оно до гениальности простое. Идея состояла в том, чтобы удалить ссылки 
на домен до изменения пароля \М1т40о\%5 и восстановить их после перезагрузки. Таким 
образом, пароли УМт4о\$ и М!сгозой Мегмогют» будут согласованы автоматически, 
без необходимости подтверждения идентификационным сервером. 

1. Откройте панель управления, выполните двойной щелчок на пиктограмме М№е{- 
мог тр, а затем откройте вкладку 14епийсанНоп и измените имя рабочей группы — 
У’огКггоир (рис. 5.2). | 

2. На вкладке СопйгигаНоп окна МебмогКк выберите в поле Тйе юПоуш» пебмогк 
сотропепё5 аге шуфаПей элемент СйепЕ Гог Мйсгозой МебмогК$ и шелкните на кнопке 
Ргорегиез. | | 

3. Отключите опцию Гов оп ® МТ и удалите имя домена (по некоторым причинам 
простое отключение опции не даст эффекта). 

4. Перезагрузите систему. 
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5. Вызовите утилиту Ра$5\ог45 панели управления и замените пароль на тот, 
который требует новая сеть. 


6. Вызовите утилиту М№еогКм? и введите информацию о домене в те самые два 
поля, данные из которых были удалены. 


7. Перезагрузите систему. 


8. Вам будет предложено ввести пароль службы М!сгозой Мебмогкта, который будет 
тем же, что и ваш пароль \Итдо\з. Введите его, и все у вас будет хорошо. 


Совместный доступ к файлам 
и принтерам 


Графический интерфейс УМп4о\мз$ 98 обеспечивает простой доступ к общим 
каталогам. 


Выделение ресурсов 
для совместного использования 


Предположим, вы хотите разрешить совместный доступ к каталогу \т4о\з$ на 
своем компьютере. Для этого необходимо сначала разрешить совместный доступ к 
ресурсам. В дисковод СО-КОМ вставьте компакт-диск с \тдо\з 98. Выполните 
двойной шелчок на пиктограмме МеогК панели управления и щелкните на кнопке 
ЕПе апд РипЕ ЭВагш? вкладки СопйгигаНоп. В результате появится диалоговое окно, 
показанное на рис. 5.7. Чтобы позволить другим пользователям осуществлять доступ 
к файлам на жестком диске, установите опцию 1 \апеЕ фо Бе аЫе 10 руе офег$ ассеб$ {0 
ту Ше5. Если вы согласны разрешить другим пользователям доступ к своему принтеру, 
установите опцию 1 мапЕ фо Бе ае фю аЙо\ офег$ {0 ргшЕ №0 ту рищег($). Щелкните 
на кнопках ОК здесь и в главном окне М№ебмогК и перезагрузите систему. 


ЕИе апа Рип вайп = 


5х 





Рис. 5.7. Окно Ее апд РгшЕ ЭвВап? 
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После загрузки системы запустите утилиту Му Сотршег и откройте папку 
\УЛпдо\мз. Если на компьютере разрешен совместный доступ к ресурсам, то в окне 
свойств будет присутствовать вкладка ЭНагш?. Откройте ее (рис. 5.8). 

Разрешите совместный доступ к этой папке, установив опцию Эваге@ А$. После 
этого вы сможете: 


О присвоить папке имя, посредством которого будет осуществляться совместный 
доступ к ней; 


О определить, могут ли другие пользователи записывать данные в эту папку или же 
они могут ТОЛЬКО СЧитТывать данные из нее, 


О задать дополнительный пароль для доступа к этому каталогу. 


\тдом$ Ргореше$ 





Рис. 5.8. Вкладка Эпагше 


Сделав необходимые установки, щелкните на кнопке ОК, и данный каталог 
станет общедоступным. 

Этот элегантный и простой подход к организации совместного доступа к ресурсам 
почти идентичен тому, который использовался в \Мтао\з Юг \!о!Когоирз. Но вданном 
случае уровень управления доступом не достаточен для предотвращения доступа к 
общим ресурсам посторонних лиц. Конечно, можно задать пароль, но это будет тот 
пароль, который используют все, и его без труда могут узнать посторонние лица. 








учсовоиеинь осскчач, 
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С помошью УМпдо\з 98 можно таким образом управлять доступом к ресурсам, 
что только определенным пользователям, скажем ]Лале! и Рач|, будет разрешен доступ 
к одному из ваших ресурсов. Ограничить доступ к ресурсу можно следующим образом. 


|1. Откройте окно Сопго Рапе]. 


2. Откройте окно М№ебмогК, и вы увидите три вкладки: СопйгигаНоп, 4епийсаНоп, 
Ассе$$ Сопго]. 


3. Откройте вкладку Ассез$ Сопёго] (рис. 5.9). 





Рис. 5.9. Вкладка Ассез$ Сопго! окна Мемогк 


4. На вкладке Ассез$ Сопёто] установите опцию Оз$ег-реуе]! ассез$ соп@`о]. 


5. В поле ОМат 1$ оЁ изег$ ап@ 2гоир$ от введите имя своего Ме{\аге-сервера 
(версий 3.х или 4.х), МТ-сервера или контроллера МТ-домена, содержащего имена 
пользователей, которым вы предоставляете доступ к ресурсам. (Я, например, ввел 
имя своего МТ-домена Опоп). 


После разрешения управления доступом на уровне пользователей вкладка эЭвапт? 
в диалоговом окне Уш4оу$ Ргорегйе$ примет такой вид, как показано на рис. 5.10. 
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Рис. 5.10. Вид вкладки ЭВагше после разрешения управления доступом на уровне пользователей 


Сравните этот рисунок с рис. 5.8. Здесь вместо используемого всеми пароля 
можно ввести имена пользователей. Введите нужное имя, щелкните на кнопке А@@, 
и перед вами появится диалоговое окно, показанное на рис. 5.11. 


[8 Адтизнаог 


& ВИ 
Оотам адтиз$ 
Ооглат дие$$ 


_ | (@ готам ие 





Рис. 5.11. Окно А94 Обег$ 
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Для нашего примера я взял список пользователей МТ-домена. В нем, МТ-домене, 
имеются также локальные группы пользователей, которые в данном списке отсутст- 
вуют. В списке перечислены только пользователи, входящие в глобальные группы. 

Как видите, каждому пользователю можно предоставить доступ с правом только для 
чтения (Кеад-Ощу Ассез$ В1216), полный доступ (Ри Ассез$ В12165) и особый доступ 
(Сизют Ассез$ ЕЁ 21б). Выделите имя пользователя и щелкните на соответствующей 
кнопке. После шелчка на кнопке Сизют появится диалоговое окно (рис. 5.12), с 
помошью которого вы сможете назначить пользователю специальные права доступа к 
ваигим ресурсам. 


|СВапде Ассезз Вюмз | 


хх 





Рис. 5.12. Окно СвВапре Ассез$ В 


Доступ к сетевым ресурсам с помощью \Мт4о\м5 98 


Вы уже знаете, как выделить свои ресурсы для совместного использования. А что 
нужно сделать, чтобы получить доступ к ресурсам, предоставляемым кем-то другим? 
В \УМпдо\5 98 добиться этого несложно, поскольку доступ ко всем сетевым ресурсам 
осуществляется через один интерфейс, независимо от того, предоставляется ли этот 
ресурс через сеть М№оуе|, МТ или Утдо\з 98. 

Откройте окно Мебмогк МезПогпоод. Здесь вы увидите список компьютеров, с 
которыми в последнее время осуществлялась связь (рис. 5.13). 
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Рис. 5.13. Окно Мебмогк МерПогНоо9 


Меня интересует один каталог на сервере с именем [ард0Ф, поэтому я дважды 
щелкаю на одноименной пиктограмме и перехожу в следующее диалоговое окно. 





Рис. 5.14. Окно, в котором отображены сетевые ресурсы сервера Гардор 


Судя по рис. 5.14, на сервере Гардо? есть сетевой ресурс (каталог) под именем 95с]а$5. 
Содержимое каталога можно просмотреть, выполнив на пиктограмме папки двойной 
щелчок. Мы сделаем это позже, а пока только отобразим его как диск со своим 
буквенным именем, поскольку многие программы не могут получать доступ к ресурсам, 
именованным в соответствии с соглашением ОМС. Щелкните правой кнопкой мыши 
на пиктограмме папки и выберите в появившемся контекстном меню команду Мар 
М№ебмогК Опуе. На экране откроется диалоговое окно, показанное на рис. 5.15. 


Мар Немо К Опуе 





Рис. 5.15. Диалоговое окно Мар МемогК Опуе 


Обратите внимание на ЧМС-имя \\Гардо?\95с1аз$, фигурирующее в окне Мар 
МемогКк Опуе. Здесь необходимо также задать буквенное имя логического диска, на 
который будет отображен сетевой ресурс, и решить (с помощью опции ВесоппесЕ ай 
10201), необходимо ли его повторно отображать при каждой регистрации в системе. 
Щелкните на кнопке ОК, и сетевой диск (или папка) отобразится как обычный 
локальный диск (в нашем случае это диск Е:). | 





УИМОО\$ 98: полное руководство 


Как избежать отображения дисков 


Как я уже говорил, старые программы имеют возможность работать с отображае- 
мыми дисками. Ноесли вы только начинаете осваивать сетевые функции \/шдо\ 98, 
то наверняка никогда не слышали о некоторых маленьких “хитростях”, которые при 
этом можно применить 


Использование сочетаний клавиш 


Если вы часто используете какой-нибудь сетевой ресурс, то для быстрого доступа к 
нему целесообразнее применять сочетание клавиш. Перетащите ярлык этого ресурса на 
рабочий стол и задайте для его активизации какую-либо комбинацию клавиш. 


Замена буквенного имени диска на ИМС-имя 


Если сетевой ресурс используется только программами, не имеющими проблем 
с ОМС-именами, вводите в диалоговых окнах сетевое имя ресурса, а не буквенное 
имя диска. Работать с ЧУМС-именами проше, поскольку более понятно, что собой 
представляет данный ресурс. К тому же бывает так, что букв для обозначения дисков 
не хватает, чего не может случиться при использовании ОМС-имен. 


Использование ИМС-имен в командных файлах 


Я пользуюсь персональным организатором Г.о$ Ограттег и храню всю необхо- 
димую информацию в файле ВАЗЕ.ОК2. Во время путешествия мне хотелось бы 
держать этот файл при себе. На моем рабочем столе есть компьютер с именем 
ОЕЗКТОР, а мой переносной компьютер называется ГАРТОР. Файл ВАЗЕ.ОК? часто 
приходится перебрасывать между настольным и переносным компьютером. Они 
подключены к сети, поэтому каталог ОКСЕШЕ$ на машине РЕЗКТОР объявлен 
сетевым ресурсом, благодаря чему можно копировать файлы и в него, и из него. 

До появления \У/т4до\з 95 я копировал файлы из настольного в переносной 
компьютер с помощью следующего командного файла: 


пее озе е: \\аезкКеор\огаЕ11е5 
сору е:Базе.ог2 с: \огдЕ11ез 
пее чзе е: /4е1еке 


С помошью команд Ме Ц$е устанавливалась и разрывалась связь между пере- 
носным и настольным компьютером. Мне необходимо было создавать фиктивный 
диск Е: только для того, чтобы можно было использовать команду Сору. 

В У!тдо\ 95 и 98 этот файл содержит всего одну строку: 


сору \\ЧезкЕор\огаЕ11ез\разе.ог2 с:\огаЕЁ11ез 


`` >>> >>> `` `` 


СОВЕТ 


Отвыкайте от буквенных имен отраженных дисков. Используйте при малейшей 
возможности сочетания клавиш и О МС-имена. 


``. 
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Облегчим себе жизнь: 
распределенная файловая система 


В УЛтао\з МТ 5.0 Зегуег появилось новое средство — распределенная файловая 
система (О1ляибщеа ЕПе зужет, РЕ5). При ее использовании файлы, хранящиеся на 
различных машинах, “собираются” вместе, образуя один диск. Но какое это имеет 
значение для нас? 

В настоящее время при необходимости осуществлять совместный доступ к 
файлам по сети нужно создать сетевой ресурс. Но что делать, если ресурс, к которому 
вы хотите обеспечить совместный доступ, на самом деле состоит из файлов, 
разбросанных по нескольким компьютерам? По-видимому, необходимо создать 
сетевой ресурс для каждого из них. Предположим, ваш годовой отчет состоит из 
текстовых и графических файлов, нескольких НТМГ-страниц, базы данных, причем 
все они хранятся на разных машинах. Не имея ОЕ, вы сами должны помнить, что 
текстовые и графические файлы, база данных и НТМГ-страницы находятся, пред-. 
положим, на машинах пользователей ое, Еа, Неппеце и Таск. А вот с помощью ОЕ$ 
можно создать ресурс, который будет “знать”, где хранится каждый из этих доку- 
ментов и обеспечит быстрый доступ к ним. Обратитесь к ОЕЗ-ресурсу “МагКейпг”, 
и вы сразу получите доступ к файлам, не указывая, где на самом деле они находятся. 
В программе УМпт4о\м5$ Ехр/огег этот ресурс выглядит как еще один логический диск 
с каталогами и подкаталогами, несмотря на то, что каталоги и файлы ОЕ$-”диска” 
на самом деле могут храниться на нескольких компьютерах. Кроме того, можно 
назвать диск каким-нибудь осмысленным именем, например МагКейпре, а не исполь- 
зовать набор абстрактных имен типа \\5оте ие \зот ми? \е]5е1. Это имеет особенно 
большое значение для сетей больших компаний и организаций, где количество мест, 
в которых хранится информация, может превысить количество пользователей, пытаю- 
щихся получить доступ к ним. 

Еще одной замечательной особенностью системы РЕЗ является то, что сетевой 
администратор может при необходимости останавливать РЕ$-серверы, не вызывая 
сердечных припадков у всех пользователей. Компьютеры (или узлы на жаргоне 
МгсгозоЁ) из дерева каталогов системы ОЕ$ могут быть переданы другому серверу в 
случае, когда прежний сервер по каким-либо причинам выключен, причем дерево 
каталогов останется неизменным. Пользователи даже не узнают, что работают с 
другим сервером, поскольку сеть для них будет выглядеть по-прежнему и не придется 
беспокоиться об утере связей с необходимыми файлами. 

ОС \1л9до\з 98 и 95 поддерживают РЕЗ. Но пока что в целях обеспечения 
совместимости с более ранними версиями УМ ш4о\$ в упомянутых системах поддер- 
живаются как УМС-имена, так и буквенные имена. 
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Сетевое ПО: 
драйверы, протоколы, редиректоры 


Чтобы обеспечить работоспособность самой простой сети, необходимо понимать 
истинное значение столь избитого слова “совместимость”. Нам этот термин необхо- 
дим для объяснения того, как функционируют отдельные компоненты системы — 
ТСРЛР, МеВЕОЧТ, ОРТ, МОХ, редиректоры и некоторые другие. 

Возможно, вы уже слышали о семиуровневой модели ОЗ[. Я предлагаю рассмот- 
реть нечто более простое — мою трехуровневую модель. 


Обзор сетевого ПО 


Рассматривая сети начиная с верхнего уровня, можно заметить, что локальные 
сети (ГАМ) несут основную нагрузку при предоставлении приложениям (\У/огаРеНес, 
_Говиз 1-2-3, ОшсКеп и прочим) доступа к данным по сети (рис. 5.16). 
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Рис. 5.16. Схема сети 


Чтобы приложение могло использовать данные, сообщения должны проходить 
через сетевые карты и сетевое ПО, работающее как на клиентском компьютере, так 
и на сервере. Сетевое ПО можно описать разными способами, но я считаю, что проще 
всего его представить как состоящее из трех частей. Первой частью, назначение 
которой понять наименее сложно, является драйвер сетевой карты (рис. 5.17). 
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Рис. 5.17. Схема взаимодействия сетевого ПО клиента и сервера 


Драйверы сетевой карты 


Драйверы сетевой карты являются промежуточным звеном между сетевой картой 
и операционной системой. Предположим, вы используете сеть ТоКеп В тг. Начиная 
ее создавать, вы приобрели сетевые карты 1ВМ, но не хотите связываться только с 
одним поставщиком карт. Однако при этом могут появиться сомнения, будут ли 
платы Токеп К шрё таких конкурентов, как Мад?ге или ЗСот, работать в вашей сети. 

Ясно, что прежде всего нужно обеспечить совместимость сетевых плат (или карт). 
Сотрудник, отвечающий за работоспособность машин, объединенных в сеть, должен 
иметь возможность подключить к сети карту любого типа, независимо от того, для 
каких сетей она предназначена — Ефегпе ТоКеп К ше, АКСпе ЕОШТ (Ефег О!епа1 
О1зибщед ПщепПасе) или каких-либо других. Иными словами, должна существовать 
возможность установки в систему сетевых плат любого производителя. 

Сетевой драйвер должен “знать” такие вещи, как номер прерывания и адреса 
ввода-вывода, используемые сетевой картой, а также правила взаимодействия с 
сетевым ПО высшего уровня. 


Сетевые службы: редиректоры и 
монтированные файловые системы 


Выше драйвера сетевой карты, на самой вершине сетевого ПО, находится 
редиректор — программа переадресации. Это один из членов семейства сетевых 
приложений, именуемых сетевыми службами. Редиректор заставляет приложение 
считать, что оно получает данные не из сети, а из локального диска. 
°_ Рассмотрим в качестве примера ситуацию, когда редактор УМогаРеЦесе 5.1 считывает 
документ с сетевого диска. С точки зрения редактора, сети не существует. Ему известно 
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только, что есть один или несколько доступных дисков с именами, состоящими из 
буквы и двоеточия (скажем, А:, В:, С: и тд.). Редактор У/огаРе[есе не может 
воспринимать диски, не имеющие буквенных имен. Поэтому должен быть уровень ПО, 
расположенный между редактором и сетью. Задача этого ПО — представить редактору 
сеть в виде ряда дисков, имеющих определенные буквенные имена. Редактор \У/огаРе[еси 
считает, что обращается к локальному диску, но его запрос к диску по имени, скажем 
О:, переадресовывается в сетевой запрос, например: “Получить данные из сетевого 
ресурса \МРЕШЕ$З, находящегося на сервере ЗЕУМОЧЁЕ” (или \\зеутоиг\мре$ согласно 
терминологии ИМС). Этим занимается редиректор (рис. 5.18). 
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Рис. 5.18. Схема взаимодействия сетевого ПО с редиректором 


Редиректор является только одной половиной “команды” клиент/сервер. Эта 
программа выполняется на компьютере-клиенте, а программа монтирования файло- 
вых систем является той половиной, которая выполняется на сервере. В сетевой среде 
известно несколько программ монтирования файловых систем. Лучшие из них — это 
Моуе! Ме\аге ЕШе зужет, ИМХ Мегмогк ЕИе Зумет (МЕ5) и программа монтиро- 
вания файловых систем фирмы Мисгозой, которую часто называют просто сервером. 
Редиректор на компьютере-клиенте и программа монтирования файловых систем на 
сервере должны “понимать” друг друга, иначе клиент не сможет использовать ресурсы 
сервера. Оба эти компонента обмениваются данными с помощью 5МВ, МСР и других 
языков серверных команд. 

В сети Пиегле могут использоваться МЕ$-серверы, и тогда на рабочих станциях, 
связывающихся с такими серверами, должно выполняться ПО МЕ$-клиента. В Моуе!- 
сетях на рабочих станциях выполняются программы-клиенты МЕТЗ, МЕТ4, МЕТХ и 
им подобные, обеспечивая связь с Моуе]-сервером. 
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\У/т4до\5 98 поставляется со следующими редиректорами: 
М1сгозой СИепе: 

М1сгозой Ме \\Уаге СЛепЕ. 

Моуе | Ме\Уаге 3.х, 4.0 и выше; 

Вапуап \/т4о\з 3.1/005; 

Зипзой МЕЗ СПепе 

ЕТР ЗоЁ\аге МЕЗ СПеги. 


В комплект поставки УМтдо\з$ 98 входят также и другие сетевые службы, к 
которым, в частности, относится и почтовый агент 5ММР. 


оооооо 


Сетевые протоколы 


Третьим сетевым программным компонентом является сетевой протокол. Про- 
токол — это набор правил, стандартизированных с целью обеспечения совместимо- 
сти. Например, если я звоню вам по телефону, то действует следующий протокол: 
“Когда вы услышите звонок и поднимете трубку, то сначала должны говорить вы, а 
не я”. Это просто общепринятое соглашение относительно телефонных переговоров. 

Я оставил рассмотрение этого компонента на конец, поскольку он является 
самым абстрактным. Набор сетевого ПО можно представить себе следующим обра- 
зом: драйвер сетевой карты обслуживает эту карту, редиректор обслуживает прило- 
жение, транспортный протокол объединяет эти две части ПО, устанавливая правила 
движения по сети при обмене данными. О месте транспортного протокола в сетевом 
ПО можно судить по рис. 5.19. 
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Рис. 5.19. Место транспортного протокола в сетевом ПО 
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Чтобы все компьютеры в сети могли обмениваться данными, не. внося путаницы, 
для МТ-сети необходим общий коммуникационный язык. Кроме того, поскольку 
УЛлао\м$ МТ предназначена для работы на различных языках, принятых в других сетях, 
то она должна быть неким полиглотом. Сетевые протоколы (“протокол” — более точное 
слово, чем “язык”) сильно отличаются друг от друга, потому что изначально они 
разрабатывались для выполнения различных задач и, кроме того, при их разработке не 
предполагалась необходимость обеспечить совместимость с сетями другого типа. 

Существует целый ряд транспортных протоколов, и, к сожалению, каждый 
поставщик имеет свой любимый. Приведем обзор наиболее популярных из них. 


Протоколы Ме! В!О$ и Ме! ВЕ! 


В прошлом, когда фирма ВМ только предложила свою сеть РС Мемо!К, возникла 
необходимость в базовом стеке протоколов, в котором объединились бы драйвер 
сетевой карты, транспортный протокол и редиректор. Намерения строить большие 
сети тогда еще не было — речь шла лишь о создании небольших рабочих групп с 
количеством компьютеров в несколько десятков. 

Для удовлетворения этих потребностей был разработан протокол Ме\могК Ваз1с 
при/ОшриЕ бужет, или Ме ВО. Он включал всего 18 команд, обеспечивающих 
создание, поддержку и использование соединений между компьютерами и сетью. 
Фирма 1ВМ впоследствии разработала протокол МеВ1О$ Ежепаеа Озег Пмегасе 
(МевВЕЧГ), который содержал улучшенный набор команд МеВ1О$. Однако со 
временем имена МеВЕЧ1 и №еВ1О05$ приобрели новое значение. 


9 №ВЕСОТ теперь обозначает полноценный транспортный протокол. Он реализо- 
ван различными поставщиками, поскольку в некотором отношении является 
самым быстрым транспортным протоколом для малых сетей. 


О /Л№1/В10$ определяет набор программных команд, используемых для манипули- 
рования сетью. Специальный термин для обозначения таких наборов команд — 
интерфейс прикладного программирования (АррИсаНоп Ргозгат Ние[асе, АРТ). 


Протокол МеВЕЗЧТ используется по умолчанию в МТ-сетях. Если не сообщить 
системе, что необходимо использовать другой протокол, то МеВЕЧТ будет одним из 
протоколов, устанавливаемых инсталляционной программой МТ по умолчанию: 
другим таким протоколом является 1РХ/ЗРХ (его мы рассмотрим ниже). Однако, как 
говорилось выше, протоколу МеВЕЗЧТ необходимо отдать предпочтение в малых 
сетях, так как он является самым быстрым. | 


Протокол 1/РХ/5РХ 


Наиболее популярным типом локальной сети является Моуе! Ме{\№аге. Ее разработ- 
чики решили создать собственный протокол, а не использовать существующий. Прото- 
кол получил название 1РХ/ЗРХ (РасКе Ехспапре/Зеадиепсеа Раске{ Ехспапзе). Поскольку 
он чаще всего используется в сетях на базе Ме\\аге и фирма МгсгозоЁ хотела сделать 
свое ПО совместимым с этими сетями, то в УЛпдо\з 98 реализован протокол 1РХ/$РХ. 


`` 


ПРИМЕЧАНИЕ 


Система Ме\\аге, на самом деле, построена на базе протокола фирмы Хегох, 
называемого Хегох Мемогкше Зегусез (ХМ№$). 


``. 


эльчииниичирь 
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Первоначально протокол 1РХ/ЗРХ не поддерживался фирмой М!сгозой, но 
сегодня это один из стандартных протоколов УМп4до\$з 98; другим таким протоколом 
является МеВЕЧ[. 


Протокол ТСР/ЛР 


Протокол ТСР/Р (Тгапзт15$10юп Сопио| Ргоюсо/Ииегпее Ргогосо]), называемый 
также информационным скоростным шоссе, построен на базе протокола, создание 
которого финансировалось в течение многих лет правительством США. На самом 
деле это легко расширяемый стек протоколов, называемый ТСР-набором. Его 
преимущества особенно наглядны в глобальных сетях. Протокол ТСР/ГР позволяет 
связывать различные и одинаковые сети, разделенные расстояниями и медленными 
ЛИНИЯМИ СВЯЗИ. 

Однако по традиции в микрокомпьютерных локальных сетях протокол ТСР/[Р 
не используется. Но все постепенно меняется, особенно с появлением стека прото- 
колов ТСР/Р в МТ Зегуег версии 3.5, который я называю “турбо-ТСР/ГР”. 


Стеки протоколов 


На данный момент вам необходимо уяснить два факта. Во-первых, одного, самого 
лучшего сетевого протокола не существует. Во-вторых, может возникнуть необходи- 
мость использовать все четыре описанные выше протокола. Это возможно. Одним 
из преимуществ сетевой модели М1сгозой является поддержка нескольких транспорт- 
ных протоколов (рис. 5.20). 
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Рис. 5.20. Схема поддержки системой стека протоколов 
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Обратите внимание, что компьютер-клиент использует четыре транспортных 
протокола, а сервер — лишь один. В этом может возникнуть необходимость, когда 
клиент подключен более чем к одному серверу. Стек 1РХ может обеспечивать обмен 
данными с Моуе-сервером, МеВЕСТ — с МТ-сервером, а ТСР/УР — с почтовым 
Ицегпе-маршрутизатором. 


Интерфейсы сетевых привязок 


Чтобы описанная выше система работала, необходимо привязать сетевые карты 
к стекам транспортных протоколов — связать транспортный уровень с драйвером 
сетевой карты. (Сущность привязывания заключается в создании программного 
соединения между драйвером сетевой карты и транспортным протоколом. Подробнее 
о привязках мы поговорим ниже.) Для этой цели нужен стандартный интерфейс, 
обеспечивающий связь между драйвером сетевой карты и стеком транспортных 
протоколов. Есть два конкурента в борьбе за звание лучшего связывающего интер- 
фейса: М!сгозой МОГ и М№оуей ОПТ. 


Стандарт МегиогК Опуег [тегЕюасе б5ресЙсаНоп версии 4.1 


Этот стандарт фирмы МИсгозой определяет интерфейс между драйвером сетевой 
карты и стеком протоколов. Драйверы, отвечающие стандарту МегмогК Опуег Ицегасе 
Зресйсаноп (МОГ5), легко найти для большинства сетевых карт, и эта доступность 
является болышим преимуществом данного стандарта. Более того, существуют со- 
вместимые с МОГ$ версии стеков протоколов МеВЕЧТ, ТСРЛР и ЗРХЛРХ. 

Особенно привлекательны драйверы МОТ$ 3.0 для ОО$ и УМшао\5, поскольку они 
загружаются в дополнительную память, не затрагивая пресловутые нижние 640 Кб. 

Драйверы МОГ 3.1 имеют две дополнительные возможности. Во-первых, они 
осуществляют подкачку данных в реальном масштабе времени, а это означает, что они 
работают с сетевыми картами типа РС Сага. Такую карту можно вставить после загрузки 
системы, и \УМш4о\ 98 на ходу загрузит ее драйвер, протокол и программу переадресации. 
Во-вторых, они могут применяться как в У/лп4до\з МТ 3.51, так и в \шдо\ 98. 

Вы хотите знать, что нового в драйвере МО[$ 4.1? Прежде всего в него добавлена 
поддержка сетевых карт типа АзупсПгопоиз$ Тгапзег Моде (АТМ). При установке 
У/п940о\5 98 на компьютере с АТМ-картой, поддерживаемой данной ОС, инсталля- 
ционная программа ищет необходимые файлы на установочном компакт-диске. Если 
ваша АТМ-карта типа Ршх апа Р1ау не числится среди поддерживаемых \У/тао\5 98, 
инсталляционная программа все равно обнаружит ее и попросит указать место, где 
хранятся соответствующие драйверы. 

Далее вам необходимо установить три протокола. Выполните двойной щелчок на 
пиктограмме Ме могК панели управления и откройте вкладку Сопйр?игайоп. Убедитесь, 
что установлены протоколы ТСР/ТР, ГРХ и МаВЕЧТГ, а затем выполните действия, 
перечисленные ниже. 

1. Нажмите кнопку А84, затем дважды щелкните на элементе Ргофосо. Выберите в 
поле Мапийасвгег$ элемент Мсгозой, а в поле М№ебмогКк Ргоюсо[5 элемент АТМ 
Са| Мапагег, после чего щелкните на кнопке ОК. Перед вам появится окно, 
показанное на рис. 5.21. 
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2. Снова дважды щелкните на элементе Ргоосо|. Выберите в поле Мапис@вгег$ 
элемент Мегозой, а в поле Меогк Ргоюсо5 элемент АТМ Емшае@ ГАМ, после 
чего щелкните на кнопке ОК. 


3. Еще раз дважды щелкните на элементе Ргофосо]. Выберите в поле Мапи ас@хгег$ 
элемент №Мсгожой, а в поле Мебхогк Ргоюсо[5 элемент АТМ САМ Етшабоп СПепе, 
после чего щелкните на кнопке ОК. 


4. Перезагрузите систему. 


` Зеес!Е Мемо К Ргоюсо! 


Вапрап 
ПР ЕСОН Тесбиоюду 
У 1ВМ 
$ МсозоН 
$ Мочей 





Рис. 5.21. Окно Э@есё МемогК Ргоосо] 


Стандарт Ореп Вега-ПпК [тегРасе 


Ответом фирмы Моуе] на потребность в “связывающем” протоколе является 
стандарт Ореп Даа-ПпКк Пиейасе (ОПГ. На данный момент никакие другие совмес- 
тимые с ОП] драйверы для У/пдо\$ 98, кроме старых 16-разрядных, мне не встреча- 
лись. Если вы пользуетесь драйвером, поставляемым фирмой № оуе1, и после загрузки 
системы у вас наблюдаются проблемы с сетевой картой, то можно попробовать 
переключиться на МОГ5-драйверы. 


Что такое привязки 


Что, собственно, означает слово “привязка”, когда речь идет о сетях? Представим 
себе сеть, в которой используются различные сетевые карты, протоколы, клиентское 
ПО. Вполне возможна такая конфигурация компьютера: 


с Ефеглее-карта и модем; 
О протоколы МаВЕЧТ, ГРХ/5РХ, ТСРЛР; 
С сетевое ПО М!сгозой и клиентское ПО М№о\уей. 
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Рассмотрим возможные информационные потоки. Данные могут поступать в 
компьютер либо из Ейегпа-карты, либо из последовательного порта (модема). Далее 
они должны пройти через любой из трех протоколов, а затем — через один из двух 
клиентов. Нетрудно подсчитать, что всего существует 12 различных путей прохожде- 
ния потока данных через компьютер. 

Однако не все эти пути есть смысл использовать. Совершенно нецелесообразно 
помещать клиент Ме\аге над протоколом МеВЕТЧТ, поскольку данный клиент чаше 
всего использует протокол 1РХ/ЗРХ, значительно реже — протокол ТСРЛР и 
никогда, насколько мне известно, не применяет протокол МеВЕТТ. Аналогично, 
если я использую для подключения к И\егпе только модем, то нет никакого смысла 
пропускать приходящие по нему данные через протоколы МеВЕЧТи ТРХ/ЗРХ. 

Термин “сетевые привязки” служит для определения того, какие соединения 
между драйверами сетевых карт, протоколами и клиентами имеют смысл. Управление 
привязками осуществляется через утилиту МегмогК панели управления. Откройте 
окно Сопго Рапе, дважды щелкните на пиктограмме МемогК и откройте вкладку 
СопйгигаНоп. Выбор драйверов сетевой карты и подключенных к ним протоколов 
производится щелчком на имени карты и последующим нажатием кнопки Ргорег@ез. 
Поэтому укажите нужный тип карты, щелкните на кнопке Ргорег@е$, и на экране 
появится диалоговое окно, содержащее вкладку Вт@щрР5. Щелкните на ней, и вы 
увидите окно, показанное на рис. 5.22. 
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В этом диалоговом окне определены привязки для трех протоколов. Чтобы 
разорвать привязку, отключите соответствующую опцию. 

А что делать, если протокол с самого начала не был привязан к сетевой карте? 
В таком случае нужно щелкнуть на имени карты, затем на кнопке А@4, а затем дважды 
шелкнуть на элементе Ргофосо1. Добавьте протокол (даже если вы его уже используете), 
и он будет привязан к сетевой карте. 


МепуогК АррИсаНоп т!егасе$ (АР!) 


Как уже говорилось, болынинство приложений не “подозревают” о том, что 
работают с сетью. Но некоторые из приложений, например программы электронной 
почты, должны учитывать свойства сети, поскольку их работа всецело зависит от нее. _ 
Такие приложения должны подключаться к сети и обмениваться данными с другими 
программами, выполняющимися на разных компьютерах. 

Сетевые программы разрабатываются на базе набора сетевых команд. Такие 
наборы называются АР1. Чтобы вы поняли, что представляет собой АРГ, проведем 
следующую аналогию. Управляя автомобилем, водитель часто не имеет представле- 
ния о том, что происходит под капотом, — он просто жмет на газ, и автомобиль едет 
быстрее. Процесс вождения можно свести всего к нескольким командам, а именно: 
торможение, разгон, переключение передач. В управлении автомобилем не преду- 
смотрена такая команда, как “Убрать автомобиль на обочину”, но съехать на обочину 
вы, тем не менее, можете. Для этого нужно лишь объединить несколько простых 
команд. В каком-то смысле, создается программа, состоящая из АРТ автомобиля. 

Есть три набора АРТ, которые могут встретиться при рассмотрении работы сетей, 
в которых используется УМтао\5 98: 


о МеВЮ$ — простой набор из 18 команд, использующихся в сетях на базе 
УЛп4о\з МТ. Это собственный набор сетевых АРТ фирмы Мгсгозой; 


О ТСРЛР $осКе5 — набор АРТ, предпочтительный для работы в Цщегпе и шиапег-сети; 
О М чей боске5 — набор АРТ фирмы М№оуей. 


Наборы АР! имеют большое значение для сетевых программ. Редиректор Спеши 
ог М1сгозой МегмогК$ — программа, разработанная фирмой М!сгозой, не будет 
работать, если на компьютере нет копии набора Ме В1О$. Первоначально только 
протокол МеВЕТТ содержал МеВТО5, но в настоящее время он включен в разрабо- 
танные М!1сгозой протоколы ТРХ/ЗРХ и ТСР/Р. Следовательно, теперь данную 
программу можно выполнять, если в сети используются протоколы [РХ/ЗРХ, Ме{- 
ВЕЧГ или ТСРЛР. 

После того как я описал сетевое ПО в виде набора из трех компонентов, вы 
можете более четко представить, какие возможности в плане конфигурации сети 
предоставляет У/Ит4о\з 98. Откройте окно Сопго! Рапеё и дважды щелкните на 
пиктограмме МефмогК, а затем откройте вкладку Сопйригабоп (рис. 5.23). 

Возможно, на этой вкладке понадобится прокрутить список, чтобы увидеть все 
установленные в системе сетевые компоненты. Просматривая этот список на своем 
компьютере, я обнаружил следующие сетевые компоненты: 


О СШет Юг М!сгозой МебхмогК$ (редиректор); 


О ЕШеапа ргииег зВапие Юг Мсгозой Мебмо!К$ (программа монтирования файловых 
систем на стороне сервера); 


196 УИМОО\М/$ 98: полное руководство 


со МевВЕЧТ Риа|-чр адарег (связывание протоколов); 

о МевВЕЧТ Хисот Еегле-+Модет (связывание протоколов); 

о МевВЕЧТ Хисот СЕ? Рефогтапсе 5епез Сте4иСага Етегпе! Адар{ег (связывание 
протоколов); 

О Хисот Ефегпе + Модет (драйвер сетевой карты); 

О  Пла-ир адариег (драйвер сетевой карты); 

О Хисот СЕ? Рейогтайсе Зепез СтедиСага Ефегпе{ (драйвер сетевой карты); 

С  М!сгозой Кетае Кеглуту. 


Для обеспечения взаимодействия с сетями различных типов в УМтдо\з 98 
используются разнообразные средства: модульные протоколы, драйверы сетевых 
карт, редиректоры. 
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Рис. 5.23. Вкладка СопйригаНоп окна Мебмогк 


Обзор сети 


Когда-то давно я использовал программу 1ВМ РС ГАМ, которая была первой 
версией того, что впоследствии превратилось в МТ-сервер и сетевые программы, 
входящие в состав \Мт4до\$ 98. При необходимости получить доступ к диску на 
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сервере программе нужно было сказать: “Подключи меня к диску Е: на машине с 
именем АУОСАРО”. Просто и красиво, но с одним “но”: как, во-первых, узнать, 
что сервер называется АУОСАОО, а во-вторых, что предоставляемый им для совме- 
стного использования диск имеет имя Е:? Ответ следующий: прежде чем использовать 
сетевой ресурс, необходимо было узнать его имя. В сети не было команлы “Просмот- 
реть сеть и выяснить, какие имеются сетевые ресурсы”. (Один из сотрудников [ВМ 
сказал, что это “секретная команда”.) 

Мне хотелось иметь команду обзора сети, посредством которой система опраши- 
вала бы другие компьютеры: “Эй! Как вы там?” Оказалось, что реализовать это 
непросто. Предоставление сетевых услуг полностью зависит от системы именования 
ресурсов, организовать которую довольно сложно. 


Решение проблем, связанных с обзором сети 


Как рабочая станция может получить сведения о всех службах, имеющихся в сети? 
Для этого существует несколько механизмов, в их числе: 


О статические списки служб; 
О периодическое оповещение; 
С серверы имен. 


Статические списки служб 


Самый простой способ оповещения рабочих станций об имеющихся в сети 
ресурсах — использование на каждой из них файла, содержащего информацию о 
сетевых службах, что-то вроде справочника “Желтые Страницы”. Можно, например, 
иметь на каждом компьютере АЗСП-файл, в котором будет содержаться следующая 
информация: “Файл-сервер реализован на компьютере В1СРС и имеет сетевой диск 
ВСОТЗК; кроме того, сетевой принтер НР4$[ подключен к компьютеру РКУ”. 

Такой подход имеет то преимущество, что он прост и понятен. Чтобы добавить 
новый ресурс, нужно просто изменить файл списка служб. Однако данный подход 
имеет и недостаток, связанный со статичностью списка. Если в сети происходят 
изменения, кто-то (возможно, вы, сетевой администратор) должен обойти все рабо- 
чие станции и обновить указанный файл. Если в сети 200 рабочих станций, то на 
создание каждой копии статического списка служб на всех рабочих станциях потре- 
буется, как вы понимаете, немало времени. 


Периодическое оповещение 


Это еще одно решение описанной выше проблемы. Через каждые 60 секунд о 
каждом ресурсе в сети Ме! \аге 3.11 распространяется сообщение: “Такой-то ресурс 
есть в таком-то месте”. Фирма МоуеЙ называет этот процесс $егусе Адуегаятя 
Ргоюсо! (5АР). Такой подход отлично зарекомендовал себя во многих случаях. 

Тем не менее это не идеальное решение. Проблема в том, что оповещение 
крупной корпоративной сети длится долго и может даже застопорить ее работу, если 
распространяется сообщение о болышом количестве служб. (Представьте себе, что 
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каждый магазин в США ежеминутно напоминает о своем существовании — вы бы 
тратили столько времени на просмотр рекламы, что больше ни на что у вас не было 
бы времени, а ваш почтовый ящик был бы все время полным.) Из этого следует, что 
система периодического оповешения должна хорошо работать в локальных сетях 
малых и средних размеров, но в больших сетях она неработоспособна. Проблема 
усугубляется тем, что многие маршрутизаторы не передают широковешщательных 
сообщений, поэтому оповещения не попадают из одного сегмента сети в другой. 


‚оч 


ПРИМЕЧАНИЕ 
Операционная система УМ ш4о\ $ 98 поддерживает протокол ЗАР. 


‚< 


Серверы имен 


Еще один применяемый в корпоративных сетях подход заключается в том, что 
слежение за сетевыми ресурсами поручается одному или нескольким компьютерам, 
называемым серверами обзора или главными броузерами. Благодаря этой системе 
различные части сети (обычно географически разнесенные) имеют свои серверы 
обзора, периодически обновляющие служебную информацию друг друга. Такой 
сервер требует определенной настройки, но он представляет собой самое логическое 
решение проблемы слежения за сетевыми ресурсами. 


Обзор ресурсов с использованием броузеров 


Фирма Мисгозой решила (и, надо полагать, не без оснований), что серверы имен 
трудно настраивать, особенно в одноранговой сети, где ресурсы в течение дня могут 
то возникать, то исчезать (например, в сети на базе У/т4о\з 95 или 98, когда 
пользователи периодически перезагружают рабочие станции), поэтому разработала 
другой подход. 

Этот подход предполагает наличие в сети компьютеров, называемых главными 
броузерами и выполняющих функции сервера имен (есть также резервные броузеры — 
компьютеры, подстраховывающие главный броузер). В концепции главных броузеров 
новым является то, что ни один из компьютеров не определен как главный броузер; 
все меняется, как будет показано далее, в зависимости от обстоятельств. 

Увидеть предоставляемую главным броузером информацию, так называемый 
список обзора, можно в окне Мебмогк Меагогвоо4 (рис. 5.24). Из этого же окна можно 
получить доступ ко всей сети. Так, например, вы можете получить доступ к компьютерам 
Атз, Ооппас, Е!ба зегуег, Мутбб, $4290 и Т$с, которые являются серверами, так как 
предоставляют ресурсы для общего пользования. 


ОЧКО чииисчкь палача фидкскиья книжечки «ария ось «ии, 
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| а Роппас 
=> ЦЕса зегуег 


\ Муитбб 





Рис. 5.24. Окно М№ебмогк МезПогвоо4д 
>>> 


Как осуществляется обзор сети 


Обзор сети осуществляется с использованием технологии клиент-сервер. УМ т- 
Чо\/; 98 запускает клиентское ПО, запрашивающее главный броузер, который, в свою 
очередь, запускает серверное ПО и возвращает результаты обзора сети. Как уже 
говорилось, нет необходимости выделять один компьютер в качестве главного 
броузера. Все компьютеры объединены и совместно решают, кто из них должен быть 
главным броузером. Таковым может стать и ваш компьютер! 


Выборы главного броузера 


Если в данный момент главный броузер отсутствует, то проводятся так называе- 
мые выборы, в процессе которых определяется, какой из компьютеров может быть 
лучшим в этой роли. Выборы проводятся в том случае, если главный броузер 
корректно выключен. Следовательно, если главный броузер просто обесточен, то 
может пройти достаточно много времени (в некоторых случаях до часа), прежде чем 
будет выбран другой главный броузер. 

Если компьютер не является главным броузером, значит, он представляет собой 
резервный броузер или же вообще не принимает участия в выборах. Резервные 
обзорные серверы помогают снять часть нагрузки с главного броузера. 

При проведении выборов главный броузер определяется согласно системе коэф- 
фициентов, заключающейся в следующем. 


о МТ-серверы имеют преимущество перед рабочими станциями \Уш94о\з$ МТ, 
которые, в свою очередь, имеют преимущество перед всеми другими системами 
(т.е. перед клиентами У! 949о\з юг УМоГКегоцрз или серверами ГАМ Мапавег). 


О Если существует так называемое узкое место (Не), то главным броузером назна- 
чается первичный контроллер домена, которым является МТ-сервер, действующий 
как наблюдатель за безопасностью в МТ-сети. Первичный контроллер домена 
хранит все пользовательские учетные записи. 
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О Если узкое место все равно остается, то выбор падает на предпочитаемый главный 
броузер — систему, в которой установлена опция Ргеегтед Мазег (это утвержде- 
ние справедливо для систем УМпдо\з МТ). Следующим критерием является тип 
процессора: компьютеры с процессором Репиит имеют преимущество перед 
компьютерами с процессором 486. 


о Если ни один из МТ-компьютеров не предложит свою кандидатуру, выборы 
происходят среди рабочих станций, на которых установлена \Мтдо\з 98. При 
этом параметр МацаштЗегуег [1$ в файле ЗУЗТЕМ. ПМ! должен иметь значение 
Аи или Уе$. Это последнее, о чем необходимо позаботиться. 


Запрещение выбора компьютера главным броузером 


Рабочие станции с \т9домз 98 не должны быть главными броузерами. Причина 
проста: если такая станция, будучи резервным броузером, объявит, что готова 
выступить в указанной роли, то остальные рабочие станции будут зависеть от нее в 
плане возможностей обзора. Раз рабочая станция выбрана броузером, то она не 
сможет “проконсультироваться” у другого броузера, если полученный ею список 
обзора будет неверным. Более того, если главный броузер является МТ-сервером, а 
компьютер с Уп до\$ 98 выступает в роли резервного броузера, не будучи зарегист- 
рированным на МТ-сервере, то резервный броузер не может получать из главного 
броузера списки обзора. Результатом будет пустой список обзора. 

Еще одна потенциальная проблема может возникнуть в сети, в которой имеются 
рабочая станция на базе УМпдо\5 98 и процессора Репиит, а главным броузером служит 
МТ-сервер, выполняющийся на компьютере с процессором 486. Не будучи уверенным 
в том, что дело именно в процессоре, я обнаружил, что моя рабочая станция считает 
себя главным броузером, хотя выборы “выиграл” компьютер с МТ-сервером. Существо- 
вание двух машин, объявляющих себя главными броузерами, вносит в сеть значительную 
путаницу. Решение этой проблемы сводится к тому, чтобы запретить рабочей станции с 
\УЛпд9омз 98 участвовать в выборах главного броузера. Выборы могут занять много 
времени. Этот процесс можно упростить, а количество претендентов ограничить, запре- 
тив компьютерам с УЛтао\5$ 98 становиться главным броузером. 


о ъщ‚-ч“ 


Как заставить компьютер никогда не становиться 
главным броузером 


На компьютере с УМтдо\з 98 откройте панель управления, дважды щелкните на 
пиктограмме Ме\отК, затем выберите элемент Ее ап@ Ргицег ЭВагш? и щелкните на 
кнопке Ргорегие$. На вкладке Адуапсед вы увидите группу опций Вгом$е Мафег, а 
именно: АшотаНс, Оба ед и ЕпаШед. Установите опцию Оба ед. 

На машине с УМпдо\$ Юг У/огКэгоирз в разделе [МесмогК] файла ЗУЗТЕМ. ПМ 
добавьте следующую команду: 


Ма1тса1пбегукТ 1$ =Мо 


Исходное значение параметра Мацатфегуег! 1$ равно Аию, что означает: “Если 
нужно, я могу быть главным броузером”. Значение \е$ означает: “Если при выборах 
возникнет узкое место, сделайте меня главным броузером”. 
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На рабочих станциях \УМшао\з МТ имеется аналогичный параметр в реестре 
Ма1Еа1п5ехуг 15 


который содержится в разделе 
НКЕУ ТОСАЪ МАЗНТМЕ\ бузЕет\СиггепеСопехо15ес \5егу1сез\Вгомзег\Рагатекегз 


Этот параметр имеет тип КЕС_5/, и его значение может быть равным Тгие или 
Ра|5е. 


``. 


Что такое сетевое окружение: рабочие группы 


Мы уже знаем, что операционная система \/т@о\з 98 может выступать в роли 
сервера, т.е. предоставлять свои ресурсы в распоряжение других систем. Это значит, 
что каждый компьютер, на который установлена УМпдо\з$ 98 (а их может быть 
тысячи), в вашей компании будет фигурировать в списке обзора! Поскольку серверы 
объявляют о себе каждые 12 минут, ваш главный броузер будет чрезвычайно занят. 

Однако нет никакого смысла всем знать обо всех. В конце концов мы стремимся 
работать в рабочей группе, представляющей собой небольшой круг пользователей, 
которые нужлаются в данных определенного типа. В любой фирме имеется множество 
таких групп. Считаю, что 95 процентов созданных в рабочих группах данных, с точки 
зрения целесообразной организации работы, должны распределяться и представляют 
интерес только внутри каждой из них. И только 5 процентов данных распределяются 
между рабочими группами. 

В результате образуются гигантские и замедляющие работу обзорные списки, 
которые представляют собой бесполезный мусор для тех, кто хотел бы иметь доступ 
только к компьютерам своей рабочей группы, а не ко всем компьютерам компании. 
Что же делать? Ответ прост: создайте компьютерный аналог рабочей группы. Новая 
рабочая группа будет состоять из пользователей, желающих видеть ресурсы друг 
друга и не интересующихся ресурсами, которые имеются за ее пределами. 


<->. 


Рабочие группы и домены 


Начав работать с корпоративными сетями Мгсгозой, я долго не мог понять 
разницы между доменом и рабочей группой. Такое непонимание, как оказалось, 
проистекало из того факта, что рабочая группа на самом деле таковой не является. 
Вот мое определение рабочей группы: 


Рабочая группа — это группа пользователей, которые имеют доступ к определенным 
сетевым ресурсам (принтерам, дискам и файлам) и компьютеры которых входят в один 
список обзора. 


Рабочая группа является понятием логическим, а не физическим. Можно, 
например, иметь целый ряд рабочих групп в одном сегменте сети. И наоборот, 
пользователи, работающие в различных сегментах сети, могут быть объединены в 
одну рабочую группу. 


<> >. 





а а о о ов о нано онаабаныый аа аниый 
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Открыв окно М№емогк МерПБогНоо4, вы увидите список обзора своей рабочей 
группы. Если дважды щелкнуть в этом окне на пиктограмме Еп@ге МебмогК, то на 
экран будет выведен список рабочих групп сети (рис. 5.25). 





Рис. 5.25. Список рабочих групп в окне Епйге Мемогк 


В моей сети в данный момент существуют рабочие группы Асадету, Опоп и Т.е.4. 
В результате двойного щелчка на пиктограмме любой из них появится список обзора 
соответствующего сервера. 


Поддержка небольшого размера списков обзора 


Разделение ресурсов компании по принадлежности к рабочим группам помогает 
поддерживать неболышной размер списков обзора, однако они все равно перегружены 
именами компьютеров, не являющихся серверами. Из всех компьютеров в списке 
обзора, представленном на рис. 5.24, только машины с именами Е!ба зегуег и Ммутбб 
являются серверами. Остальные — это рабочие станции. 


`` -—5>ч5`. 7—9... 9-993-999-3993. 9.99.33: 


СОВЕТ 


Чтобы сэкономить около 300 Кб памяти в ОЗУ, можно запретить совместный 
доступ к принтерам и файлам на рабочих станциях с Утдо\з 98. (Вы можете 
также запретить своим пользователям предоставлять права совместного доступа 
к их файлам и принтерам с помошью редактора зуйет Ро|йсу ЕЧИог, о котором 
мы поговорим в следующей главе.) Откройте панель управления и дважды 
щелкните на пиктограмме МемогК. Выберите в поле списка элемент Ее ап4 ргищег 
фог Мйсгозой Мег\огК$ и щелкните на кнопке Ветоуе, затем перезагрузите систему. 
Теперь названия ненужных рабочих станций в списке обзора отсутствуют. 


>> >>> 


Устранение проблем, 
возникающих при обзоре сети 

Средства обзора сети УМп4о\з 98 “замечательны” тем, что могут замедлить 
реакцию рабочей станции и переполнить сеть ненужными потоками данных. При 


использовании этих функций возникают и некоторые другие проблемы. О том, как 
их избежать, я расскажу ниже. 
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Общие сведения о службе обзора сети 


Служба обзора в корпоративных сетях М!сгозой позволяет рабочим станциям 
видеть, какие ресурсы может предоставить сеть. Вот некоторые данные об этой 
службе. 


СО Главный броузер назначает один резервный броузер примерно на каждые 15 
компьютеров. 


_@ При использовании нескольких транспортных протоколов для каждого из них 
необходим свой набор броузеров. 


О  Резервные броузеры сверяют свои базы данных с базой данных главного броузера 
через каждые 15 минут. 


О Серверы, сообщив главному броузеру о своем существовании, продолжают на- 
ломинать ему об этом, причем довольно часто. Но постепенно они несколько 
“успокаиваются” и начинают объявлять себя примерно каждые 1[2 минут. 


Обновление списка обзора 


Запросы списка обзора удовлетворяются либо главным, либо резервным броузе- 
ром, поэтому никогда точно не известно, кто предоставил список. Однако вы можете 
заставить систему предоставлять список обзора только с главного броузера. Для этого 
необходимо ввести в командной строке команду 


пес у1ем. 


Почему ресурсы моего компьютера 
могут отсутствовать в списке обзора 


Проблемы с обзором сети (например, неправильный список или отсутствие 
такового вообще) могут возникнуть, если сеанс работы с У/т@до\$ был завершен 
некорректно. Имя используемого при этом компьютера может присутствовать в 
списке главного броузера примерно 45 минуг, и это несмотря на то, что на самом 
деле он не предоставляет ресурсов в распоряжение других пользователей. Хуже того, 
если в результате этого броузер будет выключен, то обзор сети примерно в течение 
часа станет вообще невозможным. 

Рассмотрим более подробно, как работает служба обзора. Чтобы обнаружить 
исчезновение ресурса, броузеру может понадобиться около 51 минуты. Это значит, 
что на протяжении всего этого времени броузер будет ошибочно сообщать, что ресурс 
доступен, хотя на самом деле это не так. Что происходит в таком случае? 

Работающий сервер (комльютер, предоставляющий свои ресурсы для совместно- 
го использования) сообщает о себе главному броузеру через каждые 12 минуг. Если 
сервер будет некорректно выключен, то главный броузер в течение трех периодов, 
т.е. 36 минут, будет продолжать считать, что данный сервер все еще работает. Это 
означает, что время, по истечении которого список обзора станет правильным и не 
будет содержать недоступного более ресурса, может составлять порядка 36 минут. 
А что если данный броузер является резервным? Такой броузер опрашивает главный 
броузер через каждые 15 минут. Поэтому в худшем случае имя выключенного сервера 
исчезнет из списка обзора спустя 51 минуту. 
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А вот новые серверы сообщают о себе главному броузеру немедленно, однако 
резервный броузер, опять таки, может узнать об этом только через 15 минут. 
Следовательно, самая большая задержка появления в списке нового ресурса состав- 
ляет 15 минут. 


о ъъъъч“ 


ПРИМЕЧАНИЕ 
Когда я сказал, что серверы повторно сообщают о себе главному броузеру через 
каждые 12 минут, то немного упростил реальную ситуацию. На самом деле только 
что включенный сервер сообщает о себе намного чаще. Несколько позже интервал 
сообщений устанавливается равным 1, 4, 8 или 12 минутам, и больше не изменяется. 


<->. 


Другой причиной, по которой ресурс бывает невидимым, является использование 
сервером и рабочей станцией разных протоколов. Дело в том, что ресурсы, предостав- 
ляемые компьютерами, которые используют протокол МеаВЕЧТ, и компьютерами, 
использующими протокол ТСР/Р, содержатся в разных списках обзора. При этом для 
каждого транспортного протокола назначается свой главный броузер. 

Если при использовании протокола ТСР/ТР сетевые ресурсы не отображаются в 
списке ТСР/УР-броузера, то, по-видимому, внимание сети отвлекает протокол [РХ 
или МеВЕЧСЧТ. Отключите все другие протоколы, если есть такая возможность, и 
указанный броузер будет работать без задержек. 


< >>. 


ПРИМЕЧАНИЕ 


Вы спросите, откуда сеть “узнает”, что нужно проводить выборы, если кто-то 
просто выключит главный броузер и последний не сможет инициировать эту 
операцию? Отвечаю: любой компьютер, не получив ответа на свой запрос 
обзорной информации, может тут же стать инициатором выборов. 


—`->ч>>>ч>>ч``>`—>——> 


Поиск ресурсов без броузера 


Часто бывает так, что броузер работает неправильно или очень медленно, а вам 
необходимо срочно получить доступ к определенному серверу. Это типичная пробле- 
ма, с которой приходится сталкиваться при работе в больших сетях, построенных на 
базе протокола ТСР/[ГР, — будь то корпоративная сеть или сеть Ицегпе. 

Рассмотрим следующую ситуацию. Предположим, у меня есть друг, который, 
желая предоставить мне доступ к некоторым из своих файлов, сделал общедоступным 
каталог 4МАКК. Пусть его компьютер имеет имя РЕ САМ. Допустим также, что он 
подключен к [иегпе через определенного поставщика услуг (ГЭР), с которым 
соединяется по телефонной линии, а его 1Р-адрес — 201.10.10.17. Таким образом, я 
пытаюсь получить данные из каталога \\РЕМСАМ\4МАКК, где \\РЕЛСАМ — 
Пщегпес-узел, имеющий [Р-адрес 201.10.10.17. 

Столкнувшись с проблемами при поиске сервера в ТСР/[Р-сети, лучше не исполь- 
зовать “глупую” утилиту Мегуок МеюПбогПоо4, а управлять сетевым соединением из 
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командной строки. Подключимся сначала к Итегпе (я, конечно же, имею учетную 
запись у 15Р в своем регионе), откроем окно М8-БОЗ РгошрЕ и введем команду 


МЕТ УТЕМ \\201.19.10.17 


После небольшой паузы (вероятнее всего, мы подключились на скорости всего 
28,8 или 33,6 бод) должен появиться список сетевых ресурсов, предоставляемых 
Пиегтет-узлом, среди которых будет и каталог 4МАКК. Предполагая, что у меня есть 
свободное буквенное имя диска 5: (его я выбрал произвольно), я могу ввести команду: 


МЕТ 05Е 5: \\201.10.10.17\4АМАВК 


Спустя несколько секунд в папке Му Сотршег на моем компьютере должна 
появиться пиктограмма диска, подключенного через сеть с описанием “4МАВК оп 
'201.10.10.17'(5:)” Теперь с диском 5: можно работать как с локальным. Однако 
помните, что обмен данными с ним осуществляется на очень маленькой скорости, 
поэтому тшательно выбирайте команды, иначе у вас не хватит терпения! 

Эту методику можно применять не только для осуществления удаленного соедине- 
ния. Если вы работаете на фирме, имеющей большую внутреннюю ТСР/ГР-сеть, то 
описанным способом можно решить проблему доступа с рабочих станций к удаленным 
серверам. Здорово, да? Но это еще не все. Посмотрим, что еще такого можно сделать. 


Доступ к МТ-компьютерам 


При доступе к МТ-компьютерам не следует забывать о защите. Будь то рабочая 
станция или сервер, \Мтдомз МТ требует ввода имени пользователя и пароля. Это не 
проблема. Просто попросите администратора МТ-компьютера создать для вас учетную 
запись с тем же именем пользователя и паролем, какие вы используете при регистрации 
в своей машине. В результате вы сможете мгновенно получать достул к МТ-компьютеру! 


Что делать, если [Р-адрес удаленной системы 
назначается динамически 


При попытке связаться с П\егпе-узлом может оказаться, что при каждом выходе 
в И{егпе удаленному узлу присваивается новый [Р-адрес. В таком случае вы должны 
попросить своего друга, чтобы он сообщал свой новый ТР-адрес (звонил вам или 
присылал электронную почту) после каждого выхода в Пиегпей. 

Чтобы определить [Р-адрес компьютера, необходимо выбрать команду Вип в 
стартовом меню, ввести в появившемся окне команду уиирс®, а затем нажать 
клавишу [Етег]. На МТ-машинах, чтобы увидеть 1Р-адрес, необходимо в командной 
строке ввести команду !ШРСОМЕЮ и нажать клавишу [Ещег. 


Использование файла [МНО$Т5$ 


Если вам не нравится вводить 1Р-адреса, то соединения с компьютерами можно 
устанавливать, используя их имена. Для этого необходимо создать файл [МНОЗ$ТЪЬ. 
Это обычный текстовый АЗСП-файл, для создания которого можно использовать 
редактор Моераа. Файл 1МНОЗТ$ помогает \Упдо\з связать имена компьютеров с 
|Р-адресами. Я могу подсказать своему компьютеру, где искать компьютер РЕ САМ, 
поместив в этот файл одну строку: 


201.10.10.17 РЕБТСАМ #РВЕ 


ьшокодир диомииирионивоирижньни оф илымирсл инь обо лкьни укиокеикклиь ты» Сдижинумикиныиннузинииивинь «идеи лршиф, фертильности иски чьи черт анывшечаиьи линь лиф инь стецих лье диткить пиыыече ди иены 
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Файл ЕГМНОЗТФ не имеет расширения. После создания этого файла для установ- 
ления связи с компьютером РЕ САМ можно использовать имя компьютера, а не его 
ГР-адрес. В моем примере можно было бы ввести команду пе ме\ \\рейсап или пе 
ц$е ъэ: \\рейсап\4тагК. Подробнее о файле [ГМНОЗТ$ рассказано в главе 7. 


Использование утилиты Ета Сотритег 


Еще одним средством, которое иногда помогает определить местонахождение 
компьютера, является утилита Ета Сотрщег. Выберите команду Сотршег в меню 
Е стартового меню и введите имя компьютера без всяких уточнений (рис. 5.26). 
Как это ни странно, осуществить поиск компьютера по имени часто удается, в то 
время как служба Месмогк МезНбогпоо4 полводит. 


|1 Рид: Сотрше О — 





Рис. 5.26. Окно Еша: Сотрщег 


Проблемы связанные с брандмауэрами 


Прежде чем вы пришлете мне электронную почту с сообщением о том, что 
описанные мной способы решения проблем не работают, замечу, что на пути может 
возникнуть еще одна помеха: брандмауэры. Не исключено, что кто-то может установить 
оборудование, отказывающееся передавать запросы Мисгозой МебмоЦапв (такие запросы 
передаются через ЧБР-порты 135-139 и ТСР-порты 135-139, и если кто-нибудь забло- 
кирует их, то сделать это станет невозможным). Но если вы и ваш абонент устанавливаете 
соединение по телефонной линии с обычным поставщиком услуг Пщегпе я бы очень 
удивился, узнав, что какой-то из портов 135-139 заблокирован, но все может быть. Если 
никакие другие меры не помогут, позвоните в службу технической поддержки своего [$Р 
и спросите, не установили ли они брандмауэр. Если это так, спросите, какое соединение 
с Пщеге! вам лучше использовать, и попросите новый 1Р-адрес. 


Интегрирование рабочих станций 
на базе \ММтао\м$ 98 в МТ-домен 


Если в вашей фирме используется сеть на базе У//т4о\з МТ, то получить доступ 
к МТ-ресурсам достаточно просто. Однако есть несколько моментов, на которые 
следует обратить внимание для упрощения такого доступа. 
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Чтобы иметь возможность регистрироваться в МТ-домене с компьютера, на котором 
установлена УМ тдо\5 98, следует запустить утилиту Меёмо!К панели управления, открыть 
вкладку Ш14епёйсаНоп и ввести имя МТ-домена в поле, предназначенном для указания 
имени рабочей группы. На вкладке Сопйригабоп окна МебмогК необходимо отметить 
элемент Сйепё ог Мсгозой Мехогк$, щелкнуть на кнопке Ргорегйе$, установить опцию 
Тор оп $0 Ушдом$ МТ доташ и указать в соответствующем поле имя домена. Затем нужно 
щелкнуть на кнопке ОК и перезагрузить систему. (Помните, что пароль УМт4о\5, 
который вы создали для регистрации на своей рабочей станции, не обязательно должен 
совпадать с паролем для регистрации в МТ-домене.) 

После регистрации на рабочей станции с \У/ш4о\з 98 сама станция будет 
зарегистрирована в домене только после того, как вы попытаетесь “получить доступ 
к ресурсу, контролируемому доменом” (так написано в документации). Контроли- 
руемые доменом ресурсы — это ресурсы, предоставляемые МТ-сервером или МТ-ра- 
бочими станциями, которые были явно включены в домен при установке. (Ресурсы, 
предоставляемые машинами, на которых установлена УМтао\з$ юг УМо!Кегоирз или 
\М/тдо\з 98, доменом не контролируются.) 

Возможно, вы спросите, зачем нужен доступ к ресурсу, контролируемому доменом? 
Ответ простой: это упрощает администрирование сети. При наличии в офисе, скажем, 
20 МТ-серверов, разбросанных по всему корпусу, управлять ресурсами любого из них вы 
сможете, сидя за одним из этих серверов и используя программу Зегуег Мапаоег. 
С помошью этой программы можно, например, на расстоянии заставить удаленный 
МТ-сервер выделить для совместного использования какой-либо ресурс или же изменить 
права допуска пользователей к определенному ресурсу. Это очень удобно. 

Итак, с практической точки зрения, включение компьютера в домен выгодно тем, 
что данный компьютер становится пригодным для удаленного администрирования. 
Это выглядит привлекательно и теоретически, и на практике, и вы, возможно, 
захотите осуществлять удаленное администрирование с рабочей станции, на которой 
установлена УМ тдо\з 98. К сожалению, это невозможно. 


Регистрация в МТ-домене после запуска системы 


Одним из главных отличий \1ш4о0\%$ 98 от \Итао\з МТ является система защиты 
информации. У пользователей УЛп4о\з 98 есть возможность зарегистрироваться в 
домене, однако компьютеры с этой ОС не могут быть включены в домен. 

Я уже говорил, что пользователь У т4до\з 98 не будет зарегистрирован в домене до 
тех пор, пока не попытается получить доступ к контролируемому этим доменом ресурсу. 
Регистрация может происходить в процессе загрузки системы и установления постоян- 
ных связей. Однако при необходимости вы можете установить опцию Ошкк 10201, в 
результате чего постоянные связи не будут устанавливаться до тех пор, пока не будет 
обращения к соответствующему ресурсу. В этот же момент проявятся и проблемы (если 
они существуют), связанные с установлением соединения с МТ-доменом. 

Вот почему, наверное, есть смысл зарегистрироваться в домене сразу после 
загрузки системы. Это можно сделать, выполнив следующие действия. 
|. Откройте панель управления и дважды щелкните на пиктограмме МемогкК. 


2. Выберите службу СЙеп фог Мсгозой МеблогК$ и щелкните на кнопке Ргорег@е$. 
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3. В появившемся диалоговом окне (рис. 5.27) установите опцию 102 оп ®ю Утдо0\5 
МТ дотат, введите имя домена, а затем щелкните на кнопке ОК. 


реше$ 


ох ке 





Рис. 5.27. Окно СйепЕ юг Мюгозой Мебуогк$ Ргорег@е$ 


Это, возможно, и не внесет существенных изменений в работу системы, однако 
наверняка упростит процесс поиска причин, по которым сетевые ресурсы являются 
недоступными, поскольку при наличии проблем с регистрацией в домене соответст- 
вующее сообщение будет выводиться сразу же после загрузки системы. Одним из 
преимуществ регистрации в домене в процессе загрузки является то, что в окне 
регистрации можно ввести не только свое имя и пароль, но и определить, в каком 
домене нужно регистрироваться. 


‚о -ч 


ПРИМЕЧАНИЕ 


Дополнительную информацию о сетевой поддержке клиентов, на которых уста- 
новлена \шп4до\з 98, можно найти в главе 8. 


‚|< 
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О 


оыооо 


ГЛАВА 
шестая 


\ММтаом/$ 98 и 
Моуе! МенН/Л№Маге 


Средства, обеспечивающие взаимодействие сетей МсгозоН 
и Моуе!Й 


Конфигурирование М$ Сйеп! ог Ме \М/аге МекмогК$ 
Конфигурирование Моуе! Ме\\!аге Сйег! 
Работа с длинными именами файлов на Моуе|-сервере 


Как сделать, чтобы компьютер с У/т4о\мз 98 отображался 
в сети как Моуе|-сервер 


Ф ирма М!сгозой включила в УМпдо\з 98 целый ряд средств, обеспечивающих 
работу со средой Моуе! Ме’\Уаге. Мисгозой поставляет 32-разрядный высоко- 
производительный клиент, со скромными требованиями к объему оперативной 
памяти. Но если необходимо обеспечить большую совместимость с Ме\\аге, если 
ваши мейфреймы или специфические УГМ-приложения требуют полной поддержки, 
вы можете загрузить свое рабочее клиентское ПО, и оно будет непосредственно 
взаимодействовать с У/тао\$ 98. 


Средства, обеспечивающие взаимо- 
действие сетей М!сго5оЯ и МоуейЙ 


Взаимодействие УМтао\$ 98 с Мег\Уаге обеспечивают три средства: 


О М!сгозой СПетм юг Ме\\аге МегмогК$ (для краткости будем называть его М$ 
СПеп®; 


О Мгозой Зегисе Юг МОЗ; 
О  М№хуей М№ей\/№аге СПеге. 


Хотите ли вы использовать решения Мсгозой совместно с решениями М№оуе!й? 
Следующие разделы помогут вам определиться. 


М$ СПеп+ 


М!стозой СПепт! рог Ме И/’аге МемогК5 содержит 32-разрядный драйвер, обеспечи- 
вающий совместимость со средой Ме!\аге. Этот драйвер может работать в защищен- 
ном режиме \У/тдо\з 98. Кроме того, он требует минимального объема обычной 
памяти, что достаточно важно, поскольку в УМт9о\$ 98 все еще ощущается дефицит 
этого вида памяти. И, наконец, все программное обеспечение, входящее в М5 СПешЕ, 
работает в среде Утао\з 98. 


Преимущества использования М$ СПет 


Выше мы привели основные соображения, свидетельствующие в пользу приме- 
нения МУ СПепЕ Юг Ме\\аге МегмогК$, а теперь укажем некоторые другие. 


О Выполнение №оуе|-сценариев. М5 СПепе позволяет исполнять системные, а также 
персональные сценарии регистрации, созданные администратором № уе!|-сети. 


``. 


ПРИМЕЧАНИЕ 


В ММпао\5 98 средство МЗ С|еги не полдерживает службу Ме\\№аге Ппесгогу Зегусе$ 
(М5). Следовательно, в МоуеЙ-серверах версий 4.х сценарии будут выполняться 
только при условии, что разрешена эмуляция базы данных описания связей Витаегу. 
В дальнейшем Мисгозой обещает поддерживать эту службу. 


`` >>> чч—><<> 
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О Поддержка длинных имен файлов. Если на Моуе!]-сервере разрешена поддержка 
системы имен 05/2, то файлам можно присваивать имена длиной до 254 
символов. В таком случае для клиентов УМт4о\5 98 сервер Мег\№аге будет 
выглядеть как том файловой системы НВ Репогтапсе ЕЙе Зужет (НРЕ5). 


С Хранение пользовательских профилей. Можно сохранять свои профили конфигу- 
рации на Моуе!-сервере. 


О Одиночные периферийные системы. Благодаря применению для обеспечения связ- 
ности с Ме{\\аге 32-разрядных драйверов можно пользоваться службами связи по 
’ телефонным линиям, входящим в корпоративную связь М1сгозой. В большинстве 
продуктов М!сгозой эти службы обозначаются термином @а[-ир, однако в УМт- 
40\5 98 они называются службой удаленного доступа. Если вы используете М$ 
СЙепе, то доступ к сети через телефонные линии позволяет подключаться к 

№ шхуе!-серверам и выполнять Ме\\аге-сценарии регистрации на расстоянии. 


Подробнее о доступе к сети через телефонные линии рассказывается в главе 7. 

Чтобы М$ СШепЕ мог взаимодействовать с \п4до\з 98, необходимо иметь набор 
определенных динамически загружаемых библиотек (ПРГ.Г.) и драйверов виртуальных 
устройств (УхО), поставляемых с УМп4о\з 98. Это большое преимущество МЗ СПепЕ по 
сравнению с клиентом Моуе! Мег\У/аге, при работе с которым необходимо загружать 
некоторые файлы с сервера фирмы МоуеЙ (чтобы получить представление о том, что 
имеется в виду, просмотрите список в разделе, посвященном М№оуе! Ме\Уаге СПеп®. 


М!сгозоН Зегмсе Фог №0$ 


Еще одним решением от М!сгозой является программа’ МЕгозой зегусе Гог МО$, 
которую можно загрузить с \еБ-узла фирмы М!сгозой. Выбирая из приведенного 
выше списка то средство, которое может увеличить объем используемой памяти и, 
кроме того, обеспечит поддержку службы МО5, что важно для среды Ме{\М№аге версий 
4.х, на программу М!сгозой Зегусе юг №05 просто необходимо обратить внимание. 
Она обеспечивает все перечисленные выше функции М5 СШепь, а также поддерживает 
ваши УГ.М-программы и средства сетевого администрирования Ме!\№аге 4.х. 


Моуе!! Ме’Маге СПеп! 


М5 СГепь, как было сказано, может непосредственно (иногда, правда, с определен- 
ными трудностями) обращаться к Моуе]-серверам, однако если вам необходимо связы- 
ваться со многими типами серверов, использующих в качестве основного протокол ГРХ, 
то лучше применить №уей Ме И’аге Сет. М$ СПепЕ — это вполне приемлемое решение 
для обеспечения взаимодействия клиента с Ме \аге-сетью с точки зрения передачи 
файлов и печати, однако он не поддерживает специализированных УГ М-программ, 
необходимых для запуска сетевых утилит администрирования. 

Если вы примете решение о подключении к Ме\!аге-сети посредством Моуей 
Ме\аге СПепь то будет обеспечена совместимость драйверов с данной сетью. Для 
инсталляции Моуе| Ме’\/аге СПеп{: можно воспользоваться ОП]-драйвером, находя- 
щимся на диске, который поставляется вместе с сетевой картой. 
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Рассматривая способы интегрирования в МеУаге-сеть, можно заметить, что 
существует два подхода к использованию М№оуе! Ме’\№аге СЙег. Имея в виду, что 
фирма МоуеЙ больше не обеспечивает прямой поддержки протокола [РХ-МЕТХ, хотя 
он применяется многими пользователями, можно остановиться на поддержке драй- 
веров [РХ-МЕТХ, преобладающих в системах на базе Ме\Уаге 3.х. Другим вариантом 
является загрузка наборов драйверов для поддержки протокола ГРХОБ]-УЁМ, что 
обеспечивает поддержку МО5. Однако объединить эти два подхода невозможно. 


<. 


ПРИМЕЧАНИЕ 
С УЛпао%? 98 поставляется не все ПО, необходимое для установки набора драйверов 
РХОО]-УЁГМ; некоторые драйверы следует установить с дисков Ме \аге. 


<->... 


Конфигурирование 
М$ СПеп+ {ог МегМаге МегмогК$ 


Все драйверы М$ СйегЕ включены в \/т4до\з 98. Изначально предполагалось, 
что при инсталляции системы М$ Сйепе будет единственным средством доступа к 
Моуе|-серверу. Если вы решили использовать М$ СПеп: совместно с Моуе | Ме\аге 
СЦепь прочтите соответствующий материал в данной главе. А теперь рассмотрим 
процедуру установки МЗ СШепЕ юг Ме \\№аге Мебмо!К$. 


Установка М$ СЙеп+ Гог МегМ№Маге МекмогК$ 


Процедура установки М$ СШеп( юг Ме \№аге Мегуо!К$ достаточно проста. 
1. Удалите команды загрузки драйверов Ме \аге из файла АДТОЕХЕС.ВАТ. 
2. Выполните двойной щелчок на пиктограмме МемогК панели управления. 


3. Щелкните на кнопке А@@9 и выполните в появившемся окне двойной щелчок на 
элементе СЁепё. 

Выберите элемент МИсгозой в списке МапиЁйасвгегс. 

5. Выберите имя клиента СНетщ юг Ме \аге МебхогК$ в списке Мебуогк СШет5 
(рис. 6.1). 

6. Выполните щелчок на кнопке ОК, чтобы инсталлировать выбранный клиент. 
После этого на экране появится окно М№емогК (рис. 6.2). 

7. Чтобы разрешить совместное использование файлов и/или принтеров, щелкните 
на кнопке ЕйЙе апа РгшЕ Эвагш? и установите опции [ маи ю Бе аЫе фо руе офег$ 
ассе$$ фо ту Шез и Г мапЕ о Ъе аЫе фо аЙо\ ошег$ {0 рип ю шу рищег($) (рис. 6.3). 
В результате в вашей системе будут установлены нужные драйверы, а также 

произведены соответствующие изменения в реестре. Как вы знаете из главы 3, после 

внесения изменений в реестр требуется перезапустить систему, после чего изменения 
вступят в силу. 
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Рис. 6.2. Вкладка СопйРиганоп окна МебмогК 
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Рис. 6.3. Окно ЕШе апа Ри Звагие 


Вы завершили самую легкую часть процедуры установки пакета М5 СЙепе. Более 
сложно сконфигурировать клиентское ПО для обеспечения корректной работы в 
системе. Следующей вашей задачей будет выбор интерфейса сетевых привязок (пе- 
\могк Ыпаше ищеЦасе, МВГ) между УМтао\з 98 и Ме\Маге. 


Выбор интерфейса сетевых привязок 


Как говорилось в главе 5, МВ| позволяет драйверам сетевой карты работать с 
несколькими стеками протоколов. Фирма Мгсгозой предпочитает в качестве МВГ исполь- 
зовать интерфейс МОТЗ (МемогК Опуег ПщеЦасе Зрес!саНоп). Для МоуеЙ предпочти- 
тельным является интерфейс ОПТ (Ореп ОажапК Пиейасе). К. сожалению, установить 
можно только один из них. Так какой же выбрать? Определиться бывает непросто, но 
выбор не является фатальным, поскольку можно относительно легко перейти от одного 
интерфейса к другому (обратите внимание на слово “относительно”). 

М№МО[5$-драйверам предпочтение следует отдать в том случае, если необходимо обес- 
печить работу компьютера в защищенном режиме при выполнении всех коммуникаци- 
онных операций. Однако если вы будете использовать обычную или резидент-программу, 
для функционирования которой необходим настоящий стек протоколов 1РХ/$РХ, а не 
его эмулированная версия Мисгозой, то лучшим вариантом может стать интерфейс ОПТ. 
(Примером таких программ могут быть ООЗ-программы эмуляции терминалов.) Имейте 
в виду, что для реализации интерфейса ОП] требуется больше обычной памяти, чем для 
реализации МОТ$, поскольку М№М0О[5-драйверы могут загружаться в дополнительную 
память, а ОБ]-драйверы — нет. Кроме того, ОП]-драйверов, поддерживающих тех- 
нологию Ра? апа Рау, не существует. Чтобы сконфигурировать драйверы интерфейса 
сетевых привязок, вам необходимо выполнить следующие действия. 


1. Произведите двойной щелчок на пиктограмме МебмогК панели управления. 
2. Дважды щелкните на имени нужного адаптера в списке. 
3. Откройте вкладку Опуег Туре. В появившемся диалоговом окне имеются три 
опции (рис. 6.4): 
— Епвапсе4 тоде (32 БЕ апа 16 6) МОГ$ апуег; 
— Кеа| тоае (16 6!) МОГ$ апуег; 
— Кеа! тоае (16 6) ОП] апуег. 


4 Выберите нужный интерфейс сетевых привязок посредством установки соответ- 
ствующей опции и щелкните на кнопке ОК. 
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Рис. 6.4. Вкладка Опуег Туре окна свойств сетевого адаптера 


В результате системное программное обеспечение будет обновлено, и чтобы 
изменения вступили в силу, систему необходимо перезагрузить. 


Использование М$ СЙеп! ог Ме’/М№Маге МенмогК$ 


Вот что еще необходимо знать о МУ СЙепё. 


О При загрузке М$ СИепЕ Юг Ме_\\аге МебмогКз$ связь можно устанавливать только 
по протоколу 1РХ/ЗРХ. Если вам нужна поддержка иных протоколов, то необхо- 
димо использовать другой клиент. Так, для обеспечения связи по протоколу 
ТСРЛР нужно установить клиент М5 СЙеп!г Гог Мсгозой МетогК5, в котором 
обеспечена поддержка этого протокола. 


с Если в системе разрешен совместный доступ к файлам и принтерам, удалите 
команду Газапуе= из файла СОМЕО.5У5$. Если вы этого не сделаете, то в 


качестве последнего буквенного имени диска будет использоваться символ Г, а 
это означает возможность установления только 26 соединений. 


``. 


ПРИМЕЧАНИЕ 


МЗ СПет юг М№е’\№аге МегмогК$ может поддерживать до 32 соединений, и 
способность отображать 32 накопителя появляется в нем сразу же после загрузки. 


`` 
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О К болынцому сожалению всех приверженцев утилиты .МУ\РОРУР, от последней 
придется отказаться. Утилита У/ПМРОРУР будет выполнять ее функции и отображать 
сообщения, распространяемые как по сети Ме \У№аге, так и по сети М!сговоёЕ. 


С В силу архитектурных особенностей У т4о\з 98 карта сети Ме{\№аге (создается с 
помошью команды Мар) будет действительной для всех виртуальных машин, даже 
если она сама создана на виртуальной машине. 


Функциональные возможности МоуеЙ Ме /аге, 
реализуемые с помощью М$ СПеп! 


Рассмотрев меры предосторожностей, которые необходимо соблюдать при работе 
с М5 СШет юг Ме\\аге Мегхо!К$, поговорим о том, какие функции можно реализо- 
вать с помощью Моуе Ме{\аге, а какие — нет. 

Если вы являетесь администратором сети Ме\М№аге 3.х, то вам повезло. Все 
привычные для вас утилиты МеГ\аге поддерживаются клиентом М5 СПеп. Даже 
утилита ЗУЗСОМ (утилита сетевого администрирования в Ме{\аге 3.х) прекрасно 
работает — необходимо только перейти в режим командной строки ОО5, отобразить 
соответствующий дисковод в каталог /ричб!с, и вы сможете вводить команды Ме- 
\У/аге обычным образом. 

Если же вы администратор сети Ме! \аге 4.х, то для вас здесь есть как хорошие, 
так и плохие новости. Большинство команд формирования отчета, таких как 511$ и 
О5еги$ь в М5 СПег работают хорошо, однако команды администрирования сервера 
М№ег\аге 4.х требуют соответствия спецификации М№0$, которую МЗ СШегЕе не 
поддерживает. При необходимости удаленного администрирования сервера М№е- 
\У/аге 4.х единственной реальной возможностью обеспечения взаимодействия явля- 
ется запуск Моуе Мег\У’аге СШегу. 


Конфигурирование _ 
№оуе! Ме!гМ№аге СПеп! 


При установке Моуе! Ме\\№аге СЦепЕ прежде всего необходимо решить, какой 
протокол будет поддерживаться — 1РХ-МЕТХ (известный также как монолитный [РХ), 
1РХОЬ]-МЕТХ или [РХОО]-УЕМ. В любом случае вам необходимы самые последние 
драйверы от фирмы Моуей. Полный список файлов компании М№оуей|, обеспечиваю- 
щих поддержку протокола [РХ-МЕТХ, приведен ниже: 


[РХ.СОМ; 
МЕТ\У/АКЕ.НЕР; 
УМЕТУУАВЕ.386; 
МЕТУ/АКВЕ.О КУ; 
МЕТХ.ЕХЕ; 
\УТРХ.386. 


ооо 


акмьовоккик соч но 
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Далее перечислены файлы компании № уе], необходимые для поддержки про- 
токола [РХОО]1-МЕТХ (Ме \аге 3.12): 


О]-драйвер от производителя сетевой карты; 
МЕТУ/АКЕ.ОКУ; 

УМЕТУ/АКЕ.386; 

Г5Е.СОМ; 

МЕТХ.ЕХЕ; 

РХОРТ.СОМ; 

МЕТУГАКЕ.НГР; 

УТРХ.386; 

М\/РОРОР.ЕХЕ. 


И, наконец, файлы компании Моуе|, используемые для поддержки протокола 
ГРХОО1-УЁМ (Ме аге 4.х): 


Оо ОБ]Г-драйвер от производителя сетевой карты; 


обооооооо о 


о УЁГМ-файлы для различных служб, которые пользователь будет запускать; 
о МЕТХМУМ. 


Установка Моуе! Ме|ММаге СПег! 


Чтобы установить программное обеспечение МоуеП Ме \аге СПепь, вам необхо- 
димо выполнить действия, перечисленные ниже. 


1. Установите как обычно драйверы Моуе Ме \аге. 


2. При использовании интерфейса ОПГ в файл АОТОЕХЕС.ВАТ введите следующие 
строки: 


1$1 

[драйвер от производителя сетевой карты] 
1рхоа1 

МЕТХ 


(При необходимости в последней строке замените МЕТХ на У1М.) 
Выполните двойной щелчок на пиктограмме МеогК панели управления. 
Щелкните на кнопке А84. 

Выберите элемент СШепё в списке З@есё МебмогК СйепЕ Сотшропепе. 

Отметьте элемент МоуейЙ в списке Мапи асвхег$ (рис. 6.5). 

Выберите в списке МебмогК СПепЕ оболочку рабочей станции МЕТХ или УПМ. 


Чтобы сделанные вами установки вступили в силу, необходимо, как обычно, 
перезагрузить систему. 


ячпми>- 
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Рис. 6.5. Окно З@есё МебуогК СПепЕ 


Добавление в ИЙЛптпдоу/5 98 средств поддержки 
протокола 1РХ-МЕТХ 


Если вы работаете с унаследованным аппаратным обеспечением и, следовательно, 
выбор интерфейса ОП] невозможен, то для обеспечения поддержки в \тдо\з 98 
протокола [РХ-МЕТХ вам необходимо сделать следующее. 


1. Так как протокол [РХ-МЕТХ требует установки только его драйверов, откройте 
окно панели управления, выполните двойной щелчок на пиктограмме М№е\могк и 
удалите все сетевые компоненты. 


. Щелкните на кнопке А@4. 

. Выполните двойной щелчок на элементе МемогКк Сотропепё. 

Выберите элемент № уе! в списке Мапшас®хгегс. 

Выберите элемент № оуей ТРХ МопоНЯс Опуег в списке МебмогК Сотропепё. 
Чтобы внесенные вами изменения вступили в силу, перезагрузите систему. 


ло 


Работа с длинными именами 
файлов на МоуеН-сервере 


Как упоминалось выше, для обеспечения поддержки длинных имен файлов на 
Моуе!-сервере следует загрузить драйвер поддержки О5/2. Не имеет значения, какой 
из клиентов сервера Ме’\аге вы используете, УМпдо\$ 98 в любом случае поддержи- 
вает длинные имена файлов. Вот что вам необходимо сделать. 


1. В командной строке сервера Ме \аге введите команды 


Тоаа о$2 
а паме зрасе о5$2 Ко уоие $5у5 
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2. Добавьте в файл ЗТАВКТУОР. МЕС команду 


1оаа о$2 


3. Завершите сеанс работы с сервером, увидев приглашение С:, скопируйте файл 
05$2.МАМ с дискет или компакт-диска Ме \\аге. Поместите этот файл в тот же 
каталог, где находится файл ЗЕКУЕК.ЕХЕ. 


4. Введите команду 


зегуег 


и сервер будет перезагружен. 


Как сделать, чтобы компьютер 
с ММтао\5$ 98 отображался в сети 
как Моуе!-сервер 


Не исключена ситуация, когда не все в офисе используют \У/т@4о\з 98, но все 
работают с Ме\аге, и вы со своего компьютера, на котором инсталлирована именно 
эта ОС, хотите предоставлять информацию другим пользователям сети. Обычно это 
делается с помощью утилиты УМтао\з Ехр|огег. Таким образом получить доступ к вашим 
данным смогут пользователи, работающие с \Утдо\з 3.11, УЛа4о\$ МТ или М$5-2О$ 
СПепе. А что если пользователь применяет только Моуе|-драйверы? Можно сделать так, 
чтобы диск компьютера, на котором установлена У/Ишдо\ 98, выглядел подобно тому 
№ №туе]-сервера. Для этого придется выполнить следующие действия. 


1. Убедитесь, что используется 1РХ/$РХ-совместимый протокол. 

2. Дважды щелкните на пиктограмме МебмогК в панели управления. 

3. Щелкните на кнопке А@@, а затем выберите в списке элемент Зегусе. 
4 


Укажите сервис, который вы хотите добавить (рис. 6.6), и щелкните на кнопке 
ОК или, если сначала необходимо установить файлы с инсталляционного диска, 
щелкните на кнопке Науе ПК. 


‚оч 


ПРИМЕЧАНИЕ 


Невозможно загрузить драйверы совместного доступа к файлам и принтерам 
одновременно и для Мисгозой МемогК$, и для Мег\Уаге МебмогК$. 


``. —>чы>——> >>> 


5. Щелкните в списке компонентов на элементе Ее ап4 ргицег $Вагт? юг Мее\Уаге 
№ е\огКк$, нажмите кнопку Ргорегйе$ и установите опцию ЗАР Адуегя$тР. Выпол- 
ните щелчок на кнопке ОК. В результате машина с операционной системой 
\УМпао\5$ 98 будет объявлена в Моуе|-сети как Ме \№аге-сервер. 


вос ъьшитунь 
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6. В вашем компьютере с \Мтао\з 98 нет собственной базы данных для проверки 
прав доступа к нему как к Ме{\аге-серверу. Щелкните на вкладке Ассеб$ Сотго] 
и установите опцию бег |еуе] ассе55. Введите имя М№ уе!-сервера, которое будет 
использоваться для проверки прав доступа пользователя к этому серверу. 


7. А теперь перезагрузите \УЛтао\з 98. 


Зеес МецмоК Зегисе 


Ее айд ригет зАзппа юг Мисгозой МенлсиК $ 
ЕИе апд ритег зпапид Гог Ме\/аге Меёлок$ 
г) бегисе юг Ме\//аге Виецогу бегисез 





Рис. 6.6. Окно З@есё МебмогК Зегусе 


Отныне для получения доступа к ресурсам Ме’\№аге-сети вам будет достаточно 
открыть окно программы \У/т4о\з Ехр]огег и выбрать обычным способом нужный 
ресурс. Поскольку была установлена опция О$ег |еуе@] ассе5$, то вы увидите окно А@9 
изег$ фо зваге. При щелчке на кнопке А94 появится окно, содержащее список имен 
пользователей и групп Ме{\аге-сети. В нем можно указать, каким пользователям 
какие права вы предоставляете: права чтения, права полного доступа или комбини- 
рованные права доступа к сетевому ресурсу. 

Если вы являетесь клиентом Ме’\аге-сервера, то можете очень просто осущест- 
вить доступ к упомянутому сетевому ресурсу посредством его отображения. Имейте 
в виду, что имя компьютера с ОС \/тдо\з 98 является именем сервера, а сетевое 
имя — именем тома. Так, если компьютер имеет имя ЛЕЕРЕК$, а каталог общего 
доступа — имя \/ПМ985НК, то в командной строке Ме’М№аге-клиента необходимо 
ввести следующую команду: 


тар х:=]еерегз\м1п98$Ви 


После этого, если система предлагает вам зарегистрироваться, введите имя и 
пароль, которые фигурируют в списке Ме!\У№аге-сервера. 
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ооо 


ГЛАВА 
седьмая 


Удаленный доступ 
в МИтао\м$ 98 


Различия между удаленным доступом и удаленным управлением 
Инсталляция и настройка приложения Пла|-Ур Мемотта 
Тестирование на наличие связи с удаленным компьютером 
Инсталляция приложения Ою|-Чр $егуег 


Меры безопасности при работе с удаленным компьютером 


дним из наиболее замечательных приложений, которые корпорация Мгсгозой 

О включила в операционную систему \Мтао\з 95, является 0!а|-Ор Мебмогктя 

(Удаленный доступ к сети). Это приложение предоставляет пользователю возмож- 

ность удаленного подключения к сетям, в том числе к Пиегпее, по телефонной линии 

или выделенному каналу. В Ут4о\$ 98 возможности этого приложения расширены. 
Работа с ним предоставляет вам как пользователю два основных преимущества: 


О во-первых, отпадает необходимость в дополнительном программном обеспече- 
нии для доступа к Ищегпег; | 


О во-вторых, появляется возможность подключаться к локальной сети своего офиса 
для получения данных или осуществления удаленного администрирования. Кро- 
ме того (только в \/т4о\5 98), вы можете подключаться к локальной сети вашего 
офиса через Ицегпе, используя при этом безопасное соединение. 


Возможность получать удаленный доступ к сети особенно полезна тем пользова- 
телям, которые имеют домашние или переносные компьютеры и хотят продолжать 
заниматься работой, находясь вне офиса. | 

Продемонстрируем эти преимущества на примере. Предположим, вы приехали с 
работы домой и обнаружили, что на дискете, которую вы прихватили с собой, нет 
необходимых вам файлов. Можно, конечно, вернуться в офис и переписать их, но 
намного проще воспользоваться приложением, обеспечивающим удаленный доступ 
к локальной сети вашего офиса, и загрузить с его помошью необходимые файлы. 
Еще одним преимуществом, предоставляемым приложением Пл1а|-Ор МегхогЮ т, 
является возможность осуществлять удаленное администрирование. Допустим, вы 
являетесь администратором сети и, находясь дома, получаете сообщение о том, что 
какой-то пользователь не смог войти в сеть (например, три раза подряд неправильно 
указал свой пароль, в результате чего его учетная запись была заблокирована). Вам, 
естественно, необходимо разблокировать учетную запись или изменить пароль для 
данного пользователя. Если вы не можете воспользоваться указанным приложением, 
вам придется ехать в офис и на месте разбираться в сложившейся ситуации. Но имея 
под рукой это приложение, вы, не выходя из дома, можете просто сесть за компьютер, 
запустить программу 0О!а1-Ор Мегхопат?, произвести все необходимые для решения 
проблемы действия, а затем вернуться к своим домашним заботам. К тому же 
посредством этого приложения большинство пользователей, находящихся на работе. 
и, наверное, все пользователи, находящиеся дома, получают доступ к Ищегпе. 

Обычно у пользователей не вызывает болыной радости необходимость настраи- 
вать новое телекоммуникационное программное обеспечение, но процесс инсталля- 
ции приложения П1а1-Ор МемогЮт? совершенно не сложен. 

В этой главе мы коснемся следующих тем: 


О различия между удаленным управлением и удаленным доступом; 


С установка, конфигурирование и тестирование приложения Р1а|-ЦИр МебмогГитя 
(2ОМ); 


О использование программы Пщегпе \УМ1тагА для установки ОЧ М-соединения; 
О цель использования \/П\$-сервера при удаленном доступе к сети; 
О процесс инсталляции приложения В1а|-Ор $егуег (Сервер удаленного доступа); 


повмь ими и быкль о иль 
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О меры по обеспечению безопасности при осуществлении удаленного доступа к 
сети; 


С получение доступа к удаленным ресурсам посредством приложения РИМ. 


Различия между удаленным доступом 
и удаленным управлением 


После принятия решения о том, что какой-то пользователь будет работать с 
удаленной системой, вам необходимо определиться, разрешить ли ему осуществлять 
удаленное управление или же он получит право только на удаленный доступ. Незави- 
симо от вашего решения пользователю потребуется модем, телефонная линия и 
персональный компьютер, с которого будет осуществляться удаленный доступ или 
удаленное управление. Различие между удаленным доступом и удаленным управле- 
нием заключается в том, каким образом пользователь получает доступ к локальной 
сети офиса. Таким образом, ваш выбор должен определяться тем, работы какого рода 
необходимо выполнять данному пользователю вне офиса и какое программное 
обеспечение он имеет. 


Удаленное управление 


Имея возможность осуществлять удаленное управление, пользователь с помощью 
своей машины может вводить команды и запускать приложения на удаленном 
компьютере так, как будто он сидит непосредственно за ним. 


Возможности, которые имеет пользователь 
при удаленном управлении 


Во время удаленного управления пользователь может полностью контролировать 
работу хост-компьютера. При использовании этого метода управления все вычисления 
производятся на хост-компьютере, а пользователь на удаленном компьютере лишь 
вводит команды и получает результаты. На локальном компьютере не нужно устанавли- 
вать приложения, необходимые для выполнения поставленных перед пользователем 
задач, — вся работа осуществляется с использованием приложений, установленных на 
хост-компьютере. 

Этот метод наилучшим образом подходит для работы с приложениями, не 
имеющими графического интерфейса пользователя. Работа с приложениями, имею- 
щими такой интерфейс, осуществляется намного медленнее. Чтобы решить эту 
проблему, некоторые приложения, позволяющие осуществлять удаленное управление 
(например, приложение КеасПОш компании Осеап 1$е Зой\аге), передают на уда- 
ленный компьютер не всю информацию об интерфейсе, а лишь данные, касающиеся 
происшедших в нем изменений. Это позволяет снизить трафик, во всяком случае 
теоретически. 
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Недостатки использования удаленного управления 


Наряду с низкой скоростью работы в операционной системе У/т4о\$ использо- 
вание удаленного управления сопряжено еще с некоторыми недостатками: 


С если хост-машина зависнет, у удаленного пользователя не будет возможности 
перезагрузить ее; 


О при использовании хост-компьютера в качестве рабочей станции применение 
последней для осуществления удаленного доступа невозможно; 


С возникают проблемы с обеспечением безопасности (так как для осуществления 
удаленного управления необходимо, чтобы хост-компьютер был подключен к сети); 


О из-за отсутствия встроенной поддержки функций удаленного управления на 
удаленном компьютере и на хост-компьютере следует устанавливать программное 
обеспечение третьих производителей. 


Удаленный доступ 


Посредством удаленного доступа пользователь может обратиться к ресурсам 
компьютера, не работая с ним непосредственно. При этом на жестком диске 
компьютера, с которого осуществляется удаленный доступ, должны иметься все те 
приложения, которые вы собираетесь использовать. Это позволяет минимизировать 
объем передаваемой по сети информации. 


Так близко, но все еще далеко 


Для осуществления удаленного доступа к сети необходимо иметь модем, теле- 
фонную линию и соответствующее программное обеспечение, установленное на 
обоих компьютерах, между которыми осуществляется обмен данными. В сущности, 
посредством удаленного доступа пользователь имеет возможность получить доступ к 
локальной сети офиса, находясь вне его. Телефонная линия играет роль кабеля, 
соединяющего ваш компьютер с сетевым адаптером, находящимся в удаленной 
локальной сети офиса. Для того чтобы получить доступ к локальной сети, пользова- 
тель должен осуществить дозвон к серверу удаленного доступа (который может 
одновременно являться и файл-сервером, что зависит от конфигурации сети). Уста- 
новив связь с сервером, пользователь должен зарегистрироваться на нем, чтобы 
получить возможность работать в сети. 

Зарегистрировавшись в сети, удаленные пользователи, подобно другим пользо- 
вателям, получают возможность распоряжаться ресурсами сети в соответствии со 
своими правами. Когда пользователь, осуществив удаленный доступ к локальной сети 
своего офиса, работает с какими-либо файлами, то вся эта работа выполняется на 
его персональном компьютере, в то время как на сервере файлы лишь хранятся. 
Поэтому, если пользователь, установив связь с удаленным компьютером, задействует 
приложения с графическим интерфейсом, то работа будет выполняться быстрее при 
условии, что будет осуществляться удаленный доступ, а не удаленное управление. 

Естественно, с удаленных систем доступ к файлам, хранящимся в локальной сети 
офиса, происходит медленнее, чем с компьютеров, находящихся непосредственно в 
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офисе, так как в этом случае для передачи данных вместо сетевого кабеля использу- 
ется телефонная линия. Проблемы, связанные со скоростью работы, наиболее ярко 
проявляются при передаче больших файлов. Так, вы вряд ли ощутите разницу, 
загружая файл объемом 11 Кб с удаленной системы и с компьютера, непосредственно 
подключенного к локальной сети офиса. Однако эта разница будет уже существенной 
при загрузке файла объемом 1 Мб. 


Что лучше: удаленный доступ 
или удаленное управление? 


При необходимости выбрать способ, с помощью которого пользователи будут 
осуществлять удаленное управление или удаленный доступ к локальной сети офиса, 
вам необходимо принять: во внимание следующее: 


ОС какие требования к работе предъявляют пользователи; 
О какую работу они будут выполнять и какие приложения для этого необходимы; 
О какова мощность вашего компьютера? 


Выбор между удаленным управлением и удаленным доступом сводится, можно 
сказать, к выбору между загрузкой информации об интерфейсе (что не является 
проблемой при работе с приложениями М$-ОО5) и загрузкой файлов. Однако, что 
бы вы ни выбрали — удаленный доступ или удаленное управление, — ни один из 
этих методов не позволит работать с сетевыми данными так же быстро, как работают 
пользователи, компьютеры которых непосредственно подключены к локальной сети. 


‚аъ ч 


СОВЕТ 
Вы можете не ограничивать себя выбором какого-то одного метода работы с 
удаленными системами. Во многих фирмах для выполнения одних задач исполь- 
зуют удаленное управление, а для выполнения других — удаленный доступ. 


< 


Инсталляция и настройка 
приложения О!а!-Шр МегмогКкта 


Наиболее часто удаленный доступ к сети осуществляется по модему. Я настоя- 
тельно рекомендую использовать стандартный модем, например Пауез-совместимый. 
Не желательно применять модемы, которые способны осуществлять коммуникацию 
только с модемами своего класса (например, высокоскоростные Н5Т-модемы). 

Удаленный доступ к сети можно осуществлять не только с помошью модема, но 
и посредством кабельного соединения через параллельный порт или нуль-модемный 
кабель. | 

Приложение П1а1-Ор Мебхогк? позволяет осуществлять обмен данными и через 
150 М-соединения ([щергжеа Зегусез Пека] Мемо!К). 
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ПРИМЕЧАНИЕ 


Приложение 0!а[-Ор МебхогКше во многом подобно приложению Кетое Ассез$ 
ъегусе (Сервис удаленного доступа), которое использовалось в УМт9о\ 3.х и 
УЛпадо\з МТ. Однако Р1а|-Ор МесхогЮше, используемое в \/ш4до\$ 98, гораздо 
мощнее приложения КАФ, которое поставлялось с \Мтадо\з 3.11, но не имеет всех 
тех функций, которые присущи приложению КА$З, используемому в \Утао\з МТ. 
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Протоколы и другие средства, поддерживаемые 
приложением О!«а!-ЦУр Мегмогкта 


Перечислим некоторые из наиболее широко используемых протоколов и других 


программных средств, поддерживаемых приложением П\1а|-Ор Мебмогпе. 


0 


Протокол РРР (Ройи-Юю-Рой( Ргоюсо!). Данный протокол используется для 
установления удаленного доступа. Большинство решений, представленных кор- 
порацией М1сгозой в области удаленного доступа, базируется на использовании 
именно этого протокола. При удаленном доступе данные обычно передаются со 
скоростью 128 Кб/с и ниже, что обеспечивает главное преимущество этого 
протокола — возможность осуществлять проверку на наличие ошибок и сжатие 
передаваемых данных, что, в свою очередь, позволяет передавать информацию 
быстрее. Другой причиной, по которой следует использовать данный протокол, 
может послужить то, что он, скорее всего, станет промышленным стандартом. 


ммм мм“ 


ПРИМЕЧАНИЕ 


Если вы с помощью протокола РРР устанавливаете соединение с удаленной систе- 
мой, то можете использовать при этом и протоколы 1РХ/ЗРХ, ТСРЛР, МаВЕТЧ]. 
Благодаря своей мощности и гибкости протокол РРР при инсталляции приложения 
О!а1-Ор Мегмогше используется по умолчанию. 


<-> >>> 9—3 —>—> 9 


Протокол РРТР (Рони-ю-РошЕ Типпе!п? Ргоюсо). Этот протокол является моди- 
фикацией протокола РРР и позволяет удаленным пользователям осуществлять 
доступ к частной сети через И\мегпе: или другие ТР-сети, обеспечивая при этом 
защиту передаваемых данных от несанкционированного просмотра. Например, 
если пользователь, находясь в дороге, хочет с переносного компьютера подклю- 
читься к своему офисному компьютеру, ему необходимо просто подключиться к 
[(егпей и через эту сеть связаться с локальной сетью своей компании. Протокол 
РРТР заключает пакеты РРР в пакеты протокола [Р ([тегпте! Ргоосо!) и отправ- 
ляет их через И\егпе или любую другую ТР-сеть. 


Приложение МеУаге СоппесЕ. Для осуществления удаленного доступа к сетям 
Моуе! Ме{\У№аге предназначено программное обеспечение Ме{\\аге Соппес". УМт- 
4о\з$ 98 поставляется с клиентской частью этого приложения, что позволяет 
любому компьютеру с данной операционной системой подключаться напрямую 
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к серверам Моуе| Мег\Уаге. Однако клиенты сервера Моуе! Ме’\Маге не могут 
получить прямого доступа к компьютерам с \/Итдо\5 98. 


О Сервис КА$. Приложение ПО1а1-Ор МебуогК т? поддерживает сервис КА$З, предна- 
значенный для операционных систем УМпдо\з 3.х и \УМшдо\$ МТ 3.1. (По умол- 
чанию \УМт4до\з МТ 3.5х и \шдо\з МТ 4.0 используют протокол РРР.) 


О Протокол $ЗЫР. Самый старый стандартный протокол Зепа| Мпе Пиейасе (ЗПР) 
в отличие от РРРне производит проверки ошибок и сжатия передаваемых данных. 
При использовании этого протокола указанные функции должны выполняться 
аппаратным обеспечением. Этот недостаток протокола не является таким уж 
существенным, так как большинство современных модемов (начиная с устройств, 
обеспечивающих скорость передачи 14,4 и 28,8 Кбит/с) выполняют эти функции 
на аппаратном уровне. 


<-> чт >>. 


ПРИМЕЧАНИЕ 


Корпорация М!сгозой рекомендует использовать протокол 5ШМР лишь в ОМХ- 
сетях, которые применяют сервер удаленного доступа, работающий по протоколу 
ТСР/ЛР. 


<-> . 


Рекомендуемые комбинации протоколов связи 
и сетевых протоколов 

Приложения, обеспечивающие удаленный доступ, состоят из двух частей — 
серверной и клиентской (последняя устанавливается на компьютере пользователя, 


осуществляющего удаленный доступ). Давайте рассмотрим возможные комбинации 
протоколов, которые могут использоваться на сервере и клиенте (табл. 7.1). 


Таблица 7.1. Различные комбинации протоколов связи и сетевых протоколов 


Клиент Сервер 
ТСР/ТР через ГР ОМХ, шете ($ЫР-маршрутизатор) 
[РХ через Ме \Маге Соппес{ Мег\У/аге Соппес! 


[РХ, МеВЕЧГ и/или ТСР/[Р через РРР [меге (РРР-маршрутизатор), УИп4о\з МТ ВАЗ, 
Мег\Уаге, на базе \УЛп4до\$ 98 или УМпдо\5 95 


МеВЕЧ] через КА$ МУЛпдо\з$ МТ, ГАМ Мапарег, на базе УЛтдо\5 98, 
(Асинхронный МеВЕТГ) УЛпао\з 95 или УМтдо\з Юг УМогКргоирз$ 3.11 
ТСР/ГР через РРТР УЛпдо\$ 98, УИтдо\мз МТ 4.0 
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Инсталляция приложения - 
9!а[1-Ор Мегмогктса 


Инсталляция приложения О1а1-Ор МемогКтф происходит в два этапа: 


О установка программного обеспечения с целью получить удаленный доступ к сети 
как на клиентской машине, так и на хост-машине или сервере; 


О настройка программного обеспечения на соответствующих компьютерах (на уда- 
ленном компьютере необходимо настроить клиентскую часть, а на хост-компью- 
тере — сервер удаленного доступа). 


Утановка О!а!-Цр МегмогКта на сервере 


Вначале установим программное обеспечение для удаленного доступа на хост- 

компьютере или сервере вашей компании. 

|. Откройте окно панели управления. 

2. Выполните двойной щелчок на пиктограмме А99/Ветоуе Ргоггат$ (Установ- 
ка/Удаление программ). 

3. В появившемся окне откройте вкладку У тдом$ Эешр (Установка У п4о\з), 
показанную на рис. 7.1. 


А9Ч/НВетоуе Ртодгатз Р'горешез$ 


_ | ХФОезкор Тнетез 
|щетее Тооб 





Рис. 7.1. Вкладка \/шдом$ Зешр 
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4. Отметьте в поле списка элемент СоттишсаНот$ (Связь), после чего откроется 
одноименное диалоговое окно, и нажмите кнопку Веай5 (Сведения). 
Установите опцию ПО1а!-Ор Мебхогкте (Удаленный доступ к сети), как это 
показано на рис. 7.2. 


Сл 


Соттипсаноп$ 


1 85) Отес! СаЫе Соппесйоп 
1 $ Нуре ТГ епииа! 


_ 


[3 ь-] Месгозой Спа 21 — 


Я 





Рис. 7.2. Диалоговое окно СоштшисаНоп$, содержащее список коммуникационных программ 


6. Нажмите кнопку ОК, убедитесь, что в дисководе СО-КОМ находится инсталля- 
ционный компакт-диск \Ушао\з 98, а затем вновь нажмите кнопку ОК. 


7. Подождите, пока необходимые файлы будут скопированы с компакт-диска на 
жесткий диск персонального компьютера. 


После этого вам необходимо будет настроить соединение для удаленного доступа. 


Настройка соединения для удаленного доступа 


Чтобы настроить соединение для удаленного доступа, вам не нужно перезагру- 
жать свой компьютер (правда, это придется сделать перед тем, как соединение будет 
задействовано). Как настроить соединение на сервере, использующем операционную 
систему \У/ш4о\з 98, вы узнаете из следующего раздела, посвященного установке 
сервера удаленного доступа в \УМт4о\з 98. А теперь поговорим о том, как осуществ- 
ляется настройка соединения на компьютере-клиенте. 





Глава 7. Удаленный доступ в \\/пао\з 98 231 


Инсталляция приложения О!а!-Ур МегмогКкта 
на компьютере-клиенте 


Сначала на клиенте необходимо инсталлировать все протоколы, которые могут 
понадобиться удаленному пользователю, и привязать их к адаитеру удаленного 
доступа (Ч1а|-ир адарег). Для этого вам придется выполнить следующие действия. 


1. На удаленном компьютере откройте окно панели управления, выполните двой- 
ной щелчок на пиктограмме №еогК (Сеть). 


2. Нажмите кнопку АВ4 и выполните двойной щелчок на элементе МебмогК Адареег. 


тропеп 
ое 





Рис. 7.3. Диалоговое окно Э@есй МебмогК СотропепЕ Туре 


В результате на экран будет выведен список адаптеров различных фирм-производи- 
телей. На рис. 7.4 приведен список адаптеров, предлагаемых М!сгозой. Чтобы задать 
параметры соединения, используемого для удаленного доступа, выберите из списка 
элемент Ва-Ор Адарег. Но если вы хотите осуществлять обмен данными по протоколу 
РРТР, то вам следует выбрать элемент Мсгозой Ушиа! Рпуже Мебхогкшг Адарег. 





Рис. 7.4. Список сетевых адаптеров, предлагаемых корпорацией М!сгозой 
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Созданное соединение может быть использовано для доступа к домену МТ-сети, 


но вам в этом случае необходимо синхронизировать пароли для входа в \М!14о\$ и 
сеть. С этой целью можно воспользоваться приложением по заданию пароля и 
идентификационного имени (имени домена МТ). О том, как это сделать, вы можете 
прочитать в главе 5 или ниже — в разделе, посвященном использованию У! ПМ\$-сер- 
веров при установлении удаленного соединения. 


Создание соединения для удаленного доступа 


Установив необходимые адаптеры, можно приступать к созданию нового соеди- 


нения для удаленного доступа. 


1. 


В окне Му Сотршег (Мой компьютер) выполните двойной щелчок на пиктограм- 
ме П!а1-Ор Мебуой те, а затем на пиктограмме Маке Мех Соппесйоп (Создать 
новое соединение), в результате чего на экране появится окно, изображенное на 
рис. 7.5. В этом окне можно указать имя соединения и устройство, посредством 
которого оно будет устанавливаться. В большинстве случаев таким устройством 
является модем. 

Затем укажите телефонный номер, воспользовавшись которым можно получить 


доступ к нужному удаленному компьютеру (рис. 7.6), и нажмите на кнопку ОК. 
В папке П!а-Ор МемотКшр будет создана пиктограмма для нового соединения. 


‚чл 


ПРИМЕЧАНИЕ 


Если вы хотите установить соединение, которое затем будет использоваться для 
подключения к \щегпеф запустите программу Пиегпе Соппесйоп \!7агд. Более 
подробно об этом мастере рассказано в конце данного раздела. 


``. >59 3739 . 





Рис. 7.5. Окно Маке Ме\м Соппесйоп, в котором следует задать имя соединения 
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Рис. 7.6. Окно МаКе Мем Соппесйоп, предназначенное для ввода телефонного номера, 
по которому будет осуществляться доступ к удаленному компьютеру 


Установка соединения по протоколу РРТР 


Процесс установки соединения по протоколу РРТР отличается от описанного 
выше, в первую очередь тем, что в этом случае осуществляется шифрование переда- 
ваемых данных. Сначала необходимо установить программу М1!сгозой Ушна! Риуме 
Мебуопате Адар(ег (УРМ№), затем указать тип используемого модема (рис. 7.7). 


Ке Мем Соппесбоп 
т о х 


Миесгозой МРМ Чары 


броц&ег 33600 Е 
г т а 





Рис. 7.7. Окно Маке Мем Соппесйоп, предназначенное для выбора устройства, 
которое будет использоваться при удаленном доступе 
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В следующем диалоговом окне вы должны ввести 1Р-адрес УРМ№-сервера, с 
которым хотите установить соединение по протоколу РРТР (рис. 7.8). Сделав это, 


нажмите кнопку №ехё (Далее). 


Маке Мем 


о 





Рис. 7.8. Диалоговое окно, в котором необходимо указать [Р-адрес УРМ-сервера 


Независимо от того, соединение какого типа вы установили, следующее открыв- 
шееся диалоговое окно будет выглядеть так, как показано на рис. 7.9. В нем обычно 
содержится сообщение о том, что соединение успешно установлено. В завершение 
вам необходимо нажать кнопку Ейи5И. 


‚я 


ПРИМЕЧАНИЕ 


Если вы впоследствии захотите отредактировать свойства любого установленного 
соединения для удаленного доступа, вам необходимо будет открыть окно папки 
П/а!-Ор Мемогт?, щелкнуть правой кнопкой мыши на пиктограмме соответ- 
ствующего соединения и выбрать в контекстном меню команду Ргорегйе$ (Свой- 
ства). За более подробной информацией о настройке свойств соединения удален- 
ного доступа обращайтесь к соответствующему разделу данной главы. 


<-> 





Глава 7. Удаленный доступ в \\Ипао\из 98 235 





Рис. 7.9. Окно Маке Ме\ Соппесбоп, в котором содержится сообщение о том, 
что создание соединения успешно завершено 


>. 


СОВЕТ 


Если соединение используется для подключения к МТ-домену, то вам следует 
указать имя этого домена на вкладке 4депййсайоп (Идентификация) окна про- 
граммы МемогК (Сеть) панели управления и в окне свойств элемента СШепЕ юг 
МгегобоН Мехогк$ (Клиент для сетей М1сгозой). В противном случае вы, подклю- 
чившись к сети, не сможете “увидеть” ее ресурсов. 


‚< 


После того как соединение будет создано, вы, чтобы получить доступ к какой- 
либо удаленной системе, должны дважды щелкнуть на его пиктограмме. Программа 
установки соединения может запросить имя домена или пароль, а затем осуществит 
дозвон, передаст информацию о пользователе и, если пароль и имя пользователя 
заданы верно, разрешит доступ к серверу. Начиная с этого момента, пользователь 
может осуществлять работу в сети точно так же, как он это делал, находясь 
непосредственно в офисе (правда, скорость работы будет ниже). 


Используйте приложение Ога!-ЦИр Мегуогкта 
только для доступа к данным 


Возможно, это будет повторением, но я настоятельно рекомендую использовать 
приложение ПО1а1-Ор Мебмогюив не для запуска приложений, а лишь для получения 
файлов данных и различной информации. Например, если вы захотите с удаленного 
компьютера запустить копию приложения Мисгозой У№ога, хранящуюся на сервере, 
то процедура запуска займет около 45 минут, так как сначала вся программа целиком 
будет передана по модему на удаленный компьютер. 
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ПРИМЕЧАНИЕ 


Приложение Р!а!-Цр Мегмогате создано для осуществления обмена данными 
между сервером и удаленным компьютером. На удаленном компьютере должны 
иметься все приложения, предназначенные для обработки таких данных. 


“>>> —>`——ы—5—>—<—>ч<—>—ч—ы-ы>—>>чч—ыч—>- 


Последняя рекомендация также относится и к процессу удаленного администриро- 
вания. Если вы хотите осуществлять удаленное администрирование, инсталлируйте на 
удаленный компьютер все необходимые утилиты. Не исключено, что при выборе такого 
пути вам необходимо будет приобрести дополнительные лицензии на программное 
обеспечение, которое вы используете для осуществления администрирования. 


Настройка клиентской части соединения Ога!-ШИр МенуогкКта 


Чтобы настроить клиентскую часть приложения П1а|-Ор Мехопате, достаточно 
щелкнуть правой кнопкой мыши на пиктограмме соответствующего соединения, а 
затем из появившегося контекстного меню выбрать команду Ргорег@ез$ (Свойства). 

Сначала вам нужно указать тип сервера, к которому осуществляется доступ. При 
необходимости подключения к нескольким серверам (с разными типами соединений) 
каждое соединение следует создавать отдельно. Затем выполните двойной щелчок на 
пиктограмме соединения, соответствующего серверу, к которому вам необходимо 
подключиться. Диалоговые окна выбора типа сервера удаленного доступа представ- 
лены на рис. 7.10 и 7.11. 





Рис. 7.10. Вкладка Зегуег Турез 
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Рис. 7.11. Список типов серверов, к которым можно осуществить удаленный доступ 


‚а 


ПРИМЕЧАНИЕ 


Помните, что здесь под термином сервер подразумевается компьютер, к которому 
вы осуществляете удаленный доступ. 


>>>. 


Прежде чем указывать тип соединения (и сервера) в списке Туре о! О! -Ор Зегуег, 
давайте более подробно рассмотрим назначение каждого из них. 


9 РРР. Выбирается при дозвоне на КА$-сервер, использующий протоколы ТСР/Р, 
ТРХ, МаВЕТЧ] или любую их комбинацию. Какой из этих трех протоколов приме- 
нять, 01а|-Ор Мебуогеше определяет автоматически, в зависимости от того, напротив 
названия какого сетевого протокола установлены опции в данном диалоговом окне. 
Этот элемент можно также выбрать, если осуществляется удаленный доступ к 
КАЗ$-серверу, работающему под управлением \УМта4о\з МТ, или к системе, функцио- 
нирующей под управлением операционной системы \УМтао\$ 95/98. 


О 


МКМ. Используется при подключении к серверу Меймаге Соппеси. 


ЗИР. Выбирается при установлении 5 Р-соединения по протоколу ТСР/ГР с 
любым сервером. 


о С$ЗЫР. Применяется в том случае, если данные при передаче по $ЗЕЫР-соедине- 
нию должны сжиматься. 


| 





вонииениигниь-вк пу фомааирониииииюнь 





тлеваниичиещиньлии. 
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Я 


Упдом$ Гог УМогКотопр$ апд УУ/тдом$ МТ 3.1. Используется при необходимости 
осуществить дозвон на КА$-сервер, организованный на базе операционной 
системы \УМт4ом 3.1, или на сервер \тдо\з МТ 3.1. 


Кроме поля списка на вкладке Эегуег Турез имеются области Адуапсед орйоп$ и 


АПоуед пегмогК ргофосой5. Перечислим опции, соответствующие первой из них. 


О 


Торг оп {0 пебмогк (Войти в сеть). Эта опция, установленная по умолчанию, 
позволяет осуществить дозвон и вход в сеть с использованием имени и пароля, 
указанных при регистрации в УМт4о\з 98. Если эта опция отключена, каждый 
раз при установке соединения вам необходимо будет вручную вводить имя 
пользователя и пароль. 


ЕпаШе зой\аге сотргез$юоп (Разрешить программное сжатие данных). При уста- 
новлении этой опции сжатие данных перед отправкой осуществляется программ- 
ными методами. 

Вецшге епсгур(е@ ра$$\ог4$ (Требуется зашифрованный пароль). Установив данную 
опцию, вы прикажете системе использовать протокол СНАР (СраЙепге Напф5паКе 
Аи 'еписаноп Ргоосо|), благодаря чему пароль всегда будет передаваться в зашиф- 
рованном виде. Более подробно работа протокола рассматривается ниже. 


В этом окне вы также можете указать, какие протоколы должно поддерживать 


приложение Па-Ор МемогКкте. Если вы настраиваете соединение для подключения 
к Ищегпеь сконфигурируйте протокол ТСР/ТР, окно настройки которого показано на 
рис. 7.12. Информацию, необходимую для настройки данного протокола, можно 
получить у вашего администратора сети или провайдера услуг Ицегпей. 





ТСРЛР 5е таз 





Рис. 7.12. Окно ТСР/ТР 5еНтр$ 
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Как видно из рис. 7.11, в окне свойств соединения есть несколько вкладок, 
воспользовавшись которыми вы можете изменить конфигурацию сети. На вкладке 
Сепега! (Общие), изображенной на рис. 7.13, имеются элементы управления, с 
помощью которых вы можете задать свое местонахождение. Вкладка эсирИп? (Сце- 
нарий), показанная на рис. 7.14, позволяет определить файл сценария, который будет 
выполняться при подключении к удаленной системе. Вкладка Ми Шик (Подключе- 
ние) предназначена для добавления дополнительных устройств, призванных увели- 
чить скорость передачи данных (рис. 7.15). Если у вас установлено, скажем, два 
модема, при помощи этой вкладки их можно настроить на одновременную работу, 
что увеличит скорость передачи данных. На рис. 7.16 показано окно, в котором можно 
задать название второго модема и сконфигурировать его. 





Рис. 7.13. Вкладка Сепега! окна свойств соединения для удаленного доступа 
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Мерипе 





Рис. 7.15. Вкладка Мш@ЙиК окна свойств соединения для удаленного доступа 
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Баи Ехна Вечмсе 





Рис. 7.16. Окно Её Ехна Оемсе 


Тестирование на наличие связи 
с удаленным компьютером 


После того как соединение для удаленного доступа будет настроено, дважды 
щелкните на его пиктограмме, чтобы установить связь. Вы увидите, как на вашем 
модеме засветятся индикаторы, и, если в модеме не выключен динамик, услышите, 
как идет набор номера и устанавливается соединение. 

Независимо от того, используется ли обычное или УР№-соединение, вы увидите 
на экране диалоговое окно регистрации в сети, подобное изображенному на рис. 7.17. 
После ввода в нем соответствующего имени пользователя и пароля щелкните на 
кнопке ОК. Если вы устанавливаете удаленное соединение с провайдером услуг 
[щетше, ваше имя и пароль при входе в систему будут такими же, как и при доступе 
к Ииегпе. Если вы установили опцию Гор оп ю пемогК в окне свойств соединения, 
при установке связи с удаленной системой этап, на котором вводятся имя пользова- 
теля и пароль, будет опущен. 

Установив связь с удаленной системой, вы можете осуществлять подключение 
сетевых дисков, просматривать ресурсы других находящихся в сети компьютеров, а 
также производить действия с удаленной системой, на которые имеете права. 


Цзег Годоп. 


ея 





Рис. 7.17. Окно регистрации в МТ-домене 


Благодаря использованию универсальных правил именования (Отшуегза|] Матил$ 
Сопуепиоп, ОМС) вы можете получить доступ к любому сетевому ресурсу в соответ- 
ствии со своими правами. В случае подключения к провайдеру услуг Пщегпе можно 
использовать любую службу Ицегпе работу которой поддерживает ваш провайдер 
(электронная почта, \!Мойа УМае У№еБ и т.п.). 
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Один раз установленное соединение автоматически активизируется при следую- 
щих условиях: 


О в случае обращения к сетевому ресурсу, не являющемуся частью сети, к которой 
ваш компьютер непосредственно подключен; 


О когда, воспользовавшись УМС-именем, вы ссылаетесь непосредственно на сете- 
вой ресурс (например, \\5егуег\ри Ис _); 


3 если какое-либо приложение обращается к сетевому ресурсу. 


<>... 


СОВЕТ 


Если вам необходимо установить связь с несколькими удаленными системами, 
то самый лучший способ решить эту задачу — создать несколько ярлыков со 
ссылками на нужные узлы. При этом вы получите возможность быстро осущест- 
влять доступ к соответствующим узлам. 


<->. 


Использование мастера 
[птегпе! СоппесНоп \УМтага 


Для настройки соединения, с помощью которого вы собираетесь осуществлять 
доступ к Пиегпе, можно использовать мастер П\егпе Соплпесйоп У/гага (ГСУ). Чтобы 
запустить этот мастер, вам необходимо открыть подменю [щетпе? Ехрюгег стартового 
меню, выбрать команду Соппесйоп и в появившемся окне активизировать кнопку 
№ №хЕ. В результате на экране отобразится окно, изображенное на рис. 7.18. 





Рис. 7.18. Второе окно мастера [тегпе!‘Соппесйоп УМтага 
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С помощью данного окна вы можете установить новое соединение с Пиегпе, 
переконфигурировать существующее или указать системе, что вы будете использовать 
уже установленное соединение. Если вы хотите подписаться на услуги какого-либо 
провайдера, установите опцию [ \апЕ ®ю сйоо$е ап Пиегпе{ 5егусе ргоуег ап@ $е{ ир а 
пех Пиегпе ассоип и нажмите кнопку №ех Вам будет предложено ввести свой 
телефонный номер с кодом города (рис. 7.19). Установите соединение с националь- 
ным провайдером услуг Пиегпе, и вы получите телефонные номера провайдеров 
вашего региона. Затем вам будет предоставлена дополнительная информация о 
провайдерах, а также предложено подписаться на услуги какого-либо из них. Чтобы 
подписаться на услуги провайдера, следует выбрать его имя из списка и щелкнуть на 
кнопке 5$1еп Ме Ор (Подписаться...). В результате будет установлено соединение с 
[егпе-сервером соответствующего провайдера и будут выполнены процедуры, 
необходимые для осуществления подписки. 





Рис. 7.19. Окно мастера Ниегпе Соппесйоп У72ага, в котором следует указать 
тип почтового сервера 


Изменение параметров существующего т!егпе!-соединения 


При необходимости изменить параметры существующего И\егпе-соединения 
вам нужно в первом окне мастера И\цегле Соппесйоп \!17ага выбрать опцию [маш 
о $её ир а пем соппесбоп оп 5 сотрщег фо шу ех15 т? Пцегпе{ ассоипЕ изш? ту рНопе 
ше ог ]оса] агеа пебуогк (ЦАМ) и щелкнуть на кнопке Мех. Вам будет предложено 
ответить на ряд вопросов, в частности о том, осуществляете ли вы соединение по 
телефонной линии или через локальную сеть, использует ли ваш провайдер прокси- 
сервер, хотите ли вы установить новое имя пользователя и пароль для работы с 
электронной почтой и т.д. Вы также можете изменить телефонный номер, исполь- 
зуемый для связи с провайдером. 
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Если вы хотите ввести новое имя пользователя и пароль для работы с электронной 
почтой, вам необходимо установить опцию 1 мапё фю $6 ир а пем соппесйоп оп {#15 
сошршег © шу ех5 бп? Пиегпей ассоип( изше ту рйопе Впе ог 10оса| агеа пебуогКк, нажать 
кнопку № ехё, а затем указать имя, адрес электронной почты и адреса почтовых 
серверов для входящей и исходящей почты. Окно, в котором вы должны ввести эту 
информацию, изображено на рис. 7.20. Получить ее вы можете у своего провайдера 
услуг Ицегпе. 


|пете Соппесбоп МИгаг9 


< 





Рис. 7.20. Окно ввода адресов почтовых серверов для входящей и исходящей почты 


Затем вам будет предложено ввести информацию, необходимую для получения 
доступа к почтовому ящику (имя пользователя и пароль в том случае, если вы 
установили опцию Эесиге Ра$5\уогд Аи фепИйсайНоп). Далее вам нужно указать имя, 
которое будет отображаться в поле От.... После конфигурирования средств, предна- 
значенных для работы с электронной почтой, аналогичные операции следует выпол- 
нить для настройки службы новостей. 

В завершение данного процесса мастер Пиегле Соппесйоп У\УМтаг4 произведет 
установку служб каталогов, на которые вы подписались (окно со списком служб 
каталогов представлено на рис. 7.21). Если вы хотите установить новую службу или 
изменить параметры уже инсталлированной, вам нужно ввести информацию о 
соответствующем ГРАР-сервере в поле Пщцегпе{ десогу (ГОАР) зегуег окна, изобра- 
женного на рис. 7.22. 
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июбрасе 


_ расе Визтез$ 


ох 





Рис. 7.21. Окно мастера И\цегпе Соппесйоп У\М1тага со списком 
некоторых служб каталогов Пщегпе . 


Ниете! Соппесвоп Маг 


хе: 
$ 





Рис. 7.22. Окно мастера Пиегпе! Соппесйоп \УМтага, в которое 
вводится информация о [ОАР-сервере 
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Ввод информации о провайдере услуг [тегпе! 


При установлении соединения с Пиегте вручную вам придется вводить в различ- 
ных окнах мастера Ицегпе СоппесНоп \У\1тагА разную информацию, которую можно 
получить у провайдера услуг (табл. 7.2). 


Таблица 7.2. Информация, предоставляемая провайдером услуг для установления связи с Ииегпе 


Сервер или Адрес Назначение 

хост-компьютер | 

ММТР-сервер Мез/зЧезК. мог Ам! 4е.пет Используется для работы со службой 
новостей 

$МТР-сервер Розита$егмоПа\лде. пе! Применяется для работы с исходя- 
щей почтой 

РОР3}3-сервер РозюЯЙсе мог! А\14е.пе{ Предназначен для работы с входящей 
ПОЧТОЙ 

Первичный О\№5-сервер — 208.85.53.2 Используется для динамического 
разрешения имен компьютеров 

Вторичный ОМ№$-сервер 198.85.50.2 Используется для динамического 


разрешения имен компьютеров 


Использование \/И М5 -сервера при доступе 
к МТ-домену через существующее 
[п1егпе!-соединение 


При необходимости вы можете использовать существующее соединение с Итегпе 
для доступа к МТ-домену посредством У/П\$-сервера. Чтобы осуществить такой 
доступ, необходимо знать имя компьютера, к которому вы хотите подключиться, а 
также пароль, имя пользователя, имя домена и спецификации \/П\5-сервера. Дей- 
ствия, которые вы должны при этом выполнить, перечислены ниже. 


1. Установить пароль для регистрации в системе, откуда вы собираетесь осуществ- 
лять удаленный доступ, таким же, какой используется в компьютере МТ-домена, 
с которым вы работаете. Аналогичным образом нужно изменить имя пользователя 
и имя рабочей группы. 


Сконфигурировать соответствующим образом протокол ТСР/ТР, указав при этом 
ГР-адрес \/ПМ\5-сервера, находящегося в офисе. (Благодаря задействованию УМ \$- 
сервера облегчается процедура поиска контроллера МТ-домена в локальной сети 
офиса. В случае его отсутствия для решения аналогичной задачи можно воспользо- 
ваться файлом [ГМНОЗ$Т$.) 


3. Установить соединение с И\егпее. 


г 


После этого вы сможете получить доступ к локальной сети вашего офиса, но 
только при условии, что в ней не используется брандмауэр. 

Пароль для регистрации в системе и сети можно синхронизировать с помощью 
программы Ра$$\ог@$ (Пароли) панели управления. О том, как это сделать, вы узнаете 
из главы 5. Чтобы сменить пароль для регистрации в \У/т4о\5$, необходимо запустить 
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упомянутую программу, нажать кнопку СВап?е Утдом$ Раз5могд (Сменить пароль 
для регистрации в \!1140\5), ввести сначала старый пароль, а затем тот, который 
будет использоваться, повторно ввести новый пароль и нажать кнопку ОК. Затем 
необходимо произвести перезагрузку компьютера (при необходимости предваритель- 
но сменив и пароль для регистрации в сети путем нажатия кнопки Сйапге Ойег 
Ра$5\ог@$ (Сменить другие пароли)). 

После этого следует изменить данные, позволяющие идентифицировать вас в 
сети. (Более подробно эта процедура описана в главе 5.) 

Откройте окно программы МеёмогКт? панели управления, выберите в поле 
списка элемент СйепЕ фог Мсгозой Мегмогк$ (Клиент для сетей Мисгозой) и щелкните 
на кнопке Ргорегйез. В появившемся окне установите опцию Гор оп ю МТ 4оташ 
(Регистрироваться в МТ-домене), а в соответствующем поле ввода укажите имя 
М№Т-домена. Затем нажмите кнопку ОК и перейдите на вкладку епИийсайоп (Иден- 
тификация). На этой вкладке введите имя МТ-домена в поле, предназначенном для 
ввола информации о рабочей группе. После этого щелкните на кнопке ОК и 
осуществите перезагрузку компьютера. 


`` > 


Решение проблем, которые могут возникнуть 
при смене сетевого пароля 


Работая над этой книгой, я довольно часто изменял различные пароли с помощью 
соответствующей программы панели управления. Эта процедура, повторю еще раз, 
достаточно подробно описана в главе 5. Но в один прекрасный день, после изменения 
пароля с помошью программы МегхогКкше панели управления, в процессе установки 
соединения с доменом я столкнулся с проблемой. Я легко смог изменить пароль для 
регистрации в системе, однако при попытке изменить пароль для регистрации в сети 
получил сообщение о том, что это сделать невозможно, так как не найден сервер и 
нельзя провести аутентификацию. 

Эту ошибку я смог преодолеть лишь путем удаления ссылки на домен перед 
изменением пароля для регистрации в системе. Будем надеяться, что этот недостаток 
присущ только бета-версии \У/шдо\$. Перечень действий, которые необходимо вы- 
полнить для решения описанной проблемы, приведен ниже. 


1. В окне свойств программы Мемопапя панели управления измените название 
рабочей группы. (Это можно сделать на вкладке 14епййсаНоп.) 

2. На вкладке Сопйгигайоп окна программы МебхогКшё выполните двойной щелчок 
на элементе СфепЕ юг МУсгозой МемогК$. 

3. Отключите опцию [0$ оп фо МТ 4отат (Регистрироваться в МТ-домене) и удалите 
имя домена из соответствующего поля. 

4. Перезагрузите компьютер. 

5. Запустите программу Разз\/ога5 (Пароли) панели управления и введите в соответ- 
ствующее поле пароль для регистрации в системе. 

6. Вокне программы М№ебмогкюше введите имя домена, которое вы удалили на третьем 
этапе. 
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7. Перезагрузите компьютер. 

8. При регистрации в системе укажите новый пароль (он должен совпадать с вашим 
паролем для регистрации в сети). После выполнения этих действий система будет 
работать корректно. 


<-> —9ыч9ы33> <. 


Затем введите адрес \/П\$-сервера в окне свойств протокола ТСР/Р (посредст- 
вом данного протокола осуществляется подключение к Пщегпей. Я получил доступ к 
глобальной сети через локальную сеть, т.е. использовал Е®егпа-карту, поэтому в 
окне программы Мемогкше панели управления произвел установки таким образом, 
как показано на рис. 7.23. 


МецчоК 


МО1$\\АМ ->  Метовой Миа! Рихае Меннотииа Аваре 
$ МевЕЧШ -> бар Адарег 
_ МевЕЦ -> $МС ЕфегСа9 Ее! 6 Ища (8216, 8216С. 8: 
8 ТСРИР -> Омар Адармег 
(У ТСРИР >> ЭМС ЕпеСач Еет6 на (9216. 8 





Рис. 7.23. Вкладка Сопйгигайоп окна МебуогК 


Теперь нажмите кнопку Ргорегйе$ и откройте вкладку УТМ$ Сопйгиганоп (Конфи- 
гурация \/ПМ5$), показанную на рис. 7.24. Установите опцию ЕпаМе У/ТМ$ Везошйоп 
(Разрешить распознавание \У1ГМ\5) и введите [Р-адрес \/П\$-сервера в поле ввода УП М$ 
эегуег Зеагсй Огдег. Завершив ввод, нажмите кнопку А@4 (Добавить), а затем кнопку ОК. 
Чтобы сделанные вами установки вступили в силу, перезагрузите компьютер. 
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е$ 


ое 





Рис. 7.24. Вкладка \/ПМ$ СопйРигавоп окна ТСР/ТР Ргорег@е$ 


Создание файла ЕМНО5Т5 


Если в локальной сети вашего офиса нет У\У/П\$-сервера или вы не смогли 
выполнить описанную выше процедуру, то вместо указанного сервера можно попро- 
бовать использовать файл ЕМНОЗ$ТЪЬ. 

Чтобы осуществлять маршрутизацию с помошью файла ЕМНОЗ$ТУФ, вам необхо- 
димо в каталоге УЛт4о\з создать АЗСП-файл и присвоить ему имя ЕГМНОЗТ$ (файл 
не имеет расширения). Такой файл может содержать лишь один тип команд, с 
помощью которых система узнает, как найти в сети рабочую станцию, доступ к 
которой вы хотите получить. Это значит, что в каждой из команд должны быть 
указаны ОМ№$-адрес сервера, имя компьютера и имя домена. В файле ГМНО$Т$ 
достаточно задать одну команду (т.е. информацию об одном компьютере), однако 
при необходимости вы можете добавить и другие команды с указанием рабочих 
станций, доступ к которым необходимо осуществлять в том случае, если первая 
рабочая станция недоступна. Пример содержимого такого файла приведен ниже: 


201.90.37.1 ацауа + Чот: ЕгорЕгоЕе #рге 
201.90.37.2 мапдо #Аотм:&горЕго1Е #рге 


Как видим, доступ разрешается к двум машинам, имеющим имена инауа и танго 
и принадлежащим домену гор/гий. В файле указан путь, который “проходит” сигнал 
от домашнего компьютера к локальной сети офиса. Один компьютер находится по 
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адресу 201.90.37.1, но если доступ к нему получить невозможно, то в этом же домене 
можно попытаться получить доступ к компьютеру тапго, находящемуся по адресу 
201.90.37.2. Обратите внимание на то, что здесь не указываются Ииегпе-имена 
компьютеров (наподобие гчауа.гии$.асте.сот). Имя должно содержать не более 15 
символов (кстати, специалисты называют такое имя №ВГО05$-именем). 

Символы “#рге” в конце каждой строки соответствуют слову ргераа. Это ключе- 
вое слово позволяет ускорить работу системы за счет кэширования данных строк. 
Если бы этих символов не было, синтаксический анализ имени происходил бы только 
в том случае, если не удавалось бы произвести его динамическое распознавание. 


<> 


СОВЕТ 


Не забудьте в окне программы МегмогК ше панели управления указать имена рабочей 
группы и МТ-домена, а также заполнить соответствующие поля в окне свойств 
элемента СЁеп ог Мегозой МевхогК$. После этого компьютер следует перезагрузить. 


<-> 


Теперь пришло время поработать в Ищете. Если ваш компьютер подключен к 
Пщегпе по выделенному каналу, то связь с глобальной сетью осуществляется при 
загрузке компьютера. Остальным пользователям, чтобы связаться со своим провай- 
дером услуг Пиегпе, можно воспользоваться, в частности, программой П!а|-Ор 
Мегуопаше. Обычно перечисленных выше действий бывает достаточно для получения 
доступа к локальной сети офиса через \У/П\$-сервер, но если вы все еще не можете. 
этого сделать, обратитесь к нашему следующему разделу. 


Проблемы, возникающие при работе 
с ММ 5 -сервером 


Если вы по-прежнему не можете получить доступ к локальной сети своего офиса, 
подождите несколько минут, с тем чтобы броузер обновил список обзора (Бго\зе 150. 
Но если и после этого вы не увидите сеть или не сможете подключить сетевой диск, 
проверьте, корректно ли введен пароль для регистрации в сети. Если пароль был 
задан верно, вам следует приступить к поиску неисправностей. 


1. Выберите команду Кип из стартового меню и введите в поле ввода появившегося 
окна команду \уиирсЕ®. В результате на экране появится окно с информацией об 
Еегпе-адаптере (рис. 7.25). Нажав кнопку Моге Ш (Подробно), вы увидите 
имя \/П\5-сервера, к которому подключен ваш компьютер, имя хоста, список 
О№-серверов и другую информацию. Если у вас установлено несколько адапте- 
ров, работающих по протоколу ТСР/ТР, и вы не видите информации о \/П\5- 
серверах, выберите из поля списка тот адаптер, посредством которого должен 
осуществляться доступ к \/П\5-серверу. Если в окне появятся сведения о 
первичном У\П\5-сервере (и, возможно, о вторичном), переходите к пункту 2. 
В противном случае убедитесь, что при задании параметров протокола ТСР/Р 
была введена верная информация о конфигурации \/П\$-сервера. 


2. Введите из командной строки команду пе ме\ \\зегуегпате. Если в результате 
этого будет выведено имя сервера, переходите к пункту 4. В противном случае 
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попробуйте ввести команду пеё уше\и \\!рад4гез$, где рад@гезу — это [Р-адрес 
сервера. Но если ввод команды, например МЕТ УГЕМ/ \\СЧАУ\А, к положитель- 
ному результату не приведет, можно попытаться ввести другую команду, скажем 
МЕТ УГЕ\У/ \\201.90.37.1. 


3. Для того чтобы подключиться к серверу, в командной строке введите команду 
пе: изе буква_диска:\\имя_сервера\\имя_ресурса, как это показано на рис. 7.26. 
При желании вместо имени ресурса можно указывать его [Р-адрес. 


4. Иногда может помочь использование команд подменю Ешд (Найти) стартового 
меню. Выберите из подменю Еш4 команду Сотршег и укажите ГР-адрес или 
сетевое имя \/ПМ\5-сервера, а затем нажмите кнопку Ета №. 


Масвозо<В> Мапаомз 98 
<С>СоруклайЕ МтскозоЁе Сокр 1981-1998. 


'С:\ЧТНООЧ$ >пее узле \\1п52 
баке кезоцрсез а \\Н52 


 СВакепате Туре СоттепЕ 


ВооК$ р13к 

919п5ы 235к Ронп10а4$ ап@ ЗоЁЕшаке 015 ь1БиЕтоп 
МЕТЬОСОН р15К Годоп 5екоек зПаке 

Ризпёп$ 233К Му РочекРо1пе Ркезепвае1отп $5114е$ 
Ш5ек$ 015К 

Тие сотпапё мчаз сотр1ебе зиссез#и]1у. 


С: НОМ 2пеЕ изе 9: \\пз2\Боокз 
'Тие сомтап маз сотр1ебе4 зиссез$Ёи11у. 


'С:\ИТНрОм8 > 





Рис. 7.26. Окно, в котором отображены результаты выполнения команд пей м!е\ и пе изе 
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Инсталляция приложения 
О!а!-Ор Зегуег 


Если вы хотите, чтобы удаленные пользователи могли получать доступ к вашей 
сети, но у вас нет компьютера, на котором установлена операционная система 
\УЛпдомз МТ, т.е. нет системы, способной работать как КА$-сервер, вам необходимо 
использовать программу 01а1-Чр 5егуег операционной системы \УМтадо\з 98. Основное 
различие между этой программой и КА$-сервером \У/Итао\з МТ заключается в том, 
что первая предназначена для небольших сетей и обслуживает только одно соедине- 
ние, в то время как КА$-сервер может обслуживать более крупные сети, обеспечивая 
до 256 соединений одновременно. Чтобы установить программу ПГ\!а!-Чр Зегуег и 
обеспечить безопасность ее работы, вам необходимо сделать следующее. 


[. Убедитесь, что приложение П1а|-Ор $егуег инсталлировано в вашей системе. Это 
можно сделать с помощью программы Ада/Ветоуе Ргоггатз (Установка/Удале- 
ние программ) панели управления. Перейдите на вкладку У\У!шдо\$ Зефир (Уста- 
новка \1т4до\5), выполните двойной щелчок на элементе СоттишсайНоп$ (Связь) 
и проверьте, установлена ли опция 0]-Ор Ъегуег (рис. 7.27). Если данная опция 
не установлена, то сделайте это и выполните щелчок на кнопке ОК. После 
инсталляции приложения П1а[-Ор Зегуег перезагрузите компьютер. 


Сб'а-Ур Мецмогкяа 


мА Я Обла-р бегиег 
У] 8 ОтесЕ СаЫе Соппесйоп 





Рис. 7.27. Окно Соштишсабвоп$ 
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2. Убедившись в том, что приложение П!а|-Чр Зегуег инсталлировано, запустите 
программу П1а!-Ор Мебуот? и выберите команду Пя-Ор Эегуег в меню 
СоппесНоп (Связь). 


3. Вокне ия1-Ор Зегуег, представленном на рис. 7.28, нажмите кнопку АПоч саЙег ассе5$ 
(Разрешить доступ). Помимо этого вы можете здесь ввести описание сервера. 





Рис. 7.28. Окно Ма -Ор Зегуег 


4. Далее необходимо сделать ряд установок, обеспечивающих безопасную работу 
системы. Установите пароль, который будет запрашиваться у любого пользова- 
теля при осуществлении удаленного доступа на этот компьютер. Окно, в котором 
следует задать пароль, показано на рис. 7.29. 


П'а1-Ир Меьмо тд Разз\о!г4 





Рис. 7.29. Окно Ма!-Ор Мебуогкте Ра$$\огд 


5. Ограничить доступ к системе можно не только путем использования пароля, но 
и установив режим работы, при котором доступ будет разрешен лишь определен- 
ным пользователям. На рис. 7.30 изображено окно, воспользовавшись которым 
вы можете задать имена таких пользователей. Нажмите кнопку А84, и на экране 
появится окно, показанное на рис. 7.31. Отметьте в левом поле списка имена 
пользователей, которым вы разрешаете удаленный доступ к своей системе, 
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нажмите кнопку АВ, а затем кнопку ОК. Результат выполнения данной проце- 
дуры показан на рис. 7.32. 





Рис. 7.30. Окно Пия-Чр Зегуег до определения пользователей, которым будет разрешен 
удаленный доступ к системе 


(} В99уу 
(Ф Готам адтиз 
богат диез $ 


@ бота изегз 


© биез! 


©} 1из_аЧеБагап 





Рис. 7.31. Окно А@4 О$ег$ 
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Рис. 7.32. Окно 0!я-Ор Зегуег, содержащее список пользователей, которым разрешен 
удаленный доступ к системе 


Теперь указажите тип соединения. По умолчанию предполагается, что осущест- 
вляется РРР-соединение. При этом поддерживаются протоколы ТСР/ГР, ГРХ и 
МеВЕТЧТ. В окне Ъегуег Турез$ (рис. 7.33) задайте программное сжатие данных, а 
также использование пароля для доступа к серверу. 


о 


Бегу < 
ыы И 





Рис. 7.33. Окно Зегуег Турез 
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После выполнения всех перечисленных выше действий нажмите кнопку ОК, и 
ваша система перейдет в режим ожидания звонков. На панели задач вы увидите 
значок сервера удаленного доступа к сети (рис. 7.34). Щелкните на этом значке 
кнопкой мыши, и на экране отобразится окно, где будет указан статус соединения 
(рис. 7.28). 





$ 
АМИ А: №75 ; 


Рис. 7.34. Панель задач, содержащая кнопку сервера удаленного доступа 


Меры безопасности при работе 
с удаленным компьютером 


Мы уже знаем, как установить и настроить приложение П!а1-Чр МеймогКиле. Но 
после установления соединения часто возникают вопросы, касающиеся обеспечения 
безопасной работы системы. 

Рассмотрим такую ситуацию. Дженифер узнает, что в настоящее время с удален- 
ным сервером работает какой-то пользователь. Чтобы отключить этого пользователя, 
ей достаточно выполнить четыре простейших действия. 
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Открыть окно папки Му Сотрщег. | 
Открыть папку О!а|-Ор Мегмогиш? и запустить одноименное приложение. 
Запустить приложение П\а|-Чр $етуег. 

Нажать на кнопку О/6соппесй О5ег (Отключить пользователя). 


Точно так же другой пользователь, пока его не успели отключить, может запретить 
Дженифер доступ к серверу, выполнив сначала три перечисленных выше действия, 
а затем нажав на кнопку № СаЙег Ассез$ (Запретить дозвон). | 

К счастью, приложение 0!а-Юр Мебуогте поддерживает несколько функций, 
связанных с защитой данных. 


ръ- 


Протокол РАР 


Если вы при удаленном доступе устанавливаете РРР-соединение, то для обеспе- 
чения безопасности на сервере и клиенте можно применять протокол РАР (Раз$\ога 
АиШепИсаНоп Ргоюсо| — Протокол аутентификации с помощью пароля). Перед 
началом работы этого протокола между сервером, клиентом и пользователем проис- 
ходит такой “разговор”. 


Сервер клиенту: Используете ли вы РАР? 

Клиент серверу: Нет 

Сервер клиенту: Назовите имя пользователя 

Клиент пользователю: Какое имя использовалось для входа в сеть? 
Пользователь клиенту: Фрэнк | 

Клиент серверу: Пользователь говорит, что его имя Фрэнк 
Сервер клиенту: Отлично. Теперь назовите пароль 

Клиент пользователю: Назовите пароль 

Пользователь клиенту: Конура 

Клиент серверу: Пользователь говорит, что его пароль — “Конура” 
Сервер клиенту: Спасибо 


Такие “переговоры” проводятся каждый раз при обращении пользователя к 
серверу удаленного доступа. Передаваемая информация никак не шифруется. На 
некоторых серверах есть возможность создавать сценарии, т.е. автоматизировать 
данный процесс, но при условии, что такой сценарий пишет администратор сети. 

Если и клиентская часть, и сервер поддерживают протокол РАР, приведенный 
выше “диалог” будет выглядеть по-иному. 


Сервер: Используете ли вы РАР? 

Клиент: Да 

Сервер: Отлично. Тогда укажите ваше пользовательское имя 
Клиент: Фрэнк 

Сервер: Теперь пришлите пароль 

Клиент: Конура 

Сервер: Спасибо 
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Весь “диалог” происходит в фоновом режиме и без вмешательства пользователя. 
К сожалению, информация об имени пользователя и пароле передается по линиям связи 
незашифрованной. Если вы хотите зашифровать ее, воспользуйтесь протоколом СНАР. 


`` 


ПРИМЕЧАНИЕ 


Прежде чем познакомить вас с СНАР, я хотел бы сказать несколько слов о 
протоколе ЗРАР. Этот протокол создан производителями модема Зшха. У/т- 
Чо\из 98 поддерживает его при подключении к серверам 5ма. 


`` `ч<ч>—>`—>ч>>чч<>ч>—>ч>>>>—>——>—>>:. 


Протокол СНАР 


Как было сказано выше, протокол СНАР (СпаПепзе-НапазпаКе Ашпеписаноп 
Ргоюсо| — Протокол аутентификации пароля З№муа) позволяет провести процедуру 
авторизации безопасным способом. “Диалог” между клиентом и сервером в случае 
использования данного протокола выглядит следующим образом. 


Сервер: Используете ли вы СНАР? 
Клиент: Да 
Сервер, передавая ключ: 47 


Клиент сам себе: Необходимо зашифровать пароль с использованием полученного ключа 
и передать его в зашифрованном виде 


Клиент серверу: Арзуао г (зашифрованное представление пароля “конура”). 
Сервер: Спасибо 


Посредством отправки сервером значения сйаПеиее соае (код шифрования; в на- 
шем примере — 47) обеспечивается использование одного и того же ключа при 
шифровании и расшифровке пароля. Преимущества этого протокола заключаются в 
том, что значение ключа динамически изменяется, поэтому каждый раз пароль 
шифруется с использованием нового ключа. | 

Чтобы получить возможность применять СНАР, необходимо установить опцию 
Ведшге Епсгуре4 Ра$5мога (Использовать шифрование пароля) как в клиентской, так 
и в серверной части приложения. Если задействовать РРР-соединение, упомянутые 
приложения по умолчанию будут применять протокол РАР. 


Разграничение доступа к сетевым ресурсам 


При необходимости можно разграничить доступ к ресурсам, которые вы выде- 
лили для совместного использования. Сделать это можно ДВУМЯ способами. 


О Вы можете ограничить доступ на уровне ресурсов. В таком случае пароль будет 
установлен для доступа к каждому ресурсу, выделенному для совместного исполь- 
зования. Можно назначить пароль для доступа с правами только на чтение или 
для полного доступа. Отрицательной стороной такого подхода является то, что 
пользователю нужно запоминать множество различных паролей. Если вам необ- 
ходимо задействовать централизованную систему управления пользователями, 
разграничьте доступ на уровне пользователей. 
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О Вы можете определить пользователей, которым будет разрешен доступ к ресурсам, 
выделенным вами для совместного использования. Причем одной группе поль- 
зователей можно предоставить доступ только для чтения, а другой — полный 
доступ ко всем выделенным ресурсам. 


Чтобы ограничить доступ одним из упомянутых способов, необходимо открыть’ 
окно панели управления и выполнить двойной щелчок на пиктограмме МебмогКк. На 
вкладке Ассез$ Сопго] (Управление доступом), изображенной на рис. 7.35, посредст- 
вом установки соответствующей опции следует выбрать нужный способ разграниче- 
ния доступа. 





Рис. 7.35. Вкладка Ассез$ Сопб’о] окна Мер\могК 


Если в то время, когда вы делаете установки на вкладке Ассез$ Сопго|, ваша 
система не подключена к сети, то на экран будут выведены сообщение о невозмож- 
ности найти провайдера системы безопасности для данного домена, а также запрос 
о том, необходимо ли продолжать выполнение действий по разграничению доступа 
(рис. 7.36). Нажмите кнопку ОК, после чего УМш4о\5 спросит вас о типе аутентифи- 
катора, который вы используете — МеМ\№аге (Ыпдегу) или домен \У/тдо\з МТ. 
Выберите из поля списка (рис. 7.37) необходимый элемент и щелкните на кнопке 
ОК. После перезагрузки компьютера сделанные вами установки вступят в силу. 
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Мевнок 


Мейи/аге [иде 
\Мтдом ЧТ дотатм 





Рис. 7.37. Диалоговое окно Ашпепесаюг Туре 


‚я 


Как осуществляется непосредственное соединение 


Чтобы установить соединение с удаленной системой, использовать модем вовсе 
не обязательно. Компьютеры могут быть соединены последовательным кабелем. Для 
этой цели вам подойдет любой из перечисленных типов кабелей: 


О  5епа| по] то4ет, 

О ГарШМик, 

о Пмегик, 

О 25-контактный параллельный (со всеми контактами). 


Наибольшая скорость передачи данных достигается при использовании парал- 
лельного кабеля. 
Соединив две машины кабелем, вы должны выполнить следующие действия. 
1. В панели управления произведите двойной щелчок на пиктограмме А99/Ветоуе 
Ргоргат5. 


2. В списке компонентов \/11д0%\5 дважды щелкните на элементе СоттишсаНоп$. 


3. Установите опцию Ойесё СаШе Соппесйоп (Непосредственное соединение с 
помощью кабеля}. 

В результате этих действий в окне Му Сотршег появится новая пиктограмма, 
выполнив двойной щелчок на которой, вы можете установить непосредственное 
соединение между двумя компьютерами с помошью кабеля. 

При первом щелчке на пиктограмме автоматически запускается мастер Оиес 
СаЫе Соппесноп, воспользовавшись которым вы сможете назначить одну машину 
хост-компьютером, а другую — клиентом. 


<->. >35 95995739739 3<95ыч39ы>ч935739.-. 
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ГЛАВА 
восьмая 


Поддержка клиентов 
М/Лтао\м/$ 98 в сети 





Пользовательские профили 

Управление рабочим столом через сеть 
Редактор Зу$ет Ройсу ЕдНог 
Модификация реестра на расстоянии 


Обзор сети: утилиты Ме} УМаисПег, Зу4ет МопнНог и МемуогК Мопйог 


ыло время, когда на персональные компьютеры смотрели как на альтернативу 

мэйнфреймам. Целесообразность приобретения ПК оправдывалась лишь низ- 
кой ценой. И действительно, персональные компьютеры были дешевле мэйнфрей- 
мов, если принимать во внимание только аппаратное обеспечение. 

За последние 20 лет работы на настольных компьютерах пользователи пришли к 
выводу, что настоящая цена ПК определяется стоимостью его поддержки, поэтому 
все, что делает эту поддержку проше, одобрялось. 

ОС УМтадо\з 98 не позволяет решить всех проблем с поддержкой, но в данной 
системе поддержка организована гораздо лучше, чем в \Лтдо\$ Юг \У/огКегочрз. В этой 
главе вы узнаете о том, как посредством сети можно упростить поддержку системы, 
в частности о том, как: 


О упростить установку У/тдо\з 98 по сети; 


О с помощью редактора системной политики ограничить пользователям доступ к 
средствам изменения параметров УМпао\з 98; 


О при помощи пользовательских профилей обеспечить возможность удаленного 
использования рабочего стола; 


О осуществлять наблюдение за сетью с помощью угилит №е \У/эсйег, Зузет 
Мопцог и МемогкК Моппог. 


Пользовательские профили 


Одними из основных средств расширения возможностей установки У\/!п4о\з 98 
по сети являются пользовательские профили. По своей природе они довольно сложные, 
поэтому знакомиться с ними будем в три этапа. Вы узнаете: 


О что такое пользовательский профиль и из чего он состоит; 
О как разрешить использование в системе пользовательских профилей; 


О как передавать пользовательские профили по сети таким образом, чтобы они 
следовали за пользователем при его переходе с компьютера на компьютер. 


Что такое пользовательские профили 


Возможно, вы заметили, что У/Мтдо\з 98 иногда просит вас зарегистрироваться, 
даже если компьютер не подключен к сети. Операционная система постоянно следит 
за тем, кто в данный момент работает на компьютере. Обычно эта информания не. 
имеет никакой ценности, но в случае применения пользовательских профилей может 
оказаться весьма полезной. 

Предположим, вы являетесь одним из нескольких пользователей компьютера, 
каждый из которых работает по нескольку часов в день. Было бы весьма огорчительно 
потратить время на приведение рабочего стола к нужному вам виду, а при следующем 
обращении к компьютеру обнаружить, что все сделанные вами установки изменены. 
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Как вы, возможно, помните из главы 3, реестр хранится в двух файлах — 
ОЗЕК.БАТ и 5УЗТЕМ.ОАТ. В файле ОЗЕК.ОАТ содержится также информация о 
пользовательском профиле. Обычно в системе имеется только один такой файл, 
который, в свою очередь, хранится в каталоге \У/ПМРОУ5. Но если разрешить системе 
использовать несколько профилей (как это сделать, будет рассказано несколько 
позже), то УМш4о\$ создаст новый каталог \\У/ПМРО\5\РКОЕРП-Е$, который будет 
содержать каталоги с файлами настроек для каждого пользователя. Из рис. 8.1 видно, 
что система пользователя Епс имеет каталог РКОЕШЕ$, содержащий папки для 
пользователя с именем Епс и еще одного — с именем Епс5 (его учетная запись как 
супервизора). В каждой папке есть файл ОЗЕК.ОАТ; в папке Етс$ имеется еще и 
файл ЧЪЗЕК.ОАО — поскольку эта учетная запись изменялась (причем не один раз), 
то была создана ее резервная копия. 


в С: Аррисаноп Баз 
3] АРРЕСВ 





{5 сатдаа 

3-23 САТВООТ 

-. 2 СОММАМО 

3] СОМЕС 

: Е Соокез 

: 2] СУА$ОА$ 

+. Оезкюр 

:.. 6] Оозтоадед Ргодгат Ейез 
Рачощез 

:] РОМТ5 


огп$ 











Рис. 8.1. Содержимое каталога РКОЕШЕ$ 


В профиле хранятся: 

параметры рабочего стола; 

имена и содержимое подменю стартового меню; 

почти все параметры, устанавливаемые с помощью панели управления; 
информация о постоянных сетевых соединениях; | 


о0ооооосо 


параметры приложений, разработанных для \У/и14о\5$ 98. 


> 
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Приложения, которые были разработаны для ОС, появившихся до \УИш4о\з 95, 
не используют реестр, поэтому все установленные для них параметры являются 
общими для всех пользователей данного компьютера. Предположим, я зарегистри- 
ровался на своем компьютере как Ма!{К, изменил стандартный каталог для приложе- 
ния Ат! Рго, а затем вышел из системы. Если я опять вернусь в систему под именем 
МагК$, то данное приложение все равно будет использовать в качестве стандартного 
тот каталог, который назначается при входе в систему под именем Ма!К. Объясняется 
это тем, что в Апи Рго для хранения параметров конфигурации системы применяется 
старый подход (с использованием ПМ[-файлов) и нет возможности устанавливать 
параметры, индивидуальные для каждого пользователя. В отличие от этого, если при 
работе с редактором У№огаРе{есё версии, предназначенной для УМ тдо\з 95/98, 
пользователь Ма!К выберет другой рабочий каталог, то это не повлияет на работу с 
тем же редактором пользователя МагК$. Связано это с тем, что информация о 
конфигурации УМогаРе[еси хранится в реестре, причем пользователи МагКкК и МагК$ 
используют разные файлы реестра. 


Использование профилей 


Чтобы разрешить использование профилей в \УМт4до\з 98, откройте панель 
управления, а затем, дважды щелкнув на пиктограмме Ра$5мог4, — вкладку О$ег 
РгоШе. В появившемся диалоговом окне (рис. 8.2) установите опцию @$ег$ сап 
сизоте Шешг ргеегепсе$ апд дезКюр зе т?$ (Каждый пользователь устанавливает 
личные настройки, которые автоматически выбираются при входе в \Итао\з.) При 
необходимости вы можете также установить опции шее дезКр 1соп$ апа МегмогК 
№ 21Ббогйоо4 сошепб ш изег 5еНтр?$ (В том числе пиктограммы рабочего стола и 
параметры сетевого окружения) и шсшде 5{аг( тепи апд Ргоргат ргоир$ ш цзег 5е(т25 
(В том числе параметры стартового меню). Обычно из двух последних опций я 
выбираю опцию Шшсшае 4еКор 1соп$ апа Мегуогк Ме!2Ногпоо9 сопеп5 т цзег зе 155, 
поскольку при использовании опции шеяде За“ тепи апа Ргостат 2гоир$ ш изег 
5е{т2$ программа, задействованная одним пользователем, является “невидимой” для 
другого пользователя. Если указанная опция будет отключена, то любая программа, 
установленная каким-либо пользователем, будет доступна для всех пользователей 
данного компьютера. 


Сетевые профили 


Сетевые профили — это очень удобное средство. С их помошью я, например, 
могу выступать в роли двух личностей. В учетной записи под именем Мак я 
представлен как интеллигентный автор книг, профессор, обладающий рабочим 
столом со всевозможными инструментами для повседневной работы, но не обладаю- 
щий никакими средствами из используемых сетевым администратором. Учетной 
записи МагК$ соответствует более простой рабочий стол, поскольку он применяется 
только при возникновении проблем с сетью, когда я должен предстать перед публикой 
в униформе и с большой красной буквой $ (супервизор) на груди. 
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Раз; мог4$; Ргорещез$ 


семи 43 < ох 





Рис. 8.2. Окно Ра$5мог@$ Ргорег@е$ 


Но если я включаю другой компьютер, то все приходится начинать сначала, 
поскольку этот компьютер ничего “не знает” о моих профилях. Очевидно, мне 
необходимо загрузить их через сеть. Но как? . 

Сделать это довольно просто. Это одна из возможностей УМтдо\ 98, облегчаю- 
щих жизнь пользователю: если вы подключены к сети и имеете на сервере свой 
начальный каталог, то УМшао\з 98 автоматически сохраняет профили в данном 
каталоге и ищет их там при вашей регистрации. При этом вам необходимо помнить 
следующее: . 


О если вы не используете одну и ту же группу программ на различных компьютерах 
сети, то может оказаться, что на некоторых компьютерах ярлыки ссылаются на 
несуществующие программы; 


О ваш компьютер должен быть подключен к сети, где вы явно зарегистрированы, 
например к МТ- или М оуе]-сети; | 


С при загрузке профилей по сети несколько замедляется вход в систему (загрузка 
моего профиля потребовала нескольких дополнительных секунд). 


Чтобы можно было использовать описанные выше возможности, достаточно 
создать начальный каталог на сервере в сети, где вы регистрируетесь. Если это сеть 
№ уе], то такой каталог будет называться МАП, а в МТ-сети — 95ЕВ$. Как 
системному администратору вам не нужно ничего особенного делать, чтобы система 
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начала работать с сетевыми профилями, — \/тдо\з 98 автоматически обнаруживает 
начальный каталог и использует его, даже несмотря на то, что профили есть на 
локальном жестком диске (потому что сетевые профили имеют приоритет над 
локальными профилями). 

При работе в МТ-сети сетевые профили не будут использоваться до тех пор, пока 
вы явно не зарегистрируетесь в домене. Напомним, как это делается. Откройте окно 
панели управления, дважды щелкните на пиктограмме МемогК, затем на элементе 
СПепЕ ог МИсгозой МемогК$. Установите опцию Гороп уаНдайоп, введите в соответст- 
вующее поле имя МТ-домена, перезагрузите систему и приступайте к работе. 


Принудительное использование 
определенного профиля 


Взгляните на содержимое начального каталога (если вы работаете с сетевыми 
профилями). В нем должен быть файл ЧЗЕК.РАТ, в котором хранятся данные 
реестра, специфичные для каждого пользователя. Вы можете “зафиксировать” пара- 
метры пользовательского профиля, если переименуете файл ЧЗЕК.ОАТ в 
ОЗЕК. МАМ. Расширение имени этого файла свидетельствует о том, что он является 
файлом мандатного профиля. Мандатный профиль отменяет действие других профи- 
лей, и когда пользователь регистрируется, то применяются параметры, определенные 
в файле ОЗЕК. МАМ. Если пользователь изменит параметры рабочего стола, то они 
будут действительны до окончания сеанса работы, однако изменения не сохранятся 
и при повторной регистрации использоваться не будут. 

Чтобы построить профиль с нуля, зарегистрируйтесь в системе, настройте рабо- 
чий стол по своему усмотрению, сохраните сделанные установки, и вы получите файл 
профиля ОЪЗЕК.РАТ. Эта процедура несколько запутана, поэтому в качестве кон- 
трольного механизма, возможно, целесообразнее использовать редактор Зует РоЙсу 
Едпог, а не мандатные профили. 


‚оч 


ПРИМЕЧАНИЕ | 
Пользовательские профили существуют также в \/ш4ом$ МТ, но их природа 
совсем иная. К сожалению, между профилями \У/т4о\з$ 98 и \УИтдо\мз$ МТ нет 
никакой связи. 


‚о ъ м 


Управление рабочим столом по сети 


Использование мандатных профилей — это один из способов управления рабо- 
чим столом пользователей, однако работать с ними непросто. В УМтдо\з 98 есть ряд 
других способов управления рабочим столом. Один из них реализуется с помощью 
редактора системной политики Зует Ройсу Еапог (ЗРЕ). 
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Редактор ЭРЕ предоставляет сетевому администратору огромные возможности по 
управлению правами пользователей рабочих станций. Но есть ли в этом необходи- 
мость? И должен ли пользователь иметь возможность изменять параметры своего 
рабочего стола? 

Однозначно ответить на данный вопрос довольно трудно. Как отец малолетнего 
сына я (для его же блага) предпочел бы иметь возможность определять, что мой 
ребенок может, а чего не может делать на компьютере. Но мне как “грамотному 
пользователю” претит сама идея, что какой-то там сетевой администратор будет 
указывать, что мне можно делать на собственном компьютере. 

С другой стороны, мне самому приходилось быть сетевым администратором, и я 
знаю, что есть много людей, которые просто не желают становиться грамотными 
пользователями — их буквально бесит появление громадного количества команд и 
меню после нажатия кнопки ап. Они приветствуют любое упрощение интерфейса 
и были бы рады никогда не видеть панели управления и тому подобных вещей. 

И, наконец, необходимо признать, что существует немало пользователей, тратя- 
щих и свободное, и рабочее время на игры и эксперименты с компьютером. Вы, 
конечно, встречали людей, которые ежедневно рисуют какие-то дурацкие картинки 
и любят испытывать на окружающих свои чудовищные звуковые опусы. Компьютеры 
не являются нашей собственностью. Они куплены за деньги работодателя, который 
имеет право запретить нам в рабочее время гонять шарики. Редактор ЗРЕ не 
принадлежит к разряду инструментов, постоянно следящших за тем, сколько вы 
совершили нажатий на клавиши и щелчков мышью — это было бы нарушением, на 
мой взгляд, принципов взаимоотношений между работодателем и работником, 
однако он позволяет принимать определенные административные решения. 


Как осуществляется управление рабочим столом 


Есть несколько способов осуществлять такое управление по сети. 


О Во-первых, вы можете просматривать и модифицировать реестр на расстоянии, 
но при условии, что на каждой рабочей станции, управление рабочим столом 
которой необходимо осуществлять, установлены драйверы удаленного управле- 
ния реестром. (Эти драйверы находятся в каталоге \ГООТ5\МЕТТООГ$\ВЕ- 
МОТКЕС на компакт-диске \Мтдо\з 98.) 


О Во-вторых, вы можете воспользоваться мандатными пользовательскими профи- 
лями, которые определяют параметры рабочей станции при регистрации того или 
иного пользователя. Как говорилось выше, эти профили не препятствуют моди- 
фикации пользователями параметров рабочего стола; они просто не позволяют 
сохранять эти изменения. Подобным образом можно лишь в какой-то (не очень 
большой) мере управлять рабочими станциями. Но каждую такую станцию 
необходимо настроить на использование мандатных профилей. 


Ч В-третьих, при помощи редактора ЗРЕ некоторые профили можно сделать 
мандатными и неизменяемыми. При этом редактором будет создан файл с именем 
СОМЕС.РОГ. 
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Более подробно о перечисленных способах управления рабочим столом мы 
поговорим ниже (о мандатных профилях вы уже знаете). 


Редактор Зу$1ет РоЙсу ЕЯМог 


Как вам известно, \/ш4о\5 98 при каждом запуске системы создает новый реестр, 
пользуясь при этом данными из файлов ЧЗЕК.ОАТ и ЗУЗТЕМ.ОАТ. Если же в 
определенном месте (где оно находится, рассказывается ниже) имеется еше и файл 
СОМЕГС.РОГ, то при формировании реестра в окончательном его виде используются 
и данные последнего файла. 

Чтобы задействовать редактор системной политики 5РЕ, необходимо иметь сеть 
с выделенным сервером, посредством которого пользователи регистрируются в сети. 
В одноранговой сети, состоящей из \/шдо\$-компьютеров, системную политику 
проводить невозможно. 

Редактор ЗРЕ предоставляет пользователю удобный интерфейс для редактирова- 
ния реестра. Его преимущество заключается в том, что знать синтаксис и структуру 
реестра вовсе не обязательно. Обычный пользователь вряд ли воспользуется этим 
редактором для ограничения доступа к реестру, ‘а вот системный администратор 
может это делать. 

На самом деле, пользовательский профиль проще всего сконфигурировать путем 
изменения параметров рабочего стола. Изменения в него вносятся при изменении 
фона, цветовой схемы, отображении сетевых накопителей, замене принтеров и т.д. 
Специальный редактор реестра, такой как ЗРЕ, следует использовать только в том 
случае, когда какой-либо параметр рабочего стола изменить с панели управления 
невозможно (например, если вы не можете обычными средствами У! тдо\з 98 удалить 
с рабочего стола пиктограмму Му Сотршег). 

Вот как создается файл системной политики. 


1. Воспользовавшись компакт-диском \14о\з 98, установите программу Зу%ет 
Ройсу ЕаКог, которая находится в каталоге \АОМПМ\АРРТООГ5\РОГЕПГТ. 


2. С помошью редактора 5РЕ создайте РОГ-файл. 

3. Сохраните новый файл в своем каталоге МЕТЕОСОМ на МТ-сервере или в 
каталоге \ЗУЗ\РОВИС на Ме \Маге-сервере под именем СОМЕ[С.РОЕГ. 

4. Зарегистрируйте все рабочие станции в МТ-домене или на Ме{\№аге-сервере. 
Вот и все. А теперь рассмотрим каждый из перечисленных этапов более подробно. 


Установка редактора Зу$1ет РоЙсу ЕаНог 


Чтобы установить редактор Зу%$ет Ройсу ЕЧКог, откройте окно панели управле- 
ния, дважды щелкните на пиктограмме А@9/Ветоуе Ргозгат$ (Установка и удаление 
программ), а затем откройте вкладку У\Утдом$ Эеир (Установка \Мтдо\з). После 
неболышой паузы, необхолимой для поиска системой уже установленных компо- 
нентов (они, вроде бы, ей уже известны), следует шелкнуть на кнопке Науе О5К 


а О он побобовеланононненаеия 
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(Установить с диска), а затем найти каталог, в котором хранится редактор ЗРЕ (скорее 
всего, таковым является, по крайней мере на момент написания данной книги, 
каталог ТООТ$\КЕЗТ\МЕТАРМИМ\РОГЕП]Т), отметить файл РОГЕГТТ. М, и 
щелкнуть на кнопке ОК. Вы получите возможность установить как редактор ЭРЕ, так 
и программу Сгоир Ройсез. После этого файлы редактора РЕ будут скопированы в 
каталог РРОСКАМ\АССЕЗЗОКТЕ$ \ЗУЗТЕМ ТООГ$. 


Определение системной политики 


Рассмотрим, как с помошью редактора системной политики можно организовать 
управление работой пользователей. В нашем примере предполагается, что вы рабо- 
таете в МТ-сети (в случае Моуе|-сети необходимо выполнить практически те же 
действия). | 

Запустите редактор ЭРЕ, выберите в меню ЕШе команду №ем Ройсу. На экране 
появится окно, изображенное на рис. 8.3. Редактор ЭРЕ позволяет создавать файлы 
системной политики, либо специфичные для каждого пользователя, либо общие для 
всех — достаточно лишь выполнить двойной щелчок соответственно на пиктограмме 
еашЕ Озег или ВейиЁ Сотрщшег. 


ое 





на 


Сета 


Сотр\щег 





Рис. 8.3. Главное окно программы Зу$ет Ройсу ЕЧИог, содержащее пиктограмму 
стандартного пользовательского профиля 
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Давайте установим для каждого пользователя фоновое изображение рабочего 
стола “Заклепки” и запретим пользователям его менять. Фоновое изображение 
выбирается пользователем, поэтому дважды щелкнем на пиктограмме БеиЕ О5ег. 
Появится окно, показанное на рис. 8.4. 


#2 Пегацё Ш зе Р'орешез 


а а ах т 


‚еГаий Изе 
1-89; \А/пдомз 98 Чешмлогк 
$ Мидоик 38 бухет 





Рис. 8.4. Диалоговое окно выбора стандартного пользовательского профиля 


Установка параметров стандартного профиля ОеашЕ О$ег организована иначе, 
чем в \п4до\мз 95, но различия не очень существенны. Фон задается с помощью 
панели управления, поэтому откроем раздел Утдо\$ 98 БЗузет/Сопего! Рапе! и 
выберем элемент О15рау, в результате чего на экране появится диалоговое окно, 
изображенное на рис. 8.5. 

Мы собираемся запретить пользователю менять фоновый рисунок, поэтому 
устанавливаем опцию ВезилеЕ О5рау Сопего! Рапе]. Заметим, что вначале поле данной 
опции имеет серый цвет, а это значит, что никакой системной политики относительно 
параметров дисплея не проводится. После установки опции Кезёле Обрау Сопго 
Рапе! вы увидите диалоговое окно, изображенное на рис. 8.6. 

В результате установки упомянутой опции в нижней части окна Оейи! Озег 
Ргорегие$ появляется группа опций, с помощью которых вы можете определить 
системную политику по отношению к параметрам дисплея. Среди них имеется опция 
Не ВасКрогоцпд раге (Скрыть вкладку ВасКрточпа). Установите ее. 
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| _Фегаий зе Р'ореез 


_ (8 ‚ Регзи /зе 
1 3-Ф /идолс 98 Мемок 
2-0 \Апдоии$ 98 буцет 
-Ф сне! 
Е д Сопно! Рапе! 
5 Оизрау 
@| Незша Обр/ау Сопно! Рапе! 
=. > Мемок 
Е в... Раззииог $ 
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#-Ф Зучет 
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Рис. 8.5. Окно ешё Оег Ргорег@е$, в котором отображен элемент П!5рау, 
предназначенный для задания системной политики по работе с дисплеем 


Теперь вы аннулировали право пользователя изменять фоновый рисунок. Далее 
зададим какой-нибудь конкретный фоновый рисунок. Фон является параметром 
рабочего стола, поэтому откроем раздел ВезКор Пи5рау и установим опцию У/айрарег 
(Рисунок). В нижней части появившегося диалогового окна (рис. 8.7) теперь можно 
указать рисунок, который должен использоваться в качестве фонового. После этого 
щелкните на кнопке ОК. 

_ Теперь осталось сохранить все эти параметры в соответствующем месте, т.е. в 
файле СОМЕ!Ю.РОГ. Поскольку я работаю в МТ-сети, то сохраню его в каталоге 
СЛУММТ\ЗУТЕМЗ АКЕРГИМРОКТ\СВТРТ$ первичного контроллера домена. 
При использовании МеГ\М№аге-сервера данный файл необходимо было бы поместить 
в каталог \5УЗ\РОВИС. 

Выйдите из редактора РЕ и из \УИтдо\5. Перезагрузив операционную систему и 
зарегистрировавшись в сети, вы увидите фоновый рисунок “Заклепки”, но изменить 
его не сможете. | 

Обратите внимание, что в описанном примере мне не нужно было разрешать 
применение пользовательских профилей; мне просто необходимо было обеспечить 
подключение к соответствующему домену. 
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Рис. 8.7. Вид окна Веи! О5ег Ргорегйе$ после установки опции У’аПрарег 
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Преодоление параметров системной политики 


Ну а теперь предположим, что я — очень умный и коварный пользователь, 
желающий изменить этот чертов фоновый рисунок. Вперед, на баррикады! 

Установки мандатного профиля можно обойти с помощью все того же редактора 
РЕ. Я, коварный пользователь, запускаю редактор и выбираю на этот раз команду 
Ореп Веру в меню ЕНе. Как и раньше, я вижу пиктограммы ОЭе#ий Озег и Оеаи! 
Сотрщег. Дважды щелкаю на пиктограмме еше Оег, в результате чего появляются 
те же категории параметров, что и раньше. Затем открываю раздел ОезКор, отмечаю 
элемент \У\УаЙрарег и указываю другой рисунок. Внесенные изменения сразу вступают 
в силу — “заклепки” исчезают! 


Предотвращение изменения пользователем 
параметров системной политики 


Теперь вы подумаете: “Ну что ж, спасибо автору! Я так увлекся возможностями 
системной политики, а тут, оказывается, любой пользователь может изменить 
устанавливаемые с ее помощью параметры, воспользовавшись лишь своей копией 
релактора ЗРЕ. Что же делать?” Если у вас открыто окно редактора системной 
политики, дважды щелкните на пиктограмме Оеаи О5ег и загляните в раздел 
УИИМРО\/$ 98 $УЗТЕМ\ ВЕЗТВЕИСТЮМ$. Здесь необходимо установить опцию 
ОбаЫе Кер1хту ед тр? 10015 (Запрет редактирования реестра), и никто из пользова- 
телей не сможет изменять реестр. 

Затем вы должны задать такой вопрос: “Нуа что же будет, если кто-нибудь ради 
шутки запретит редактирование реестра и я не смогу внести в него необходимые 
изменения, поскольку станет невозможным запуск редакторов КЕСЕБГТ и 5РЕ?” 

Во-первых, если признак запрета редактирования помещен в файл СОМЕ1С.РОГ, а 
не в реестр конкретной машины, и задано, чтобы этот файл использовался при 
регистрации определенного пользователя, а не всех пользователей, то можно зарегист- 
рироваться под другим именем, запустить редактор ЗРЁ и изменить данный параметр. 

Во-вторых, можно установить в редакторе реестра опцию Ощу Кип АЙомед 
Аррйсабоп$ (Запуск только разрешенных приложений) и не устанавливать при этом 
опции ВЕСЕПТ и РОГЕШОП. Однако имейте в виду, что проницательный пользова- 
тель может “прорвать такую оборону”. Ему ‘достаточно будет загрузить копию 
редактора ЗРЕ с дискеты и изменить имя исполняемого файла РОГЕПТТ.ЕХЕ на 
какое-нибудь не запрешенное, например \УИМУ/ОВО.ЕХЕ. 

Если же файл СОМЕТС.РОГ, предназначен для всех пользователей, вы можете 
зарегистрироваться в сети как супервизор и удалить его из каталога МЕТЕОСОМ или 
\5УЗ\РИВЫС. Чтобы вернуть первоначальные установки, используйте резервную 
копию этого файла. (Файл СОМЕ!С.РОГ, не является АЗСП-файлом, поэтому удалить 
из него признак запрета редактирования будет не так просто.) 

Если признак запрета редактирования помещен в локальный реестр, загрузите 
\УЛпадо\5 98 с дискеты, а затем запустите простой редактор реестра, находящийся на 
загрузочной дискете. Удалите подраздел КезисКВмип из раздела 


НКЕУ СОВВЕМТ ОЗЕВ\ ЗОЕТИАВЕ\МТСВОЗОЕРТ \ ИТМРОМ$ \ СОВВЕМТУЕВ$ ТОМ\ РОЬТСТЕЗ\ЕХРГОВЕ 
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Копирование файла СОМЕС.РОЕ в другой каталог 


Вы уже знаете, куда необходимо помещать файл СОМЕ!С.РОТ, содержащий 
параметры системной политики. А что будет, если поместить его в другое место? Это 
можно сделать, если в реестре будет задано новое местонахождение файла. 

Редактор ЗРЕ является также своего рода редактором реестра. Если в меню Ее 
выбрать команду Ореп Ве? ту, то появятся пиктограммы ГШоса! О5ег и Госа!1 Сотрщег. 
Чтобы задать новое местоположение файла СОМЕГЩ.РОГ, вам необходимо выпол- 
нить действия, перечисленные ниже. 

1. Произведите двойной щелчок на пиктограмме Госа! Сотрщег. 

2. Откройте раздел \шдом$ 98 Мебхогк, а затем подраздел Ордже. 

3. Установите опцию Ветое Ордае (Удаленное обновление), как показано на рис. 8.8. 
4 


В поле Орде Моде (Режим обновления) выберите элемент Мапиа! (Ручной). 
Затем в поле Ра юг шапиа! ирдже (Путь для ручного обновления) укажите путь 
в ОМС-формате (однако иногда достаточно указать имя диска) и имя файла, 
определяющего параметры системной политики. Например: 


\ \ ЗЕВУЕВ\ ЗНАВЕ\ СОМЕТС. РОТ 


#-Ю® Расзиогд 
#-®% Местосой Сел! ог Мем/аге МемюогК$ 
е-$® Ме\маге Отесюгу Зегисе$ 
+-$® Мисгозой Слепе Гог \Ипдом; ЧецлоК$ 
#-®. Ее апд ритег <Напла юг Ме аге Мемогкз 
-® Ре апд Ригиег заппд ог Мисгозой Мене К$ 
=. О/а-Цр Мецмокта 
на Урдае 

В 

(7 УМидоис 98 бумет 
[#-Ф® зег РюНез 
е- Меклогк Раз 





Рис. 8.8. Вид окна Госа! Сотршег РгорегНез после установки опции Кетое Ордже 








276 УЛМОО\М\/5 98: полное руководство 


Решение проблем, связанных 
с системной политикой 


При изучении приемов работы с параметрами системной политики я иногда делал 


что-то неправильно, поэтому некоторые из моих экспериментов не удавались. Ниже 
приведено несколько советов по решению проблем, связанных с системной политикой. 


Отсутствие признаков проведения системной политики 


О 


Причин возникновения данной проблемы может быть несколько. 


Средства системной политики должны изменять реестр, и эти изменения обычно 
вступают в силу при регистрации в сети (именно тогда считываются новые 
параметры). Однако новые параметры записываются в файл ЗУЗТЕМ.РАТ, а как 
вам известно, во время текущего сеанса данные из этого файла уже были считаны, 
поэтому для обновления реестра необходимо перезагрузить систему. Только после 
этого сделанные вами изменения вступят в силу. 


Оченьчасто проблема бывает обусловлена тем, что вы работаете в сети на базе сервера 
№ шхуе | Ме\\№аге, сохранили РОГ-файл в каталоге \УЗ\РОВЫС, однако при этом 
используете клиентское ПО фирмы Моуе|, а не Мисгозой Ме \Уаге СПеп. Чтобы 
файлы параметров системной политики загружались автоматически, следует исполь- 
зовать ПО Мгозой СШепеё в противном случае файлы параметров необходимо 
загружать вручную, указывая серверу полный путь и имя файла. Например, если 
сервер имеет имя Мазег, файл СОМЕ1С.РОЕ находится в каталоге РОШСУ тома 
55, то путь к нему будет слелующим: \\МАЗТЕВК\УЗ\РОШСУ. 


Если вы работаете с МТ-серверами, то, скорее всего, ваш клиент не зарегистри- 
ровался в МТ-домене. 


При любом другом типе сети (Т.е. не на базе М№оуе! МеУМаге или УМтао\з МТ) загрузку 
файлов параметров системной политики необходимо проводить вручную. 


Одной из возможных причин возникновения проблем может быть неверное 
считывание параметров системной политики — либо из-за ошибок при передаче 
в сети, либо из-за порчи файла. В том же окне, где задается тип загрузки 
(автоматическая или ручная), есть опция, которая определяет, будет ли У/т- 
Чо\з5 98 выводить сообщения об ошибке, если появятся проблемы с чтением 
файла СОМЕ!С.РОГ. 


Экспериментируя с редактором $РЕ, вы могли так изменить свой реестр, что 
использование параметров системной политики оказалось запрещенным. В окне 
эе{ 125$ Юг Кетое Орде по умолчанию разрешается автоматическая загрузка 
файла системной политики. Если вы случайно отключили опцию Ветое эе{тв$, 
то система не получит или проигнорирует файл системной политики. 
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После изменения параметров системной политики 
остались действительными старые установки 


Помните, что с помощью редактора $РЕ можно редактировать как реестр, так и 
файл системной политики. Вы можете зарегистрироваться непосредственно на рабо- 
чей станции и задать параметры системной политики, которые будут локальными 
только для данного компьютера. Предположим, вы специально задали какой-нибудь 
уролливый фоновый рисунок, затем вернулись в редактор РЕ, отменили этот 
рисунок и восстановили право пользователя изменять фон. А пользователь, переза- 
грузив после этого свой компьютер, по-прежнему обнаруживает навязанную ему 
дурацкую фоновую картинку, которую он не в состоянии изменить. 

Зарегистрируйтесь на компьютере этого пользователя и считайте реестр с помо- 
щью редактора РЕ, или же загрузите реестр по сети, если разрешено удаленное 
администрирование. Просмотрите, какие средства реестра отключены. Если вы, 
предположим, не можете изменить фоновое изображение, обратите внимание на 
элемент Г0оса| О$ег в разделе ОеКюр апа Сопёго! Рапе]. 


С помощью редактора $5$РЕ невозможно изменить 
некоторые параметры 


Файл СОМЕ!О.РОГ представляет собой маску, используемую ОС У/тдо\з 98 
рабочей станции при формировании своего реестра (это делается при каждой вашей 
регистрации в системе). В реестре хранятся тысячи записей, но не все из них 
редактируются с помощью ЗРЕ. | 

К тому же не все эти записи фигурируют в ЗРЕ по умолчанию. Видите ли, в 
редакторе 5РЕ используется шаблон — файл, в котором указывается, с какими 
записями может работать редактор. Эти установки можно изменить, создав собствен- 
ный шаблон. Дополнительную информацию по данному вопросу можно найти в этой 
же главе, открыв раздел “Использование шаблонов”. 


Из-за системной политики невозможно ничего изменить 


Если большинство параметров компьютера невозможно изменить, попробуйте 
сделать следующее. Во-первых, перезагрузите систему в режиме зашиты от сбоев. 
Экспортируйте реестр в текстовый файл с помошью команды КЕСЕПТ. Для этого 
введите в диалоговом окне Кип команду 


Кедеа1е /е +епргечд. хе 


Затем отредактируйте файл ТЕМРКЕС.ТХТ. В разделе НКЕУ ГОСАГ_МАСН]- 
МЕ\5ует\СитетСопиое\Сопно Орда найдите выражения следующего вида: 


"ПИдабемоае"=аАмога : 00000001 
"МесмогкРаей=“"" 


зо кочеьумьря 
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Замените значение 0000000] на 00000000. Перестройте реестр с помощью этого 
файла, удалив все текущие его записи: 


гедеа1Е /с +епргед. хе 


После этого перезагрузите систему. Проблема решена. 


Групповая политика 


Создавать специфичные файлы параметров системной политики для каждого 
пользователя было бы весьма хлопотно. Поскольку и для \Ишдо\з МТ, и для №оуей 
Мег\аге характерно понятие группы пользователей, \Ишао\з$ 98 также позволяет 
устанавливать параметры системной политики для групп пользователей. 

Параметры системной политики для группы устанавливаются так же, как и для 
отдельного пользователя. В меню ЕФИ выберите команду А94 Сгоир Ройсу. Параметры 
профиля группы примерно те же, что и параметры профиля пользователя. Внесите 
свои изменения, и в главном окне программы Зу%ет Ро|Псу ЕЧКог появится еще одна 
пиктограмма (рис. 8.9). 


мМез Е РОЁЕ 


Я 





Оеаик Цзег Аезеагсь 
Цзегз 








Рис. 8.9. Вид главного окна программы Зубет РоЙсу ЕЧЙог после задания параметров 
профиля группы пользователей 





Глава 8. Поддержка клиентов \\Ишдо\мз 98 в сети 279 


Пользовательские папки 


Возможности по управлению рабочим столом не исчерпываются изложенным. 
Помимо всего прочего, вы можете сконфигурировать пять специальных папок: 


О Ргоггатб; 

МесмогКк МееПБогпоо4; 
ПезКор; 

аи тели; 

зацир. 


Содержимым этих папок можно управлять из редактора ЗРЕ. С их помошью вы 
сможете указывать, какие элементы должны присутствовать в пользовательских 
меню, а с помощью папки Эа Мир — какие программы должны автоматически 
запускаться на вашем компьютере. Кроме того, можно запретить перезагрузку 
системы в режиме М5-РО5, скрыть команду Вип из стартового меню и пиктограммы 
дисков в окне программ Му Сотрщег и Ехр|югег, не оставив таким образом никаких 
обходных путей для запуска программ. Как использовать эти возможности, целиком 
зависит от правил системной политики, принятых в вашей фирме. 


ооо 


Использование шаблонов 


Посмотрим на редактор системной политики с несколько иной стороны: посколь- 
ку с его помощью можно модифицировать реестр, то он является альтернативным 
редактором реестра. Мало того, все, кому приходилось использовать программу 
КЕСЕОТГ, знают, насколько она недружественна. А вот редактор РЕ представляет 
разделы реестра в легко читаемой форме. 

То же самое, по сути, можно делать с помощью панели управления. Так какая 
же разница между редактором ЗРЕ и панелью управления? Во-первых, панель 
управления работает только с параметрами, записанными в реестре, с ее помощью 
невозможно задать ограничения (определить системную политику). Во-вторых, па- 
нель управления не является по-настоящему конфигурируемой хотя бы потому, что 
позволяет только удалять элементы, но не добавлять. 

Добавлять элементы? Да. Запустите редактор ЗРЕ, и вы увидите целый ряд 
элементов управления, с помощью которых можно вносить изменения в различные 
разделы реестра. Но в какие разделы? Те, которые указаны в файле \/ПМРОУ\5$.АОМ. 

Файл \/ПМРО\/5.АОМ является шаблоном, представляющим собой обычный 
АЗ$СП-файл. Вообще-то, файл шаблона состоит из нескольких частей: 


СО С/а55 — содержит название подраздела, например Госа1 О5ег или Масйше; 


С Сае2гогу — хранит групповое имя элементов реестра. Чтобы объединить, скажем, 
параметры системной политики, управляющие цветом различных элементов, под 
одним значком-книжкой “Соог”’, нужно собрать записи из различных частей 
дерева каталогов. Каждой категории ставится в соответствие свой значок-книжка. 
Категории могут быть вложенными; 


О  РойЙсу — содержит описание конкретной записи, которую вы собираетесь моди- 
фицировать; 
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С Хеупате — определяет имя раздела реестра (например, ЗоЁмаге\М1сгозой\\/т- 
до\5\СитетУегуо\Рисез\Ехрюогег\ Кезасйиоп), задающее объект редактирования; 
Гаиепате — задает имя параметра в указанном разделе; 

Рат — сообщает редактору ЭРЕ, какой элемент управления использовать — 
опцию, список или какой-либо иной. 


Все это проще понять на примере. Я запустил редактор ЗРЕ, выполнил двойной 
щелчок на пиктограмме Госа[ ег, а затем раскрыл раздел \УУ!тдом$ 98 Зу$ет/Сопго! 
Рапе!/О5рау, в котором отображается опция Вез$@лсЕ О5рау Сопго Рапе| (рис. 8.10). 


оо 


#2 Госа! зе Р'орешез 


п. Коса! Цзег 
3#- ® \Лидоие 38 Мевлок 
И \\Атдом$ 98 бует 
-Ф сре! 
5 о Сопцо! Рапе! 
= Ору 
|728 НезисЕ Оизрау Сопно! Рапе! 
#- Ф Немок 
а. Ф Разно 
5. Ф Рес 
=-Ф Зузег 
г. ОезКор О'зр!ау 
9 ® Везисиотс 





Рис. 8.10. Вид окна [10са1 О$ег Ргорегйе$ после установки опции ВезлсЕ О5рау Сопто! Рапе] 
Приведем фрагмент кода, управляющего описанным процессом. 


СТАЗЗ П5ЕК 

Ъ 

САТЕСОКУ !!Сопего1Рапе1 

САТЕСОВУ !!СРЬ Р15р1ау 

РОЬТСУ !!СРЬ 015р1ау ВезЕг1се 
КЕУМАМЕ ЗоЕ&маге\М1сгозо Е \И1паом5 \СаггепЕУегс1оп\Ро11с1ез\Зузсет 
РАВТ !!СРЬ 01$р1ау ПО15ар1е СНЕСКВОХ 
УАТОЕМАМЕ Мор15рсРЬ 
ЕМР РАВБТ 
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РАВТ !!СРЬ 01$р1ау Н1АеВКапа снеЕСКВОХ 
УАГОЕМАМЕ М№о015рВаскагоппаРаве 
ЕМР РАВТ 


РАКТ !!СРЬ 01$р1ау_Н1Ае5$сгзау СНЕСКВОХ 
УАТОЕМАМЕ М№015р5сгбауРаае 
ЕМО РАБТ 


РАКТ !!СРЬ Р15р1ау Н1А4еАррегапсе СНёСскВоХ 
УАБОЕМАМЕ №о015рАррегапсеРаае 
ЕМО РАКТ 


РАВТ !!СРЬ Р1зр1ау Н1ЧебееЕ1тпа$ СНЕСКВОХ 
УАБОЕМАМЕ М№015р5ее1па5Раде 
ЕМР РАВТ 


ЕМР РОШТСУ 
ЕМР САТЕСОВУ ; 015р1ау 


Команда СГА$5 ОЗЕК определяет часть файла, описывающую пиктограмму Оег. 
С помощью команды САТЕСОВКУ\У "Сопо!Рапе], во-первых, создается значок-книж- 
ка, а во-вторых, ему присваивается имя, содержащееся в символьной переменной 
Сопго!Рапе|, которая определяется следующим образом: 


СопЕго1Рапе1="Сопего]1 Рапе]1" 


Символы “Сопио!Рапе!” впоследствии выводятся рядом со значком-книжкой. 
Команда РОШСУ !!СРГ._ПО\!5р!ау_Кези!с{ обеспечивает отображение переменной 
СРЁЕ_О1$р1ау_Кезиисё которой ниже в программе присваивается значение “КВезилсе 
О15ррау Сопхо| Рапе!” (это имя отображается в верхней части окна). Значения, 
содержащиеся в разделе Зой\аге\ Мисгозой\\УМтадом5\СиггетУегуюоп\ Ройсез;\ учет, 
позволяют запретить отображение определенных элементов панели управления. 
Следующая тройка команд выгладит так: 


РАВТ !!СРЬ 215р1ау 01за61е СНЕСКВОХ 
УАБОЕМАМЕ Мор15рСРГ 
ЕМО РАВБТ 


С помошью подобного набора команд описывается значение, которое может 
находиться в данном разделе. Символьная переменная содержит запись, которую 
следует отобразить в диалоговом окне, а ключевое слово СНЕСКВОХ означает, что 
рядом будет отображена опция, а не поле редактирования, список или что-нибудь 
еще. Команда УАГОМАМЕ означает следующее: “Независимо от того, установлена 
пользователем опция или нет, имя этой переменной будет помещено. в реестр”. 

Наличие шаблонов превращает редактор ЭРЕ в чрезвычайно гибкое средство. Вы 
можете даже управлять записями реестра, созданными независимыми разработчика- 
ми. Главная проблема, однако, состоит в том, что фирма М!сгозойЁ не документиро- 
вала все свои записи в реестре. (Кое-как это было сделано в У/тдо\з. МТ и оказалось 
чрезвычайно полезным.) 
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В качестве примера создадим шаблон для воображаемой записи в реестре. Прел- 
положим, что существует компания МагГКзой, занимающаяся разработкой програм- 
много обеспечения, и при запуске всех ее программ выводится приветствие. Его при 
необходимости можно изменить путем добавления переменной \!ТГех( в раздел $уз- 
{ет\ МагКзо\ СитепеУегуоп\ Зе 1185. В эту переменную необходимо поместить текст, 
заменяющий начальное приветствие. Файл шаблона должен выглядеть так: 


СТАЗ$ О5ЗЕК 
САТЕСОВУ !!Сеп15е {1195 
РОЬТСУ !!Ме1сомеВаппег 
КЕУМАМЕ боЕЕмаге\МагкзоЕ Е \Сиггеп&\Уегс1оп\5ее1п4а$ 
РАВТ !!Ме]1сомеТехе ЕОТТТЕХТ 
УАБОЕМАМЕ ИТехЕ 
ЕМО РАВТ 
ЕМО РОЬТСУ 
ЕМР САТЕСОВУ 
[5Ег1па$)] 
Сеп15е Е {1п95="Сбепега1 5зе%1па5" 
Ие1сомеВаппег="Ме1соме раппег" 
Ме] сомеТтТех&="Техе Фо а15зр1ау 1п ме1соме Баппег" 


А теперь запустите редактор ЗРЕ, выберите команду Ореп Вер$хгу меню Ее, 
затем — класс Озег, и перед вами откроется окно, показанное на рис. 8.11. 


#1 оса! ЧИзег Ргорешез 


[оса Чзег 
=-(й Сепега| зе пд$ 
ЗЕ ‘\у/есоте Бапиег 
1 33-® Мпчоис 98 Мемок 
#-Ф \/тдомз$ 38 Зует 





Рис. 8.11. Окно са! О5ег Ргорег@е$ 
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Введите текст и сохраните его. Перезагрузите компьютер и запустите редактор 
реестра. Вы увидите папку МагКзой (рис. 8.12). 


| — ый 
#1 НКЕУ_С1А$5Е$_РООТ . (уаме по зе] 
НКЕУ_ СИАВРЕМТ_У5ЕВ {| "Номду у’а!" 
—] АррЕмет$ . 
р Сопно! Рапе! 
:- 2] па осабоиз МАУ 
1-24 КеуБоа |зуоц 
з] Мемок 
3 АетаеАссе$$ 
НЕ бойиаге 
= = АДарес 
Е {1 Цаззез 
#2 Соге! Согр 


{3 Сипеп/егхюя . _ | 
= бе{тд$ 
в. Я Мсгозой 





3-3 Мебсаре 
] ООВ 
:] Ройсе$ 





Рис. 8.12. Новая запись в реестре 


Шаблоны нужно создавать не каждый день. Но лично мне это средство очень 
понравилось тем, что его можно приспособить под свои нужды. Другим разработчи- 
кам утилит стоит поучиться на данном примере. 


Использование личных параметров 
для каждого пользователя 


Я не люблю одалживать свой автомобиль сестре. Когда она его возвращает, то 
зеркала оказываются выставленными не так, регулировки стереосистемы изменен- 
ными и, кроме того, мне нужно складываться вдвое, чтобы сесть за руль, потому что 
сестра передвинула сидение. Все было бы гораздо проще, если бы существовала 
возможность автоматического возврата к предпочитаемым мною установкам. 

Все сказанное верно и в отношении компьютера. Сестре не нравится лицезреть 
на рабочем столе мои футбольные картинки, а мне — ее любимого Винни-Пуха. 
Целесообразнее иметь личные стартовое меню, папки РауогИе$ и папки для докумен- 
тов. Нет смысла засорять рабочий стол друг друга ненужными вещами. 
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В УМпдо\5 98 такое возможно. Когда вы регистрируетесь впервые, еще не имея 
своего идентификатора, \тао\з 98 просит проверить выбранный вами пароль, а 
затем создает вам личный профиль. Он будет использоваться при каждой регистрации 
с определенным вами же паролем. 

Можно также самому создать для каждого пользователя личный идентификатор 
еще до того, как кто-нибудь зарегистрируется на данной машине, и предоставить 
каждому из них отдельный рабочий стол, папку Рауог(ез$, стартовое меню, папку для 
хранения временных файлов Ищегпе и папку Му Роситепб. Я предпочитаю делать 
именно так, потому что мне неприятно слышать “Как мне надоел этот летающий 
пингвин!” Теперь все довольны. 

Добавим пару пользователей. Откроем панель управления и дважды щелкнем на 
пиктограмме О$ег$. Из появившегося в результате этого окна (рис. 8.13) видно, что 
единственным пользователем, имеющим свой профиль, пока что является Епс. Но 
пользоваться этим компьютером хотели бы также Кг! и Ату. Однако они довольно 
переборчивы в отношении конфигурации рабочего стола, хотят иметь оригинальный 
фон, личные папки Рауогщез и т.д. 


(1 





Рис. 8.13. Окно О$ег Зе ше$, содержащее список пользователей 


Начнем с пользователя Ату. Запустите мастер АЗ О$ег, щелкнув на кнопке №е\у 
Обег, а затем на кнопке №ехё. Перед вами появится окно, представленное на рис. 8.14. 
Имя пользователя может содержать до 128 символов, но целесообразнее применять 
имена попроше. Нет никакого смысла в таком длинном идентификаторе пользователя, 
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но если вы сможете запомнить его, тем лучше для вас. Обычно бывает достаточно 
использовать личное имя человека, но можно выбрать любое другое. 





Рис. 8.14. Окно мастера Ааа Цзег 


После этого щелкните на кнопке Мех и вы увидите окно, изображенное на 
рис. 8.15. Теперь введите пароль и подтвердите его корректность. Нужно быть 
уверенным, что пользователь Ату запомнит пароль, иначе вся работа пойдет насмар- 
ку. Если пока нет необходимости защищать профиль пользователя Ату, то поля 
задания пароля можно оставить пустыми (они будут изменены позже). 


Рис. 8.15. Окно Ешег Мем Раз$мог@д 
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Щелкните на кнопке Мех и на экране появится окно, показанное на рис. 8.16. 
Выбор параметров для профиля пользователя Ату зависит от того, каковы будут его 
пожелания. Если Ату хочет иметь на рабочем столе собственные пиктограммы, то 
необходимо установить опцию БезКор юЮМег ап Ооситеп тепи; если собирается 
использовать приложения лишь для своих целей — опцию ай Мепи, если хочет 
регулярно посещать свои любимые \№еБ-страницы — опцию Еауоге$ Юег; если ему 
нужен личный кэш для хранения файлов Пете — опцию Во\ущоадед У№е рагеб, а если 
он пожелает иметь личную папку документов — опцию Му Воситепт5 ег. 


`` `` а 


СОВЕТ 


Будьте внимательны при добавлении новых пользователей. Если потерять бди- 
тельность, то весь загрузочный диск может быть заполнен информацией, отно- 
сящейся к личным профилям. Чтобы уменьшить риск возникновения такой 
ситуации, установите опцию Стезже пем Нетб {ю $ауе 915К $расе (рис. 8.16), и для 
каждого профиля будут создаваться пустые папки. В противном случае для всех 
профилей будуг созданы копии стандартного профиля. Часто стандартный поль- 
зовательский профиль содержит немалое количество ненужных данных. Однажды 
по ошибке я создал две копии стандартного профиля, в результате чего был 
заполнен почти весь загрузочный диск, поскольку в этом профиле был кэш для 
Гуегпе и папка Му Ооситещ$, занимавшие по 30 Мб памяти на диске. / 


<<<“ >. 


Регзопай2ед Цет; бета 





Рис. 8.16. Окно Регзопай хе Цетз Зе #п2$, позволяющее задавать 
параметры профиля пользователя 


После щелчков на кнопках №ехё и Епи$Н пользователь Ату будет включен в список 
пользователей компьютера. Аналогичным образом добавляем в список пользователя 
Ки5. Как теперь выглядит наш список пользователей, показано на рис. 8.17. 
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Рис. 8.17. Вид окна Озег Зе пр$ после добавления двух новых пользователей 


Теперь я могу зарегистрироваться как пользователь Ату или Кг и установить 
параметры их рабочих столов по своему усмотрению. Затем с помощью редактора 
5РЕ можно зафиксировать эти параметры, после чего оба пользователя станут 
зависимыми от меня. 


Разрешение пользователям устанавливать 
собственные профили 


Пользователь может зарегистрироваться с учетом текущих параметров своего рабо- 
чего стола, однако если ему не нравится конфигурация профиля, то он может изменить 
ее. Для этого необходимо создать новый профиль. Имея особый статус администратора, 
вы можете применить власть и запретить пользователям своевольничать. Таким образом 
вы “спасете” довольно болынпой объем памяти на жестком диске. 

Наряду с обычной процедурой регистрации в \ш4о\$ и в сети существует еще 
один способ сделать это — с помошью средства М1сгозой Еатйу, позволяющего при 
регистрации выбирать идентификаторы пользователя из списка. Если у данного 
пользователя есть сетевой идентификатор, то он сможет зарегистрироваться также и 
в сети. Этот способ регистрации имеет ряд преимуществ. Например, пользователь, 
пытаясь закрыть окно со списком М!сгозой Еат!Пу, будет зарегистрирован на локаль- 
ной машине, но не как стандартный пользователь. Если вы с помощью редактора 
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ЗРЕ запретите любые изменения профиля Оеаи! Цз$ег, то такой пользователь не 
сможет испортить ничей профиль. 

Чтобы разрешить регистрацию с помошью списка М!сгозой Рат!у, дважды 
щелкните на пиктограмме МемогК панели управления. Затем выполните щелчок на 
кнопке А44 и двойной щелчок на элементе СйепЕ, отметьте в левой части окна элемент 
Мгго5ой, а в правой элемент М№Мсгозой Еатйу Го?гоп. При необходимости укажите 
путь к дистрибутивному компакт-диску с \тдо\$ 98. Вернувшись в диалоговое окно 
№ могКк ЭеНтрР$, выберите в соответствующем поле элемент Мегозой Еаптйу Г.оргоп. 
Щелкните на кнопке ОК, чтобы система перезагрузилась. 


Етмег Раз; мог 





Рис. 8.18. Окно Ещег Ра$5\ог@, содержащее список М!сгозой ГЕат!Пу (ойоп 


В окне Ещег Раз5мог@ (рис. 8.18) будут перечислены все ранее определенные 
имена пользователей. В случае добавления других пользователей их имена также будут 
отображены в этом списке. Однако использование списка М!сгозой Гат!Йу Ё020п 
предполагает и задействование утилиты Ч$ег$ панели управления. | 


Модификация реестра на расстоянии 


Программа КЕСЕРТТ, как и редактор ЗРЕ, предоставляет возможность удаленной 
модификации реестра. Это великолепное инструментальное средство, но есть одно 
условие: удаленный компьютер должен разрешить вам модификацию его реестра по сети. 

Такая возможность предоставляется путем установки на каждой рабочей станции 
небольшой служебной программы, которая обеспечивает доступ по сети к реестру 
данной станции, даже если на ней не разрешен совместный доступ к файлам и 
принтеру. Кроме того, на удаленном компьютере необходимо установить служебную 
программу, с помошью которой производится административный доступ к реестру, _ 
если эта машина не является рабочей станцией. 

Служебная программа — это одна из многих используемых в УЛпдо\5$ сетевых 
программ. Ее необходимо отыскать на компакт-диске с \УМт9до\$ 98 в каталоге 
\ТООШ\КЕЗКГГМЕТАРМИМКЕМОТЕКЕС. Откройте панель управления, дважды 


^^ 





хоммырьме чак 
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щелкните на пиктограмме МемогК, нажмите кнопку А84, выполните в появившемся 
окне двойной щелчок на элементе Эегусе, а затем перейдите в этот каталог. 

Чтобы из редактора РЕ получить доступ к удаленному реестру, выберите в меню 
Ее команду Соппесё, а затем укажите машину, реестр которой вы собираетесь 
изменять. При необходимости получить доступ к удаленному реестру из редактора 
реестра выберите команду Соппесё МерхогК Веру в меню Везсту (редактор реестра 
позволяет видеть одновременно несколько реестров различных компьютеров). 

Для просмотра из вашей машины по сети параметров других машин можно также 
воспользоваться утилитой зу$ет Мопцог — при условии, что на других машинах 
запущен сервис Кетое Кеззиу. 


Обзор сети: утилиты Ме+ \ММатсПег, 
Зуз+ет МопНог и МегмогКкК МопНог 


Фирма М!сгозоЁ поставляет ряд сетевых инструментальных средств, являющихся 
прекрасными сетевыми приложениями даже несмотря на то, что они не составляют 
полного набора инструментов. 


Утилита Зу$ет МопНог 


Эта утилита позволяет наблюдать за работой различных компонентов системы. 
В частности, вы можете получить информацию о работе ядра (определяет, в процен- 
тах, количество использованного процессорного времени, число активных виртуаль- 
ных машин и выполняющихся потоков), файловой системы, сетевого клиента, 
серверного ПО (количество принятых и переданных байтов данных, скорость пере- 
дачи), а также системного менеджера памяти (количество свободной памяти, стати- 
стика дискового кэша и виртуальной памяти). И хотя ни один из этих параметров не 
имеет большого значения, тот факт, что за ними можно следить на расстоянии, может 
быть полезным. Если пользователь, скажем, жалуется на слишком медленную работу 
своей машины, беглый взгляд на статистическую информацию по объему памяти 
позволит определить, что на этом компьютере испытывается острый недостаток 
оперативной памяти, в результате чего происходит интенсивная подкачка данных. 

За удаленным компьютером можно следить несколькими способами, но проше 
всего для этой цели открыть папку Меогк МерПБогвоо@, найти нужный компьютер 
и щелкнуть на его значке правой кнопкой мыши. В появившемся меню выберите 
команду РгорегИе$, и вам будет предоставлена возможность запустить утилиту М№е 
\У!асПег, угилиту Зумет Мопйог или же на расстоянии управлять совместным 
доступом к жесткому диску удаленного компьютера. Однако вы сможете это сделать 
лишь при условии, что имеете право администрирования на удаленной машине и 
запустите сервис Кетое Кезухту, чтобы иметь доступ к реестру из другой машины. 


Утилита Мегмогк МопНог 


Утилита Мебмогк Мопйог позволяет следить за потоками данных в сети, опреде- 
лять загруженность последней. 


290 УИМОО\М/$ 98: полное руководство 


Положительная информация об этой утилите приведена выше. Ее недостатком 
является необходимость запуска в системе сервиса Зузет Мапаветене Зегуег ($М5) -- 
лишь при таком условии будут реализованы все возможности утилиты. Поскольку 
для работы $М$ необходимы МТ $егуег, ОГ, Зегуег, а также компьютер с объемом 
памяти не менее 64 Мб, то все усложняется. 

Утилита Мемогк Мопйог хранится на компакт-диске с У\Ут4до\5 98 в каталоге 
\ТОО1$\ВЕЗКТГАМЕТАОМИМ\МЕТМОМ. В окне утилиты МемогК панели управле- 
ния щелкните на кнопке А@4, затем дважды щелкните на элементе Зегусе и выберите 
в появившемся окне элемент Мкго5ой. Выполните щелчок на кнопке Науе ОК и 
укажите имя каталога, в котором хранится утилита Мемогк Мопиог (а еще говорят, 
что УМл4до\з 98 упрощает работу с компьютером). Вы должны отметить элемент 
Мсго5ой Мебхогк Мопйог Аргеп(. Закройте все окна, последовательно нажимая кнопку 
ОК, после чего закройте окно панели управления. 

После перезагрузки системы осуществлять наблюдение за новым набором объ- 
ектов вы сможете с помощью утилиты Зубет Мопцог. В частности, можно следить 
за количеством передаваемых в течение | секунды: 


О широковешательных Ефегпе-пакетов; 
С групповых Ефегпе-пакетов; 

о Ететескадров; 

о Ефетеесбайтов. 


Подобно тому, как информация о дорожном движении помогает определить, 
насколько загружено шоссе, эти новые параметры позволяют оценить. насколько 
загружена сеть. Такого рода сведения просто необходимы для выяснения причин 
медленной работы сети. 


Утилита Ме! У/аккКег 


Каждая рабочая станция, на которой установлена \У/Мт4до\$ 98, может стать 
сервером. Не очень мощным, но все же сервером. И если какие-то пользователи 
имеют право совместного доступа к вашим ресурсам, то неплохо было бы знать их 
поименно. 

Выяснить это можно с помошью утилиты М№е У/асрВег. Она позволяет: 


(] определить, кто использует ваши ресурсы: 
{ создавать новые сетевые ресурсы или удалять существующие; 
О управлять совместным доступом на удаленных компьютерах. 


Если вы знакомы с сетью на базе МТ $егуег, то можете рассматривать данную 
утилиту как заметно урезанную версию программы Зегуег Мапаеег. 

МЛпдо\5 98, кроме встроенных средств поддержки сети, что стало почти стандар- 
том для современных операционных систем, содержит целый ряд утилит для под- 
держки и обслуживания сети. Возможно, они не являются совершенными инстру- 
ментами для больших сетей, но могут служить в качестве минимального набора при 
невозможности приобрести столь дорогие специальные инструментальные средства. 
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сооооб 


ГЛАВА 
девятая 


НТМЕ и УВ$сг!р! 


Интеграция УМеБ и рабочего стола 

Создание УеБ-страниц с использованием НТМЁ 
Основные сведения об НТМИ 

Активизация У\еБ-страниц с помощью УВ$сйр! 


Формы и элементы управления 


ак вы уже знаете, с первого взгляда \шао\5$ 98 выглядит очень похожей на 

\УМпЧо\5$ 95, “одетую в \!еБ-стиле”. Естественно, кроме новой “одежды” эти 
системы имеют и много других различий. А самым значительным нововведением 
следует считать интеграцию в \!/!т4до\$ 98 броузера. Такая интеграция не ограничи- 
вается всего лишь возможностью просмотра содержимого папок в “\!еБ-стиле” или 
возможностью активизации объектов с помощью щелчка мышью. Как мы узнаем из 
этой и последующих глав, технология, сделавшая \’еб таким популярным средством, 
теперь используется в \/т4до\з 98. Цель Мисгозой — применить имеющий болыной 
успех \еб-интерфейс к своей, также весьма успешной, операционной системе. 
Простота применения броузера в новой операционной системе должнаеще в большей 
степени благоприятствовать ее широкому распространению. 

Вы же, прежде чем использовать УМеб-возможности \/490\5$, должны изучить 
механизмы построения и работы У!еБ-страниц, т.е. получить полное представление 
о том, как они создаются, как функционируют, какую роль здесь играют языки 
сценариев. Самым простым методом настройки вашего рабочего стола будет разме- 
щение на его поверхности самостоятельно созданных У№еб-страниц. Для того чтобы 
создавать У\У/еБ-страницы, которые реагируют на действия пользователя, вы должны 
уметь писать сценарии с помощью ВУ5спрь использовать в \!еб-страницах элементы 
управления Асйуех. Чтобы сконфигурировать рабочее окружение в соответствии со 
своими потребностями, необходимо знать принципы написания сценариев, которые 
могут управлять операционной системой как таковой. Многие из вас помнят команлд- 
ные файлы старых версий ОО. Раньше \/т9до\5$ не имела собственного командного 
языка. УМтдоуз 98 поддерживает язык сценариев УВЗсирЕ и предлагает к использо- 
ванию множество объектов, свойства и функции которых вы можете программиро- 
вать посредством УВЗ$сирЕ (или ]Зспро. 

В этой главе мы рассмотрим следующие темы: 


разработка простых УМеБ-страниц с использованием НТМГ:; 
активизирование \!еЬ-страниц с помощью УВ$спрЕ 
использование элементов управления для построения интерактивных \У\еб-страниц; 


ооо 


манипулирование с помощью языка УВзспрЕ содержимым У’еБ-страниц. 


Как вы понимаете, все темы, касающиеся настройки рабочего стола и вашего 
окружения, не могут быть охвачены в нескольких главах. Несомненно, в скором 
будущем по этой тематике будет издано множество книг. Я же поставил перед собой 
цель ознакомить вас с НТМЕ, УВ$спрЕ и ОНТМЕУ, а также облегчить ваши первые 
шаги в области настройки и автоматизации управления окружением \У/до\$ 98. 


Интеграция \М!еь и рабочего стола 


Изначально НТМГ стал языком построения У!еБ-страниц. Каждая страница, 
которую вы просматривали с помощью броузера, была написана на НТМЕГ. Благодаря 
невероятному успеху \\№еб толчок к развитию получили и относящиеся к ней 
технологии. Начали появляться новые инструментальные средства, позволяющие 


о 
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преодолевать ограничения НТМГ. Одним из таких средств стал УВ$спире — язык 
написания сценариев, давший разработчикам возможность внедрять в \!еЪ-страницы 
небольшие программы. Поначалу УВЗсире представлял собой ограниченный набор 
инструментальных средств и методов У\У15иа! Вазс, но по мере развития языка этот 
набор существенно расширялся. 

Следующим шагом было обеспечение возможности совместного использования 
УВ5спирЕ и НТМЕ. НТМЕ был изменен таким образом, чтобы его элементы можно 
было программировать с помошью УВ$сирь или другого языка написания сценариев, 
такого например, как ]Зспре. В результате появился Оупапис НТМЕ (ОНТМЕ.. Язык 
ОНТМЕ все еще нельзя назвать языком программирования, но его элементы могут 
программироваться с помошью УВЗсире. Если вы не знакомы с НТМЕ или другим 
языком написания сценариев, приведем вам простой пример. Вы не должны стре- 
миться понять назначение каждой команды. Мы будем обсуждать НТМГ. и УВ$спри 
на протяжении этой и последующих глав. Представленная на рис. 9.1 в качестве 
примера НТМ[-страница поможет вам понять основные принципы построения 
НТМЕ-документов, а также то, как используется УВЗспрЕ для управления элементами 
\М/еБ-страниц. 


7 С\\НОО\ 5 \ОезКпор\\ИМ9В\ОНТМЕ Вл - Мастозой мегле! Ехркиег = 


| Добро пожаловать в НТМГ 


| Термин НТМЕ расшифровывается как Нурег Тех{ Магкир [апдцаде (Язык 
| форматирования и разметки гипертекста). Язык используется для описания 
| \/еб-страниц. 


] НТМЕ не является языком программирования, его очень легко изучить и 

| использовать. Документы НТМЕ состоят из злементов и гягов. Элементы — 
+ это тексты, изображения и другие объекты. которые могут быть помещены 
| в \ер-страницу. Тэги определяют, как элементы отображаются с помощью 
| броузера. 





Рис. 9.1. Образец простой НТМГ-страницы 
Страница создана на основе следующего НТМГ-кода: 


<НТМГЬ> 

<РОМТ РАСЕ="\Уегаапа"> 

<Н1>Добро пожаловать в НТМЬ</Н1> 

Термин НТМГ расшифровывается как Нурег ТехЕе МагКир Гапдацаде 

(Язык форматирования и разметки гипертекста). Язык используется 
для описания Мер-страниц. 

<ВВ> 

НТМЬ не является языком программирования, его очень легко изучить 
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и использовать. Документы НТМЪ состоят из <!1>элементов</1> 
и <!>тэгов</Т>. Элементы — это тексты, изображения и другие 
объекты, которые могут быть помещены в Меб-страницу. Тэги 
определяют, как элементы отображаются с помощью броузера. 
</НТМТ> 


Язык НТМЕ достаточно прост для понимания. Тэг <Н1> — это специальная 
команда, которая “говорит” броузеру о том, что текст от указанного тэга до тэга 
</Н1> необходимо отобразить как заголовок первого уровня. Тэг <ВК> вставляет 
символ перевода строки, а пара тэгов <НТМЕ> и </НТМЕ> ограничивают документ. 

Язык НТМЕ применяется для описания формата отображения элементов в 
документе. В нем нет никаких средств программирования. С помощью любого 
другого языка программирования было бы очень просто описать, как объект, напри- 
мер заглавие, должен реагировать на действия пользователя, в частности на переме- 
щение мыши. Предположим, вы хотите изменить цвет заглавия при перемещении на 
него указателя мыши, а затем, когда указатель мыши будет перемещен на другой 
объект, восстановить исходный цвет. Это невозможно сделать средствами НТМИ, но 
этого нетрудно добиться с помощью ОНТМЕ. Ниже дан код документа, аналогичного 
приведенному выше, но написанного на ОНТМГ: 


<НТМГ> 
<5СВТРТ ТАМСОАСЕ=УВ$ сг1рё> 
бир НеаА ОпМоцзеОуег () 

Неаа.56у1е.Со1огк = "#Е7ЕО0000" 
Епа $ар 
зиЬ Неаа ОпМоцзеоце () 

Неаа.5+у1е.Со1ог = "#000000" 
Епа 5% 
</5СВТРТ> 
<ГОМТ РАСЕ="Уегаапа"> 
<ОТУ ТБ="Неаа"> 
<Н1>Добро пожаловать в НТМЬ</Н1> 
</ОтТ\> 
Термин НТМЬ расшифровывается как Нурег ТехЕ МагКкКор Гапачиаде 
(Язык форматирования и разметки гипертекста). Язык используется 
для описания Меь-страниц. 
<ВВ> 
НТМГ не является языком программирования, его очень легко изучить 
и использовать. Документы НТМЪ состоят из <Г>элементов</Т> 
и <Г>тэгов</Т>. Элементы — это тексты, изображения и другие 
объекты, которые могут быть помещены в Мер-страницу. Тэги 
определяют, как элементы стображаются с помощью броузера. 
</НТМЬ> 
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Описание заголовка заключено в тэги <ВР]У\У>, что делает его отдельным элемен- 
том документа, на который теперь можно ссылаться. Тэг имеет вид: 


<рТ\У ТО="Неаа"> 


Данный тэг сообщает броузеру, что заголовок получил название “Неа4”. В даль- 
нейшем внешним видом этого элемента на экране можно будет управлять из раздела 
документа ЗСВРТ посредством УВ$спр(-кода. 

Подпрограммы Неаа_ОпМоцзеОуег() и Неаа ОпМочцзеОи(() выполняются при 
перемещении указателя мыши соответственно на и с заголовка. Обе они содержат 
УВ$спри-код, который выполняется при активизации подпрограммы. Подпрограммы 
активизируются в ответ на внешние действия пользователя, называемые событиями 
(например, перемещение или щелчок мышью). Код, который “заставляет” страницу 
отвечать на события, называется обработчиком событий. Этот код представляет собой 
подпрограмму (набор команд на УВ$спро, автоматически активизирующуюся, когда 
по отношению к элементу страницы происходит событие, реакция на которое 
описана в данной подпрограмме. Когда пользователь перемещает указатель мыши на 
элемент, называемый Неа, автоматически определяется, что произошло событие 
ОпМоизеОуег, и вызывается обработчик события Неа4_ОпМоиуеОуег(). Вы не должны 
отслеживать перемещения указателя мыши. Все, что вам необходимо сделать, — это 
написать код, который будет вызываться при возникновении специфического собы- 
тия. Обработчик события вызывается автоматически в ответ на событие. 

Для того чтобы посмотреть \!еБ-страницу, формируемую этим кодом, вы должны 
ввести в текстовом редакторе приведенный здесь код, сохранить его в файле с 
расширением НТМ на диске, а затем дважды щелкнуть мышью на пиктограмме этого 
файла. Вы также можете открыть файл ОНТМЕ.НТМ, который хранится на компакт- 
диске, прилагаемом к книге. Чтобы просмотреть код, с помощью которого создана 
страница, откройте файл РНТМГ.НТМ в текстовом редакторе (например, в редак- 
торе МоеРачд). 

Корпорация Мисгозой решила интегрировать средства работы с УеБ в свою 
операционную систему. Сначала в нее был добавлен Ицегпеё Ехр]огег — возможно, 
лучший броузер в мире. Затем были инсталлированы все инструментальные средства, 
необходимые для того, чтобы превратить рабочий стол \У/ш4о\$ 95 в \!еБ-документ. 
В Утдо\5$ 98 эти средства были внедрены в ядро операционной системы. УВ$спри 
больше не является языком, используемым для активизации \У!еЪ-страник. Он стал 
языком сценариев для \/пао\ 98. 

В этой главе я кратко расскажу вам об НТМЕ и УВ$спре. Если вы собираетесь 
настраивать свое окружение, познакомьтесь с этими языками. При необходимости 
можно изучить элементы управления АсйуеХ, Лауа-приложения, каналы и многое 
другое. В следующей главе мы рассмотрим язык ОНТМЕГ, а также более сложные 
примеры применения УВ$спрЕе В главе 11 мы обсудим используемые УВ$спри 
механизмы, которые позволяют создавать необходимым образом настроенные \УМеЪ- 
страницы для рабочего стола. Из главы 12 вы узнаете, как использовать язык УВ$спре 
для манипулирования окружением \Мпдо\з 98 без применения НТМЕ. 
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Создание \ММеЬ-страниц 
с использованием НТМЕ 


НТМЕ расшифровывается как Нурег Техё МагКир Гапзцазе (Язык форматирова- 
ния и разметки гипертекста). Он не является языком программирования, поэтому 
довольно прост для изучения и использования. Строго говоря, вам не нужно изучать 
НТМЕ. Существует множество инструментальных средств \МУ$\МУ С (УМВаЕ Уоц Зее 
1$ УУ/Нае Уои Се — Вы получаете то, что видите), которые можно использовать для 
создания У!еБ-страниц. Одно из таких средств, приложение Егоп(Разе Ехргез$, по- 
ставляется вместе с \Лп4до\5 98. Но даже если вы используете для создания \\е-стра- 
ниц какое-либо средство наподобие Егоп{Разе Ехргез$, позволяющее осуществлять 
операции газ ап4 агор, вы должны помнить, что собой представляет язык НТМЕ, и 
четко знать его возможности — что с его помошью можно сделать, а чего нельзя. 

Документ НТМГ состоит из элементов и 11эгов. Элементы — это текст, изобра- 
жения, гиперсвязи, т.е. все, что можно увидеть на странице. Тэги — это команды, 
которые определяют, как различные элементы отображаются на странице. С помо- 
щью приведенной далее строки мы выводим заглавие первого уровня: 


<Н1>Добро пожаловать в НТМЬ!</Н1> 


Неаде! т 





Как вы можете догадаться, <Н]> — это тэг, а строка “Добро пожаловать в 
НТМГЕ” -— это элемент. Тэги НТМГ, еще раз напоминаю, заключаются в угловые 
скобки. Первый тэг включает специфическую функцию, а второй, дополняющий, 
отключает ее. Тэг <В> устанавливает жирный шрифт для отображения элементов, 
расположенных до дополняющего его тэга </В> (косая черта означает закрывающий 
тэг). Тэг <[> позволяет вывести текст курсивом. Чтобы выделение касалось одного 
или нескольких слов, используйте строку наподобие той, что приведена ниже: 


<т>НТМЬ! </Т> 
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Можно также заключать один тэг в другой. В частности, вы можете вывести 
курсивом одно или несколько слов из заголовка первого урозня. Для этой цели 
используется следующая строка: 


<Н1>Добро пожаловать в <1>НТМЬ! </1></Н1> 





Тэги также имеют атрибуты. Тэг <Н]1>, например, имеет атрибут АШСМ (Вы- 
равнивание), который позволяет выровнять заголовок по центру страницы: 


<Н1 АЬ.ТСМ="СЕМТЕВ"> Добро пожаловать в НТМЬ!</Н1> 


Добро пожаловать в НТМГ! 


1 Термин НТМЕ расшифровывается как Нурег Тех Магкир Гапоацаде (Язык 
| форматирования и разметки гипертекста). Язык используется для описания 
| \иер-страниц. 





Атрибуты вводятся сразу после первого тэга пары. Они не должны указываться 
во втором тэге. Другими возможными значениями атрибута АТОМ могут быть ГЕЕТ 
(По левому краю), принимаемое по умолчанию, и КЕСНТ (По правому краю). Тэг 
<ЕОМТ>, с помощью которого определяется шрифт, используемый для отображения 
текста, имеет атрибуты СОГОК (Цвет), ЕАСЕ (Гарнитура) и $(7Е (Размер шрифта). 
Чтобы отобразить предложение на странице шрифтом Уег4апа красного цвета, вы 
можете использовать строки кода наподобие приведенных ниже: 


<ГОМТ СОЬОВ=#ЕРО000 ГАСЕ="Уетгаапа"> 
Этот текст выводится шрифтом Уегаапа красного цвета 
</ЕОМТ> 
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Ко 


не 


ТБе КОМТ Тао 


Этот текст выводится шрифтом Уегаапа красного цвята 





Тэги НТМЕ и их атрибуты описаны во многих книгах, поэтому мы этого делать 
не станем. Начать изучение вы можете с книги Оебогай 5. Кауи Епс ). Кау “Мачметие 
НТМГ”, выпущенной издательством Зуфех. Прекрасные учебные примеры и спра- 
вочные материалы о НТМЁ можно также найти на У\еБ-узле М!сгозой (ммм. т1- 
сгозой.сот). 


<>. 


ПРИМЕЧАНИЕ 


Если вы собираетесь каким-либо образом работать с языком НТМИ, вам необ- 
ходимо обратиться на \Уеб-узел Мисгозой по адресу \м\м\.писгозой.сот/\могК- 
зпПор/аеЁчК.азр. Данный узел, предназначенный для авторов и разработчиков 
\\!еб-страниц, содержит много полезной информации и различные инструмен- 
тальные средства. | 


``. 


Ниже мы поговорим об основных тэгах НТМЕ, необходимых для построения 
простых \еБ-страниц. Этой информации будет достаточно для начала работы. 
Надеюсь, что, ознакомившись с ней, вы сможете понимать НТМ!-код, написанный 
другими людьми, а также “видеть, что этот код делает”. (Чтобы увидеть НТМГ-код, 
с помошью которого создана просматриваемая вами в Пиегле: Ехрогег страница, 
выберите команду Эоигсе (Источник) из меню Уем (Вид) окна программы Цщегпе 
Ехр]огег.) 

Я же привожу здесь, наверное, самое краткое введение в НТМГ, которое 
когда-либо существовало. Эта справочная информация призвана предоставить вам 
сведения, необходимые для продолжения работы на протяжении последующих глав. 
Итогом такой работы должна стать ваша собственная настройка (конфигурация) 
рабочего стола с использованием У№еБ-страниц. Я не ставлю своей целью предоста- 
вить вам всеобъемлющую информацию о НТМЕГ, ноя не хочу, чтобы незнание основ 
построения НТМГ-документов служило преградой вашему участию в разработке 
\М/еБ-страниц. 
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Основные сведения об НТМЕ 


Предлагаю начать знакомство с НТМЕ с простого примера. Мы создадим 
текстовый документ, а затем конвертируем его в формат НТМГ, пригодный для 
просмотра с помошью броузера Ицегпеё Ехрогег. Наш очень простой документ 
продемонстрирует структуру НТМТ-документа, а также принцип использования 
некоторых НТМЁ-команд. С его помощью вы должны “прочувствовать” язык НТМГ. 
Постепенно мы будем переходить ко все более сложным примерам. 

НТМЕ-документы представляют собой текстовые файлы, поэтому для их созда- 
ния можно использовать любой текстовый редактор. Чтобы максимально упростить 
наш пример, воспользуйтесь редактором Мо{ера4 — простейшим текстовым редак- 
тором, который есть в вашей системе. Запустите Моера4, выберите команду \У\огд 
Угар (Перенос слов) из меню Еа# (Правка), а затем введите приведенный ниже текст 
(или любой другой). Вы также можете использовать редактор \№МогаРаа, а затем 
сохранить файл в формате “только текст”, без какого-либо форматирования, так 
как последнее не имеет смысла. Тэги для форматирования документа должны вклю- 
чагься в него вручную. 

Введите в окне вашего редактора следующий текст: 


Мой первый НТМТ-документ 

Простейший метод разработки НТМГ-документа — создание обычного 
текстового документа и его последующее форматирование с помощью 
тэгов НТМЬ. После этого документ необходимо сохранить как НТМГ-файл. 
Этот простой документ содержит заглавие, выделенные определенным 
образом слова и список с маркерами. Позже мы добавим в него 
таблицу, изображения, фон и превратим этот документ в красивую 
Иер-страницу. 

Мы продемонстрируем, как создаются: 

Списки 

Таблицы 

Нет ничего проще! 


Затем сохраните этот документ в файле с расширением НТМ (назовите его 
НТМЕ.Оос1.НТМ). Для того чтобы в Моера@ сохранить документ с расширением, 
отличным от ТХТ, необходимо в списке Ее Туре (Тип файла) выбрать элемент АП 
Ше$ (Все файлы). Если вы этого не сделаете, файлу автоматически будет присвоено 
расширение ТХТ, даже если вы укажете расширение НТМ (ваш файл будет иметь 
название НТМЕО)ос1.НТМ.ТХТ). 

Найдите пиктограмму своего файла и щелкните на ней дважды (или один раз — 
если вы выбрали конфигурацию рабочего стола, при которой для открытия файла 
необходим один щелчок). Запустится Ипегпе Ехрогег, и документ будет выглядеть 
так, как показано на рис. 9.2. 
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1 Мой первый НТМЕ. документ Простейший метод разработки НТМ( документа — создание обычного текстового документа 
м его последующее форматирование с помощью тэгов НТМЁ. После этого документ необходимо сохранить как НТМЕ-файл. 


] Этот простой документ содержит заглавие, выделенные определенным образом слова и список с маркерами. Позже мы 
4 добавим в него таблицу. изображения, фон и превратим этот документ в красивую \!еБ-страницу. Мы продемонстрируем, 


] как создаются: Списки Таблицы Нет ничего проще! 





Рис. 9.2. Внешний вид созданного нами текстового документа при просмотре 
с помощью Циегпе! Ехр|огег 


Первое, что бросается в глаза, — это то, что потеряна вся информация об абзацах. 
Чтобы вставить символ разрыва абзаца, вы должны определить его с использованием 
тэга <Р>. Тэг <ВК> позволяет вставить символ перевола строки (что дает возможность 
перейти к следующей строке, но не вставляет дополнительных пробелов между 
текущей и следующей строкой). 

Также следует отметить, что несколько пробелов и символов табуляции отобража- 
ются как один пробел. Обычный текст выравнивается по левому краю, а местоположение 
символов перевода строки определяется шириной окна, в котором просматривается 
документ. Давайте теперь преобразуем этот документ в настоящую УМеб-страницу. 

Весь документ должен быть заключен в пару тэгов <НТМЕ>. НТМ!-документы 
обычно состоят из двух частей: заголовка и тела, которые выделяются с помошью 
тэгов <НЕАРО> и <ВОБУ> соответственно. Заголовок обычно содержит название 
документа, которое выводится в строке заголовка броузера. 

Содержимое документа, т.е. то, что вы видите в окне броузера, размещается в 
области тела. Приведенный ранее текст дан в формате языка НТМИЕ: 


<НТМЬ> 

<НЕАО> 

<ТТТЬЕ>Простой НТМЬ-документ </ТТТЬЕ> 

<НЕАБ/> 

<ВорУ> | 

Мой первый НТМ-документ 

<Р> 

Простейший метод разработки НТМГ-документа — создание обычного 
текстового документа и его последующее форматирование с помощью 
тэгов НТМЬ. После этого документ необходимо сохранить как НТМГ-файл. 
<Р> 

Этот простой документ содержит заглавие, выделенные определенным образом 
слова и список с маркерами. Позже мы добавим в него таблицу, | 
изображения, фон и превратим этот документ в красивую Мер-страницу. 





ирречолиоииньр ими звуки пианино 
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<Р> 

Мы продемонстрируем, как создаются: 
<Р> 

Списки 

<Р> 

° Таблицы 

<Р> 

Нет ничего проще! 

</ВорУ> 

</НТМЬ> 


Теперь сохраним этот файл как НТМГ-документ с именем НТМЕОос2.НТМ и 
откроем его с помощью броузера Пщегпег Ехр]огег, дважды щелкнув на соответствую- 
щей пиктограмме. На рис. 9.3 показано, как этот документ будет выглядеть в окне 
броузера. Теперь он имеет лучший вид — по крайней мере, сохранена структура 
абзацев оригинала. Отметим также, что хотя название документа не появилось в 
самом документе, оно выведено в строке заголовка броузера. Изменим ширину окна 
броузера и увидим, как в результате этого документ автоматически переформатиру- 
ется, окно нового размера заполняется информацией. Обратите внимание: в исход- 
ном документе содержатся только команды форматирования‘абзацев, а других команд 
форматирования здесь нет. Броузер сам несет ответственность за то, чтобы содержи- 
мое документа наилучшим образом вписывалось в окно новых размеров. 


У] Простой ТЫЕ- документ - МегозоЙ и(ете Ехргег 


Мой первый НТМ!-документ 


Простейший метод разработки НТМЕ-документа — создание обычного текстового документа и его дальнейшее форматирование 
с гомощеью тэгов НТМ(. После этого документ необходимо сахранить как НТМЕ-файл. 


Этот простой документ содержит заглавие, выделенные определенным образом слова, и список с маркерами. Позже мы 
добавим в него таблицу, изображения, фон и превратим этот документ в красивую \/еБ-страницу. 


Мы продемонстрируем, как создаются: 
Списки 
Таблицы 


Нет ничего проще! 





Рис. 9.3. Данный НТМЕ-документ, созданный с использованием нескольких тэгов, 
“поймет” любой броузер 


Теперь мы готовы отформатировать документ таким образом, чтобы его вид больше 
соответствовал виду \еБ-страницы. Для начала давайте сделаем первый параграф 





обилии уциащнекечищь су, 
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заголовком. С этой целью заключим его в пару тэгов <Н1> и </Н1>. Подобные тэги 
существуют и для создания заголовков второго (<Н2>), третьего (<НЗ>) и последую- 
щих, вплоть до шестого, уровней (<Н6>). Отметим, что заголовки занимают всю 
строку целиком, поэтому для разрыва строки нет смысла использовать тэг <Р>. 

При преобразовании первой строки тела документа в заголовок тэги использу- 
ются следующим образом: 


<Н1>Мой первый НТМ-документ </Н1> 


Обязательно нужно применять заключительный тэг </Н1>, иначе весь документ 
будет отображен как заголовок первого уровня. 


Тэги, используемые для форматирования текста 


Далее мы рассмотрим приемы выделения отдельных слов текста. Текст может 
выделяться за счет использования жирного или курсивного начертания символов. 
Слова, набранные курсивом, обычно называются выделенными (етрпазхеа), тогда как 
слова, набранные жирным шрифтом, называются твердыми (%гоп?). Жирное начер- 
тание чаще всего применяется для отображения заголовков, поэтому по возможности 
необходимо избегать выделения таким образом других элементов текста. Для выде- 
ления слов курсивом используются тэги <> и </>, а для выделения жирным 
шрифтом — тэги <В> и </В>. Кроме того, для выделения курсивом можно применить 
тэг <ЕМ>, а для выделения жирным шрифтом — тэг <$ТКОМО>. Преимущество 
использования этих тэгов заключается в том, что документ становится более гибким, 
так как броузер сам решает, каким образом лучше всего осуществить вывод на экран 
элементов, к которым эти стили применены. 

Теперь откроем НТМГ-версию нашего примера-документа и внесем в него 
некоторые изменения: 


1. Введем тэг <Н1> перед первой строкой тела документа и тэг </Н1> после нее. 
2. Выберем в тексте слово жирный и заключим его в тэги <В> и </В>. 
3. Затем выберем слово курсив и заключим его в тэги <> и </[>. 


Третьим тэгом, предназначенным для выделения символов, является тэг <Ц>, 
который позволяет подчеркнуть один или несколько символов или слов. По возмож- 
ности следует избегать подчеркивания частей документа, так как такой способ 
выделения, равно как выделение цветом, зарезервирован за гиперсвязями. При 
необходимости подчеркнуть всю строку можно использовать горизонтальную линию. 


4. Проведем горизонтальную линию под заголовком документа. Для этой цели 
предназначен тэг <НК> (вставляется после заголовка). 


Теперь исходный документ для нашей страницы должен выглядеть так: 


<НТМЪ> 

<НЕАО> 

<ТТТЬЕ>Простой НТМЬ-документ </ТТТЬЕ> 
<НЕАО/> 

<вВорУ> 

<Н1>Мой первый НТМ-документ </Н1> 


` 
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<Р> 

<НВ> 

Простейший метод разработки НТМГ-документа — создание обычного 
текстового документа`и его последующее форматирование с помощью 


тэгов НТМЬ (<В>жирный<В>, <Г>курсив<!> ит.д.). После этого 
документ необходимо сохранить как НТМГ-файл. 
<Р> 


Этот простой документ содержит заглавие, выделенные определенным образом 
слова и список с маркерами. Позже мы добавим в него таблицу, 
изображения, фон и превратим этот документ в красивую Мер-страницу. 
<Р> 

Мы продемонстрируем, как создаются: 

<Р> 

Списки 

<Р> 

Таблицы 

<Р> 

Нет ничего проще! 

</вору> 

</НТМЬ> 


Полученная У!еБ-страница показана на рис. 9.4. 


Простейший метод разработки НТМ(.-документа — создание обычного текстового документа и его последующее 
форматирование с помощью тэгов НТМЕ (жирный, лидсиа итд.). После этого документ необходимо 


сохранить как НТМ! -файл. 


Этот простой документ содержит заглавие, выделенные определенным образом слова и список с маркерами. 
Позже мы добавим в него таблицу, изображения, фон и превратим этот документ в красивую \/еБ-страницу. 


Мы продемонстрируем, как создаются: 


Списки 


Таблицы 


Нет ничего проще! 





Рис. 9.4. УМеБ-страница после добавления заголовка, некоторых элементов форматирования 
и горизонтальной линии 


полимисвмивомниия икота > чимоиькинвнасел и мо. 
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Задание шрифта и цвета 


Используя тэг РГОМТ, вы можете определить начертание шрифта, размер и цвет 
символов. Атрибут СОГОК принимает в качестве значений названия цветов (табл. 9.1) 
или значение КОВ. 


Таблица 9.1. Цвета, которые могут быть заданы путем указания их английских названий 


В|асК (черный) Отееп (зеленый) Магооп (каштановый) ОПуе (оливковый) 
М ауу (морской) Ригр/е (пурпурный) —Теа| (коричнево-серый) Огау (серый) 
ЭПхег (серебряный) —Ке4 (красный) [лте (лимонный) УеПо\ (желтый) 
Вше (голубой) Риспяа (фуксия) Адчца (аква) \!Пе (белый) 


Второй метод задания цвета — указание его значения КОВ. Этот метод более 
сложен, но он позволяет определить любой возможный цвет. Каждый цвет описы- 
вается тремя значениями, соответствующими содержанию в нем трех основных 
цветов — красного, зеленого и синего. Каждое значение выражается шестнадцате- 
ричным числом. Самое малое значение (00) свидетельствует об отсутствии данного 
основного цвета, а максимально возможное значение (ЕЕ, или 255 в десятичном 
счислении) соответствует полной интенсивности данного основного ивета. Так, 
значением 00ЕР00 задается чистый зеленый цвет, а значением 008000 — зеленый цвет 
с половинной интенсивностью (шестнадцатеричное 80 соответствует десятичному 
128, находящемуся посередине между 0 и 255). 

Изменяя соотношение трех основных цветов, можно получить практически 
любой цвет спектра. Значение ГЕЕЕО0 соответствует чистому желтому цвету, так как 
желтый цвет состоит из красного и зеленого полной интенсивности и не имеет в 
своем составе синего. Оттенок желтого цвета средней интенсивности будет иметь 
значение 808000. Цветовые значения наподобие 7А8100 и 808200 описывают прибли- 
зительно одинаковые оттенки. 

Для передачи атрибуту СОГОК значения КОВ перед ним следует использовать 
символ # — в противном случае И\егпеё Ехрогег попытается интерпретировать 
значение как название цвета. Ниже дано несколько примеров правильного опреде- 
ления цвета методом КСВ: 


<ГОМТ СОГОВ "#ЕРООО0О">Этот текст будет выведен красным цветом 
<РОМТ СОБОК = "#+000080">А этот — голубым средней интенсивности 


Черный цвет соответствует КС В-значению #000000 (отсутствуют все основные 
цвета), а белый — #ЕЕЕЕЕНЕ (все основные цвета имеют полную интенсивность). 
Любое значение КОВ с равным соотношением основных цветов будет соответство- 
вать оттенку серого. Ниже следует несколько примеров описания оттенков серого: 


<РОМТ СОБОКБ "#101010">Это темно-серый цвет 
<РОМТ СОБОВ = "+808080">Это оттенок серого средней интенсивности 
<ЕОМТ СОЪОВ = "#ВОВОВО">Это очень светлый оттенок серого 


укрянснои ли миекжюшац денис, лавине долж лчьяани в диищыок «6 < оКедчы м «митек оби, 
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‚ща 


ПРИМЕЧАНИЕ 


Повторим еще раз: цветовые значения задаются в виде шестнадцатеричных чисел. 
Символ # перед числом указывает на то, что это число — шестнадцатеричное. 


о ъ‚ъъ‚ъъъъъ‚ъ‚‚‚‚‚ъ‚‚‚‚ъ-- - 


Так же можно задавать цвет некоторых других атрибутов, например атрибута 
ВССОГОК тэга ВООБУ. Этот атрибут позволяет определить цвет фона документа. 

Последний атрибуг тэга ЕОМТ, имеющий имя ЕАСЕ, позволяет определить 
начертание шрифта в документе. Вы можете использовать данный атрибут и для 
смешивания в одном документе шрифтов различных стилей. За атрибутом ЕАСЕ 
следуют названия шрифтов одного или нескольких стилей. При наличии в системе 
первого из указанных шрифтов броузер будет использовать его. Если этого шрифта 
также нет, будет использоваться второй шрифт из списка и т.д. Строка 


<РОМТ РГАСЕ="Аг1а], Тлмез Комап">Этот текст, скорее всего, будет 
выведен с использованием шрифта Агза1 


“сообщает” броузеру, что отображать текст необходимо с использованием шрифта 
Апа|, который имеется почти во всех системах. Если же таковой отсутствует, текст 
должен отображаться посредством шрифта Титез Котап. Однако нет никакой гаран- 
тии, что хоть один из указанных шрифтов существует у клиента. 


Списки 


Теперь мы попробуем оформить на своей У№еБ-странице список. Элементы 
списка, представленные на рис. 9.4, станут восприниматься еще лучше, если перед 
каждой строкой будет отображаться маркер (или порядковый номер). НТМЕ поддер- 
живает списки следующих типов: | 


О неупорядоченные (каждый элемент отмечается маркером); 
О упорядоченные (каждый элемент имеет порядковый номер). 


Для создания неупорядоченного списка используется тэг <ЦТ>, а для создания 
упорядоченного списка — тэг <ОЁ>. Весь список целиком должен быть заключен в 
тэги <01> и </9[> (или <О1> и </ОГ>). Каждый элемент списка должен быть 
отделен тэгом <Ш>. 

Давайте используем эти тэги для создания списка с маркерами перед каждым 
элементом. Откройте опять ваш документ в текстовом редакторе МоеРа4 и заключите 
весь список в пару тэгов <0 > </ЦТ>. Затем вставьте тэг <1]> перед каждым элементом 
(или строкой) списка. Теперь наш исходный документ должен выглядеть так: 


<НТМЬ> 

<НЕАО> 

<ТТТЬЕ>Простой НТМЬ-документ </ТТТЬЕ> 
<НЕАР/> 

<ворОУ> 

<Н1>Мой первый НТМЪ-документ </Н1> 
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<Р> 

<НВ> 

Простейший метод разработки НТМЬ-документа — создание обычного 
текстового документа и его последующее форматирование с помощью 
тэгов НТМЪ (<В>жирный<В>, <Т>курсив<!> ит.д.). После этого 
документ необходимо сохранить как НТМЬ-файл. 

<Р> 

Этот простой документ содержит заглавие, выделенные определенным 
образом слова и список с маркерами. Позже мы добавим в него 
таблицу, изображения, фон и превратим этот документ в красивую 
Иер-страницу. 

<Р> 

Мы продемонстрируем, как создаются: 

<0т> 

<ЬТ>Списки 

<ЬТ>Таблицы 

</01> 

Нет ничего проще! 

</ворУу> 

</НТМЬ> 


\У!еб-страницу, построенную с помощью нашего исходного документа, можно 
увидеть на рис. 9.5. 
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Простейший метод разработки НТМ!-документа — создание обычного текстового документа и его последующее 
форматирование с`-помощью тэгов НТМЕ (жирный, хыргля ит.д.]. После этого документ необходимо 
сохранить как НТМЕ-файл. 


Этот простой документ содержит заглавие. выделенные определенным образом слова и список с маркерами. 
Пазже мы добавим в него таблицу, изображения, фон и превратим этот документ в красивую \!еб-страницу. 


Мы продемонстрируем, как создаются: 


® Списки 


® Таблицы 


Нет ничего проще! 





Рис. 9.5. \!еБ-страница, содержащая отформатированный список 
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Для того чтобы заменить неупорядоченный список упорядоченным, необходимо 
заменить тэг <Ц > на <О|>. Можно также создать список внутри списка, объединив 
неупорядоченный список с упорядоченным. Давайте рассмотрим пример вложенного 
списка с элементами списков обоих типов. 


Вложенные списки 


Для того чтобы поместить один список вовнутрь другого, нужно вставить этот 
список вместо одного из элементов внешнего списка. Внутренний список обычно 
называют вложенным, и он должен закончиться до того, как вы перейдете к описанию 
следующего элемента внешнего списка. Естественно, вы можете сделать разрыв во 
внутреннем списке, чтобы вставить в него еще один вложенный список. Ниже 
приведена общая структура кода, формирующего два списка, один из которых 
является вложенным: 


<Н1>Пример вложенного списка</Н1> 
<о1> | 
<> Описание элемента списка 
<> Описание элемента списка 
<01> 
<> Описание элемента вложенного списка 
<ЬТ> Описание элемента вложенного списка 


<Т> Описание элемента вложенного списка 
</01> 
<> Описание элемента списка 
<> Описание элемента списка 
</от> 


В данном примере, чтобы сделать структуру кода более легкой для понимания, 
применяются отступы, которые никоим образом не влияют на отображение списка 
броузером. На рис. 9.6 приведен пример вложенного списка, отображенного в окне 
броузера И\{егтег Ехрюгег. Ниже представлен исходный документ, с помощью кото- 
рого был создан список, изображенный на рис. 9.6 (это файл МЕЗТИЗТ.НТМ на 
компакт-диске): 


<НТМГ> 
<ТТТЬЕ>Демонстрация вложенных списков</ТТТЬЕ> 
<ВоруУ> 
<Н1>Вложенные списки<НВ></Н1> 
<пЪ> 
<ГТ>Список 1, Элемент 1 
<Г1>Список 1, Элемент 2 
<ОТ> 
<> Список 1а, Элемент 1а.1 
<> Список 1а, Элемент 1а.2 
<Г1> Список 1а, Элемент 1а.3 
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</01> 
<> Список 1, Элемент 3 
<О> 
<11> Список 16, Элемент 15.1 
<Гт> Список 16, Элемент 1.2 
<01> 
<р1> Список 1с, Элемент 1с.1 
<ГТ> Список 1с, Элемент 1с.2 


<ГТ> Список 1с, Элемент 1с.3 <5ТКВОМС> (Некоторые элементы 


списков могут занимать по нескольку строк - в зависимости 


от ширины окна) </5ТВОМС> 
<Г1> Список 1с, Элемент 1с.4 
</01> 
<> Список 1, Элемент 1Ъ.3 
</от> 
<Г1> Список 1, Элемент 4 
<ГТ> Список 1, Элемент 5 
</01.> 


</вВоПУ> 
</НТМЬ> 


|2 Демонстрация вложенных списков - Мегозой щете! Ехрюгег —— 















| Вложенные списки 


» Список |1, Элемент | 
» Список |, Элемент 2 
1. Список 1а, Элемент 1а.1 
2. Список Ла, Элемент 1а.2 
3. Список 1а, Элемент 1а.3 
е Список 1, Элемент 3 
1. Список 1Ъ, Элемент №.1 
2. Список №, Элемент 1.2 
=" Список 1с, Элемент 1с.1 
"„ Список 1с, Элемент 1с.2 
„ Список 1с, Элемент 1с.3 (Некоторые элементы списков могут занимать 
несколько строк - в зависимости от ширины окна) 
в Список 1с, Элемент 1с.4 
3. Список 1Ъ, Элемент 1Ъ.3 
е Список 1, Элемент 4 
е Список 1, Элемент 5 


О 
__ 


Рис. 9.6. \!еБ-страница, содержащая три вложенных списка 
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Изображения 


Для вставки в НТМ1! -документ изображения предназначен тэг <{МС>, который 
может сопровождаться несколькими атрибутами. Тэг <МО> с атрибутом ЭКС 
позволяет определить месторасположение файла изображения: 


<ТМС 5ВС = "путь_к файлу изображения" 


гле путь к_файлу изображения — это обычно относительный путь к папке, где 
хранится файл изображения, но этот путь также может содержать и абсолютную 
ссылку (если на то имеются причины). Обычно файлы всех используемых на 
\!еб-странице изображений помешаются в ту же папку, где хранится она сама, или 
в соответствующую подпапку. Например, изображение МояСемья.#[ хранится в той 
же папке, что и НТМГ-документ. Для вставки изображения в У\еБ-страницу исполь- 
зуется тэг 


<ТМС 5ВС = "МояСемья .а1Е"> 
ИЛИ ТЭГ 
<1МС $ВС = "./МояСемья.а1Е"> 


Если изображение хранится в подпапке \УМе Штар?ез$, используйте тэг 
<1МС $5ВС = "./МерТтаде$/МояСемья.91Е"> 


Давайте рассмотрим другие атрибуты, которые можно использовать с тэгом 1МСО. 


Атрибут ВОЕОЕЮ 

Этот атрибут позволяет определить размер рамки вокруг изображения. Если 
изображение является гиперсвязью, рамка рисуется цветом, используемым для ото- 
бражения гиперсвязей. Если изображение не является гиперсвязью, рамка будет 
прозрачной. Изображение, вставленное в документ при использовании приведенного 
ниже тэга, будет иметь вокруг прозрачную рамку шириной 3 пикселя: 


<1МС 5ВС=".\Тладез\одо.)ра" ВОВОЕВ = 3> 


Атрибуты Н5РАСЕ, У5ЗРАСЕ 

Эти атрибуты определяют ширину полей отступа по вертикали и горизонтали, 
которые будут обрамлять изображение. Их использование подобно использованию 
тэга ВОКОЕК. Отличие заключается в том, что границы не выделяются цветом даже 
если изображение является гиперсвязью. С помошью тэга [МО, используемого так, 
как показано в следующем примере, можно получить такой же эффект, как и в 
примере, в котором применялся тэг ВОВОЕК (за исключением случаев, когда 
изображение является гиперсвязью). 


<1МС $5ВС=".\Тмадез\оао.7)ра" НЗРАСЕ = 3 УЗРАСЕ = 3> 


а а о о а О О Я 
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Атрибуты ИЛОТН, НЕСНТ 

Данные атрибуты определяют размеры изображения. Использовать их не обяза- 
тельно, броузер сам может определить размер выводимого изображения. Однако если 
вы их используете, то избавляете тем самым броузер от необходимости рассчитывать 
размеры изображения. Причиной, по которой вы можете решить использовать эти 
атрибуты, может послужить тот факт, что броузер изменяет размеры изображения 
таким образом, чтобы оно заполняло определенную с помошью этих атрибутов 
область окна. 


Атрибут АНСМ 

Этот атрибут задает тип выравнивания текста, обрамляющего изображение, а 
также тип выравнивания изображения на странице. Для того чтобы указать, как 
выравнивать текст, присвойте атрибуту АСМ одно из следующих значений: ТОР, 
МШРОГЕ или ВОТТОМ. Использование значения ТОР позволяет выровнять первую 
строку текста по верхнему краю изображения, значения МШООГЕ — по центру. а 
значения ВОТТОМ — по нижнему его краю. Чтобы определить, как изображение 
должно быть выровнено на странице, присвойте указанному атрибуту значения ГЕЕТ 
или КССНТ. К сожалению, данный атрибут не позволяет обрамлять изображение 
текстом со всех сторон. 


Атрибут АЕТ 

С помощью этого атрибута можно определить текст, который будет выводиться 
на месте изображения в том случае, если установки броузера запрещают выводить 
изображения, а также если броузер работает только в текстовом режиме. С помощью 
тэга из следующего примера формируется страница, на которой пользователи на 
месте изображения увидят текст “Логотип компании”. 


<]МС $ВС=".\Гпадез\Тодо.)рд" ВОВОЕВ = 3 АГТ = "Логотип компании"> 


Этот текст также будет отображаться на экране при загрузке изображения. 


Гиперсвязи 


С помощью тэга <А> в \!еБ-страницу вставляются гиперсвязи. Под гиперсвязью 
понимают строку, обычно отображаемую голубым цветом, которая реагирует на 
перемещение указателя мыши и щелчок мышью. Указатель мыши в результате 
перемещения на гиперсвязь принимает вид руки. Если вы щелкнете на гиперсвязи 
левой кнопкой мыши, броузер считает адрес этой гиперсвязи, установит связь с 
соответствующим сервером и загрузит нужную страницу. В приведенном ниже 
примере показано, как вставить в НТМЕ-документ гиперсвязь, указывающую на 
\/еБ-страницу М!сгозой. 


За подробной информацией обращайтесь на 
<А НВЕЕ="ВЕЕр: / /Воме .м1скозоЕф . сом" >Мер-узел М1скозоЕЁЕ </А> 
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Строка “\Уеб узел Мсгозой”, которая заключена в пару тэгов <А>, выводится 
как гиперсвязь. Когда посетитель данной страницы активизирует эту гиперсвязь, 
броузер загрузит начальную страницу У!еб-сервера М!сгозой. 

Наиболее часто гиперсвязи применяются с целью перехода в пределах сети от 
одной страницы к другой. С помощью гиперсвязей, описанных посредством следую- 
щего кода, можно создать таблицу оглавления, каждый пункт которой будет служить 
гиперсвязью, т.е. предоставит пользователю возможность перейти к определенному 
документу: 


<НТМЬ> 

<ГОМТ РГАСЕ="УегЧапа"> 

<Н1>Источники полезной информации</Н1> 

Чтобы увидеть документ на интересующую вас тему, . щелкните на 
гиперсвязи, указывающей на этот документ: 

<Р> 

<А НВЕЕ="НТМЬБос.Бет">НурегТехЕ МагКир Гапачаде</А> 
<Р> 

<А НВЕЕ="УВ$Рос.В&м">Программирование на УВ$сг1рё</А> 
<Р> 

<А НВЕЕ="9$рос.ВЕтм" >Программирование на У5$сг1рЕ</А> 
<Р> 


Источники полезной информации 


Чтобы увидеть документ на интересующую вас тему, щелкните на гиперсвязи, 
указывающей на этот документ: 


НурегТех{ Макир Гапоацаае 
Программирование на УВЗегрЕ 


Прог и ание_н ГИР 


С помощью атрибута НВЕЕ определяется путь к документам, на которые указы- 
вает гиперсвязь. Документы, на которые указывают гиперсвязи из предыдущего 
примера, хранятся на том же персональном компьютере (и в той же папке), где и 
документ, содержащий эти гиперсвязи. Гиперсвязь, описанная с помощью следую- 
щего кода, позволяет загрузить \Меб-страницу с узла Мисгозой (страница содержит 
документацию на УВЗ$сири: 


Для получения дополнительной информации о УВ$сг1рёе 
<А НВЕЕ="ВЕЕр: //мим.пасгозоЕ® .сом/мозсг1ре">щелкните мышью в этом месте</А> 


Слова щелкните мышью в этом месте будут отображены как гиперсвязь, с 
помошью которой пользователь, просматривающий данную страницу, сможет перей- 
ти к посвященной УВЗспр! странице, расположенной на У\У/е-узле фирмы М!сгозой. 
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Таблицы 


Одной из наиболее важных возможностей НТМЕ является возможность создания 
таблиц. Таблица — это мошный инструмент для представления информации, и не 
случайно самыми популярными приложениями стали электронные таблицы. Создать 
таблицу с помощью тэгов НТМЕ достаточно просто. Сначала нужно описать раздел 
документа, который будет преобразован в таблицу с использованием тэгов <ТАВЬЕ> и 
</ГАВЕЕ>. Описание каждой строки таблицы начинается с тэга <ТК> (Та Ме Ком — 
строка таблицы) и заканчивается тэгом </ГК>. Каждая строка содержит ячейки, которые 
описываются с помощью тэгов <ТО> и </ГО> (ТаШМе Раа — данные таблицы). 
Приведенный ниже фрагмент кода демонстрирует общую структуру таблицы: 


<НТМЬ> 
<Н1>Пример таблицы размерами 3 Х 3 </Н1> 
<РОМТ ГАСЕ="УегЧапа"> 
<ТАВЪЬЕ> 
<ТК> 
<ТО> Строка 1, Столбец 1 </ТО> 
<ТО> Строка 1, Столбец 2 </ТО> 
<ТО> Строка 1, Столбец 3 </ТО> 
</ТВ> 
<ТК> 
<ТО> Строка 2, Столбец 1 </ТО> 
<ТО> Строка 2, Столбец 2 </ТО> 
<ТО> Строка 2, Столбец 3 </ТО> 
</ТВ> 
<ТК> 
<ТО> Строка 3, Столбец 1 </ТО> 
<Тр> Строка 3, Столбец 2 </ТР> 
<ТР> Строка 3, Столбец 3 </ТО> 
</ТВ> 
</ТАВЬЕ> 
</НТМ> 


Каждая строка таблицы заключена в тэги <ТВ>, а каждая ячейка — еще и в тэги 
<ТЬ>. Завершающие тэги </ТК> и </ТБО> не обязательны, так как наличие следую- 
щего тэга, <ТО> или <ТК>, автоматически завершает действие предыдущего. 

На рис. 9.7 вы можете увидеть документ, сформированный с помошью приведен- 
ного выше кода. Ячейки упорядочены в табличную форму и корректно выровнены, 
но вокруг таблицы нет обрамления, а также нет сетки. 
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Пример таблицы размером 3Х3 











Строка 1, Столбец 1 Строка 1, Столбец 2 Строка 1, Столбец 3 
Строка 2, Столбец 1 Строка 2, Столбец 2 Строка 2, Столбец 3 
Строка 3, Столбец 1 Строка 3, Столбец 2 Строка 3, Столбец 3 


Рис. 9.7. Таблица в окне броузера Имегпе Ехр|огег 


Чтобы усовершенствовать внешний вид таблицы, мы можем взять ее в рамку, 
воспользовавшись атрибутом ВОКПЕК тэга <ТАВЕЕ>. Другими словами, мы заме- 
ним строку <ТАВЕЕ> строкой <ТАВЕГЕ ВОКРЕК>. С помошью этого атрибута 
можно добавить рамку с толщиной линии по умолчанию (1 пиксель) вокруг каждой 
ячейки. Атрибуту ВОКОЕК можно также присвоить значение, которое будет указы- 
вать ширину рамки в пикселях. 


Ячейки, занимающие по нескольку строк или столбцов 


Таблицы не всегда содержат только идентичные по размерам и составу строки и 
столбцы. Некоторые строки могут включать меньшее количество ячеек, имеющих 
большую ширину, а некоторые ячейки в столбце могут занимать несколько строк. 
На рисунках в этом разделе как.раз приведены такие таблицы. 

На рис. 9.8 показана таблица с ячейками, занимающими несколько столбцов и 
строк. Такие ячейки описываются с помошью тэгов <КО\/’ЗРАМ> и <СО1ЗРАМ», 
позволяющих создавать сложные таблицы. Эти тэги, когда они размещаются между 
тэгами <ТЬ> и </ГРО>, служат для слияния текущей ячейки с одной или несколькими 
соседними ячейками той же строки (в случае применения атрибута СОТЗРАМ) или 
того же столбца (при использовании атрибута КО\/ЗРАМ). Значение, присваиваемое 
этим атрибутам, соответствует числу присоединяемых ячеек. 

Таблица, изображенная на рис. 9.8, была создана с помощью НТМЕ-кода, 
приведенного ниже. Единственное отличие кода, формирующего эту таблицу, от кода 
предыдущей таблицы заключается в том, что здесь используются атрибут СОГЗРАМ 
(тэг <ТО>), благодаря чему некоторые ячейки первой строки занимают два столбца, 
а также атрибут КОУ\/’ЗРАМ, благодаря чему некоторые ячейки первого столбца 
занимают по нескольку строк. В остальном эта таблица такая же простая, как и 
таблица из предыдущего примера. Документ, формирующий данную таблицу, назы- 
вается ГТВЕЗРАМ.НТМ. Вы можете найти его на нашем компакт-диске. 


А ОЧ Ая чо кет чаьиь Чи он ит ЗАТ КА ЧЕХ р КИНУ ФОНЕ дк лкеыльм ка обккитососюохжникя себукькидикуужикиасокуькмеихмиль» о ъь кухиикчие или досками исициуженскксе кк оимесчни оне аки цирке о фич ичиркикущижиидемскикнискименииицижкхо кии чимециииоескквокьжьжьи жи чикумкдиникекмьушытькомькк лу Мичоге кк 
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Пример объединения 
строк и столбцов 


Источник: | 
р 199 года Рост] Вес. 


пех 


| Мужекой. 15 83 195. 5 
7.8 





Рис. 9.8. Таблица с ячейками, занимающими по нескольку строк и столбиов 


<НТМЬ> 

<НЕАО> 

<ТТТЬЕ>Пример использования атрибутов ВОЙЗРАМ — СОТЗРАМ </ТТТЬЕ> 

</НЕАО> 

<вору> 

<СЕМТЕВ> 

<ТАВЬЕ ВОВОЕК> 

<САРТТОМ><РОМТ 5Т2Е = 5><В>Пример объединения строк и столбцов 

</В></САРТТОМ> 

<ТКВ> 
<ТО СОТ$РАМ=2 ВОМЗРАМ=2 ><РОМТ ТРЕ = 5>Источник: <ВВ>реестр 1991года</ТО> 
<ТН СОЬ5РАМ= 2><ЕОМТ 5Т2Е = 5>Средний</ТН> 

</ТВ> | 

<ТВ> | 
<ТН><ЕОМТ $17Е 
<ТН><РОМТ 5Т15Е 

</ТВ> 

<ТВ> 
<ТН ВОМЗРАМ=2><ЕОМТ 5$Т2Е = 5>Пол</ТН> 
<ТН><РГОМТ 5ТАЕ = 5>Мужской</ТН> 
<ТР><РОМТ 512Е = 5>5.83</ТО> 
<ТО><ЕОМТ $512Е = 5>195.5</ТЬ> 

</тТв> 

<ТВ> 
<ТН><РОМТ $512Е 


5>Рост</ТН> 
5>Вес</ТН> 


5>Женский< /ТН> 
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5>5.22</ТО> 
5>167.8</ТЬ> 


<ТО><РОМТ $124Е 
<ТО><РОМТ $5Т5Е 
</ТвВ> 
</ТАВЬЕ> 
</СЕМТЕВ> 
</ЕОМТ> 
</ворУу> 
</НтТМЬ> 


Активизация \М!еБ-страниц 
с помощью УВ$5сир+ _ 


Согласно определению, УМеБ-страницы являются интерактивными: каждый щелчок 
на гиперсвязи позволяет пользователю перенестись на другую страницу. Однако такой 
тип взаимодействия пользователей УМт4о\з нельзя назвать обычным. Кроме всего 
прочего, такая интерактивность влечет за собой необходимость на каждом шагу обра- 
щаться к серверу. У№еб-страница не может реагировать на такие события, как, скажем, 
нажатие кнопки, потому что НТМЕ; не является языком программирования. С его 
помощью нельзя, например, вывести на экран дату или произвести простые вычисления. 

Последние тенденции в дизайне \!еб-страниц направлены на создание активных 
страниц. Активными называются страницы, которые ведут себя подобно приложени- 
ям. Они имеют собственный интерфейс, созданный из элементов управления УМт- 
40\5 (кнопки, поля ввода, а также все элементы управления АсйуеХ, предназначен- 
ные для разработки \\еБ-страниц), и реагируют на действия пользователя аналогично 
У п4о\5-приложениям. Активной странице не нужно все время обращаться к серверу 
для вывода даты или проведения простых вычислений. 

Внедренное в страницу приложение называется сценарием. Сценарий — это 
простая программа, которая внедряется в НТМГ-страницу как АЗСП-текст. Сцена- 
рий загружается одновременно со страницей и может выполняться броузером, 
запушенным на компьютере клиента. Идея, стоящая за применением активных 
страниц, заключается в возможности максимально использовать вычислительную 
мошность клиентских компьютеров. При использовании только НТМИ, все задачи 
клиентского компьютера сводятся к отображению НТМГ-документов на экране. Но 
большинство клиентов — это мощные персональные компьютеры, которые могут 
выполнять задачи более сложные, чем простой вывод У№еБ-страницы. Активные 
страницы позволяют использовать доступную вычислительную мощность клиентско- 
го компьютера, передавая ему те задачи по формированию страницы, которые в 
других условиях выполнялись сервером. 


Внедрение сценариев в НТМЁ-документы 


Программы, написанные на УВ$спрё, называются сценариями. Чтобы внедрить 
сценарий в НТМЕ-документ, необходимо вставить в код документа пару тэгов 


в ооо тный 
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<$СРТ> и между ними поместить код сценария. В тексте первого тэга <$СВРТ> 
необходимо указать язык, который будет использоваться при написании сценария. 


``. 


ПРИМЕЧАНИЕ 
Все примеры сценариев в этой книге написаны на языке УВЗспрь но могут быть 
написаны и на ]Зспри. 


‚о л 


Раздел ЗЭСЫРТ в коде, формирующем НТМ[-документ, выглядит следующим 
образом: 


<5СВТРТ ТАМСОАСЕ = УВ5$сг1ре> 
здесь будет ваш сценарий 
</5СВТРТ> 


х 


Любой код, который вы помешаете в разделе сценария, выполняется в тот 
момент, когда документ загружается броузером, перед отображением элементов в 
окне броузера. Так, сценарий 


<5СКТРТ ТАМСОАСЕ = УВ$сг1рЕ> 
МзаВох "Сегодня " & Пате() 
</5СВТРТ> 


позволяет отобразить в документе текущую дату. 

Однако, как правило, приложение выполняется только при определенных усло- 
виях. Обычно оно реагирует на внешние события, такие, например, как щелчок 
мышью на кнопке. Типичный сценарий состоит из подпрограмм, вызываемых при 
наступлении определенных событий. Предположим, на вашей странице есть кнопка 
РаеВиоп (как вставить в НТМЕ-страницы кнопки и другие элементы управления 
Уп4о\з, вы узнаете из этой же главы). Если вы хотите, чтобы при нажатии на эту 
кнопку выводилась текущая дата, напишите подпрограмму с названием РаеВи- 
{(оп_опСИсКо(: 


<ЗСВТРТ БАМСОАСЕ = УВ$сгарёЕ> 

5ир Ра®еВуЕ®оп _опС11скК() 
МзаВох "Сегодня ".& ПБасе() 

Епа 3Зчь 

</ЭСВТРТ> 


Подпрограмма ОжеВийоп_опСПск() выполняется каждый раз, когда элемент 
управления ОаеВийоп определяет, что произошло событие опС/сК. Вам не нужно в 
сценарии отслеживать поведение мыши. Все, что вы должны сделать, — это создать 
подпрограмму, название которой будет состоять из имени элемента управления и 
события, реакцию на которое вы описываете. Когда пользователь нажимает на кнопку 
ОаеВиНоп, подпрограмма ДаеВиЙоп_опСИсК() выполняется автоматически. 
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На самом деле существует множество событий, реакцию на которые вы можете 
описать для своей \еБ-страницы. О некоторых из них можно прочитать в этой и 
следующей главах. 


Переменные УВ5$спр! 


Следует отметить, что УВЗспре является бестиповым языком. Это означает, что 
одна и та же переменная может хранить информацию любого типа, т.е. может иметь 
значение типа “число”, “строка” или “дата”. УВ$спирЕ осуществляет преобразование 
переменных в соответствующий тип до их использования. Вы можете объявлять 
переменные перед их использованием, но вам не нужно объявлять их тип. Например, 
для объявления переменной СФбегМате (Имя пользователя) предназначен оператор 


21м Озек’Маме 


Чтобы узнать тип переменной, нужно воспользоваться функцией ГагТуре(), 
возврашающей информацию о том, каким образом ваши данные хранятся в пере- 
менной. Функция Гаг’Туре() возвращает целое число, представляющее тип аргумента. 
_ Функция ТуреМате() возвращает имя типа переменной (“целое число”, “веществен- 
ное число с двойной точностью”, “дата”, “строка” и т.д.). Проверить, относится ли 
переменная к тому или иному типу, можно посредством функции К: 


ТзАггкау() ' Т5Раее () ТзЕшреу () 
Т5Егкохг () 1$М№11() Т5Мимег1с () 
Т5ОБ]есе () 


С помошью функции [5Даге() можно проверить, правильно ли пользователь ввел 
дату. Если указанная функция возвратит значение Те, значит, дата введена кор- 
ректно. В противном случае можно попросить пользователя ввести дату повторно: 


ТЕ Мое Тзрабе (Ехрлгез) Тцеп 
Ехр1гез = ТпроЕВох ("Пожалуйста, введите дату правильно ") 
Епа ТЕ 


Этот фрагмент кода проверяет значение, которое хранится в переменной Ёхрёгеу, 
и если эта переменная не представляет собой значение типа “дата”, пользователю 
предлагается ввести другое значение. Далее мы рассмотрим условные операторы 
(Г...Епа И) и простейшие функции ввода/вывода (такие как /при{ Вох). 

Обычно переменные объявляются перед их использованием с указанием типа. 
Так, в У15ца| Ваз1с строка 


21 аае Аз Тпеедег 


объявляет переменную /Аее и присваивает ей значение типа “число”. Этой переменной 
теперь нельзя присвоить значение типа “дата”. В УВЗсир! переменные могут хранить 
все типы данных. 
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Процедуры УВ5стр} 


Процедура — это блок операторов, вызов которых может осуществляться из 
любого места приложения по их имени. Предположим, вы собираетесь написать 
сценарий, с помощью которого выводятся даты в нужном формате. Если вам 
необходимо повторить эту операцию в нескольких местах сценария, вы можете 
написать процедуру и назвать ее МурБае(). Процедура может быть реализована 
следующим образом: 


5ирю Мураее (зотера*е) 
пемрафе = МееКаауМаме (5омераее) & ", " 


пемраЕе = МопЕВМапе (зомераее) & " " & Уеаг (зотера%е) 
М5аВох пемчЛрафе 
Епа $0 


Вы сможете вызвать эту процедуру из любого другого места сценария, где 
необходимо представить дату в формате “понедельник, Январь 12, 1998.” (В настоя- 
щее время в УВЗспрЕ имеется функция РогтаШае Гте(), с помощью которой дата и 
время могут быть представлены в различных форматах, но мы предположим, что вам 
необходимо задать дату в таком формате, который невозможно получить, используя 
функцию РюттаДаеТГте().) 

Процедура МуДае() реализована как подпрограмма. С помощью подпрограмм 
просто производятся необходимые вычисления, но результат не возвращается. Под- 
программа, вызванная посредством оператора наподобие 


Мурафе ("11/12/98") 
ИЛИ 
Мурате (Рафе ()) 


форматирует значение даты и выводит его в окне сообщений. 
Другой тип процедуры позволяет возвратить результат. Вы можете реализовать 
упомянутую процедуру в качестве функции, как это показано ниже: 


сир Мураее (зомера*е) 
пемраее = МееКаауМаме (5омерафе) & ", " 


пемрафе = МопЕЙМапе (5отераЕе) & " " & Уеаг (зотераее) 
МураЕе = пемрРа®е 
Епа 5оЬ 


Функция Мурае() возвращает результат — отформатированное надлежащим 
образом значение даты. Значение, которое необходимо возвратить, должно быть 
присвоено имени функции; эта операция производится в последней строке кода. 
Вызов функции Мура!е() может осуществляться с помошью такого кода: 


МзаВох Мураее ("1/12/98") 
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Функция Мура!() возвратит дату в формате “понедельник, Январь 12, 1998”. 
Дата будет выведена в окне сообщений с помощью функции Муз Вох). 

Процедуры — подпрограммы и функции — позволят вам разбить свой сценарий на 
более мелкие части, которыми легче управлять и которые можно реализовать отдельно 
друг от друга. Один раз написав и протестировав функцию Мур)а!(), вы можете 
использовать ее так, как будто она является еще одной встроенной функцией языка. 


Управление последовательностью 
выполнения программы 


Обычно сценарий выполняется построчно — одна строка в единицу времени. Вы 
можете управлять последовательностью выполнения вашего сценария с помощью 
операторов условной обработки и организации циклов. Используя операторы услов- 
ной обработки, можно написать УВ5спире-код, в соответствии с которым отдельные 
операторы смогут выполняться только тогда, когда условие будет истинным, причем 
выполнение некоторых из них будет повторяться. В этом разделе мы рассмотрим 
операторы, позволяющие вам изменять последовательность выполнения сценария. 


Операторы условной обработки 


В УВ$сирЕ используются операторы условной обработки Ш...ТВеп...Е]5е и з@еес 
Сазе, которые мы сейчас и рассмотрим. 


Оператор !... Треп...Е!5е 


С помощью оператора [.;..ТВеп...Е|]5е проверяется условие, и в зависимости от 
результатов проверки выполняются различные наборы операторов. Этот оператор 
имеет следующий синтаксис: 


ТЕ <Выражение> Тпеп 
Б]1оск1 

Е]15е 
Ю1оскК2 

Епа ТЕ 


<Выражение> — это логическое выражение, например “возраст>18”, или “Стра- 
на=США””. Если это выражение истинно, выполняется следующий блок операторов. 
Если выражение ложно, выполняется блок операторов, следующий за ключевым 
словом Езе. Пример использования оператора условной обработки [...ТВеп...Е]5е 
приведен ниже: 


ТЕ Ноог(Т1ме()) < 12 ТБеп 
М5оВох "Доброе утро!" 
Е15е 
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МзаВох "Добрый день!" 
Епа ТЕ 


Если текущий момент относится к первой половине дня, то выводится первое 
приветствие, а если ко второй — второе приветствие. 

Ключевое слово Е{5е является необязательным. В случае необходимости выпол- 
нить один или несколько операторов только при определенных условиях оператор 
Е!зе можно исключить: 


МехЕрау = МехЕПау + 1 
ТЕ МехеПау = 8 Твеп 
МехЕЛау = 1 
Меек5 = Меек$ + 1 
Епа ТЕ 


Этот фрагмент кода перебирает дни недели, увеличивая каждый раз значение 
переменной №х!Шау на единицу. Если значение переменной становится равным 8, 
значит, наступила следующая неделя, и переменной №х!ау присваивается значе- 
ние 1. Один оператор 1... может вкладываться в другой, как это показано в следующем 
примере: 


МехЕрау = МехеПау + 1 
ТЕ МехеБау = 8 ТБеп 
Мехе Вау = 1 
Меекз = Меекз$ + 1 
ТЕ МеекКз$ = 5 Твеп 
МееКк5 = Меекз$ + 1 
Епа ТЕ 
Епа ТЕ 


Естественно, большинство месяцев состоят более чем из четырех недель, но мы 
проигнорировали этот момент для упрощения кода. 


Оператор $е/[ес! Сазе | 


Вариантом оператора Й...ТПеп...Ебе является условие ЕбеП. Для вывода различ- 
ных сообщений для каждого дня недели можно использовать следующий код: 


РауМ№ат = МеекКрау (Рафе ()) 
ТЕ РауМ№ам = 2 Твеп 
МзаВох "Удачной недели!" 
Е1зетТЕ Пау\№м = 3 ТБеп 
М5аВох "Один день прошел, осталось четыре!" 
Е] зетЕ ПауМ№ам = 4 ТБеп 
М5аВох "Два дня прошло, осталось три!" 
Е] зетЕ ПауМим = 5 Тпеп 
М5аВох "Три дня прошло, осталось два!" 
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Е1зетТЕ ПБау\№ам = 6 Треп 

МзаВох "Осталось совсем чуть-чуть!" 
Е] зе 

МзаВох "Желаем удачно провести выходные!" 
Епа ТЕ 


\У/еБ-страница, формируемая этим кодом, показана’на рис. 9.9. 


Страница привететвия 


На странице отображены приветствия, которые изменяются в зависимости от дня недели: 


Понедельник Удачной недели! 

Вторник один день прошел. осталось четыре! 
Среда Два дня прошло, осталось три! 
Четверг Три дня прошло, осталось два! 
Пятница Осталось совсем чуть-чуть! 
Суббота Желаем удачно провести выходные! 
Воскресенье Желаем удачно провести выходные! 





Рис. 9.9. Документ ОКЕЕТ1.НТМ, открытый в окне программы Пиегпе Ехр]огег 


Приведенный выше фрагмент УВ$спр(-кода нельзя назвать очень компактным и 
легким для понимания. Альтернативой оператору условной обработки может служить 
оператор з@ес{ Сазе, имеющий такой синтаксис: 


Зе1есЕ Сазе хуаг 
Сазе уа]1пе1: Б]1оскК1 
Сазе уа1ие2: Ъ1осКк2 
Сазе Е]15е: Б]оскп 
Епа Зе1есЕе 


Оператор ес Сазе проверяет значение переменной уаг и в зависимости от 
полученного результата выполняет один из блоков операторов. Если значением пере- 
менной уаг является уаме], выполняется первый блок операторов, если ее значением 
является уаме2 — второй блок операторов и т.д. Если ни одно из указанных значений 
не равно значению переменной ус’, выполняется блок операторов, следующий за 
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ключевым словом Сазе Ее. Код, с помощью которого мы выводим отдельное 
сообщение для каждого дня недели, может выглядеть и так: 


ПауМим = ИеекКрау (Раке ()) 
Зе1есЕ Сазе ПБауМим 
Сазе 2: МзавВох "Удачной недели!" 


Сазе 3: МзаВвох "Один день прошел, осталось четыре!" 
Сазе 4: МзаВох "Два дня прошло, осталось три!" 

Сазе 5: М5аВох "Три дня прошло, осталось два!" 

Сазе 6: М5аВох "Осталось совсем чуть-чуть!" 


Сазе Е1зе: МзаВох "Желаем удачно провести выходные!" 
Епа 5е1есе 


Обратите внимание, что конструкция Зе ес{ Сазе вычисляет выражение только 
один раз, в самом начале. Конструкция Н...ТВеп...Е|5е, напротив, может вычислять 
различные выражения для каждого оператора Е|5е[. 


Операторы циклической обработки 


Операторы циклической обработки позволяют вашему сценарию повторять вы- 
полнение некоторых операторов. Одни циклы выполняют операторы до тех пор, пока 
условие не станет ложным, другие — пока условие не станет истинным. Есть также 
операторы циклической обработки, которые повторяют выполнение операторов 
заданное количество раз. 

В УВ5спре имеются следующие операторы циклической обработки: 


О Рог...№ехЕ 
о УШе.. \епд; 
о ШОо...Гоор. 


Цикл Еог...Мех! 


Цикл Еог...Меж{ выполняет блок указанных операторов определенное количество 
раз. Благодаря использованию счетчика в таком цикле отслеживается информация о 
том, сколько раз уже выполнялся блок операторов. Так, следующая процедура 
перебирает дни недели с помощью цикла Рог... Мех: 


Гог 1Пау = 1 То 7 
{вывод сообщения для текущего дня} 
МехЕ 


Значение переменной {Дау увеличивается на единицу автоматически, пользова- 
телю не нужно манипулировать этой переменной внутри цикла. 

Чтобы осуществить циклическую обработку с другим шагом, необходимо исполь- 
зовать ключевое слово Мер. Следующий цикл перебирает четные месяцы года (2, 4, 
6, 8, 10и 12): 


326 УИМОО\/$ 98: полное руководство 


Ког 1МопЕН = 2 То 12 5%ер 2 
{блок операторов} 
МехЕ 


Значение переменной У\ер может быть отрицательным — в таком случае перебор 
будет осуществляться в обратном порядке. Следующий цикл перебирает все годы, 
начиная с 1998-го и заканчивая 1990-м. 


Ког 1Уеах = 1998 То 1990 5фер -1 
{блок операторов} 
МехЕ 


Используя оператор Ехи Рог, вы можете завершить выполнение цикла Рог... Меж, 
не дожидаясь, пока счетчик достигнет своего последнего значения. Как правило, 
потребность выйти из цикла связана с возникновением определенной ситуации, 
например с появлением ошибки, поэтому оператор Ехй Еог должен использоваться 
в блоке оператора И...ТВеп...РаБбе, выполняемом только тогда, когда условие истинно. 
Если условие этого оператора ложно, то работа цикла должна продолжаться. 


Рог 1 = 1 То 10 
ТЕ 1псоме (1) < 0 Твеп 


Ех1е Гог 
Епа ТЕ 
{другие операторы} 


МехЕ 


Цикл М!ВЙе...УМ!епа 


Оператор У!1е...УМеп выполняет блок операторов до тех пор, пока условие не 
станет ложным (или пока оно истинно). Чтобы выполнить некоторые операторы 
несколько раз за то время, пока условие истинно, используют структуру: 


И\МР1]е условие 
{операторы} 
Мепа 


При каждом обращении к соответствующей строке кода проверяется условие 
выхода из цикла и, если оно истинно, выполняются операторы из тела цикла. Для 
того чтобы перебрать дни недели, цикл УМ е...\Меп4 должен быть использован 
следующим образом: 


1Рау=1 
ИВ11е 1рау < 8 
{ блок операторов } 
1Рау = 1Пау + 1 
Мепа 


Глава 9. НТМЕ и УВ$ сир} 327 


Цикл Во...Ё[оор 


Цикл Оо...Гоор более гибок, нежели предыдущие циклы. Он позволяет органи- 
зовать выполнение операторов, пока условие или истинно, или ложно. Чтобы задать 
многократное выполнение блока операторов при условии, что условие истинно, 
используется структура 


Бо № 11е условие 
{операторы} 
Боор 


Чтобы организовать выполнение операторов до тех пор, пока условие не станет 
ИСТИННЫМ (друг ими словами, пока условие ложно), применяется конструкция 


Ро ЧпЕ11 условие 
{операторы} 
Тоор 


Независимо от того, какую форму данного оператора циклической обработки вы 
используете, истинность или ложность условия будет проверяться уже перед первым 
выполнением блока операторов. Истинность условия может быть проверена и после 
выполнения блока операторов. Для этого оператор проверки условия необходимо 
поместить в конец цикла: 


ро 
{операторы} 
Тоор ИП11е условие 


И 


Ро 
{операторы} 
Тоор ЧпЕ11 условие 


При необходимости выйти из цикла до его завершения следует задействовать 
оператор Ехи Оо. 

Наиболее широко распространенный способ использования цикла Оо...Гоор — 
предложение пользователю повторять ввод данных до тех пор, пока не будут введены 
корректные данные. Чтобы проверить корректность введенной пользователем ин- 
формации о его возрасте, нужно организовать цикл наподобие следующего: 


ро 
Аде = ТпраеВох ("Введите, пожалуйста, данные о своем возрасте") 
Гоор ЧпЕ11 Аде > 0 


Если пользователь введет отрицательное число или 0, запрос будет повторен. 
Ниже следует пример еще одного цикла, который позволяет пользователю ввести 
набор числовых данных. Для завершения цикла пользователь должен ввести -1. 
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Программа будет суммировать вводимые вами числа, а также подсчитывать их 
количество ДЛЯ того, чтобы вычислить среднее значение. 


ро 
пем\Уа]1 = Тпри®Вох ("Введите новое значение или -1 для завершения ввода") 
ТЕ Мем\!а1 <> -1 Твеп 
$им = бий + МемУа1 
РабаМим = БафбаМ№ам + 1 


Епа ТЕ 
Тоор мр11е МемУа1 <> -1 
МзаВох "Среднее значение -" & бам / ПабаМ№ам 


Функции ввода/вывода 


Язык УВЗспрЕ имеет ограниченный набор функций ввода/вывода. Он поддержи- 
вает функции /при!Вох() и МуеВох(), которые позволяют пользователю соответственно 
осуществить ввод значения и вывод сообщения в диалоговом окне. Чтобы ввести 
значение, вызовите функцию /ири!Вох(), передав ей в качестве аргумента приглаше- 
ние в нужной форме (в какой оно должно появиться на экране): 


ОзегАде = ТпраЕВох ("Введите, пожалуйста, данные о вашем возрасте") 


(4 Мзиа! Вас 


о 





В диалоговом окне имеются привычные нам кнопки ОК и Сапс@. Если пользо- 
ватель прерывает процесс выполнения какой-либо операции нажатием клавиши 
Сапс@, переменной СбегАве присваивается пустое значение. Для проверки значения 
этой переменной можно воспользоваться таким кодом: 


ОзегАде = -1 
\ИР11е ЧзегАде<1 

ОзегАае = ТпраоеВох ("Введите, пожалуйста, данные.о вашем возрасте") 
Мепа 


Этот цикл выполняется до тех пор, пока переменная (ФегАее имеет отрицательное 
значение (при необходимости вы можете использовать другое условие выхода из 
цикла). 
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Функция М52Вох() в своей простейшей форме позволяет вывести в диалоговом 
окне сообщение, принимая его в качестве аргумента. Закрывается диалоговое окно 
с помощью кнопки ОК. 


МзаВох "Не могу получить доступ к принтеру!" 


| Миа! Вас 


О 





Функция М5еВох() может использоваться и для иных целей. В частности, с ее 
помощью можно вставлять в диалоговое окно и другие стандартные кнопки. Полный 
синтаксис данной функции таков: 


МзаВох (приглашение, кнопки, заголовок) 


Обязательным является только аргумент приглашение. Аргумент кнопки может 
принимать одно из значений, указанных в табл. 9.2. С помощью этого аргумента 
определяется, какие кнопки будут выведены в диалоговом окне. Аргумент заголовок — 
это строка, которая появится в статусной строке состояния диалогового окна. 


Таблица 9.2. Константы, определяющие, какие кнопки появятся в диалоговом окне 


Имя константы Значение Описание 


УБОКОту 0 Вывести только кнопку ОК 
УБОКСапсе! 1 Вывести кнопки ОК и Сапсе@ 
УбАБомВенуепоге 2 Вывести кнопки Авоге, Вефу и [рпоге 
Убе МоСапсе] 3 Вывести кнопки Уе$, № и Сапс@ 
УбУе$Мо 4 Вывести кнопки Уе$ и № 
УБКенуСапсе] 5 Вывести кнопки Вейу и Сапсе 


К константе, определяюшей, какие кнопки появятся в диалоговом окне, можно 
добавить константу, определяющую тип пиктограммы (табл. 9.3). 


Таблица 9.3. Константы, определяющие, какая пиктограмма появится в окне сообщений 


Имя константы Значение Описание 


УБСийса[ 16 Вывести пиктограмму критического сообщения 
УБОчезНоп 32 Вывести пиктограмму предупреждающего запроса 
УБЕхсатайоп 48 ‘Вывести пиктограмму предупреждающего сообщения 
У пюогтаНоп 64 Вывести пиктограмму информационного сообщения 





оесоом нова 
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Чтобы вывести, например, кнопки Уе$/№ и пиктограмму критического сообще- 
ния, используем значение 20 (УБУезМо + УБСписа. Следующий оператор выведет 
необходимое нам окно сообщений: 


МзаВох "файл не найден. Хотите указать путь к нему вручную?", 
УБУезМо + УБСг1Е1са1 





Наконец, в качестве аргумента кнопки вы можете передать значение еще одной 
из констант, определяющее, какая кнопка будет выделена по умолчанию (она будет 
активизироваться при нажатии на клавишу [Етег)). В табл. 9.4 приведены значения 
констант, позволяющие определить кнопку, которая будет активизирована при 
нажатии клавиши [Ещег|. 


Таблица 9.4. Константы, определяющие кнопку, выделяемую по умолчанию в окне сообщений 


Имя константы Значение Описание 


Убе и ВиИоп1 0 По умолчанию выбирается первая кнопка 
Убе и ВиНоп2 256 По умолчанию выбирается вторая кнопка 
Убе аи Вицоп3 512 По умолчанию выбирается третья кнопка 
Уб)ейи(ВиНоп4 768 По умолчанию выбирается четвертая кнопка 


Функции работы с текстом 


Вопреки сложившемуся мнению, большинство программ работают не с числами, 
а с текстом. В языках программирования для работы с текстом используются строки. 
Строка — это последовательность символов, представляющих собой слова, предло- 
жения или документ в целом. Для манипулирования строками в УВЗспрЕ имеется ряд 
функций. Перечислим их. 


Функции ЕСа5е(), Цсазе() 


Данные функции преобразуют строки текста соответственно в строки прописных 
и строчных символов. Если переменной те5базе присвоена строка текста 


пеззаде = "Добро пожаловать в УВ$сг1ре!" 


то оператор 


МзаВох ГСазе (меззасде) 
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выведет на экран сообщение “добро пожаловать в Уб5сири”, а оператор 
МздВох ОСазе (меззаде) 

выведет сообщение “ДОБРО ПОЖАЛОВАТЬ В УВУСВТРТ!”. 
Функции [еЙ(), Е19В() и М!) 


Эти три функции позволяют выделить часть строки. Функция [е}() выделяет 
указанное число символов с левого края строки, а функция Юй) — с правого ее 
края. Предположим, мы присвоили переменной те5заге строковое значение 


пез5аде = "Добро пожаловать в УВ$сг1рёЕ!" 
В таком случае оператор 
рее (пеззаде, 5) 
возвратит строку “Добро” (без кавычек), а оператор . 
В1а[п& (меззаае, 9) 


— строку “УВЗ$спри”. 
С помощью функции М0 можно выделить любую часть строки. Ее синтаксис: 


М1А (строка, начпоз, длина) 


где начпоз — позиция первого выделяемого символа, а длина — количество выделяе- 
мых символов. Оператор 


М1Аа (пез5аае, 18, 10) 
возвратит строку “в УВЗсире”. 


Функция Ёеп() 
Функция [еп() получает в качестве аргумента строку и возвращает ее длину. 


Функция т5$Н) 


Функция 1/15") возвращает номер позиции первого символа искомой строки 
внутри более длинной строки, в которой осуществляется поиск. Ее синтаксис: 


Тпзег (стр1, стр2) 


где стр 1 — строка, в которой осуществляется поиск, а стр2 — искомая строка. Чтобы 
‘найти слово “УВЗ$сирЕ” в строке те5баее, необходимо воспользоваться оператором 


ро$1Е1оп = ТпбЕг (меззаае, "УВ5сг1рё") 


Значение переменной розйюп после выполнения этой операции будет равно 20. 


332 УЛМОО\\/5 98: полное руководство 


Предположим, вы хотите проверить, содержит ли переменная еМай адрес элек- 
тронной почты. Корректный адрес электронной почты ‘включает символ @, и вы 
должны осуществить поиск этого символа в значении переменной еМай. Следующий 
код предлагает пользователю ввести адрес электронной почты, а затем проверяет его 
на наличие символа @: 


еМа11 = ТприЕВох ("Введите, пожалуйста, ваш адрес электронной почты") 
ТЕ Трек (еМа1з]1, "@") < 2 Твеп 
МзаВох "Вы неверно ввели адрес" 
Е15е 
МэаВох "Спасибо!" 
Епа ТЕ 


Если в строке еМай символ @ отсутствует (функция /и5!() возвращает 0) или 
если он является первым символом (функция /[п5() возвращает 1), то адрес элек- 
тронной почты признается некорректным и программа выводит соответствующее 
сообщение об ошибке. 


Другие функции манипулирования строкой 


Для работы со строками предназначены и многие другие функции, в том числе 
51"Кеуегуе(), изменяющая порядок следования символов в строке на обратный, и 
5иСотр(), которая сравнивает содержимое двух строк. Все они описаны в докумен- 
тации УВЗсири. 

В дополнение к этим функциям существует специальный строковый оператор — 
оператор конкатенации (сцепления). Он обозначается символом & и позволяет 
объединить строки, которые указываются до и после него. 

Оператор 


пембЕг1па = "Добро пожаловать в " & "УВ5сгарЕ!" 


присваивает переменной пеж "тя значение “Добро пожаловать в УВ$спрИ”. Опера- 
тор “&” объединяет только строковые данные, даже если они представляют числовые 
значения. Применительно к строкам он выполняет те же действия, что и оператор 
“+”. Предыдущий фрагмент кода можно заменить на такой: 


пем5Ег1па = "Добро пожаловать в " + "УВ5сг1ре!" 
Оператор 
пембЕг1па = "123" & "4.5" 


присвоит переменной лем тия значение “1234.5”. Оператор “+” будет интерпрети- 
ровать эти две строки как числа, поэтому результат получится иным. Оператор 


пемЗЕх1па = "123" + "4.5" 


присвоит переменной пез5ття значение 127.5 (теперь тип этого значения будет 
числовым). 
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Функции даты и времени 


В УВЗспрЕ имеется широкий набор функций для работы со значениями даты и 
времени. В программировании они применяются довольно часто. В данном разделе 
мы рассмотрим только наиболее общие и часто используемые функции. 


Функции Рате(), Гте() 


Эти две функции возвращают системную дату и время. Для вывода даты и времени 
в окне сообщений можно использовать следующий фрагмент кода: 


МзаВох Паее() 
МзаВох Тлше () 


С помощью оператора “&” эти функции можно объединить в одной строке: 


МзаВох "Сегодня " 5 Пабе() & " сейчас " & Т1ле () 


Функция Ва!еАд«|) 


Функция ДагеАа() возвращает дату, к которой прибавлено определенное значе- 
ние времени. Ее синтаксис: 


РафеАЗа (интервал, число, дата) 


гле дата (последний аргумент) — начальная дата, интервал — значение времени, 
которое необходимо прибавить к дате, а число — количество интервалов, которые 
необходимо прибавить к дате. Прибавляемый к дате интервал выражается одним из 
значений, указанных в табл. 9.5. 


Таблица 9.5. Возможные значения аргумента интервал функции Да!е Аа4{() 





уууу Год а Квартал т Месяц 
(6 День м День недели \У Неделя года 
| Час п Минута $ Секунда 


Чтобы добавить к дате “30/11/1997” три месяца, используем оператор 
МзаВох РафедАаа ("м", 3, "30/11/97") 


В диалоговом окне будет выведено значение 09/28/98, соответствующее послед- 
нему дню февраля. 
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Функция Ва!еб Ш) 


Эта функция возвращает значение, определяющее интервал времени между двумя 
датами. Ее синтаксис: 


Расер1 ЕЁ (интервал, дата1, дата2) 


где дата! и дата2 — даты, время между которыми вы хотите измерить, а интервал 
аналогичен подобному аргументу предыдущей функции. Для того чтобы узнать, сколько 
месяцев между датами “30/11/97” и “02/28/98”, необходимо использовать оператор 


МзаВох БаберзЕЕ("м", "30/11/97", "02/28/98") 


Функция возвратит значение 3. Если вы поменяете даты местами, возвращаемое 
значение будет равным —3. 
Тот же интервал, но только в днях, может быть вычислен с помощью оператора 


МзаВох Расер1ЕЕ("а", "30/11/97", "02/28/98") 


На этот раз функция возвратит значение 90. Если вы в качестве первого аргумента 


66423 


укажете $ , интервал будет вычислен в секундах. 


Функции Вау(), МопН\(), Уеаг() 


Эти три функции возвращают соответственно значения дня, месяца и год 
указанной даты. Функция Шеекрау() возвращает день недели (числовое значение из 
диапазона от |] до 7). Выражения 


Рау (Раее ()) 

и 

МопЕН (Раее()) 

возвращают соответственно значения дня и месяца текущей даты (в виде числа). 


Функции Ноиг(), Мтиуе(), $есоп«() 


Эти функции возвращают количество часов (из диапазона от 0 до 23), минут (от 0 
до 59) и секунд (от 0 до 59) переданного в качестве аргумента значения времени. Если 
текущее время — “6:14:48 РМ”, указанные функции возвратят следующие значения: 


Нопг (Т1ме ()) ‘ возвращаемое значение 18 
М1посе (Т1ме ()) ` возвращаемое значение 14 
Зесопа (Т1ме ()) ‘ возвращаемое значение 48 
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Функции УИеекК4ауМате(), Моп!Мате() 


Эти функции возвращают названия дня недели и месяца указанной в аргументе 
даты. Операторы 


ИееКЧауМамте (Раке ()) 
И 
МопЕРМаме (Ваее (}) 


возвратят названия дня недели и месяца текущей даты. 


Формы и элементы управления 


Язык \УВ$спрЕ по виду и содержанию очень похож на язык программирования. 
Он предоставляет в распоряжение пользователя множество функций (в предыдушем 
разделе вы ознакомились лишь с немногими из них, а еще несколько функций мы 
рассмотрим в следующих главах). Его основным недостатком является отсутствие 
инструментальных средств для создания пользовательских интерфейсов. При взаи- 
модействии с пользователем У/п4о\з-приложения не полагаются на функции /при!- 
Вох() и МуеВох(). В деле создания пользовательских интерфейсов вы должны “наде- 
яться” лишь на НТМЕ. 

Вы уже знаете об элементах управления, обеспечивающих возможность взаимо- 
действия пользователей с НТМГ-страницами. Области на НТМГ-странице, где такие 
элементы управления выводятся, называются формами. Для размещения элементов 
управления в форме НТМГ-страницы существуют специальные тэги. 


< 


ПРИМЕЧАНИЕ 


Наряду со встроенными элементами управления (шит сопго!5) вы можете 
использовать в НТМГ-странице и элементы управления АсйуеХ (см. главу [1). 


>>> >>> >. 


Прежде чем разместить элемент управления на НТМЕ-странице, вы должны 
создать форму, используя тэг <ЕОВКМ>. Его синтаксис: 


<ГОВМ МАМЕ=имя> 
</РОВМ> 


Все описания элементов управления должны находиться между тэгами <ЕОКМ>. 
Атрибут МАМЕ (необязательный) указывает имя формы и используется в том случае, 
если страница содержит несколько форм. 

Язык НТМЕ обеспечивает поддержку ряда элементов управления, описания 
которых должны находиться между тэгами <ЕОКМ> и </ЕОКМ>. На рис. 9.10 
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показана \У’еБ-страница с формой, содержащей наиболее часто используемые в 
НТМЕ втсроенные элементы управления. 












Ваше нмя 





Ваш адрес ЕшаЙ 


Установите дополннтельные опцни 
Выберите жесткий диск Задайте объем памяти Выберите дисковод СО-КОМ 


3268 ИИга ЕШЕ Нагб Ом]  [64мМВЕООВАМ [24 ФЕ СО-ВОМ 


Выберите колонкк Выберите ПО 
ый М5 \Ипдои$ 95 — 


ван точнее чо воть, унии пав вит че ва в звене е ово провизии зори ту зо аяюе "учел еп пто еее нот ее п вали ров ное ат опре ове ет отнял воробьи ертр и порче о пет ото вену ще ааа ротами олонпо поте и вто во подев оао иде оно имено тело попов и пав целое вов ие овен ие пювлеиь 


Г Показать розничную цену Г Показать оптовую цену 








Введите здесь свои комментарии: 





Пожалуйста, вышлите дополнительную информацию о 
вашей на-тольной системе ва базе Репелиж-Рга. 











Я особенно заинтересован в 
Файл-серьерах 
иеь-серверах 
герверехк Васи-БлЯ 







Рис. 9.10. Форма со встроенными элементами управления 


Элемент управления Тех! 


Элемент управления Тех{ — это поле, в котором пользователь может ввести одну 
строку символов (например, имя или адрес). Чтобы вставить этот элемент управления 
в форму, необходимо использовать следующий тэг: 


<ТМРОТ ТУРЕ = ТЕХТ МАМЕ = "Издатель" УАГОЕ = "буБех"> 


Атрибут УАБГОЕ определяет значение, присваиваемое элементу управления по 
умолчанию. После ввода пользователем в указанное поле нового значения, в этом 
атрибуте хранится новая строка. Для редактирования содержимого элемента управления 
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Теж можно использовать клавиши [Ноте], [Ре!ее], [пзе{] и другие, но операции 
форматирования к тексту применяться не могут. 

Для управления размером и содержимым элемента управления предназначены 
атрибуты 5МЕ и МАХЕЕМОСТН. Атрибут $Е позволяет определить размеры 
элемента управления в форме, а атрибут МАХГЕМСТН задает максимальное коли- 
чество символов, которое пользователь может ввести в поле. Одним из вариантов 
элемента управления Тех является элемент управления Разз\ога. Он в общем 
идентичен элементу управления Тех, но при его использовании символы на экране 
не выводятся — вместо них отображаются звездочки. Элемент управления Разз\/ога 
применяется для ввода пароля. 


Элемент управления Тех!Агеа 


Элемент управления ТехёАгеа подобен элементу управления Тех. Основное 
различие между ними заключается в том, что первый допускает ввод нескольких строк 
текста. При вводе текста в это поле можно использовать все клавиши, применяемые 
для перемещения по тексту и редактирования. Для размещения элемента управления 
ТежАгеа в форме предназначен тэг <ТЕХТАКЕА>: 


<ТЕХТАВЕА МАМЕ = "Соптепез" КОМ$ = 10 С0Т5 = 30> 
Лучший редактор, который я когда-либо видел! 
</ТЕХТАВЕА> 


Введите свои комментарии в поле ввода 





Лучший редактор. который я когда-либо 
видел! 


Элемент управления Тех{Агеа позволяет задать несколько строк текста, который 
будет отображаться по умолчанию, но эти строки невозможно вставить с использо- 
ванием тэгов <ПМРОТ>. Чтобы их вставить, воспользуйтесь тэгом <ТЕХТАКЕА>. 
Атрибуты КО\З$ и СОГ$ этого тэга определяют размеры элемента управления на 
странице. Значения, присваиваемые атрибутам, соответствуют количеству символов, 
которое можно ввести. Обратите внимание, что символы разрыва строки, которые 
вы вставляете между тэгами <ТЕХТАКЕА>, отобразятся при выводе текста на 
\’еБ-странице. Если вы включите в этот текст другие тэги НТМЕ, они также будут 
отображаться в текстовом поле элемента управления. 
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Элемент управления СВескВох 


Элемент управления СВескВох представляет собой небольшой квадрат, в котором 
может быть установлен флажок. Каждый раз при щелчке пользователя этот элемент 
управления изменяет свое состояние. Предназначен он для создания отдельных опций 
или списка опций, из которых пользователь может выбрать одну или несколько. Для 
размещения элемента управления Тех{Агеа в форме используется тэг <ПМРОТ>: 


<ТМРОТ ТУРЕ = СНЕСКВОХ МАМЕ = "СресКк1"> 


Для того чтобы задать первоначальное состояние данного элемента управления, 
определите значение атрибута СНЕСКЕО соответствующего тэга <ПМРОТ>. Значе- 
ние атрибута может быть равным 0 или 1. Это значение определяет, установлена 
опция (1) или нет (0). 

С помошью приведенного ниже кода в документ добавляются три элемента 
управления СпесКВох. Пользователь может установить каждую из опций, щелкнув 
на ней; при этом прежняя установка опции отменяется автоматически. 


<Н4А>Выберите опцию, выполнив щелчок в ее поле</Н4> 

<ТМРОТ ТУРЕ СНЕСКВОХ МАМЕ = "Ттадез">Включая изображения<ВВ> 
<ТМРОТ ТУРЕ СНЕСКВОХ МАМЕ "боппа">Включая звуки<ВК> 

<ТМРОТ ТУРЕ = СНЕСКВОХ МАМЕ "У1Аео">Включая видео<ВК> 


Выберите опцию. выполнив щелчок в ее поле 


Г: Включая видео 





Элемент управления Вай юоВуНоп 


Элемент управления Ка4юВибоп имеет вид круга с черной точкой посредине. 
Такие элементы управления используются при необходимости создать список опций, 
подобный тому, какой мы формировали с помошью предыдущего элемента управле- 
ния. Правда, в списке, формируемом с помощью элементов управления Ка4юоВиЦоп, 
может быть выбрана только одна опция. При установке пользователем новой опции 
все остальные опции отключаются. 

Для вставки элемента управления Кад1оВиИоп в форму предназначен следующий 
фрагмент кода: 


<ТМРОТ ТУРЕ = ВАШТО МАМЕ = "Каа1о1"> 


В отличие от элементов управления СПесКВох, каждый из которых имеет свое 
имя, группа элементов управления Ка4юВиИопз$ имеет общее имя. Благодаря этому 
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броузер “знает”, что несколько опций принадлежат одной группе, и следит за тем, 
чтобы была установлена лишь одна опция. Элемент группы, который должен быть 
установлен по умолчанию, задается с помощью атрибута СНЕСКЕО. Вставить 
элементы управления КаФюВицоп в форму можно с помощью кода, подобного 
приведенному ниже: | 


<ТЕМРУТ ТУРЕ ВАРТО МАМЕ 
<ТМРОТ ТУРЕ ВКАРТО МАМЕ 
<1МРУТ ТУРЕ = КВАОТО МАМЕ 
<ТМРОТ ТУРЕ = КАОШТО МАМЕ 


"Геуе1">Начинающий <ВВ> 

"Теуе1">Средний уровень <ВВ> 

"теуе]1" СНЕСКЕО>Продвинутый уровень<ВВ> 
"Теуе1">Эксперт<ВВ> 


Укажите ваш уровень. выполнив щелчок на одной из опций 


С Начинающий 

с Средний уровень 

<: Продвинутый уровень 
с Эксперт 





Элемент управления Мире ЗеесНоп 


Элемент управления Мшир!е 5еесйоп (Множественный выбор) представляет 
собой список опций. Пользователь может установить одну или несколько опций, 
может вообще не устанавливать их. В исходном коде НТМЕ-документа этот список 
ограничен парой тэгов <ЗЕГЕСТ>. Каждый элемент списка вставляется с помощью 
отдельного тэга <ОРТ1ОЮМ»>. Чтобы вставить в форму элемент управления Мшир!е 
э@есНоп, в исходный код необходимо добавить следующие строки: 


<ЗЕЪЕСТ МАМЕ = "МетогуОрЕ1опз" 5Т2Е = 3 МОБТТРЬЕ = ши161р1е> 
<ОРТТОМ УАБОЕ=16> 16 Мб</ОРТТОМ> 

<ОРТТОМ УАГОЕ=З2> 32 Мб</ОРТТОМ> 

<ОРТТОМ УАГОЕ=64> 64 Мб</ОРТТОМ> 

<ОРТТОМ УАШОЕ=128> 128 Мб</ОРТТОМ> 

<ОРТТОМ УАГОЕ=256> 256 Мб</ОРТТОМ> 

</ЗЕЪЕСТ> 


Укажите объем оперативной памяти 
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Атрибут 51Е позволяет определить, как много строк списка будет выведено на 
экран. Если вы его опустите, список будет отображен в виде одной строки и 
пользователь должен будет применить клавиши управления курсором для прокрутки 
списка. Если список содержит большее количество строк, чем присвоено атрибуту 
$17Е, справа от списка появится полоса прокрутки. Атрибут МИПГЛТРЕЕ указывает 
на то, что пользователь может осуществить множественный выбор посредством 
использования клавиш [СИ] и [ЗМ]. Если вы опустили атрибут МОТЛТРЕЕ, то при 
выборе нового элемента выделение со всех других элементов будет сниматься. 


Элемент управления Соттапа ВуНоп 


Нажатие на кнопку влечет за собой выполнение определенных действий. Чтобы 
вставить кнопку в форму, используйте тэг, аналогичный приведенному ниже: 


<ТМРОТ ТУРЕ = ВОТТОМ МАМЕ = "5Бомраее" УАТОЕ="Дата"> 


С помощью атрибута УАГОЕ задается надпись, которая должна отображаться на 
кнопке. Каждый раз при щелчке на этой кнопке броузер получает информацию о 
наступлении события 5йо%Вее_СИск. Естественно, вы должны написать код обра- 
ботки этого события, который будет выполняться при нажатии на кнопку. Пример 
такого обработчика события приведен ниже: 


Зиб зпомраее С11сК() 
М5д9Вох "Сегодня " & Паее() 
Епа $51 


НТМЁ-страница ЕГОЮМ.НТМ 


Теперь, когда вы знаете, с помощью каких тэгов можно вставлять элементы 
управления в форму, мы можем рассмотреть код НТМГ, с использованием которого 
была создана форма, изображенная на рис. 9.10. Документ ЕОКМ.НТМ имеет 
достаточно большой объем, но он легок для изучения и понимания. Здесь содержатся 
тэги, которые используются для размещения элементов управления в форме (форме 
ОКРЕК). Элементы управления, в свою очередь, помещаются в таблицы, используе- 
мые всеми \У/еБ-страницами как инструментальное средство, помогающее выровнять 
их на странице.. 

Сценарий, вставленный в начале кода, является обработчиком события ССК для 
кнопки, отображенной в нижней части страницы. Эта кнопка имеет имя КЕСАГС. 
При шелчке на ней на экран выводится стоимость элементов, выбранных посредст- 
вом элементов управления формы в окне сообщений. На основании этих данных вы 
можете легко вычислить, например, стоимость компьютера. Необходимо отметить, 
что имена элементов управления в сценарии приводятся с префиксом имени формы, 
к которой они принадлежат (форма ОКОЕК). 

Все элементы управления имеют свойство Гаше, позволяющее возвращать зна- 
чение соответствующего элемента управления. Элемент управления СЛесКВох имеет 
свойство СНЕСКЕО, которое может принимать значение Тгие (Истина) или ЕКа|е 
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(Ложь) в зависимости от того, установлена данная опция или нет. Элемент УБСИЕ 
является встроенной константой, добавляющей символы разрыва строки. Сценарий 
позволяет пошагово сформировать строку п1$ и передать ее в качестве аргумента в 
функцию МуеВох() для вывода на экран. 

Ниже приведен листинг кода этой страницы: 


<НТМЬ> 
<5СВТРТ ТАМСИОАСЕ=УВ$ сг1ре> 
зир ВЕСАБЬС опС11скК() 
п$4 = "Имя потребителя " & ОКОЕВ.Маме.\Уа1ое & ОКРЕК.ЕМа11.Уа1щае 
& УБСЕЬЕ 
п$за = м5а & "Нага 01$5К " & ОВОЕВ.Нагар1зК.Уа1ще & УБСЕЦЕ 
$4 = м$а & "Мемогу " & ОБОЕВ .Метогу.Уа1ае & УуБСЕЬЕ 
шза = мза & "СО-КОМ " & ОВОЕВ.СО.Уа1ае & урСеЦЕ 
ТЕ ОВБРЕБ.РЬеазе .СпескеЯа Твеп 
п5а = м54 & "Использование в личных интересах" & УБСЕГЕ 
Епа ТЕ 
ТЕ ОВБОЕК.ВЦеазе.Срвескеяа Тьеп 
п$а = п5а & "Использование по работе" & УБСЕцЕ 
Епа ТЕ 
шза = м$а & УЮСЕГЕ & "ВАШИ КОММЕНТАРИИ" & УБСЕЬЕ 
п$за = м5а & ОВБОЕК. Соттепе$ .У\Уа11е 
МзаВох пмза 
Епа 55а 
</ЗСВТРТ> 
<ТТТЬЕ>Простая форма</ТТТЬЕ> 
<Н1>Постройте вашу собственную системуН1> 
<РОКМ папте=оврЕВ пеевоа="РОЗТ" 
асЕ1оп="ВЕЕр://127.0.0.1/азрадез/рагам.азр"> 
<ТАВЬЕ> 
<ТВ> 
<ТО>Ваше имя</ТО> <ТО><ТМРОТ ТУРЕ=ТЕХТ $12Е=З0О МАХЗТРЕ=30 
МАМЕ="Имя"></ТВ> 
<ТВ> 
<ТО>Ваш адрес Ета11 </ТО> <ТО><1МРОТ ТУРЕ=ТЕХТ 5Т2Е=30 МАХЗТАЕ=ЗО 
МАМЕ="ЕМа11"></ТВ> 
</ТАВЬЕ> 
<НВ> 
<Р> 
Установите дополнительные опции 
<ТАВЬЕ> | 
<ТВ> 
<ТО><В>Выберите жесткий диск</В></ТО> 
<Тр></ТЬ> 
<ТО><В>Задайте объем памяти</В></Тр> 
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<ТО></тТо> | 
<ТО><В>Выберите дисковод СО-ВОМ</В></ТрО> 

</ТК> 

<ТКВ> 

<ТО><5ЕЪЬЕСТ паме="НагЯ013К" 5з12е="1"> 

<ОРТТОМ зе1есфеа уа1ае="3.2С">3.2СВ Ч1%га ЕТОЕ Нага ПОг1уе </ОРТТОМ> 
<ОРТТОМ туа1ае="4.36">4.3СВ Ч1Ега ЕТОЕ Нага ПОт1уе </ОРТТОМ> 
</ЗЕЪЕСТ> 

</Тр> 

<Тр> 

&позр; &позр; & позр; &пюзр; &позр; &прзр 

</тТр> 

<Тр> 

<ЗЕТЕСТ паме="Мепогу" 512е="1"> 

<ОРТТОМ хуа1ае=“"32">32 МВ ЕРО ВАМ</ОРТТОМ> 

<ОРТТОМ зе1есфеа уа1ие="64 МВ">64МВ ЕПО ВАМ</ОРТТОМ> 
<ОРТТОМ ха1ае="128">128 МВ ЕПШО ВАМ</ОРТТОМ> 

<ОРТТОМ ха1]пе="256">256 МВ ЕРО КАМ</ОРТТОМ> 
</ЗЕБЕСТ> 

</тТр> 

<ТО> 

&прзр; &пр5р; & прозр; &пЬ5р; &пю5р; &по5р 

</тр> 

<Тр> 

<ЗЕТЕСТ паще="Ср" $12е="1"> 

<ор1оп уа1ае="">Мопе</орЕ1оп> 

<оре1оп 5е1есееа уа1ще="Ср12">12 ЕТОЕ СР-ВОМ</орЕ1оп> 
<орЕ1оп зе1есфеа уа1ае="Ср24">24 ЕТОЕ СО-КОМ</орЕ1оп> 
</ЗЕЪЕСТ> 

</То> 

</ТКВ> 

<ТВ> 

<Тр><В>Выберите колонки</В></ТО> 

<Тто></ТО> 

<Тр><В>Выберите ПО</В></ТО> 

<Тр></тТЬ> 

</ТВ> 

<ТВ> 

<ТЬ> 

<ЗЕЪЕСТ паме="бреаКег" $12хе="1"> 

<ор&1оп зе1есфеа уа1ае="">Мопе</орЕ1оп> 

<орЕ1оп уа1пе="5$90">А1фес АС$90 5реакегз</орЕ1оп> 
<орЕ1оп уУа1це="5290">А1 {ес АС$290 ЗреаКегз</орЕ1оп> 
</ЗЕЪЕСТ> 

</То> 
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<То></ТрЬ> 

<ТО> 

<ЗЕЬЕСТ паме="ЗоЕЕмаге" $17е="]1"> 

<орЕ1оп зе1есееа уа1\е="М1Т№95">М$ И1паомз 95</орЕ1оп> 

<орЕ1оп уа1ае="МТМ98">М1скозоЕЕ И1паомз 98</орЕ1оп> 

<орЕ1оп уа1ае="МТММТ">М1сгозоЕЕ И1паомз МТ МогКзбае1оп 4.0 </орЕ1оп> 
</ЗЕТЪЕСТ> 

</ТЬ> 

</ТАВЬЕ> 

.<Н КВ> 

<ТМРУТ МАМЕ="РТеазе" ТУРЕ=СНЕСКВОХ УАГОЕ=1> Показать розничную цену 
<ТМРОТ МАМЕ="ВТеазе" ТУРЕ=СНЕСКВОХ УАЪОЕ=2> Показать оптовую цену 
<Р> 

Введите здесь свои комментарии: 

<Р> 

<ТЕХТАВЕА МАМЕ=Соптеп®$ КОМ$=8 С058=50> 

Пожалуйста, вышлите дополнительную информацию о вашей настольной 
системе на базе РепЕ1оат-Рго. 


Я особенно заинтересован в 

Файл-серверах 

Мер-серверах 

Серверах ВасКк-Епа 

</ТЕХТАВЕА> 

<Р> 

Нажмите кнопку ВКеса1си]аее, чтобы увидеть цену выбранной вами 
системы 

<ТМРОТ ТУРЕ=ВОТТОМ МАМЕ="ВЕСАТС" УАГОЕ="Веса1са1]аве"> 
</ЕОВМ> | 

</НТМт> 


УВ$ сир! и НТМЕ 


Я уже упоминал о том, что в ОНТМЕ объединены УВ$сире и НТМГ. С тех пор 
как в НТМЕ-документы начали внедрять код УВЗспре, вы можете получать доступ к 
ним из сценария. Для этой цели можно использовать объект Доситепг. Как вы узнаете 
из следующих глав, с помощью УВ$спрЕ можно получить доступ ко множеству 
объектов, в том числе к папкам, дискам, файлам. Один из таких документов, 
имеющий имя Доситеп®, содержит сценарий. 

Используя методы и свойства объекта Роситепр можно изменять способ ото- 
бражения текущего документа на экране и даже его содержимое. В частности, 
данный объект имеет свойство реСо[ог, описывающее цвет фона документа. Чтобы 
использовать заглавие текущего документа в сценарии, обращаться к нему следует 
посредством выражения Поситет.ТШе. Для изменения цвета фона документа 
используется оператор типа Ооситеп:: 2Со]ог = ге4. Объекты также имеют методы, 
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представляющие собой действия, которые может выполнять объект. Для объекта 
Роситет, например, определен метод Й/’Ше, который вы можете вызвать при. необ- 
ходимости записать в документ какие-либо данные. 


Свойства и методы объекта Воситеп! 
Рассмотрим наиболее важные свойства объекта Роситеи:. 


Свойства ЬаСо/ог, 9Со/ог 
Свойства реСо[ог и [2Соог позволяют восстановить первоначальный или устано- 


вить новый цвет фона и текста. 


Свойство ИпКСо[ог 
Методы объекта Роситеп! дают возможность манипулировать содержимым доку- 


мента. Эти методы перечислены ниже. 


О  И7йе. Позволяет записать строку в текущий документ (она вставляется в текущую 
позицию в документе). 


О И7/еЁя. Подобен методу И7е, но в отличие от последнего добавляет в конец 
записываемой строки символ разрыва строки. 


О Орен. Открывает документ для вывода данных. Содержимое документа очищает- 
ся, и в него с помощью методов И7йе и ИтиеЁи могут добавляться новые строки. 


С  С/0де. Закрывает документ и обновляет содержимое окна броузера. 


Путем использования свойств и методов объекта Доситепи! создаются новые 
НТМЕ-документы. Обычно они хранятся в виде файлов на диске и отображаются с 
помощью броузера. Если вы используете броузер для перемещения по \еБ, НТМГ- 
документы загружаются с сервера. Дважды щелкнув мышью на соответствующей 
пиктограмме, вы также можете загружать НТМЕ-файлы, хранящиеся на локальном 
компьютере. Более того, так как НТМГ-документы статичны и формируются заранее, 
их содержимое выглядит одинаково вне зависимости от того, какой броузер вы 
используете. 


Использование объекта Воситеп! 


Используя УВЗспре и объект Роситепр, можно создавать НТМГ-страницы, кото- 
рые будут по-разному отображаться в окнах броузеров различных пользователей. 
Предположим, вы хотите создать НТМЕ-документ, который выводит текущие зна- 
чения времени и даты. Естественно, вы не можете изменять документ каждый день. 
Для этих целей можно использовать функции ДРае() и Гте() языка УВ$спре. Ниже 
приведен пример кода документа, в котором указанные функции используются для 
изменения содержимого НТМГ-страницы в соответствии с датой и временем ее 
открытия. Обратите внимание, что даже приветствие согласуется со временем откры- 
тия страницы: 


<НТМЬ> 
<5СВТРТ ГАМСОАСЕ=УВ$ск1ре> 
ТЕ Т1ме < #12.00.00# Треп 
Росимеп®.Иг1$е "<Н1>Доброе утро</Н1>" 
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Е15е 
Росамепе .Иг16е "<Н1>Добрый день</Н1>" 
Епа ТЕ 
Росимепе.Иг1ее "<Н2>и добро пожаловать в УВ$сг1рЕ</Н2>" 
Росимепе.Их1Ее "<Н3З>Сегодня " & ВаЕе() & "</НЗ>" 


Росимепе.Иг16е "<НЗ>текущее время — " & Тлме() & "</НЗ>" 
</ЗСВТРТ> 

<ВорУ> 

<ГОМТ ГАСЕ=Уегаапа $5Т2Е=4> 

<НВ> 


Первые две строки этого документа были сгенерированы на момент его 
открытия и содержат <1>текущие значения даты и времени </1>. 
Остальная часть страницы является обычным НТМЪ-документом. Она не 
изменяется в зависимости от времени открытия документа. 

</ВорУу> 

</НТМт> 


Внешний вид НТМГ-страницы, сформированной с помощью данного кода, 
можно увидеть на рис. 9.11. Эта страница имеет название РАТЕ.НТМ и хранится на 
прилагаемом к книге компакт-диске. Сценарий документа не содержит никаких 
подпрограмм и функций. Все строки кода УВ$спр; вставлены прямо в раздел ЭСВТРТ 
кода документа. Они выполняются каждый раз при загрузке документа. После 
выполнения кода и вывода начальных заголовков на экране отображается остальная 
часть документа. Его тело представляет собой обычный НТМГ-документ, состоящий 
из текста и НТМГ-тэгов. 


ОСЕТИИ ПОСОКСИС ОСИ СТткичут тучки тттх устоит ие < кокос сие 


\\ИМОО м5\Везк 2\\ИН98 АЛЕ. Вт - Мисгозой дегпе Ехрюгет 


| Добрый день 


и добро пожаловать в УВЗенрё 

Сегодня 31.07.98 

текущее время - 18:56:41 

Первые две строки этого документа были сгенерированы на момент его 
открытия и содержат гекущие значения даты и времени. Остальная 


часть страницы является обычным НТМ(-документом. Эта часть не 
изменяется в зависимости от времени открытия документа. 





Рис. 9.11. Документ РАТЕ.НТМ, используемый для вывода текущих значений даты и времени 
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В последнем разделе этой главы мы рассмотрим более сложный пример, когда 
язык УВЗсирЕе используется для создания календаря. 


Использование языка УВ$стр! — 
для создания календаря 


Материал этой главы довольно скучен, и я не в состоянии предоставить вам много 
практических примеров. Вы найдете их в последующих главах, а сейчас я хотел бы 
изложить некоторую информацию, действительно очень нужную для построения 
необычных примеров. Однако мне не хочется завершать главу, не показав вам 
реальный документ, в котором использовался бы УВ$спр-код. Рассмотрим документ, 
представленный на рис. 9.12. Он имеет имя САЕЕМРАЕК.НТМ и хранится на нашем 
компакт-диске. Данная страница выводит на экран календарь на текущий месяц. 
Документ не нужно ежемесячно изменять, календарь генерируется автоматически, 
посредством использования кода УВЗспри. 


чо = 


| Новая страница - $ пе! Ехр|огеи 


СА 





Рис. 9.12. Страница САГЕМРАК.НТМ, позволяющая вывести на экран календарь 
на текущий месяц 


Фрагмент кода, с помощью которого эта страница формируется, приведен ниже. 
Не исключено, что сначала он покажется вам слишком сложным, но я постараюсь 
очень подробно объяснить, как он работает. 
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<НТМЬ> 

<НЕАО> 

<ТТТЬЕ>Новая страница</ТТТЬЕ> 
<5СКТРТ ГАМСОАСЕ="УВЗСВТРТ"> 

О1м 1мопЕр, %р1зааее, пехеаау, сдау 
1мопЕр=МопЕР (Ча е) 


Росотеп® .Ю9Со1отг="#С0С0С0" 
Роситепе.Мг1ее "<СЕМТЕВ>" 
Росимепе.Мг1Ее "<РОМТ РГАСЕ='Уегаапа' $ТЕ=5>" | 
Росимепе.Мг16е МопЕВМаме (МопЕВ (Ча е}) & " " & Уеаг (аафе) 
РосимепЕ .Ми1Ее "<рР>" 
Росимепе.Мхг1Ее "<ТАВЬЕ СЕБГРАООТМС=10 ВОВОЕВ><ТВ>" 
Росимепе .Му1Ее "<ТО><В>5оп<ТО><В>Моп<ТО><В>Тие<То><В>Меа<тТр><В> 
ТВо<тО><В>Ег1<ТО><В>ба®" 
Росимеп®.Мху1ее "<Тв>" 
Е15Аасе=Бафебег1а1 (Уеаг (4ае), МопЕВ (Чаёе), 1) 
пехЕЧау=1 
Гог СсЧау=1 $о 7 
ТЕ МеекКПау ($р15ааъке) >сЧау Твеп 
Росомеп® .Мх1$е "<ТрЬ></тТо>" 
Е]1зе | 
Росомепе.Мг1ее "<ТО АЬГТСМ=СЕМТЕВ><ЕОМТ 5Т2Е=З>" & 
пехЕЧау & "</ТЬ>" 
пех аау=пехЕЯау+1 
(61 5Часе=рРабебег1а1 (Уеаг (Вафе), 1топЕП, пехЕаау) 
Епа ТЕ 
МехЕ 
Росимепе .Мх1Ее "<тТв>" 
меекрау$=1 
\м711е МопЕРВ (ЕР15аа*е) =1мопЕВ 
Росотепе.Мг1Ее "<Тр АТТСМ=СЕМТЕВ><РОМТ $Т2Е=З3>" & пехЕаау & "</ТО>" 
пех Яаау=пехЕЧау+1 
меекрауз=меекрау$ +1 
ТЕ мееКПау$>7 ЕВеп 


ИееКРау5=1 
Росотепе.мг1ее "<ТВ>" 
Епа ТЕ 
{р15ааке=ракебег1а1 (Уеаг (Рафе), 1топЕР, пехёаау) 


Мера 
Росимеп® .Ми1е "</ТАВЬЕ>" 
Росомеп®.Мг1Ее "</СЕМТЕВ>" 


</$СВТРТ> 
</НЕАО> 
<ВорБУ> 
</ВорУ> 
<инНтТмр> 
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Обратите внимание: в разделе ВОРУ этого документа ничего не содержится. 
Документ генерируется в процессе загрузки путем использования оператора Роси- 
теле \Ме. Сначала выводится название месяца в виде заголовка: 


Росимепе.Иг1Ее "<СЕМТЕВ>" 
Росомепе.Иг1Ее "<РОМТ РАСЕ='Уегдапа' $ТЕ=5>" 
Росчмепе.ИглЕе МопЕРМаме (МопЕН (аа е)) & " " & Уеахг (ааке) 


Затем сценарий создает таблицу, в первой строке которой отображаются названия 
дней недели. Оператор 


Ер15Аа Е е=Вафебетг1а1 (Уеаг (4аЕе), МопЕП (Чафе), 1) 


использует функцию РаезфепнаГ), которая в качестве аргументов получает значения 
года, месяца, даты и возвращает значение типа “дата” (оно присваивается переменной 
1и54аге). Укажем в качестве параметров текущий год (Уеаг(Оа{е()), текущий месяц 
(Моп (Паге()) и первое число месяца (последний аргумент). 

Дни первой недели месяца выводятся посредством использования цикла 
Еог...Мех. Первая неделя месяца обычно бывает неполной, так что чаще всего первые 
несколько ячеек таблицы пустуют. Этот цикл перебирает семь дней недели до тех 
пор, пока не достигнет первого дня месяца. 

После того как первый день месяца найден, программа создает ячейки, в которые 
помещаются значения переменной пехаау. Например, если значение этой перемен- 
ной равно 24, в документ записывается следующая строка: 


<Тр АЬБТСМ=СЕМТЕВ><РОМТ $12Е=3>24</ТО> 


После вывода названий дней первой недели программа продолжает выполнять 
аналогичные действия для последующих полных недель. 

Цикл \/!е...\!еп4 используется для вывода названий оставшихся дней месяца. 
При каждом выводе названия дня значение переменной пех@ау увеличивается на 
единицу (что соответствует одному дню), а цикл продолжает выполняться до конца 
месяца. | 

Вы можете легко превратить название каждого дня месяца в гиперсвязь, которая 
будет указывать на файл, содержащий специфическую информацию, относящуюся к 
этому дню. Чтобы это сделать, необходимо номер дня заключить в соответствующие 
тэги <А> и </А>. Сформируем такую гиперсвязь с помошью приведенной ниже 
строки в предположении, что значение переменной пех@ау равно 24: 


"<А НВЕЕ=" & 1топЕП & "-" & пехЕаау & ".НТМ>" & пехеаау & "</А>" 
Данный оператор запишет в исходный код документа следующее: 
<А НВЕЕ=1-24.НТМ>24</А> 


Полученная строка представляет собой описание гиперсвязи с документом 
24.Пит. Этот файл должен храниться в той же папке, что и файл САГЕМРАК.НТМ. 
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(ГЛАВА 
десятая 


ОНТМЕ и УВ$си! р: 


С Расширение НТМЕЁ за счет включения стилей и классов 
0 Манипулирование стилями 
С Элементы управления АсНуеХ 


Ч \УеБ-страницы, управляемые голосом 


егодняшние тенденции в компьютерном мире направлены, в частности, на 
С построение высоко интерактивных и динамических страниц. Интерактивная 
страница взаимодействует с пользователем так, как это делает любое приложение. 
Когда пользователь нажимает кнопку или дает речевую команду, страница отвечает, 
выполняя определенное действие. У№-страницы всегда интерактивны, так как 
содержат гиперсвязи. Но в этом случае их уровень интерактивности нельзя сравнить 
с уровнем интерактивности У/т4о\5-приложений. УВ$спре элементы управления 
АспуеХ и Лауа-приложения могут делать У\!еБ-страницы еще более интерактивными. 
Страница, которая содержит перечисленные элементы, может реагировать на дейст- 
вия пользователя таким же образом, как и \/тдо\з-приложение (вместо простого 
вывода другой страницы). 

Динамическая страница также интерактивна, но она может изменять собственное 
содержимое, скрывая или показывая элементы, причем не всегда в ответ на действия 
пользователя. Вы, конечно же, видели \!еб-страницы, которые содержат элементы, 
замещающие друг друга. Эти страницы не реагируют на действия пользователя, но 
их содержимое является динамическим. Многие страницы в \№еЪ используют нави- 
гационный кадр (памеаНопа! Нате) и корректируют свое содержимое в зависимости 
от элемента, который пользователь выбрал в этом кадре. Такие страницы реагируют 
на действия пользователя, но они также являются динамическими: их основное 
свойство — способность изменять свое содержимое непосредственно на вашем 
компьютере (без загрузки другой страницы с сервера). 

Различие между интерактивными и динамическими страницами постепенно 
стерлось, и теперь определение страницы как интерактивной или динамической не 
имеет былого значения. Корпорация М!сгозоЁ предложила для описания \!еБ-стра- 
ниц, которые взаимодействуют с пользователем и динамически изменяют свое 
содержимое, применять термин активные страницы. 

В предыдущей главе вы узнали об основах УВЗ$спри и о том, как использовать 
данный язык для разработки интерактивных форм. Мы также поговорили о том, как 
с помощью УВЗспр( можно управлять различными элементами НТМГ-страницы. 
Перечислим основные темы настоящей главы: 


О расширение языка НТМЕ с использованием стилей и классов; 


О применение УВЗ$спрЕ для управления целым документом, разработка \УМеБ-стра- 
ницы с использованием Рупапс НТМЕ (ОНТМГ); 


О использование некоторых новых элементов управления для создания динамиче- 
ского содержимого, включая 5Угасиге4 ОтарМс$ Сопго| (элемент управления 
структурной графикой) и эедиепсег Сопио! (элемент управления последователь- 
ностями). (Указанные элементы управления поставляются вместе с Ищете 
Ехр!огег — вы не должны устанавливать их отдельно.) 


О включение элементов управления АсйуехХ (таких, например, как Ареп Сопио] 
корпорации М!сгозой), позволяющих создавать страницы, которые понимают 
речевые команды и отвечают на них. | 
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Расширение НТМЕ 
за счет включения стилей и классов 


ОНТМТ, выпускается с так называемыми стилями. Как вы помните из предыдущей 
главы, много тэгов НТМГ. распознают атрибуты, которые позволяют автору \У\еБ-стра- 
ницы изменять некоторые свойства элементов. Например, атрибут СОГОК тэга <ЕОМТ> 
позволяет определить цвет текста, а атрибут КС тэга <ИМСО> задать изображение, 
которое нужно отобразить. Однако изначальный вид объектов, отображенных посредст- 
вом большинства тэгов НТМГ, не может быть изменен. В частности, вы не можете 
изменить вид заголовка первого уровня, выведенного при помощи тэга <Н]>. 

Использование стилей позволяет изменять вид элементов и переопределять его 
практически для любого тэга НТМЕ. Например, следующий тэг отображает все заголовки 
первого уровня на странице голубым цветом, а заголовки второго уровня — красным: 


< ТУГЕ> 
Н1 {со1ог:Б1ае} 
Н2 {со1ог:гед} 
</ЗТУГЕ> 


Как только мы вставим данный фрагмент кода в начало НТМЕ-документа, 
обычно в раздел НЕА, эти установки вступят в силу и соответствующим образом 
изменят вид всех последующих тэгов <Н1> и <Н?2>. 


``. 


ПРИМЕЧАНИЕ 


При создании \№еБ-страниц стили используются точно так же, как и в текстовых 
редакторах: сначала нужно определить стиль, а затем применить его к выбранным 
словам или абзацам. Так как НТМГ — это язык, а не окружение с визуально 
отображенными инструментальными средствами наподобие текстового редакто- 
ра, то вы должны определить стили самостоятельно, используя тэг <ЗТУЕГЕ>. 


`` 993ыч9539ы733-ч. 939997. 


В дополнение к модифицированным заголовкам вы можете захотеть использо- 
вать, предположим, оригинальные тэги <Н]> и <Н?2> или два типа заголовков 
<Н1> — голубого и красного цвета. Для этого существует возможность определения 
классов, позволяющая дифференцировать настраиваемые тэги. Класс — это новая 
категория тэгов, которая позволяет вам создавать уникальный набор тэгов в допол- 
нение к существующим. 

Предположим, вы хотите определить два заголовка <Н]>, один — для заглавий, 
а второй — для итоговых строк. Определение двух пользовательских тэгов <Н1> 
выглядит так: 


<ЗТУБЕ> 

Н1.Е16]е {Еопе-мелайе: Бо1а; БаскКагоцпа:мртЕе; со1фог:Б1асКк} 
Н1.зипмагу {Еопе-мезаре: Бо1а; со1ог:Б1ае} 

</ЗТУБЬЕ> 
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Чтобы обеспечить возможность использовать тэг <Н]> в заглавии, вставляем 
строки 


<Н1 СТАЗБ=Е1Е]е> 
Это заглавие документа 
</Н1> 


При необходимости использовать тэг <Н1> в итоговой строке добавляем запись 


<Н] СЪТАЗ$5=5имтагу> 
Это — итоговая строка раздела 
</Н1> 


Практически класс — это новый тэг, но так как он получен из существующего 
тэга, то вместо определения полностью нового тэга мы определяем класс (отклоне- 
ние) существующего тэга. Тэг <Н1 СГАЗ$З=НИе> имеет все атрибуты тэга <Н1>, за 
исключением тех, которые указаны в определении класса: толщина шрифта, цвет 
фона и заливки. 

Вы можете использовать классы для настройки существующих тэгов НТМЕЁ таким 
образом, как вам это необходимо в документе. 

Тем не менее после вставки тэга в документ вы не сможете его изменить. 
Страница все еще является статичной. Как’ будет видно ниже, ОНТМЕ. позволяет 
переопределять стили после того, как страница отобразится на экране. Например, вы 
можете с помошью соответствующего свойства задать, чтобы цвет заголовка <Н1> 
изменялся при перемещении указателя мыши на этот заголовок или при выполнении 
какого-то другого действия. 

Атрибуты пользовательских тэгов изменяются согласно сценарию — или в ответ 
на действие пользователя, или на основании предварительно определенной времен- 
ной последовательности. Вы создаете подпрограммы для тех событий, на которые 
должен реагировать сценарий, и эти подпрограммы активизируются автоматически. 
С ОНТМЕ используется та же модель написания сценариев, которую мы применяли 
при программировании форм. 


Обработка событий, связанных с мышью 


В этом разделе мы рассмотрим НТМГ-страницу, содержащую сценарий, который 
реагирует на события, связанные с мышью. Точно так же, как и встроенные элементы 
управления, различные НТМГ-элементы могут иметь имена. Например, вы можете 
присвоить имя гиперсвязи, а затем использовать его для создания подпрограммы, 
которая будет выполняться при перемещении указателя мыши на эту гиперсвязь. 
С помощью тэга 


НВЕЕ="ВС®р: / /мим.зурех.сом"5УВЕХ Ноше РадеА 


можно внедрить в НТМГ-страницу гиперсвязь. Для присвоения этой гиперсвязи 
имени используется атрибут МАМЕ: 


МАМЕ=5УВЕХЬТМК НВЕЕ="АЕЕр://мим.зуБех.сот"5УВЕХ Номе РааедА 
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Теперь мы можем написать обработчики для различных событий, которые может 
распознавать этот элемент. Одним из таких событий является событие СИск (Щел- 
чок), а соответствующим обработчиком события может быть подпрограмма 


Зи ЗУВЕХЬТМК опС11СК () 
{здесь будет ваш код} 
Епа ба 


Естественно, нам не обязательно создавать обработчик для события СПск на 
гиперсвязи; любой броузер и так реагирует на подобный щелчок. Но есть другое 
событие, связанное с мышью, для которого вы можете создать обработчик. Это 
событие опМоизеОуег(). Посмотрим на подпрограмму 


Зир 5УВЕХЬТМК опМоцзеоуег () 
{Здесь будет ваш код} 
Ера 5аБ 


которая будет автоматически вызываться при перемещении указателя мыши на 
гиперсвязь ЗУВЕХ ИМК. Документ, представленный на рис. 10.1, содержит две 
гиперсвязи. Каждый раз при перемещении на них указателя мыши в строке состояния 
броузера выводится сообщение. Для получения доступа к строке состояния исполь- 
зуем свойство 51а!их (Статус) объекта И/таом’: 


М1паом.Звбабо$ = "Здесь будет ваше сообщение, которое должно 
отображаться в строке состояния" 


Вы заинтересованы в разработке содержимого \!еБ? 


Посетите М!сгозой \М№МеБ ММогкК$Пор или 
| Домашнюю страницу ЗуБех . 


| Переместив указатель мыши на гиперсвязь, в небольшом поле рядом с указателем вы увидите, куда 
] можно перейти, выполнив щелчок на этой гиперсвязи. В дополнение к этому, в строке состояния 
| броузера будет приведено краткое описание гиперсвязи. 





Рис. 10.1. Страница ЕИМК$.НТМ, реагирующая на перемещения 
указателя мыши на гиперсвязи 
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Гиперсвязи были вставлены с помощью кода 


<А МАМЕ=М5ЬТМК НВЕЕ="ВЕфр: /мми .т1сгозоЕЕ. сом/могКк$Пор" >МтскозоЕЕ 
Иеь МокгКзВор</А> 


и 
<А МАМЕ=ЗУВЕХЬТМК НВЕЕ="ВЕЕр: //мии. зурех.сом">5УВЕХ Нопе Раае</А> 


Два обработчика события опМоизеОуег для этих гиперсвязей приведены в начале 
следующей НТМГ-страницы: 


<НТМГ> 
<НЕАО> 
<ТТТЬЕ>ТЬе Т1пКкз Раде</тТттЬьЕ> 
<5СВТРТ. БАМСОУАСЕ="УВ$ сг1ре"> 


сир МЗЬ1пкК опМоч5еОуег () 
\1паом. $ баса$="Неисчерпаемый источник для создателей 
и разработчиков Мер." 
Епа 54 


Зир эвхр1пК опМоч5еОуегк () 
И1паом. збаби$="Книги на все случаи жизни." 
Епа бо 


</ЗСВТРТ> 
</НЕАО> 


<ВорУ> 

<РОМТ РГАСЕ="УегЧапа" $УТЛЕ=5> 

<В>Вы заинтересованы в разработке содержимого МеБ?</В> 

<Р> 

Посетите<А МАМЕ=МЗГТМК НВЕЕ="ВЕЕр: / /ммм.п1скозоЕЕ . сом/могК$Пор/"> 
М1сгозоЕЁЕ Мер МогкзВор</А> или <ВВ> 

<А МАМЕ=ЗВХЬТМК НВЕЕ="РеЕр: / /ммми. зурех.сот">Домашнюю страницу ЗуБех </А>. 
<ВВ><ВВ><НВ> 

<РОМТ $512Е=2> 

Переместив указатель мыши на гиперсвязь, в небольшом поле рядом с 
указателем вы увидите, куда можно перейти, выполнив щелчок на этой 
гиперсвязи. В дополнение к этому в строке состояния броузера будет 
приведено краткое описание гиперсвязи. 

</ЕРОМТ> 

</ВорУ> 

</НТМЬ> 
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Тэг <ЭГУ> 


НТМГ-документы загружаются в один прием: броузер сразу обрабатывает всю 
страницу от начала до конца. Поэтому нет способа вернуться и вставить какой-либо 
элемент над другим элементом. Так, с помощью только НТМГ вы не сможете 
расположить заголовок поверх изображения (его можно вставить над или под 
изображением, не производя наложения). 

Эти ограничения можно преодолеть с помощью тэга <ОТ\У>, который является 
ключевым в НТМЕ, так как позволяет разбить документ на отдельные объекты и 
манипулировать ими независимо друг от друга. Давайте рассмотрим пример, который 
на первый взгляд может показаться очень простым. Представленная на рис. 10.2 
страница ЗТУЕЕ$.НТМ выглядит так, как будто содержит фоновое изображение, 
поверх которого выводится текст. 





Рис. 10.2. Страница ЭТУГЕ$.НТМ, использующая тэг <ОГУ\> для наложения элементов НТМГ, 


Открыв файл ЭТУГЕ$.НТМ (его можно найти на компакт-диске) в текстовом 
редакторе, вы увидите, что страница состоит из двух разделов, каждый из которых 
ограничен тэгом <П]У>. Первый раздел содержит заголовок (строка [Е4.0), который 
является фоном документа. Второй раздел содержит текст. НТМГ-элементы, фор- 
мируемые этими разделами, накладываются друг на друга, так что текст накладыва- 
ется сверху на фоновое изображение. В случае невозможности наложения элементов 
для формирования фона требуется загрузка изображения. 
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Строка 1Е4.0, которая отображается в качестве фона, внедрена с помощью 
пользовательского тэга <Н1>, приведенного ниже: 


<5ТУБЕ> 
Н1.ТагаеТехе {со1ог:"#В0Е080"; ЕГопЕ-Еат11у:"УегЧапа"; Еопё-$12е:600%} 
</5ТУГЕ> 


Определение первого тэга <П]ТУ>, который формирует фон: 


<ОТУ ЗТУЬЕ="ро$1Е1о0п:ар5$01а6е; 1еЕе:20"> 

<Н1 СТАЗ5=ГагаеТехе>ТЕ&пЬзр; 4А.О&пЬзр; ТЕ&прзр; 4.0 ТЕ&пЬ5$р; 4.0 
ТЕ &пю$р; 4.0 ТЕ&пЬзр; 4.0 ТЕ&пю$р; 4.0</Н1> 

</ОТУ> 


Позиция вывода на экран элемента, формируемого разделом <ОТУ>, определена 
как абсолютная величина (по умолчанию элементы выводятся на расстоянии 20 
пикселей от левого края НТМГ-документа). 

Элемент, формируемый вторым разделом, выводится в том же месте, так что он 
появится на экране поверх первого. Этот элемент также выводится на расстоянии 20 
пикселей от левого края документа. 


<РТУ ЗТУЬЕ="ро$1Е1о0оп:ар5$о1аее; 1еЕ*:20"> 
</ртТ\У> 


Текст, который необходимо отобразить, следует ввести между тэгами <ПУ> и 
</ОТУ>. Здесь этот текст не приведен, но вы можете его увидеть, открыв документ 
ЭТУГЕ$.НТМ. 

Атрибут позиции вывода может иметь и относительное значение. Относительные 
позиции вывода определяются относительно точки вывода предыдущего элемента 
страницы. Следующий отрывок кода позволяет вывести изображение, а затем сфор- 
мировать его заглавие: 


<ОТ\У> 

<1МС 5ВС="с; \1тадез\Еехеиге]1.р5тр"> 
</ртТУ> 

<ВКВ> | 

<РТУ ЭЗТУГЕ="ро$161о0оп:ге1а®1уе; Ф$ор:-10"> 
Заглавие изображения 

</БТУ> 


Элемент, формируемый вторым разделом <П]МУ>, обычно появляется в нижней 
части уже выведенного изображения, так как его позиция вывода смещена относи- 
тельно позиции вывода изображения на 10 пикселей вверх. 

Кроме позиции вывода элемента, формируемого разделом <ОТ\У>, вы также 
можете определить и его размеры. Для этой цели вам придется использовать атрибуты 
Ума (Ширина) и Нез (Высота). 

Если такой элемент занимает больше места, чем это определено атрибутами \\19 1 
и Не, то его размеры будут пропорционально уменьшены. Чтобы изменить такой 
порядок вещей, вы можете определить другой атрибут, ОуеШо\ (Переполнение). Его 
возможные значения указаны ниже. 
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С 5стой (Прокрутка). Размеры элемента остаются неизменными, однако добавля- 
ются полосы прокрутки. 


о РВааеп (Скрыть). Размеры элемента не изменяются, но часть его становится 
невидимой. 


Следующий документ, НТМЕ. (РЕАСММТ.НТМ), позволяет вывести два элемен- 
та, размеры которых определяются пользователем (рис. 10.3): 


<НТМЬ> 

<СЕМТЕВ> 

<РГОМТ ГАСЕ="Сот1с бапз М5" 5ЗТАЕ=4> 

<ОТУ 5ТУЬЕ="м1Ааер:400; Пе1аве:60; Баскагочпа-со1ог:уе11ом"> 
Этот текст будет внедрен в прямоугольную область шириной 400 
и высотой 60 пикселей 

</ртТУ> 

<ВВ> 

<рТУ 5ТУЬЕ="м1а66:120; Веза0е:60; Баскагочпа-со1ог:суап"> 


Этот текст будет внедрен в прямоугольную область размерами 120 
пикселей в ширину и 60 пикселей в высоту 


</ОТУ> 
</РОМТ> 
</СЕМТЕВ> 
</НТМГ> 


Этот текст будет внедрен в прямоугольную 


форму шириной 400 и высотой 60 пикселей 





Рис. 10.3. Документ РЕАСЕМЕМТ.НТМ, использующий атрибуты УЧ и На 
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Другим атрибутом, часто используемым в ОНТМЕГ, является атрибут Разру, 
который определяет, является ли формируемый тэгом <П]\У> элемент видимым. Если 
вы присвоите атрибуту видимости значение “попе” (нет), раздел станет невидимым. 
Сделать его опять видимым можно посредством манипулирования атрибутом видимости 
и используя УВЗспр-код, отвечающий на действия пользователя. Чтобы сделать скры- 
тый элемент видимым, присвойте его атрибуту видимости значение “пустая строка” (“”). 
В примере, который приведен в следующем разделе, показано, как можно манипулиро- 
вать атрибутами тэга <ГУ> и создавать таким образом динамические документы. 


Манипулирование стилями 


Возможность определять собственные стили предоставляет вам свободу в разме- 
щении на \"еБ-странице НТМГ-элементов, но не делает страницу динамической. Для 
того чтобы сделать ее таковой, вам следует запрограммировать необходимые элемен- 
ты, используя язык УВ5спре. Динамические страницы содержат сценарии, которые 
манипулируют стилями тэгов. На рис. 10.4 представлена простая страница с инфор- 
мацией о некоторых изданиях Зубех. Названия книг сгруппированы по названиям 
серий, к которым они принадлежат (подобно вложенным спискам). Документ, 
показанный на рис. 10.4, является статичным: он выводит сразу всю доступную 
информацию в один длинный документ, никак не реагируя на действия пользователя. 
















Рорш!аг Тез гот 5УВЕХ 


1 ТИе ГоНо\ипд 15 соп‘ат$ {Пе БУВЕХ то$* рор\аг зейез. Упаег еаср зейе5 патез уси 5ев а $Ног( дезсприоп, а1опд мИИ $оте 
] ог+Пе то${ рорщаг Че$ пт {Пе $5епез. 





ОЕУМЕЕОРЕВ$ НАМОВООК$ 
Уи Ееп Бу гепомпед ехрег($ Гог сепоиз деуеорег$, {Пезе ИИв$ аге расКеЧ ИП адуапсеч {есйптдие$, геизаЫе соде, апа 
п1ег5' ир$. Сотрапюп СО$ эиррИу уамаЫе зоугсе соде, и е$, {00|5, апа а99-оп$. 

о Ассезе па 5 гуег Оеуворег< Нап@ рок 


о Мсго5ой Ассе55 2 Оеуеорег5 Напароок 
ГАЗТ ТКАСК 


Рог сотри{ег ргоачюпа6 мПо пеед а ЧШСК ипдег${апЧтд о? етегдтад {есппоюфе$. Этис{игед {0 де ргодгаттегс, 
тападег$, апд сопзиКап($ {Не Га5{е${ оп-гатр $0 уКа|, ${ае-о{-{Не-аг{ поппайоп, {5 $епв$ {5 а тис" Юг 
ргоге$$1юпа!5 “По пеед {0 пде {Не мКее|5 о{ ргодгез$$...по{ Бе сгизПед Бу Вет. 

о Еаз{ Тгаск {а Миа! Ваяс 4 

о ТИе АВС$ оЁ Лауабсире 


МАЗТЕРМС 
Тре Боок$ {0 спо058 Гог сотргенепз№е, зоир-10-пиё$ соуегаде о? миииаЙу апу роршаг ргодгат. Маз{егпд Нез 
детоп$(га{е Бас {о адуапсеЧ $КШ5 {Агочцой геа|-мо4 ехатр!е$. 1поидеЧ аге зоте о{ {Ве Без{-зе!тд сотрщег БоокК$ 
оп {Ре тагКе*. 

о Мамениа еб безюп 

о Мазериа Илидам5 МТ бегмег 4 

© Мазегтад ]ауз 

© Мазёаипд Мипдоме 95 








Рис. 10.4. Документ ЗВХНТМЕ.НТМ, представляющий собой статичную страницу, 
которая содержит вложенные списки 
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Чтобы просмотреть код указанного документа, вы можете открыть документ 
ЗВХНТМГ..НТМ. В нем для вывода вложенных списков используются тэги <01>. 
Подробная информация о выводе вложенных списков приведена в главе 9. 

Если бы вы просматривали данную страницу в любом другом приложении, таком, 
например, как ваш текстовый редактор, не исключено, что вам захотелось бы иметь 
возможность расширить и усовершенствовать этот список. Скажем, пользователь, 
который интересуется книгами серии Ма\%ейпе, должен иметь возможность избежать 
просмотра книг остальных серий. Что-то подобное можно сделать с помощью НТМЕ, 
если использовать названия серий в качестве гиперсвязей к отдельным документам, 
содержащим названия книг каждой серии. Именно таким образом организован 
список книг на \!е-узле издательства Зуфех в настоящий момент. 

С помощью ОНТМЕ возможна организация серий и списков книг в каждой серии 
в виде расширяемого списка, без необходимости выполнять дополнительные обращения 
к серверу для получения новых документов. Название каждой серии можно представить 
в виде одного объекта, при щелчке на котором раскрывается соответствующий список 
названий книг. Откройте с помощью Пиегпе! Ехр]огег файл ЗВХОНТМЕ.НТМ, который 
находится на компакт-диске, и поэкспериментируйте с ним. Открыв документ впервые, 
вы увидите название Рори/аг Тез Кот Зубех (Популярные издания 5уБех) и определен- 
ный текст. Если вы разместите указатель мыши на названии документа, оно станет 
красного цвета. Щелкните на названии, и на экране отобразятся наименования серий 
(рис. 10.5). Если вы щелкнете еще раз, этот список исчезнет. 


сгозой Ниете! Е хр!о1е 










Роршаг ТШе$ {гот ЗУВЕХ 


СИСК оп {Пе Пеадег {о 5ее а 15 оЁ оуг рорщаг 5925. ТВе зепез патез мВ а $ПогЕ ЧезсирНоп м! арреаг оп {Пе 
] Бгоузег, ТРеп сСК оп а 5епе$ пате Ё0 5ев а 151 о? Боске. 





ОЕУМЕГОРЕК $ НАМОВООК$ 
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геизаЫе соде, апд т$!Чег$' {р$. Сотратоп СО$ зирр!у уамаЫе зоугсе сода, и е$, 10015, апд а@4-оп5. 


Рог сотриег ргоезхюпа6 мПо пеед а диск ипЧдегз{ап@та о! етегдтд {есбпо!оде$. Згискиге4 10 де 
ргодгаттег$, гпападег$, ап сопзиКап{$ {Ве #а5(е$5{ оп-гатр {0 уКа|, <1а{е-оЁ-—{Пе-аг ибогтабНоп, {5 
зег!в5 15 а из! Юг ргоез$юпа мо пее4 {о пде {Не мПее[$ оГЁ ргодгез$,..по* Бе сгизПеЯ Бу ем. 


МАЗТЕКМС 

Тре Боок$ +0 сНоо$е ог сотргенепяме, зоир-{0-пиЁ$ соуегаде оЁ уншаЙу апу рорШаг ргодгат. Маз{еппд 
иЦез Четоп<(га&е Ба$!с {0 адуапсед зКИ$ Агоцдр геа!-моП@ ехатр!ез. тси4е4 аге зоте ой {Ве Без! -зе!тд 
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Рис. 10.5. НТМГ-документ со списком серий книг издательства эЗубех 
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Щелкнув на названии серии, вы увидите список заголовков книг, которые к ней 
относятся (рис. 10.6). Заголовки являются гиперсвязями и позволяют перейти к 
странице с информацией о соответствующей книге на У\еБ-узле зуфех. Отметим, что 
каждое название серии при перемешении на него указателя мыши становится 
красного цвета. Эта динамическая страница реагирует на два события мыши: оп- 
Мои5еОуег (изменяя цвет соответствующего элемента на красный) и опСИсК (выводя 
или скрывая выбранный список). Мы разберем код этого документа, но предлагаем 
начать с рассмотрения кода более простого документа — ЗВХНТМГ.НТМ. Затем 
можно будет модифицировать последний документ, создав динамические списки. 
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Рис. 10.6. Документ ЗВХНТМЕ.НТМ после вывода списка книг одной из серий 


Списки НТМЕ 


Теперь посмотрим на НТМ1-код, с помощью которого был сформирован список, 
представленный на рис. 10.4. В целях экономии места в коде формирования тем 
списка опущена процедура определения гиперсвязей. Если вы хотите увидеть, как 
элементы списка представляются в виде гиперсвязей, ниже приведен тэг, соответст- 
вующий элементу Мазеймие Шеь Беяеп (первый заголовок в серии Мазеппв): 


<ЬТ ТУРЕ=ротТ5$С> 

<А 

НВЕЕ="ВЕЕр: //мим. зубех . сом/с91-р1п/Боокра.р1?1911Баск.ПЕт1">Мазеег1па 
Мер Пез19п</А> 
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Заголовок заключен в пару тэгов <А>, которые обозначают наличие гиперсвязи. 
Адрес, указанный в качестве гиперсвязи, представляет собой ОВГ, который будет 
выведен в поле адреса броузера после того, как вы выберете специфический заголо- 
вок. С помощью этого ОВГ вызывается сценарий Ре! |, который возвращает описание 
книги. (Не беспокойтесь — о Рей вам не нужно ничего знать). 


<. 


ПРИМЕЧАНИЕ 


Гиперсвязи могут указывать на другой документ, а также на программы, находя- 
щиеся на \!еБ-сервере. Когда адрес назначения указывает на программу, послед- 
няя выполняется на сервере, а результат вычислений (сгенерированный програм- 
мой НТМГ-файл) отправляется на персональный компьютер клиента. 


`` ч>>—>ч>—<>чыч<—>ч<—>—<—>—<—ыч>-<>-т >>. 


Ниже приведен НТМГ-код, который формирует вложенные списки с названиями 
серий и соответствующими им заголовками: 


<НТМт> 
<НЕАБ> 
<ТТТЬЕ>$16е Мар</ТТТЬЕ> 
</НЕАР> 


<ВорУу> 
<ГОМТ ГАСЕ="УегЧапа" $5Т12Е=2> 
<СЕМТЕВ> 
<Н1> 
Рорц1аг Т1Е1е5 Егош ЗУВЕХ 
</Н1> 
</СЕМТЕВ> 
<ВК> 
<01> 
<РОМТ 5ТАЕ=З> 
<В>РЕУЕГОРЕВ$ НАМОВООК$</В><ВВ> 
<> 
<ГТ ТУРЕ=РТ5С>Ассез5 апа 50Ъ 5$егуег ПБеуе1орег'$ Напароок 
<ЬТ ТУРЕ=рТ$С>М1сгозоЕ® Ассез$ 2 Беуе1орег'$ Напароок 
</0т> 
<Р> 
<РГОМТ 5ТАЕ=З> 
<В>РГАЗТ ТВАСК</В><ВВ> 
<0Ъ> 
<ГТ ТУРЕ=ОТ$С>РазЕ ТгасКкК во \У154а1 Ваз1с 4 
<ЬТ ТУРЕ=ОТ$С>ТВе АВС$ оЁ Фауа5сг1ре 
</0т> 
<Р> 
<РОМТ 5Т2Е=З> 
<В>МАЗТЕВТМС</В><ВВ> 


Глава 10. ОНТМЕ и УВ$ сир! 363 


<91> 
<ЬТ ТУРЕ=ОТ5С>Мазсег`зпа Мер Без1ап 
<ГТ ТУРЕ=р1Т5С>Мазвег1па ИМ1паомз$ МТ 5егуег 4 
<ГТ ТУРЕ=рТ5С>Мазфег1па чауа 
<ЬТ ТУРЕ=рТ5С>Мазкег1па М1паом$ 95 
</01> 
<Р> 
<РОМТ $ТАЕ=З> 
<В>МЕТИОВК РВКЕЗ5</В><ВВ> 
<пГ> 
<ГТ ТУРЕ=рТтТ5С>ТПе Епсус1оре@за ОЕ Мееиогк1па (2па Еа) 
<ГТ ТУРЕ=рОТ$С>ТпЕгоассЕтоп Фо Госа1 Агеа МеемогК$ 
<ГТ ТУРЕ=о1Т$С>МеемогКк1па ТНе $та11 ОЕЁЕ1се 
</01.> 
</ВорУ> 
</НТМЬ> 


Как видно из приведенного выше фрагмента кода, каждая серия содержит 
несколько заголовков книг. При создании списка в НТМГ-странице вы должны 
заключить его в тэги <> (они используются только с неупорядоченными списка- 
ми); при этом каждый новый элемент списка должен начинаться с тэга <Ш>. 
Применение атрибута ТУРЕ=О][$С влечет за собой появление метки перед каждым 
элементом. Вы можете убрать этот атрибут, если хотите создать немаркированный 
список. 


Списки ОНТМЕ 


Динамическая версия этой страницы несколько более сложная, но имеет ту же 
структуру. Каждому элементу должно быть присвоено имя — в таком случае мы 
сможем на него ссылаться. При именовании раздела документа вы должны заключить 
его в пару тэгов <ОТУ> и использовать атрибут ГО этого тэга. Ниже следует код, 
формирующий заголовок серии Мауепие Зепез: 


<Р1У 1р0="Неаа3"> 
<ЕОМТ 5Т2Е=З> 
<В>МАЗТЕВТМС</В><ВВ> 
<РОМТ 5ТРЕ=2> 

<ДОТ\У> 


Тэги <ОЁ\> отмечают начало и конец объекта. Заголовок “Мазфегш?” является 
отдельным объектом, а атрибут [Ш — именем объекта. 

За гиперссылкой Мазепире следует список заголовков книг, входящих в эту серию. 
Весь список определяется как еще один объект, с тем чтобы мы имели возможность 
отображать и скрывать его. Определение списка Ма%епипя базируется на НТМ1-коде, 
представленном ранее, и заключается в пару тэгов <ОТУ>, которые названы ТОСЗ. 


мот икинвоомщия идскифесиккдининк 
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Ниже следует код, с помощью которого формируется список заголовков книг серии 
Мазеппр: 


<РТ\У 10="ТОСЗ" $ТУШЕ="915$р1ау:попе"> 
<ЕОМТ $ТАЕ=2> 
<ИЬ> 
<тТ ТУРЕ=ротТ5С>Маз®ег1па Мер Ре$1ап 
< ТУРЕ=ОТ$С>Мазег1па Илпаомз$ МТ бегуег 4 
<1,1 ТУРЕ=роТ5С>Мазбег1тпа Фауа 
<ЬТ ТУРЕ=рТ$С>Мазбег1па И1паом$ 95 
</Цт> 
</ГОМТ> 
</РВТУ> 


Здесь опять опущены определения гиперсвязей. Сделано это для того, чтобы код 
было удобнее читать. Отметим, что данный объект имеет имя ТОСЗ, а также свой 
стиль. Атрибут 


<5ТУЬЕ="А15р1ау:попе"> 


сообщает Ицегпе Ехр]огег о том, что изначально выводить объект на экран не нужно. 
Список загружен, но он остается невидимым. 

Вы уже, наверное, догадались, что необходимо создать код для вывода списка на 
экран и его скрытия при каждом щелчке мышью на гиперссылке Мазепе. Гиперссылка 
Махени? имеет имя Неаа3. Следовательно, мы должны создать обработчик событий — 
подпрограмму, которая будет реагировать на каждый щелчок на объекте Неад3. Таковой 
является подпрограмма Неаа3_опСИсК (), код которой приведен ниже: 


бир Неаа3 опс11ск() 


ТЕ ТОСЗ.56у1е.а1зр1ау = "" &{Ъеп 
ТОСЗ.56у1е.а1зр1ау = "попе" 
Е15е 
ТОСЗ.з6у1е.а1$р1ау = "" 
Епа ТЕ 
Епа 5а 


Обработчик события начинает работу после щелчка пользователя на названии 
Мазепие. Он проверяет значение атрибута О15рау для объекта ТОСЗ. Если объект 
ТОСЗ является видимым (Т.е. значением атрибута служит пустая строка), сценарий 
прячет список посредством установки значения атрибута О1р/ау в “попе”. В против- 
ном случае сценарий выводит объект посредством установки значения атрибута, 
равным пустой строке. 

Гиперссылки списка реагируют не только на щелчок мышью, но и на перемеще- 
ние последней. Каждый раз при перемещении указателя мыши на какое-либо 
название серии, название, которое было выделено перед этим, изменяет свой цвет 
на черный. Каждое название серии является отдельным объектом, поэтому нам 
необходимо лишь изменить его атрибут Со]ог. 
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Две подпрограммы, Неаа3_опМоизеОуег() и Неаа3_ опМочизеОи(), определяют, 
что указатель перемещается на объект Неа@3 и с объекта Неаа3 соответственно. Мы 
должны использовать эти подпрограммы для изменения цвета объекта Неад3. При 
перемещении указателя мыши на этот объект цвет текста должен измениться на 
красный, а при перемещении с объекта — на черный. Ниже приведены коды 
упомянутых обработчиков событий: 


бир Неаа3 опМоцзедуег () 
Неаа3.зЕу1е.со1ог= "#ЕЕЗ300" 
Епа $50 


Зир Неаа3 опМоцзеОце () 
Неаа3.з6ку1е.со1ог= "#000000" 
Епа 516 


‚А 


ПРИМЕЧАНИЕ 


Чтобы увидеть листинг НТМ|!-документа, откройте документ 3ВХОНТМЕ.НТМ 
с помощью текстового редактора. Данный листинг несколько сложнее, но если 
вам понятны простые операции, которые мы описали в этом разделе, вы сможете 
прочесть его и при необходимости отредактировать. 


> 


Пулатюс НТМЕ является ничем иным, как программируемым НТМГ. При 
создании \еБ-страницы с использованием ОНТМЕ вы просто формируете документ 
НТМЕ. Но прежде вы должны убедиться в том, что каждый раздел документа, 
который должен реагировать на действия пользователя, заключен в пару тэгов <П]У>. 
Все, что появляется между тэгами <РТУ> и </П]У>, считается отдельным объектом, 
которым можно манипулировать с помошью команд языка УВЗсире. 

Команды, посредством которых осуществляются манипуляции с объектами до- 
кумента, определяются в обработчиках для каждого внешнего действия, на которое 
должен реагировать ваш документ. Название обработчика события составляется из 
имени объекта, который будет отвечать на событие (это имя обычно задается с 
помошью атрибута Г) тэга <ОГ\У>), и имени события, на которое должен реагировать 
объект. Подпрограмма Неаа3_опМоизеОуег() выполняется каждый раз, когда поль- 
зователь перемещает указатель мыши на объект Неа43. 


`` >т—> 


Взаимодействие с ОНТМЕ документами 


Откройте документ ЗВХОНТМЕ.НТМ с помощью Пщеге Ехр|огег и поэкспери- 
ментируйте с ним. Обратите внимание на то, как заголовки, представляющие собой 
названия серий, изменяют свой цвет при перемещении указателя мыши на их 
названия и как легко открывается список при щелчке на названии серии. Щелкните 
на заглавии документа (Роршаг ТШез Рот ЗуБех), и все названия серий вместе с их 
описаниями и заголовками книг исчезнут. Документ 5ЗВХОНТМЕ.НТМ содержит ту 
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же информацию, что и НТМЕ-документ, с которого мы начали, но отметьте, 
насколько проще он для просмотра и модификации. Здесь намного проще найти 
интересующую вас информацию; данные, которые не нужны, можно скрыть. Дина- 
мическая версия документа ведет себя подобно приложению, так как, по сути, и 
является приложением, которое манипулирует объектами НТМЕ. 


‚о ъъч“ 


Элементы управления АснуеХ 


С помошью УВ$спрЕе вы можете добавлять в \!еБ-страницы не только различные 
объекты, но и элементы управления АсйуеХ. Элементы управления АсйуехХ — это 
небольшие программы, которые можно внедрять в УМеб-страницы и активизировать 
из них. Использование элементов управления АсйуеХ. даст вам возможность реали- 
зовать в своих У\№еЬ-страницах функции, которые нельзя запрограммировать ни с 
помошью НТМЕ, ни с помощью УВ5спре. 

В отличие от сценариев, которые загружаются вместе со страницей, элемент 
управления АсНуеХ представляет собой системный компонент, или объект, который 
должен быть инсталлирован в вашей системе до того, как приложение сможет его 
использовать. После инсталляции элемент управления АсйуеХ могут использовать 
многие \/еБ-страницы, но при первом запуске он должен быть загружен и инстал- 
лирован. Пиегпе Ехр[огег может автоматически загружать и инсталлировать элементы 
управления Асйуех, хотя в этот процесс необходимо некоторое вмешательство и с 
вашей стороны. 


Элементы управления АсНуеХ и обеспечение безопасности 


Так как элементы управления АсНуеХ относятся к системным компонентам, то 
они не являются такими же “безопасными”, как НТМЕ или УВ$спре. НТМЕ — это 
язык форматирования документа, который не может повредить ваш компьютер. Он 
не позволяет получать доступ к локальному диску, создавать какие-либо исполняемые 
файлы или каким-то образом изменять ваши файлы. Это утверждение справедливо 
и в отношении УВЗспре. Язык УВ$спрЕ создан таким образом, что с его помощью 
невозможно вывести компьютер из строя, получить доступ к жесткому диску, нельзя 
взаимодействовать с другими процессами. И НТМГ, и УВЗсипрЕ являются языками, 
обеспечивающими достаточно высокий уровень безопасности (и, следовательно, 
имеющими множество ограничений). 

С другой стороны, элементы управления АсНуеХ имеют доступ к ресурсам вашего 
компьютера, а соответствующим образом сформированная У№еБ-страница сможет 
даже причинить ему ущерб. Однако проблема заключается не в технологии АсНуех. 
Любое приложение, которое вы необдуманно установили на своем компьютере, 
потенциально опасно, т.е. может разрушить систему. Сказанное справедливо и в 
отношении элементов управления АспуеХ. Как же защитить персональный компью- 
тер от некорректно написанных элементов управления АсиуеХ? Корпорация М!- 
сгозой разработала несколько механизмов, обеспечивающих безопасность системы 
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при использовании технологии АсНуеХ (они описаны в других разделах данной 
книги). Удостовериться в том, что элементы управления АсйуеХхХ загружены из 
источников, заслуживающих доверия, вам поможет разработанная корпорацией 
М!сгозой технология Аишеписоае 5еситйу. При загрузке элемента управления програм- 
мой [Пщегпег Ехрогег на экране выводится сертификат аутентификации, описываю- 
щий его самого и его происхождение. На основании полученных сведений вы можете 
принять решение или о начале процесса инсталляции элемента управления, или об 
отказе от него. 


`` >>>. 


В следующих разделах мы поговорим о некоторых элементах управления АсНуеХ, 
а также о том, как использовать их в своем коде. В частности, мы рассмотрим 
элементы управления шиите а, которые инсталлируются вместе с Пиегпе Ехр]огег 
и считаются достаточно безопасными. 


Элементы управления ти#теф!а 


Элементы управления тиштефа были созданы с целью упростить разработку 
ОНТМ!-страниц. Для того чтобы понять, как эти элементы управления использу- 
ются в \У№еЪ-страницах, вы должны сначала уяснить, для чего они были созданы. 
Значительные усилия разработчиков \!еб-страниц направлены на то, чтобы добавить 
в них как можно больше графики (в виде фоновых изображений, картинок, анимации 
и т.п.), без увеличения размера самой страницы. Достичь такого баланса очень 
сложно. Элементы управления тиНипе@а позволяют более красочно оформлять 
\!еБ-страницы с использованием анимации, причем изображения и видеофайлы, 
занимающие много памяти, применять не рекомендуется. Перечислим некоторые 
элементы управления ти!те а, поставляемые с Пиегте Ехр]юогег. 


С Обисвгед СтарШс$ Сопго]. Данный элемент управления позволяет создавать 
графические изображения посредством вставки команд в ваш код. При выпол- 
нении эти команды внедряются в компьютер и производят интересные графиче- 
ские эффекты. Вы можете, в частности, превратить простой элемент, например 
текст, в графический элемент посредством изменения направления вывода текста 
или посредством его привязки к линии. 


О Е\ег Сопбго!. Вы можете использовать этот элемент управления для создания 
интересных эффектов, таких как подсветка различными цветами, создание форм 
и контуров для различных объектов. 


О Мш@тефа Зедиепсег. Этот элемент управления позволяет вам упорядочивать 
различные эффекты во времени, применяя разные анимационные функции к 
статическим объектам. 


О том, как используются данные элементы управления, мы поговорим в следующих 
разделах. А сейчас нужно отметить, что они многофункциональны, поэтому перечислить 
здесь все их свойства невозможно. Вы сможете получить более подробную информацию 
об элементах управления тшите а, увидеть множество примеров их использования, 
обратившись по адресу: ИЁр://\м\\у.писгозоЙ.сот/мотК$Вор/ае аи .азр. 
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Элемент управления $1гостигеЯ Сгар с 


Элемент управления Угасише4 Отарб!с позволяет генерировать графическое 
изображение на вашем персональном компьютере, используя для этого небольшое 
количество команд. Не все изображения являются растровыми. Некоторые из них 
можно составить из простых геометрических форм, таких как прямоугольники, круги, 
овалы, многоугольники, а также из текста. Такие изображения не обязательно 
сохранять в формате СТЕ или /РС. Они могут быть легко воспроизведены броузером 
на основании текстового описания. Как только броузер получил описание объектов, 
он может воспроизвести изображение. К тому же броузер может масштабировать 
изображение таким образом, чтобы оно заполнило все доступное пространство. Такая 
графика называется векторной. Векторные изображения описываются не с помощью 
пикселей, а посредством простых форм, цвета и текста. На рис. 10.7 показана страница, 
которая была создана с применением элемента управления МУгасихеа СтарШс. Она 
содержит текстовые элементы, но это не те текстовые элементы, которые вы видите на 
обычной НТМГ-странице. Заголовок в верхней части экрана имеет контуры (чего не 
позволяет делать язык НТМГ), а два слова внизу страницы выведены не обычным 
образом, а под углом. Это типичный пример того, что может сделать с вашей 
страницей элемент управления Зиисшгеа Огарс. В нашем случае он взял самый 
простой элемент, текст, и превратил его в графический объект. 


"АЗОСКАЯЮ ОКИ ХА ЛУ ЖЕЛАЛИ ААА, СТАДА АЛЕ ХАРА ТООСАЯ АТО АЛАТАУ ААА ДА ААА ХТ АХЧ ХЛ, ЧАЛАХДТОСТ 


бнисние 4 бгарЫсз - МтозоВ Тллетпей Е хр!огег 





Рис. 10.7. Пример использования элемента управления Энисиие4 СгарШс 
для превращения текста в графический объект 
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Чтобы иметь возможность использовать в \№е-странице элемент управления 
угасге Отаршс, вы сначала должны добавить его код в код страницы: 


<ОВОЕСТ 10=3%х11п91' 

5ТУЬЕ="НЕТСНТ : 98; ИТОТН: 480; ТОР: О;ЪЕЕТ: О; 2ТМОЕХ: 0" 

СЪАЗЗТО="СТ5ТО: 369303С2-07АС-11а0-8905-00А0С90833ЕФ"> 
<РАВАМ МАМЕ="Т1пе0001" УАГОЕ="беЕРопе ('Сот1с Запз М5',65,1200,0,0,0)"> 
<РАКАМ МАМЕ="Т1пе0002" УАГОЕ="5ЗеЕТ1пеСо] ог (255,255,0)"> 

<РАВАМ МАМЕ="Т1пе0003" УАГОЕ="5еЕЕ111Со1ох (255,0,255,0,0,255)"> 
<РАВАМ МАМЕ="Т1пе0004" УАГОЕ="бееЕз115ТУЬЕ (1) "> 

<РАКАМ МАМЕ="Ь1пе0о005" УАБОЕ="5е Т1пезтуьЕ (1)"> 

<РАКАМ МАМЕ="Т1пе0006" УАТОЕ="Техе ('5Егисбигеа СгарЮ1<$$',-225,20,0) "> 
</ОВЗЕСТ> 


"те! — это имя, которое вы присваиваете элементу управления (в пределах 
одной страницы можно иметь несколько таких элементов управления). Во второй 
строке, после записи ЭТУГЕ=, определяются основные свойства элемента управле- 
ния: его размеры на странице, позиция вывода и Х-[ш4ех (объекты с большим 
значением 7,- шдех отображаются поверх объектов с меньшими значениями). Послед- 
няя строка, содержащая идентификатор класса СЛаз$ ГО, является просто уникальной. 
С ее помощью элемент управления регистрируется в системе. Эту строку можно найти 
в реестре, но гораздо проще скопировать ее из примера. 

За более полной информацией о реестре рекомендуем обратиться к главам 3 и 12. 
В главе 3 обсуждается роль реестра в операционной системе. В главе 12 подробно 
рассматривается реестр, а также показывается, как можно работать с ним при помощи 
сценариев. 

Следующие строки определяют различные параметры элемента управления. 
В сущности, они задают графический элемент, который будет сгенерирован с помо- 
щью элемента управления. Первый параметр — метод зе оп! (Установка шрифта) 
элемента управления — помогает задать свойства шрифта текста. Следующие строки 
определяют цвет карандаша, используемого для рисования элементов на экране. 
Методы зе ШСоюг и Зе Ш устанавливают цвет и стиль, используемый для 
заполнения элемента (в нашем случае — текста). Последний параметр, Техё, опреде- 
ляет позицию вывода строки, координаты вывода первого символа текста и угол 
наклона, под которым текст будет напечатан. 

Два слова в нижней части страницы выведены с помощью тэгов <ОВУЕСТ». 
Отметьте, что эти слова отображены под разным углом (соответственно 45 и -45 
градусов). 


<ОВОЕСТ Тр=5ег1па2 
СЪАЗЗТО="СЬ5ТО:369303С2-07АС-11а0-8905-00А0С90833Еб" 
ЗТУБЕ="ИТОТН: 180; НЕТСНТ :180"> 

<РАВКАМ МАМЕ="1Т1пе0001" УАГОЕ="бееЕ111Со1ог (0,0,255)"> 

<РАКАМ МАМЕ="1Т1пео002" УАТОЕ="беекопе ('Уегдапа', 40, 400, 0, 0, 0)"> 
<РАВАМ МАМЕ="Т1пе0003" УАГОЕ="ТехеЕ ('бЕгосбогеа'!, -50, 50, -45)"> 
</ОВУЕСТ> 
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<ОВОЕСТ ТО=56г1па3 

СТАЗ$ТО="СЬ$Тр: 369303С2-07АС-11490-8905-00А0С90833Еб" 
ЗТУЬЕ="ИиИТОТН : 180; НЕТСНТ:180"> 

<РАВБАМ МАМЕ="Т1пе0001" УАГОЕ="5ееЕ111Со1о0ох(0,0,255)"> 

<РАВАМ МАМЕ="Т1пе0002" УАШОЕ="бееРоп® ('УегЧапа', 40, 400, 0, 0, 0)"> 
<РАВАМ МАМЕ="Т1пе0003" УАГОЕ="Техе ('Сгарб1с$', -50, -50, 45)"> 
</ОВФЕСТ> 


Элемент управления ЕШег 


Элемент управления ЕШЩег позволяет вам применять к элементам страницы 
эффекты стиля тите а, в частности визуальные фильтры и переходы. Переходы — 
это фильтры, которые позволяют с определенным эффектом изменить одно визуаль- 
ное изображение на другое. Например, вы можете вывести одно изображение поверх 
другого так, чтобы оно медленно заполняло всю область первого изображения. 
Комбинируя фильтры и переходы с простыми сценариями, вы можете создавать 
сложные интерактивные документы. | 

Чтобы получить возможность применять фильтр к НТМГ-элементу, вы должны 
вставить его описание в соответствующий тэг посредством атрибута фильтра, имею- 
щего следующий синтаксис: 


Ё11сег:имя_ фильтра (параметры) 


где имя фильтра — имя фильтра (одно из значений, указанных в табл. 10.1), а 
параметры — его параметры. 


Таблица 10.1. Различные эффекты, формируемые элементом управления ЕШег 


Фильтр Описание 

АррВа Устанавливает уровень прозрачности 

Вшг Создает впечатление перемещения объекта с высокой скоростью 

Сргота Создает специфическую прозрачность цвета 

Огор Посредством тени создает смещенный силуэт 

ЕЙрН Создает зеркальное отображение объекта относительно горизонтальной оси 

ЕйрУ Создает зеркальное отображение объекта относительно вертикальной оси 

С]о\ Добавляет ореол вокруг внешних краев объекта 

_ Огаузсае Преобразует цветное изображение в черно-белое. При этом различные цвета в 

исходном файле отображаются с помощью разных градаций серого цвета в 
целевом файле 

Гпуец Заменяет значения цвета, насыщенности и яркости противоположными 

Ее Направляет на объект источники света 

Ма$К Создает с объекта переносимую маску 

эрпадо\ми Создает сплошной силуэт объекта 

\У/ауе Создает синусоидальное искажение относительно оси координат хи у 

Хгау Показывает только границы объекта 
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Для применения эффекта размытия изображения используется следующий тэг: 
<1Мс Тр=затр1е $5ВС="МУЗКУ.СТЕ" $6у1е="Е11$ег:Ь1аг (56 гепаей=50) "> 


Фильтр В]иг() принимает один параметр — степень фильтрации (максимальное 
его значение равно 100). Другие фильтры требуют большего числа аргументов. Фильтр 
СЛо\/(), который был применен к объекту, показанному на рис. 10.8, требует двух 
аргументов, задающих цвет света и степень фильтрации (чем больше ее значение, тем 
больший эффект освещенности). Некоторые фильтры, такие как ЕИрУ() и ЕИРНО, 
используемые для зеркального отображения объекта относительно вертикальной и 
горизонтальной оси, не имеют параметров. Все фильтры и переходы имеют свойство 
Епа еа (Активизировать), а все переходы, кроме того, имеют свойство ДРигаНоп 
(Продолжительность). Вы также можете применить к одному объекту множество 
фильтров как ряд атрибутов стиля (просто разделите их имена при помощи точки с 
запятой). 

Следующий НТМГ-код формирует страницу, показанную на рис. 10.8. К строке 
заголовка применен эффект С]о\, а изображение искажено с помощью фильтра 
Вшг(): 


<НТМГ> 

<ВОрРУ ВССОТОВ=5$11уег> 

<СЕМТЕВ> 

<РОМТ ГАСЕ="Сом1с Запз М5" 512Е=60 СОГОВ=геа> 
<РТУ 1а=рор $з6у1е="\м1аЕев:100$; 

Е11сег:а91ом (Со1ог=#Е0ГР000, ЗЕ гепаЕ=10);"> 
С1ом1па Техё 

</ртТ\> 

<ТМс ТР=5аптр1е 5ВС="МУЗКУ.СТЕ" эсу1е="Е1]{ег:Р1аг (5Егепаеб=30) "> 
</СЕМТЕВ> 

</ВорУ> 

</НТМт> 


`` 


ПРИМЕЧАНИЕ 


Этот документ имеет название Е ЕТЕКВ.НТМ, и вы можете его найти на компакт- 
диске, прилагаемом к книге. | 


<>. 


Переходы часто используются с целью замены одного изображения другим. Мы 
продемонстрируем их на простом примере. Страница при открытии будет выводиться 
горизонтальными прямоугольными блоками, а затем, при переходе к другой страни- 
це, будет исчезать, вертикальными прямоугольными блоками. 


пообьхжумьчерогихьку ко 
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НМстозоН п{ете! ЕхрЮгег 





Рис. 10.8. Элементы документа ЕГ.ТЕВ.НТМ, к которым были применены 
специальные эффекты С]о\ и Вшг 


Таблица 10.2. Различные типы переходов 











Переход Значение 
Вох ип (Прямоугольником внутрь) 0 
Вох ош (Прямоугольником наружу) | 
Сие т (Кругом внутрь) 2 
Сие ош (Кругом наружу) 3 
Уре ир (Стирать изображение снизу вверх) 4 
Уре ао\мп (Стирать изображение сверху вниз) 5 
Уре ид (Стирать изображение справа) 6 
\М/ре 1еЁ (Стирать изображение слева) 7 
\Уегиса! 6114$ (Появляться относительно вертикальной оси) 8 
Нопхоа! 6114$ (Появляться относительно горизонтальной оси) 9 
СресКегфоагА асгоз$ (Появляться в шахматном порядке) 10 
СресКегооагА 4о\п (Исчезать в шахматном порядке) И 
Капдот 915зоуе (Постепенно исчезать в случайном порядке) 12 
УрИЕ уегса| 1т (Разделяться по вертикали при появлении) 13 
ЭрИЕ уегса| оцЁ (Разделяться по вертикали при исчезновении) 14 
эр Вогхота| 1п (Разделяться по горизонтали при появлении) 15 
р Попгоги(а1 ош (Разделяться по горизонтали при исчезновении) 16 








оси секкщекя 
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Переход ’ Значение 





511рз [ей 4о\п (Убираться с левого нижнего угла) 17 
эр; [ей ир (Убираться с левого верхнего угла) 18 
501р; ие 4о\/п (Убираться с правого нижнего угла) ` 19 
9рз пер ир (Убираться с правого верхнего угла) 20 
Вапдот Баг; Воптота! (Случайные горизонтальные прямоугольные блоки) 21 
Капдот Багз уегйса! (Случайные вертикальные прямоугольные блоки) 22 


Капдот (Случайный порядок 23 


На рис. 10.9 показаны две страницы в процессе перехода. Первая страница, 
ТКАМ$1.НТМ, представляет собой документ, показанный ниже. Откройте его с 
помощью броузера Пщегпе{ Ехр]огег, а затем, воспользовавшись командой Ореп меню 
ЕЦе, откройте другой документ. Старый документ не сразу будет замешен новым. 
Новый документ будет внедряться в изображение старого горизонтальными прямо- 
угольными блоками. Затем нажмите кнопку броузера ВасКк (Назад) для возврата к 
странице ТКАМ$1.НТМ. Теперь страница внедряется горизонтальными прямоуголь- 
ными блоками на экран. Для того чтобы понять, как работает переход, обязательно 
посмотрите на этот эффект в броузере. Затем вы можете поэкспериментировать с 
различными переходами, используя документ ТКАМЗ!.НТМ. Этот документ, нахо- 
дящийся в папке Спарег 10 на компакт-диске, подобен документу ЕГ.ТЕК1.НТМ, 
правда, в нем реализованы некоторые дополнительные способы перехода. 





Рис. 10.9. Момент перехода от одной страницы к другой 





374 УЛМОО\М\/$ 98: полное руководство 


Тип эффекта перехода между двумя страницами определяется с помощью тэга 
МЕТА. Вы должны задать событие, которое вызовет переход, т.е. событие Разе Етег 
(Вход на страницу) или Разе Ехй (Выход со страницы), а также сам эффект перехода, 
который должен быть определен одним из значений, приведенных в табл. 10.2. Ниже 
следует код документа ТКАМЗ1.НТМ: 


<НТМЬ> 

<МЕТА ПЕЕр-еаи1у="Раде-ЕпЕег" 
СОМТЕМТ="Веуеа]1Тгап$ (рига 1оп=4, Тгап$11о0п1=8) "> 
<МЕТА Пе&р-еац1у="Раде-Ех1е" 
СОМТЕМТ="Веуеа]Тгапз$ (рига &1оп=2.5, Тгап$11оп=9) "> 
<ВОРУ ВССОТОВ=$11уег> 

<СЕМТЕК> 

<РГОМТ ГАСЕ="Сот1с Запз М5" 5Т2Е=60 СОЪОВ=геа> 
<рТ\У 1а=Бор э6у1е="им1аАев:100%; 

Е11кег:а1ом (Со10ог=#Е0ОЕО000, ЗЕгепаеп=10);"> 

С1ом1па Техе | 

</ртТУ> 

<1МС ТО=заптр1е $КС="МУЗКУ.СТЕ" $6у1е="Е11$ег:Ь1иг (56 гхепаев=30) "> 
</СЕМТЕК> 

</ВОБУ> 

</НТМТ> 


Световые эффекты 


На рис. 10.10 показан еще один интересный эффект. Посмотрите на заглавие 
уровня 1. Тэг <Н]> будет создавать одни и те же заглавия на каждой странице. 
Выделить заголовок таким образом, чтобы он был похож на изображение, можно с 
помошью специального освещения. Страница, показанная на рис. 10.10, содержит 
заглавие (созданное с использованием элемента управления Зиасвиед Старз), а 
также обычный текст, освещенный цветными источниками света. Освещение влияет 
на все элементы страницы. Более того, после каждого щелчка на заглавии изменяется 
источник света. Цвет выбирается случайно. Таким образом, вид страницы все время 
меняется. 


`` `` ——>чч5<39<>` >>> 


ПРИМЕЧАНИЕ 


Черно-белое изображение этого рисунка на печатной странице не позволяет вам 
правильно представить описанный эффект. Чтобы увидеть его, необходимо 
открыть с помошью П\егпе Ехрогег находящийся на компакт-диске документ 
ИС НТ$.НТМ. 
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Рис. 10.10. Документ ШСНТ$.НТМ, при формировании ‘которого использовался 
специальный эффект [421 


Ниже приведен код документа МОНТЗ.НТМ: | 


<НТМЬ>` 
<НЕАО> 
<ТТТЬЕ>Е11Еег ЕЁЕЁЕес&$</ТТТЬЕ> 
<З5СВТРТ 1апдчаде="\УВ$ сг1ре"> 


21м 


баЪ 


Епа 


ба 





таре 


и1паом опГоаа () 

Ч1уТехЕ. 6 у1е.ЁЕ11+екг = "Главе" 

Зее Ь1арЕ = А1уТехе. Е11%ег$ (0) 

Т1апе.аааРо1пе 350,75,125,255,125,55,120 

Са11 Т1апе.свВапдесо1от (1, 50+гпа*80, 50+гпа*220, 50+гпа*120,1) 
Ч1уТехё.56у1е.Е116ег = "Ь1авё" | 

5иЬ 


Я1уТехЕ опс11скК() 

Т1аре.аааРо1пе 350,75,125,255,125,55,120 

Са11 Т191%.сВапдесо1отг (1, 50+гпа*80, 50+тпа*220, 50+тгпа*120,1) 
Ч1уТехЕ.56у1е.Е11еег = "Ь1авё" 
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Епа за 
</ЗСВТРТ> 


</НЕАО> 
<ВОрУ ВССОТОВ=ЧагкКагау> 


<СЕМТЕВ> 

<ОТУ 1а=А1уТехе 5$6у1е="РОЗТТТОМ: ВЕБЬАТТУЕ; ИТОТН:100%"><РОМТ $5Т2Е=5 
ГАСЕ='Сом1с бап$ М5З' со1ог="ИНТТЕ"> 

<ОВОЗЕСТ Тр=заТех®1 
ЗТУЬЕ="НЕТСНТ : 98; МТОТН: 480; ТОР: О;ЪЕЕТ: О; С2ТМОЕХ: 0" 
СЪАЗЗТО="СТ$10:369303С2-07АС-114а0-8905-00А0С90833Еб"> 

<РАВАМ МАМЕ="Т1пе0001" УАТГОЕ="бееРГопе ('Уе’гаапа!,80,1200,0,0,0)"> 
<РАКАМ МАМЕ="1Т1пе0002" УАГОЕ="Зе Г 1пеСо]1 ох (255,255,0)"> 

<РАКАМ МАМЕ="Т1пе0003" УАШОЕ="5еЕЕ111Со1ох (255,0,255,0,0,255) "> 
<РАВАМ МАМЕ="Т1пте0004" УАГОЕ="бееЕ111$5ТУШЕ (1) "> 

<РАКАМ МАМЕ="Т1пе0005" УАБОЕ="ЗееГ1пезтуреЕ (1) "> 

<РАКАМ МАМЕ="11пе0006" УАБОЕ="Техе ('Ъ1апЕ Е1]1$егз$',-225,20,0)"> 
</ОВЗЕСТ> | 

<Р> 

<В> Фильтры могут влиять на любые элементы НТМЦ, 

включая текст, элементы управления АсЕ1уеХ и изображения. 
Щелкните на тексте для изменения цвета освещающего его 

источника света.</В> 

</ЕОМТ> 

</БТУ\> 


_</СЕМТЕВ>В</ЕОМТ> 
</ОТУ> 

</ВорУу> 

</НТМ> 


Когда страница загружена и происходит событие И/маом опГоаа, сценарий 
применяет фильтр М? к элементу Ф@УТех (изображению и сопровождающему 
тексту). Затем добавляется новый источник света (метод [471 Ааа4Рот), а значение 
его цвета устанавливается равным 255, 255, 55, что соответствует малиновому цвету. 
Первые три аргумента метода АдаРот! являются координатами источника света, а 
следующие три значения описывают его цвет (красную, зеленую и синюю состав- 
ляющие). Последний аргумент — угол (выражен в градусах), под которым источник 
света освещает элементы. 

Каждый раз при щелчке пользователя на элементе Ч1уТех{ происходит событие 
уТех! оп СПск(). В обработчике этого события будет задан новый источник света 
(расположенный в том же месте и направленный на элемент под тем же углом) и 
установлено случайное значение его цвета. 
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Элемент управления Мите фа $едуепсег 


Элемент управления Мите 41а Зеадцепсег позволяет определять, каким образом 
различные эффекты применяются к странице. Например, вы можете программиро- 
вать различные параметры специальных эффектов, изменять значения некоторых 
атрибутов по прошествии определенного времени или даже осуществлять перемеще- 
ние элементов. 

Чтобы получить возможность использовать элемент управления Мшите а $е- 
ачепсег, вы сначала должны задать набор действий, являющийся логической группой 
именованных процедур, которые используются для синхронизации и управления 
теми элементами страницы, которые вы хотите анимировать. Сценарии вызова 
элемента управления Мшите(!а Зедиепсег могут исполняться как один, так и 
несколько раз. 

Как и в случае остальных элементов управления, вы сначала должны разместить 
экземпляр элемента управления Мшите а 5Зедиепсег на своей странице, а затем 
использовать его. Ниже следует тэг <ОВУЕСТ> для определения данного элемента 
управления: 


<ОВЗЕСТ 1а=5еаМмате 

ЭТУБЕ="" 

СТА ТО=с1$1а:ВОА6бВАЕ2-ААРО-11а0-А152-00АОС9080896> 
</ОВУЕСТ> 


Набор необходимых действий создается путем вызова метода А! объекта и 
передачи ему определенных параметров анимации. Строка 


са11 беаМаме ("АсЕ1оп") .АЁ (0.000, "Р1ау(1)", -1, 15.0, 1) 


задает набор действий с элементом, имеющим имя Аспоп, и описывает его с помощью 
метода АЕ Синтаксис метода АЁ 


АФ (ВремяЗапуска, ИмяСценария, Цикл, Интервал, РазрывПривязки, 
ПороговаяВеличина) 


где ВремяЗапуска — значение в формате секунды.миллисекунды (сс.ммм), опреде- 
ляющее время начала выполнения действия. Это не абсолютное время, а время, 
которое должно пройти после того, как страница будет загружена. ИмяСиенария — 
имя сценария, который должен вызываться в заданное время. Если сценарий ожидает 
каких-то аргументов, вы можете описать их следующим образом: 


$сг1рЕМаме (аргумент1, аргумент2,...) 


Остальные аргументы являются необязательными. Аргумент Цикл определяет, 
сколько раз будет повторяться действие. По умолчанию он имеет значение 1. При 
установке значения -1 цикл будет повторяться вечно. Значение 0 (или любое 
отрицательное значение, кроме -1) приведет к запрету на выполнение сценария. 
Аргумент Интервал — это еще один необязательный аргумент, значения которого 


р 
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задаются в формате секунды.миллисекунды (сс.ммм). Он определяет задержку между 
последовательными итерациями действия. Аргумент Разрыв Привязки является целым 
числом, которое устанавливает приоритет действия. Если два или болыше действий 
происходят одновременно, действие с более низким значением аргумента Разрыв При- 
вязки будет выполняться первым (значение 0 соответствует самому высокому при- 
оритету). Аргумент /ГороговаяВеличина определяет, как долго будет выполняться или 
повторяться действие, прежде чем будет удалено из очереди. Значением этого 
аргумента по умолчанию является -1 (никогда не будет удалено из очереди). 
Рассмотрим простой пример: 


беа ("АсЕ1оп") .АБ (0.000, "Р1ау(1)", -1, 15.0, 1) 


Набор действий, имеющий имя Асйоп, начнет выполняться сразу после загрузки 
страницы (аргумент Время3Запуска равен 0). Для выполнения этого действия элемент 
управления МиКите а Зедиепсег вызывает процедуру Р!у(), передав в качестве 
аргумента значение 1. Аргумент -1 заставляет элемент управления повторять действие 
вечно, а аргумент 15.0 задает интервал выполнения: действие будет повторяться через 
каждые |5 секунд. Значение пороговой величины равно 1 (достаточно высокий 
приоритет, но не самый высокий). | 

Элемент управления МиНите а Зедиепсег может быть использован и для управ- 
ления несколькими наборами действий. В таком случае метод А!элемента управления 
вызывается для каждого действия. Для достижения оптимальной производительности 
страницы с одним набором действий используйте только один элемент управления 
Миите а Зеадцепсег. Выполнение последовательности действий начинается с вызова 
метода Р/ау: 


Зеа ("Асё1оп") .Р1ау() 


Другие методы элемента управления Мите а Зедиепсег — это За” (начинает или 
продолжает выполнение набора действий) и Раизе (приостанавливает выполнение). 

Элемент управления Мшите а зедиепсег поддерживает и большое количество 
событий, посредством которых можно лучше управлять самим элементом. Событие 
опРау соответствует началу выполнения набора действий, а событие оп5юр — его 
остановке (в результате применения метода Раи5е). Событие оп/ий происходит, когда 
элемент управления МшШите а Зедиепсег полностью загружен в память и определен 
набор действий. Это событие предшествует событию И/идом;_опГоаа, соответствую- 
щему началу выполнения действий (с использованием метода Р/ау). 

Лучший способ понять, как используется элемент управления Мите а $е- 
амепсег в \!е-страницах, — это рассмотреть пример. Страница СОЧМТ.НТМ 
содержит пять гиперсвязей на узлы, среди которых узлы М1сгозой и эубех. Перед 
каждой гиперсвязью отображается счетчик, который непрерывно производит обрат- 
ный отсчет от 5 до 1. Когда значение счетчика равно 5, активной является гипер- 
ссылка СМЕТ (она отображается желтым цветом, а все другие гиперсвязи — белым). 
В дополнение выводится О ВГ. активной гиперсвязи, а также краткое описание узла 
в правом верхнем углу страницы. Через 3 секунды значение счетчика меняется на 4, 
гиперссылка СМЕТ становится белого цвета, а активизируется гиперссылка М!сгозой 
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Месмо!К. Этот процесс повторяется для всех гиперссылок, а затем начинается сначала. 
Данная страница для анимации текста объединяет элементы управления 5гисйигеа 
Отар№!с$ и Мшите а 5едиепсег и использует ОНТМЕ для вывода описаний в одной 
и той же области. 


``. 


ПРИМЕЧАНИЕ 


Опять же, чтобы увидеть анимационные эффекты этой страницы, вы должны с 
помощью Ипегпе Ехрогег открыть документ СООМТЕК.НТМ (рис. 10.11). 
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Рис. 10.11. Документ СООМТЕК.НТМ, созданный с использованием элемента управления 
Мишшите а Зеацепсег (для анимации различных элементов страницы) 


Число перед гиперсвязью выводится с помощью элемента управления Зииасхгеа 
Огар!1с$. Эта страница содержит пять графических элементов и цифры 1—5. Все 
элементы генерируются с помощью тэгов <ОВУЕСТ>, подобных приведенному ниже. 
Вот как формируется цифра 1: 


<ОВОЕСТ ТЬ="Мопт" | | 
СТАЗЗТО="СТ$5ТО:369303С2-Б7АС-1120-8925-00АОС9О8ЗЗЕб" 
ЗТУТЕ="роз1Е1оп:аБзо1таеке; УтТзтвтьтту:УТЗТВЬЕ; ИТОТН:800; 











86 р р рр руководство 


НЕТСНТ:800; ТОР:-40; ТЕЕТ:-575;"> 
<РАКАМ МАМЕ="Т1пе0001" УАЬОЕ="бееРопе ('Уегаапа', 100, 650, 0, 0, 0)"> 
<РАВАМ МАМЕ="Ь1пе0002" УАГОЕ="бееТ1пеСо1ог (255,255,255)"> 
<РАКАМ МАМЕ="Т1пе0003" УАЬОЕ="5е6Е111Со1о0ог(255,255,0)"> 
<РАКАМ МАМЕ="Т1пе0004" УАТОЕ="бесЕ11]56у1е (1) "> 
<РАВАМ МАМЕ="Т1пе0005" УАГОЕ="Техё ('1', 200, -200, 0)"> 
</ОВОЕСТ> 
</ртУ> 


Другие цифры созданы с помощью подобных объектов Згасигеа. СгарМс$. 


< 


ПРИМЕЧАНИЕ 
Хотя вы можете анимировать множество типов объектов, элемент управления 
эписшгеа СгарВ!с$ предоставляет средства, наиболее подходящие для анимации 
объектов в У\еЬ-странице. 


<->. 


Элемент управления Зеадиепсег 5еа размещается на странице с помощью следую- 
щего тэга: 


<ОВЗЕСТ Тр="5еа" 
СТАЗЗТО="СЬЗТО:ВОАбВАЕ? -ААЕО-1190-А152-00А0С9080В96"> 
</ОВОЕСТ> 


Метод А! элемента управления зеа используется для задания набора действий. 
Все они достаточно просты. Через каждые 3 секунды выводится новая цифра (все 
остальные становятся невидимыми) и появляется новое описание. Набор действий 
определяется в событии оп/ий элемента управления с помощью таких операторов: 


и 5еа Оп1п1Е 


са11 5еа ("АсЕ1оп") .АБ (0.000, "Р1ау(1)", -1, 15.0, 1) 
са11 5еа ("АсЕ1оп") .АЕ (3.000, "Р]1ау(2)", -1, 15.0, 2) 
са11 5еа ("АсЕ1оп") .АФ (6.000, "Р]1ау(3)", -1, 15.0, 3) 
са11 5еа ("АсЕ1оп") .АЁ (9.000, "Р1ау(4)", -1, 15.0, 4) 
са11 $еа ("АсЕ1оп") .Аф (12.000, "Р1ау(5)", -1, 15.0, 5) 


Ера 5оЬ 


Сценарий Р1ау(1) выводит цифру 1 и делает невидимыми все остальные цифры. 
Вызывается он сразу же после загрузки страницы и повторяется через каждые 15 
секунд. Сценарий Р!ау(2) выводит цифру 2 и запускается через 3 секунды после 
загрузки страницы (можно сказать, что он запускается через 3 секунды после первого 
вывода цифры 1). Следовательно, последняя цифра выводится через 12 секунд после 
загрузки страницы. Она также будет оставаться на экране 3 секунды, а затем, через 
15 секунд после загрузки страницы, опять будет выведена цифра 1. Код сценария 
Р]ау() приведен ниже: 
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сир Р1ау(Е1етеп®) 
бе1есе Сазе Е1етмепе 
Сазе 1 
Н1аеА11 
№т1.$56у1е.\у1$161116у = "\У15$161е" 
ОВЬ1.36у1е.со1ог="#ЕЕЗ3000" 
085 .56у1е.со1ог="мр1е" 
сар®1оп1.$6у1е.\15161116у="\У1$151е" 
Сазе 2 
Н1АаеА11 
М№ит2 . 56 у1е.\у15$161116у = "\У15151е" 
08Ь1.5$6у1е.со1ог="мВ1 Ее" 
0812.56у1е.со1ог="#ЕЕ6000" 
саре1оп2.5Еу1е. \у151р1116 у="\У1$16]е" 
Сазе 3 | 
Н1аеА11 
М№им3 . 56у1е.\1$151116у = "\У15151е" 
0ВЬ2.56у1е.со1ог="мр1Ее" 
0813. 56у1е.со1ог="#ЕЕ9000" 
сар®*1оп3. 56 у1е. \1515111 6 у="\У1$1Ь1е" 
Сазе 4 
Н1аеА1 1 
№ит4.56у1е.\1$161116у = "\У1$161е" 
ОВЬЗ.56у1е.со1ох="ир1е" 
0ВЬ4.56у1е.со1ог="#ЕРСО00" 
сар®1оп4.$56у1е.\у15$1р1116у="\У1$151е" 
Сазе 5 
Н1аеА11 | 
№1115.5$6у1е.\15$161116у = "\У1$161е" 
ОВЬА. $6 у1е.со1ог="ир1е" 
0ВЬ5.56у1е.со1ог="#ЕЕРЕЕОО0" 
саре1о0оп5.$6у1е.\1$1р1116у="\У1$161е" 
Ера Зе1есе 
Епа 51 


Подпрограмма Р]ау() создает анимационные эффекты на странице посредством 
отображения и скрытия различных элементов. Как только вы поймете принцип 
работы элемента управления Миыите а Зедиепсег, откройте файл СОПМТЕК.НТМ 
и посмотрите полный листинг. ОЮГХ и сарйпопХ элементов — это адреса и заголовки 
\/еБ-узлов. Они описаны с помощью кода, подобного следующему: 


<НЗ ТО=оВЬ1 опс11ск="М1паом .Мау1даее — 
'ПЕЕр://мим.м1сгозоЕК. сом' ">М1скозоЕЕ</НЗ> 

апа 

<РТУ ТО=сар®1оп1 ЗТУЪЕ="ро$1Е1оп:абзо1аЕе; ЁЕопЕ-512е: 10 рЕ; 
со10ог:11а1{611ще; ЁЕоп®-Ёам11у: УегЧапа, Аг1а]1, Не1уе®1са; ТОР: 50; 


ТЕЕТ:220; у15151116у:Ртааеп"> 

НЕЕр: //ммм .п1скозоЕЕ. сом<ВВ> 

Щелкните на этой гиперсвязи, <ВВ> 

с тем чтобы посетить Меб-узел М1сгозоЕФ®.<ВКВ> 

Вы сможете больше узнать о новом броузере и Пупам1с НТМГ, <ВВ> 
увидеть демонстрационную программу и загрузить новые инструменты. 
</ОТУ> 


‚я 


ПРИМЕЧАНИЕ 


Элементы управления Мите а Зеацепсег и Зигасигед Отаршс являются составны- 
ми, а их программирование — задача довольно сложная. Эти элементы управления 
не предназначены для программирования вручную. Ожидается появление приложе- 
ний, которые, базируясь'на операциях Рош апад СПск (Указать и щелкнуть), позволят 
создавать анимацию. С их помощью можно будет генерировать код для указанных 
элементов управления без программирования. К; сожалению, на момент написания 
этой книги таких инструментов не существовало. 


о 


Если вы так далеко продвинулись в изучении настоящей главы, у вас наверняка 
есть идеи насчет комбинирования ОНТМЕ, УВЗсири и элементов управления АсйуеХ 
для написания интерактивных динамических страниц. Вы можете подумать и над 
тем, какие У\Меб-страницы можно создать, используя средства администрирования и 
написания сценариев УМш4о\з 98. Теперь мы готовы поговорить и о том, как с 
помощью УВЗспирЕ и элементов управления АсйуеХ можно написать сценарий, 
манипулирующий окружением УМтао\з. В следующих двух главах мы узнаем, как 
применить имеющиеся знания для написания сценариев, позволяющих управлять 
операционной системой. Однако сейчас я хотел бы познакомить вас с еще одним 
интересным элементом управления АсйуеХ, дающим возможность управлять содер- 
жимым \еб-страниц с помощью голоса. 


\М!еьЬ-страницы, управляемые голосом 


Ловили ли вы когда-нибудь себя на мысли о том, что пытаетесь поговорить со 
своим компьютером? Большинство из вас наверняка ответят утвердительно. С помо- 
шью элемента управления Азепе, нового элемента управления АсйуеХ от корпорации 
Мгсгозой, компьютер может слышать вас и отвечать на ваши команды. Эта возмож- 
ность в \Мт9до\з 98 не реализована, но можно ожидать ее реализации в следующих 
версиях данной операционной системы. 

Элемент управления Агеп понимает речевые команды и отвечает синтезированным 
голосом. Хотя сама по себе работа этого элемента управления сложнее, чем работа 
многих других рассмотренных нами элементов управления, его добавление в \У\еБ-стра- 
ницу и программирование на обработку голосовых команд — простое задание. Этот 
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раздел также предоставляет интересный пример использования УВЗси!ре для управ- 
ления страницей, демонстрирующий высокий уровень интерактивности. 

Для использования элемента управления Ареп необходимы звуковая карта -и 
микрофон. Данный элемент управления привносит в \еб-страницы возможности 
тиитед!а, позволяющие пользователям взаимодействовать со страницей посредст- 
вом голоса. Вместо щелчков на кнопках или гиперсвязях можно просто громко 
произнести команду; компьютер же ответит вам синтезированным голосом. Такое 
взаимодействие можно назвать шагом в будущее общения человека с компьютером. 

Чтобы инсталлировать элемент управления Азет, вы должны сначала загрузить 
несколько файлов с \!еБ-узла Мисгозой, имеющего адрес \у\\у.писгозой.сот/\могК- 


$Пор/рго?/авеп. Введя указанный адрес, вы увидите страницу, изображенную на 
рис. 10.12. 
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Рис. 10.12. Страница \еБ-узла МИ!сгозой, посвященная элементу управления АсйпуеХ. Ареп! 
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В разделе Эоупюа9$ (Загрузка), находящемся в левом кадре, необходимо выбрать 
и загрузить следующие компоненты: 


О Адепт еб$епна5 — модули, обеспечивающие основные функциональные возмож- 
ности элемента управления; 


С  ЭреесЬ епгтез$ — процессоры синтезирования и распознавания речи; 
О Спагафег$ — данные, необходимые для анимации всех доступных персонажей. 


Элемент управления АснуеХ Ардеп: поддерживает три анимированных персонажа, 
которые помогают пользователю общаться с \!еБ-страницами. Их имена: Сеше, 
Мет и КобБу. Эти персонажи появляются на экране при вашем общении с Арепе. 
Необходимые файлы поддержки имеют довольно болышой объем, поэтому их загрузку 
лучше производить в ночное время, когда действует льготный тариф. 

Загрузив необходимые файлы, щелкните на гиперсвязи “Неаг Сеше, Мег, ап4 
Коббу 1е| уои абоцё Мисгозой Азепг” (Послушайте, что Сеше, Мет и КоББу 
расскажут вам о М!сгозой Арзеп®. Вы познакомитесь с впечатляющей новой техно- 
логией! Три персонажа появятся на пустой странице и расскажут вам все об элементе 
управления Асепу. Эта страница использует только возможности элемента управления 
по синтезированию речи. 


``. `` ч—ы ч.9 >>> 


ПРИМЕЧАНИЕ 


Чтобы вывести данную страницу, П\щегпег Ехр|огег при необходимости может загру- 
зить дополнительные компоненты, так что будьте терпеливы. Элемент управления 
АснуеХ Азепе занимает несколько мегабайтов памяти на жестком диске. В любое 
время можно удалить все или некоторые компоненты посредством утилиты Ада/Ке- 
тоуе Ргоргат$ (Установка/Удаление программ) панели управления. 


`` ``. . 


Персонажи не только распознают голосовые команды и отвечают на них, они 
также могут производить определенные движения, что делает интерфейс более 
интерактивным. Например, Мет начинает зевать, если вы молчите какое-то время, 
или пожимать плечами, если не понимает ваших команд. 


Документ АХАСЕЁЕМТ.НТМ 


Если вы хотите поэкспериментировать с элементом управления АсНнуехХ Азеп(, 
откройте документ АХАСЕМТ.НТМ с помощью Ищегпе! Ехр]огег. Но сначала необ- 
ходимо открыть этот документ в текстовом редакторе и отредактировать следующую 
строку: 


АдепЕСопето1 .СРагхас®ет$.Тоаа "Мег11п", "с: \мзаомп1оаа$\пег11п.асз" 


где вместо с:\тздо\мпюаа$\тегИп.ас$ нужно указать путь к файлу тегИт.азс в вашей 
системе. Затем сохраните файл на своем диске и откройте его с помошью тпегпе 
Ехр]огег. Появляющаяся в этом случае страница показана на рис. 10.13. Персонаж 
Мет приглашает пользователя на страницу с помощью голосового сообщения. 


ртпрооккя $ лв, вии и, делочить > 
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М!сгозоЁ АдепЕ Бето 


ТР!$ раде согёат$ {Пе АдепЕ АсНуех сог\го|, уМСП сап гесодие уосе соттапд$ ап4 гезроп@ т а 
суп{Пез!2ед ушсе. ТВе атта{ед сПагас{ег уси 5ее оп убиг 5сгееп 15 Мейт ап@ сап гезропд {$0 {пе ЮЙо\ип9 
соттапб$: | 


МКа#5 #е ааа? 
Мнае; ве нгае? 
Ира; рочг пате? 
И/Раё$ точг ригрозе? 
бах зопеиу 

Со бас 

со гыг 


шп аа9\юоп, и гесодтге$ {Пе “ИРаЁ аа уси зау" соттап@Я \РсИ саизез Мейт фо гереа*{ #5 |а5{ ${а{етег\. 





Рис. 10.13. Страница АХАСЕМТ.НТМ, созданная при использовании 
элемента управления Ареп! 


Страница понимает следующие команды: 

\УМПае$; Ше даже? (Какое сегодня число?); 
\/паез {Ле ите? (Который час?); 

\/ПаЁ$ уоиг пате? (Как вас зовут?); 

\!Пагз уоцг ригрозе? (Каковы ваши намерения?); 
зау зоте ии (Скажите что-нибудь); 

Со БасКк (Перейти назад); 

Со Ююгха!а (Перейти вперед). 


ооооооо 


Задавайте персонажам вопросы, пользуясь микрофоном. Элемент управления 
АрегЕ не всегда в состоянии распознать команду, так что говорите четко и громко. 
Эта технология еще не доведена до совершенства, но все-таки уже можно общаться 
с компьютером посредством голоса. 

Не имея микрофона, вы можете работать с элементом управления Азелё с 
помощью мыши. Делается это следующим образом. 


1. Щелкните правой кнопкой мыши на изображении персонажа. 


2. В появившемся контекстном меню выберите команду Сотитапд У тдо\ (Команд- 
ное окно), предназначенную для вывода списка команд (рис. 10.14). Воспользо- 
вавшись мышью, выберите из списка нужную команду. 
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Рис. 10.14. НТМЕ-страница, содержащая список команд, 
которые используются для управления ею 


Благодаря элементу управления Авепе на этой странице были реализованы такие 
функции: 


0 распознавание речи (страница понимает голосовые команды); 


О синтезирование речи (страница может отвечать пользователю синтезированным 
голосом). 


Программирование элемента управления Адепт! 


Чтобы получить возможность использовать элемент управления АспуеХ Асеп: в 
НТМЕ-документе, вы сначала должны добавить в него ссылки на три компонента: 
элемент управления Азепе, процессор синтезирования речи и процессор распознава- 
ния речи. Их код: 


<ОВОЕСТ Т1р="АдепеСоп®го1" м1АЕБ=0 Бе1айЕ=о0 

СЪА$З 5 Т0="СЬЗТЬО: Е5ВЕ8ВО2-70Еб-1100-91ЕЕ-00С04Е0О701А5" 

СОРЕВАЗЕ="ВЕЕр: //асЕ1уех.т1сгозоЕЕ. сом/ сопго1$/адепе / 
пзааепе .ехе#\УЕВЗТОМ=1,3,0,0"> 

</ОВЗЕСТ> 


<ОВЗЕСТ ТО="ТгиУо1се" мзтабй=0 пезав&=0 
СТАЗ $ ТО="СТ5ТО:В8Е2846Е-СЕЗ6-11р00-АС83-00С047р97575" 
СОБЕВАЗЕ="ВЕЕр: / /асе1уех .м1скозоЕХ. сом/сопЕго1$/адеп® / 
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сагам.ехе#УЕВ$ТОМ=1,3,0,0"> 
</ОВЗЕСТ> 


<ОВОЕСТ ТО="СрС" и1ЧЕЬ=0 везанеЕ=0 

СТАЗ51Р="СТ510:161РА781-А52С-11р0-807С-00АОСЗОЗААТ7Е" 

СОРЕВАЗЕ="ПЕЕр: //ммм. гезеагсН . м1скозоЕЕ. сом/ гезеагсп / га / 
асЕспс.ехе#УЕВТОМ=3, 0,0, 1827"> 

</ОВУЕСТ> 


Атрибут СОПРЕВАЗЕ указывает Пщегпеё Ехр]огег, где искать соответствующие 
компоненты, если они еще не инсталлированы на компьютере. | 

Элемент управления Азепё может реагировать почти на любые ваши команды. 
Правда, для этого необходимо указать, какие команды он должен ожидать и как на 
них реагировать. Это делается с помошью сценария. Сценарий АХАСЕМТ.НТМ 
содержит две подпрограммы: 


ОС первая инициализирует элемент управления и указывает ему, какие команды 
ожидать и как на них отвечать; 


О вторая обрабатывает подаваемые пользователем команды. 


Подпрограмма, инициализирующая элемент управления, выполняется при за- 
грузке страницы. Код этой подпрограммы приведен ниже: 


зир И1паом опЪоаа() 

АдепеСопЕтго1.Соппесееа = Тгие ' Семр рабсП Ёог ТЕА 

АдепеСопего1 .СВагас®егз$.Тоаа "Мех11п", "с: \пмзаомп1оаа$ \пег11п.ас5" 
Зее Мег11п = АдепЕСопего1.СТагаскег$ ("Мег11п") 

Мег11п.СоттапЯ$.Ааа "СеЕТ1те", "СоггепЕ Тлте", "иваб'5$ ЕМе [саггеп®] Е1ме" 
Мег11п.Сопмапа$.АаЯ "СеЕБаее", "СаггепЕ ПРабе", "ира®е'$ ЕБе [саггепе] Чафе" 
Мег11п.Сотмтапа$.Ааа "сеЕМаме", "СиггепЕе Мате", "мраб'5$ уочг паще" 
Мег11п.Соттапа$.Ааа "СбебРигрозе", "Адепе'$ ригрозе", "упа®'$ уоцг ригрозе?" 
Мег]11п.Соммтапа$.Ааа "5ау", "бау Зовеев1тпа", "зау [5омеЕй1па]" 
Мег11п.Сомтап95.Ааа "СоВасКк", "Со Васк", "до Баск" 
Мег11п.Соттапа$.Ааа "СоЕГЕогмага", "Со ЕогмагА", "до Еогмага" 
Мег11п.5Вом 

Мег11п.5реак "Не11о, О агеае опе!" 

Епа 51 


Выполнение подпрограммы начинается с загрузки выбранного персонажа и 
данных анимации. Отметим, что подпрограмма ожидает найти файл Мегт.аз$с в 
папке, указанной в четвертой строке кода (вы должны необходимым образом ее 
откорректировать). Затем она разрешает использовать командный интерфейс элемен- 
та управления, так что последний может распознавать команды и выводить их в 
списке, представленном на рис. 10.14. 

Затем подпрограмма указывает элементу управления, какие команды ожидать и 
как на них отвечать. Для каждой новой команды, которую вы добавляете в “репер- 
туар” элемента управления, необходимо задать следующие параметры: 


знамен че щеке Чи Фета оьмтртниииЕ и д киещиьли читки иго ци чипе ттриицуоиуди спи оадечаци лини ина орниль кц лоцииеионикчо овец обет Чбиниекиныодаиру адаику птичек 
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О Г) (уникальное имя); 


О название (появляющееся в списке команд при щелчке пользователя правой 
кнопкой мыши на элементе управления); 


О фразу, которую необходимо распознать. 
Так, строка 


Мег! 1п.Сотмтапа$.Ааа "СеЕеТ1лте", "Сиггепе Тлпе", "мраЕе’з ЕБе 
[соггепЕ] Е1ме" 


приказывает элементу управления распознавать команду СеГите. Когда пользова- 
тель спрашивает, который час (“УМПагз Ше ите?”), то элемент управления должен 
зарегистрировать вопрос в качестве команды СеЁГите. Строка Сиггепе Тите появля- 
ется в списке команд, так что пользователь может выбрать ее и с помошью мыши. 

Элемент управления может быть определен и таким образом, чтобы игнорировать 
некоторые слова. Слово сиггепЕ (текущий) в командах даты и времени является 
необязательным, поэтому оно заключается в квадратные скобки. Элемент управления 
понимает обе команды: “\М/Паг$ ше ите?” и “УМПае$ Ше сшггеп ите?” 

Вторая подпрограмма в сценарии страницы — это Азеп_Соттап9 (Че при'). 
Она выполняется каждый раз, когда пользователь произносит команду в микрофон. . 
Соттап является событием, которое указывает, что пользователь дал команду 
(голосом или выбрав ее из имеющегося списка). Команда, распознанная элементом 
управления, перелается в подпрограмму в качестве аргумента (аргумент Цз5е!прит 
определяет идентификатор 1Ш данной пользователем команды). Если пользователь 
задал вопрос “УМпаг$; 1е ите?”, выполняется подпрограмма АзепИ _Соттапа (“Сет- 
Т!те”). Код обработчика события Азеп _Соттапа: 


сир АдепеСопего1 Сомтапа (Ч5егТприф) 
21 смЧАМаме 
смЯМате = ОзегТира®. Маме 
бе1есЕ Сазе стЯМате 
Сазе "СееТ1ме" 


Мег11п.бреак "ЕБе Е1ме 1$ " & РГогтаеПавеТ1ме (№ом, урЬопаТ1ме) 
Сазе "СесПаее" 
Мег11п.бреакК "ЕПе Чафе 1$ " & Гогтаеба®еТламе (№ом, уЮоГопарВаее) 


Сазе "СеЕМаме" 
Мег] 1п.бреаКк "му патме 15 Мег11п" 
Сазе "СеЕРигрозе" 
Мег11п.бреаКк "ту рогро5е 15$ Фо Чаетопзега®е Вом во изе уо1се 
оп а Мер раде" 
Сазе "5ау" 
Мег11п.зреаКк "Т'м о1Я апа Е1геа. МпаЕ сап Т 5зау?" 
Сазе "сбоВасКк" 
оп еггог гезоме пехЕ 
са11 м1паом.В1$вогу.Баск(о0) 
Сазе "СоГогмаг@а" 
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оп еггог гезоащме пехЕ 
са11 млпаом.В1$6оку. Еогмага (0) 
Ера Зе]1есЕе 


Епа $06 


Обработчик события получает имя команды и присваивает его переменной 
стаМате. Затем он проверяет значение этой переменной. Если это команда Се Г!те, 
то Ареп( отвечает вам, который сейчас час. бреак — это метод элемента управления 
АзепЕ, который позволяет ему отвечать, т.е. конвертировать текст в синтезированную 
речь. Строка 


Гогта(РафеТ1те (№ом, урТопара®е) 


преобразует текущую дату в формат типа “Зеретфег 20, 1998”. Произносится эта 
строка посредством метода 5реак элемента управления. По умолчанию дата возвра- 
щается в формате “9/20/1998”, который, правда, является не самым подходящим для 
этой страницы. 

Команды СоВаскК и СоЕог\магА вызывают операторы УВЗспрЕ, которые заставля- 
ют броузер переходить на предыдущую или следующую страницы, как это делается 
при нажатии соответствующих кнопок пользователем. Элемент управления Аве 
может интегрироваться с броузером, и не только просто отвечать на голосовые 
команды. В будущем появятся настольные приложения, которые смогут применять 
этот элемент управления для общения с пользователем. Например, можно будет 
запустить приложение, произнеся его имя, создать новый файл, произнеся слово 
“Мем” (Новый), закрыть файл, дав команду “С]озе”(Закрыть) и т.д. 

Элемент управления АсНуеХ — это объект, т.е. фрагмент кода, который реализует 
некоторые функции и делает их доступными для других приложений. Вы можете 
взаимодействовать с элементами управления в пределах НТМТ-страницы, а также 
манипулировать ими (посредством их методов и свойств) с помощью языка УВ$сгру. 
Теперь вы уже знаете, как элементы управления АсйуеХ вставляются в НТМ1-стра- 
ницы и как они программируются. Чтобы лучше понять, как определяются свойства 
и методы элементов управления, обращайтесь к соответствующей документации и 
приведенным в данной книге примерам. 

В следующих главах мы рассмотрим больше объектов, которые позволяют полу- 
чать доступ к компонентам операционной системы, таким как файловая система, 
сетевые диски, принтеры и т.д. Вы также узнаете, как УВЗсире используется вне 
НТМЕ-страниц, т.е. для написания сценариев для самой операционной системы. 
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ГЛАВА 


одиннадцатая 


УВ$си!р+ и \УМтао\м$ 98 


С Создание и выполнение сценариев 
О Использование объекта ЕИе$уетОЫес! 
3 Автоматизация процесса запуска приложений 


С Использование компонентов АсНуеХ 


з предыдущих двух глав вы узнали о том, как использовать язык УВ$сири для 
И написания НТМГ-документов. УВЗспр: применяется лишь для “активизации” 
\"еб-страниц. Выполнение команд этого языка не может привести к повреждению 
файлов, хранящихся на компьютере. Другими словами, посредством кода УВЗспре 
невозможно получить доступ к файловой системе или нанести каким-то другим 
образом вред вашему персональному компьютеру. “Сфера действия” кода УВ5спри 
ограничена содержащим его НТМГ-документом. Если бы каждая \!еБ-страница, 
которую вы просматриваете, могла удалять файлы из вашей системы, \/\М/У стала бы 
очень непопулярным средством. 

С целю безопасности возможности УВЗспрЕ были сильно ограничены. Это очень 
простой язык, и многие пользователи хотели бы, чтобы он предоставлял им несколько 
больше возможностей. Но расширение функций языка снизило бы уровень его 
безопасности. 

Однако УВЗсирЕ используется не только для создания У\Уеб-страниц. Он также 
является языком написания сценариев самой операционной системы \/шао\5. В этом 
смысле его можно сравнить с языком пакетных файлов М5-0О5$. Но если рассмат- 
ривать УВЗсире в этом контексте, то к нему необходимо предъявлять требования по 
обеспечению возможности перемещения файлов, открытия папок ит.д. В дополнение 
к этому необходимо, чтобы сценарии выполнялись вне контекста НТМЕ-документов. 
Для написания сценария, с помощью которого можно перемещать файлы, вовсе не 
обязательно разрабатывать специальную \У/е-страницу. Обычно сценарии не имеют 
пользовательского интерфейса. В них содержатся команды, выполняющиеся одна за 
другой. Сценарии не являются программами с пользовательским интерфейсом и не 
предполагают взаимодействия с пользователем. Сценарии должны обеспечивать 
выполнение простых повторяющихся задач без вмешательства пользователя. 

В этой главе мы обсудим возможности языка УВ$спре уникальные для У т- 
4о\5 98. Использоваться они могут только на локальных персональных компьютерах. 
Вы узнаете, как посредством УВ$спир! можно получить доступ к файловой системе 
компьютера, а также о том, как написать полезные сценарии для автоматизации 
несложных повторяющихся задач. Обратите внимание, что сценарии, рассматривае- 
мые в этой главе, могут выполняться сами по себе, вне контекста У!еб-страниц. 


Создание и выполнение сценариев 


Сценарии представляют собой последовательности операторов УВЗсипре и содер- 
жатся в текстовых файлах с расширением УВ$. Следующий оператор УВЗсире 
позволяет вывести количество дней, оставшихся до начала следующего тысячелетия: 


2АУ$2000 = #01/01/2000# - Раее() 
МзаВох "До начала следующего тысячелетия осталось" &ПА\У5$2000 


Количество дней, оставшихся до начала следующего тысячелетия, вычисляется в 
первой строке сценария и представляет собой разность между текущей датой и 
| января 2000 года. В языке УВЗ$сирЕе значение даты должно заключаться в пару 
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символов # (так же, как строковые данные с обеих сторон должны выделяться 
символом двоеточия). 

Создайте в редакторе Моераа файл с именем 2000.УВЗ и введите в него эти две 
строки. Не забудьте, что в диалоговом окне сохранения файла ЭЗауе Аз (Сохранить 
как) необходимо выбрать во всплывающем списке типов файлов элемент АЙ ЕЙ е$ (Все 
файлы). Если вы оставите тип сохраняемого файла текстовым, ваш файл будет 
сохранен с именем 2000.УВЗ.ТХТ. 

Затем запустите файл 2000.УВ$ на выполнение. Для этого необходимо дважды 
щелкнуть мышью на его пиктограмме. Вы увидите окно сообщений, которое будет 
выглядеть подобно окну, изображенному на рис. 11.1. 





Рис. [1.1. Окно, содержащее результат выполнения сценария 2000.УВ5 


Может случиться, что при двойном щелчке на пиктограмме файла с расширением 
УВ ничего не произойдет. В таком случае система предложит вам выбрать прило- 
жение, которое будет использоваться для открытия файлов данного типа. Укажите 
приложения \УЗСВЩРТ. После этого все файлы, имеющие тип УВЬ, будут связаны с 
приложением У\УЗСКЩРТ. 

Раз уж мы затронули тему 2000 года, с помощью этого сценария можно заодно 
выяснить, как \/и140\5 и УВЗспрЕ реагируют на ситуацию, называемую “проблемой 
2000 года”. Если вы измените значение года в дате на “00”, с помошью сценария 
будет выведено то же самое количество дней. Попробуйте изменить в системной дате 
год на следующий после 2000. Выведенное число дней будет отрицательным, это 
означает, что текущая дата припадает на период времени, следующий после 2000 года. 
Подытожив результаты наших экспериментов, можно утверждать, что этот сценарий 
будет работать корректно и в следующем столетии. 

Приведенный выше сценарий достаточно прост и, можно сказать, бесполезен. 
Но раз уж вы определяете число дней, вам, скорее всего, необходимо также вывести 
количество лет, минут и даже секунд, оставшихся до начала следующего тысячелетия. 
Целью этого примера было показать, как осуществляется написание и выполнение 
сценариев с помошью языка УВ$спрЕ. Данный язык не только используется при 
создании \!е-страниц, но и является языком написания сценариев для \/т4о\уз 98. 

По мере знакомства с УВЗ$сирЕ вы сами сможете определять, какие сценарии вам 
необходимы. Как было сказано выше, язык УВЗсирЕ достаточно безопасен для 
компьютера, так как обладает несколько ограниченными возможностями. Языки 
написания сценариев хорошо подходят для манипулирования файлами, запуска 
приложений, выполнения повторяющихся задач (например, для вывода на печать 
пакетов файлов в ночное время) и т.д. 
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Однако пока вы не познакомились ни с одной командой языка, предназначенной 
для манипулирования файлами. В язык УВЗспрЕ были добавлены команды для 
манипулирования файлами, но эти команды невозможно использовать в НТМЕ-стра- 
ницах. Те объекты, которые мы обсудим в данной главе, могут быть использованы 
только в отдельных сценариях, вне контекста НТМ1-документов. (В действительно- 
сти вы можете включать их в У\еБ-страницы, но когда такая страница отображается 
в [щегпеё Ехр|огег 4, на экран выводится предупреждение, что страница содержит 
сценарий, который может стать опасным для системы пользователя. Большинство 
пользователей, видя это предупреждение, прекращают просмотр такой страницы.) 

По причине ограниченного объема этой книги я не смогу рассказать о всех 
объектах, предоставляющих вам возможность получать доступ к различным компо- 
нентам операционной системы УМ п4о\5. Эта глава больше походит на справочник, 
чем на учебное пособие. Во всяком случае я пытался включить в нее как можно 
больше практических примеров. Моей целью было помочь вам ознакомиться с 
объектами УВЗспрё предназначенными для манипулирования файловой системой 
УМт4до\5. Когда вы в достаточной мере изучите объекты, их свойства и методы, то 
сможете разрабатывать сценарии, которые окажутся полезными в вашей повседнев- 
ной работе. В следующей главе вы также найдете множество примеров различных 
сценариев. 

Уникальной возможностью, предоставляемой средствами языка УВЗспре, явля- 
ется возможность обращения к другим приложениям. Далее в этой главе вы увидите, 
как можно использовать написанный на УВзспре сценарий для того, чтобы запустить 
Ехсе] и “заставить” его выполнить ряд операций. Приложения, которые могут 
вызываться с помощью средств УВ$спрЕ, называются серверами. Скорее всего, в 
вашей системе уже установлено большое количество серверов. При необходимости 
вы можете разработать свои собственные приложения-серверы (но этот вопрос не 
будет обсуждаться в данной книге). 


Объекты, свойства и методы 


Большинство читателей этой книги, я думаю, не знакомы с принципами объект- 
но-ориентированного программирования, так что сначала несколько слов о терми- 
нах. Объект — это программа, зарегистрированная в операционной системе. Вам не 
нужно знать имя исполняемого файла такой программы — достаточно имени, под 
которым она зарегистрирована. Так как объекты регистрируются операционной 
системой, их можно рассматривать как ее часть или как дополнения. 

Объект способен выполнять какие-то действия, и в его функции входит предос- 
тавление специфических услуг другим приложениям. Эти услуги предоставляются с 
помощью свойств и методов. Предположим, мы имеем объект, который предостав- 
ляет услуги по шифрованию и дешифрованию текста. С точки зрения программиста, 
вам не нужно знать, как работает исходный код объекта. В идеале вы должны 
обратиться к этому объекту из другого приложения, передать ему текст и ключ 
шифрования, а также инструкцию о том, что данный текст необходимо зашифровать. 
На рис. 11.2 показана схема обращения к подобному объекту. 


заливы ищи кл» ео лианы нии оебциипив Чпениитииюь^ узовчнь орон 
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ИИ 
В Сценарий 


ЕпсгурЕ1опЕпа1пе.Техе = 
"71$ 1$ а с1а5$1Ё1еа пеззаде" 


Епсгур*1опЕпач1пе.Кеу = "ТОВА" 


Епсгур®1опЕпч1пе.Епсгур® 


ЕпсгурНопЕ поте 
ЗесгееМеззаде = ОШес 
ЕпсгурЕ1опЕпа1пе.ЕпсгурееЯТехе Епсгур {ед теж 





Рис. 11.2. Схема обращения к объекту ЕпсгурИоп посредством использования 
его свойств и методов 


Свойство Тех! позволяет считать текст, который необходимо зашифровать; свой- 
ство Хеу служит для считывания ключа шифрования, а метод Ёпсгур! “инструктирует” 
объект о том, что необходимо провести шифрование. Зашифрованный текст вы 
можете получить с помощью свойства ЁисгургеаТех!. Давайте рассмотрим последова- 
тельность операторов, с помошью которых мы можем зашифровать текст: 


Зее ЕпсгуретопЕпалпе = СгеабеОБ)ес® ("Сгурко.СгуреоС1а$5") 
Епсгуре1опЕпа1пе. ТехЕ = "Тр15 15$ а с]азз1Е1еа меззасае" 
Епсгур®1опЕпа1пе.Кеу = "ТОВА" 

Епсгур®* 1опЕпа1пе.Епскуре 

Зесге Мез5аде = Епсгур®1опЕпа1пе.ЕпсгурсеаТехе 


ЕпстурйопЕпете — это переменная, посредством которой вы обрашаетесь к 
объекту Ёисгурйоп. Каждый раз при необходимости обратиться к объекту вы должны 
создавать переменную объекта с помощью функции СгежеОБескК), которую мы 
рассмотрим ниже. Аргумент функции СтеаеОбеск) — наименование класса. Класс — 
это код, с помощью которого реализован объект, а объект является представлением 
класса. Класс можно себе представить и как “форму”, с помощью которой вы можете 
создать любое количество объектов. Как видно из примера, доступ к свойствам и 
методам объекта осуществляется через переменную, представляющую этот объект 
(в нашем случае это Сгурю). 

Файл сценария ЕлсгурЕУВ$ находится на прилагаемом к книге компакт-диске. 
Открыв его в текстовом редакторе, вы поймете, как можно использовать и класс 
Сгуро. Код этого сценария будет рассмотрен несколько позже. 

Вы можете представлять себе объект как составную часть операционной системы, 
которая выполняет определенные вычисления или задачи. Так как доступ к объектам 
можно получать путем использования их свойств и методов (в совокупности они 
называются интерфейсом объекта), программисту не нужно сосредотачивать свое 
внимание на коде, посредством которого реализован этот объект. Однажды создан- 
ный объект можно использовать во многих приложениях. Как программисту вам нет 





Глава 11. УВЗсйр! и У/таомз 98 395 


никакой разницы, каким именно образом осуществляется шифрование файла. Не- 
обходимо лишь знать, как обратиться к объекту шифрования и как передать ему 
инструкции о необходимости шифрования текста. 

Операционная система \/тдо\5 98 состоит из множества компонентов, поэтому 
любой внутренний код может использоваться приложениями. Как вы уже, безуслов- 
но, заметили, все УМи14о\5-приложения используют одни и те же диалоговые окна 
для выбора файла или определения цвета какого-либо компонента У/тао\5$ (соот- 
ветственно диалоговые окна ЕШе Ореп (Открыть файл) и Соог (Цвет)). Это не 
совпадение. В системе имеется класс, с помощью которого выводятся эти диалоговые 
окна. Диалоговое окно, которое вы видите на экране, является сущностью класса, 
представляющего собой объект. Одни диалоговые окна открытия файла содержат 
список только текстовых файлов, другие — только графических и т.д. Класс реали- 
зован таким образом, что позволяет выводить названия файлов всех типов. При 
создании диалоговых окон с помощью данного класса используются различные 
параметры, но принципы дизайна являются общими. 

Вам как программисту необходимо всего лишь обратиться к классу и “попросить” 
вывести диалоговое окно открытия файла или выбора цвета. Класс позволяет вывести 
соответствующее диалоговое окно, обработать выбор пользователя и возвратить 
программе имя соответствующего файла. Используя встроенные в операционную 
систему объекты, вы получаете доступ ко множеству функций посредством задейст- 
вования небольшого числа команд. К тому же все приложения используют одинако- 
вые диалоговые окна, что намного упрощает их изучение. 

Все сказанное по отношению к операционной системе справедливо и для 
приложений. Так, Ехсе| использует множество внутренних математических функций, 
а \!ог4 — множество функций по обработке текста. Типичными примерами исполь- 
зования этих функций могут служить метод Еуашаге (Ехсе]), позволяющий вычислить 
значение выражения, и метод Сйеск5реШия (\!ога), дающий возможность проверить 
орфографию. Используя функцию языка УВЗспре СгеаеОБеск), вы можете обратить- 
ся к этим приложениям и использовать их функции в пределах своего сценария. Как 
вы сможете убедиться, в таком случае окно приложения не отображается на экране. 
В большинстве случаев кажется, что все операции производятся непосредственно с 
участием сценария (естественно, при условии, что соответствующее приложение 
установлено на персональном компьютере пользователя). 

Наверняка у вас возникло множество вопросов, касающихся объектов. Ответить 
на них мы попытаемся по ходу рассмотрения примеров, приведенных ниже. Так что 
предлагаю, не пускаясь в теоретические дискуссии об объектах, приступить к 
непосредственному знакомству с теми из них, которые можно использовать в языке 
УВ$сирЕ для получения доступа к компонентам файловой системы \М19о\5. 


эр ев обе ‹чьмиичриеоникль 
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Коллекции и словари 


В этом разделе мы кратко рассмотрим необходимые для работы с объектами 
структуры данных, с которыми многие программисты еще не знакомы. Коллекция — 
это структура данных, предназначенная для хранения информации. Она подобна 
массиву, однако в коллекциях могут храниться все типы данных. Многие из объектов, 
рассмотренных в этой и следующей главах, представляют собой коллекции. Напри- 
мер, коллекция Ё/ез хранит ссылки на файлы текущей папки. Обратите внимание, 
что ни имена файлов, ни сами файлы в коллекции не хранятся — здесь имеются 
только ссылки на файлы, доступ к которым можно получить, воспользовавшись 
соответствующими индексами. 

Объект ДО/сйопагу сходен с одномерным массивом, в котором хранятся значения 
данных. Разница между массивом и указанным объектом заключается в том, что при 
работе с массивом для получения доступа к элементам используются индексы, а при 
работе с объектом В/сйопагу — ключи. 

Предположим, у нас имеется массив, в котором хранится информация о темпе- 
ратуре воздуха в различных городах. Для того чтобы получить данные о температуре 
воздуха в конкретном городе, необходимо знать индекс соответствующего элемента 
массива (города). Если индекс города в массиве равен 6, температуру можно узнать 
с помощью оператора вида Тетрегагиге(6). Если же мы задействуем объект О/спопагу 
ТГетрега!иге, то определить температуру в указанном городе можно, воспользовавшись 
названием этого города, а именно Тетрегашге (“Отеепзбого”). 

Чтобы получить возможность использовать в коде объект Д/сйИопагу, сначала 
необходимо создать переменную с помощью функции СгешеОБес(): 


Зее Темрегасогез$ = СгеабеОр)есеё ("$сг1ре1па.Р1се1опагу") 


Тетрегаигех — это переменная, содержащая значение типа объект. Она может 
хранить элементы любого типа (числового или строкового). Каждому элементу 
соответствует уникальный код, который используется для получения доступа к нему 
и обычно имеет числовой или символьный вид. 

Создав переменную со значением типа О/спопагу, мы должны “заполнить” ее 
элементами. Добавить ключ и значение в объект ОсНопагу можно, воспользовавшись 
методом Ааа, который имеет следующий синтаксис: 


ор]есе.Ааа ключ, элемент 


где об/ес: — переменная, ссылающаяся на объект типа О/сйопагу (в нашем примере — 
Тетрегагиге5), ключ — значение, которое затем используется для получения значения 
элемента данных, а элемент — элемент данных, который необходимо сохранить в 
переменной. Заполнить переменную Тетрегашигеу значениями можно с помошью 
кода, приведенного ниже: 


Тептрегаеиге$.Ааа "Сгеепзрого", 82 
ТетрегаЕиге$ .Ааа "СБаг1о0ое$е", 79 
Тетоегаебиге$.Ааа "риагБапт", 73 
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Для каждого элемента ключ должен быть уникальным. В противном случае 
выводится сообщение об ошибке. Его можно перехватить путем включения в 
сценарий соответствующего кода обработки ошибок или используя метод Ех!5!5. Этот 
метод принимает в качестве аргумента значение ключа и возвращает значение Тше 
(Истинно), если такой ключ в объекте типа Бсйопагу уже существует — иначе 
возвращаемым значением будет Еа5е (Ложно). Метод Ех/55 следует использовать 
каждый раз при добавлении в словарь новых данных: 


ТЕ №ое Тептрегаеиге$.Ех15($5 ("Сгеепзрого") Треп 
Тетрегабцгез$.АЯа "сгеепзрого", 82 
БПА ТЕ 


Для удаления данных из словаря предназначен метод Аетоуе, в который в качестве 
аргумента передается значение ключа. Указанный метод позволяет удалить из пере- 
менной соответствующую пару значений (ключ и собственно значение). Например, 
для удаления данных, относяшихся к городу Огеепзбого, можно воспользоваться 
таким кодом: 


ТЕ Тепрегабике$.Ех1 51$ ("СгеепзБого") Твеп 
Тетрегасиге$ .Кетоуе "Сгеепзрого" 
Епа ТЕ 


Вы также можете очистить словарь целиком. Для этой цели предназначен метод 
Кетоуе АЙ, имеющий следующий синтаксис: 


Тепрега®иге$ .КетоуеА11 


Приведенные выше методы позволяют создавать объекты типа ДНопагу и 
заполнять их данными. Чтобы получить значение, хранящееся в объекте типа 
Огспопагу, используйте имя переменной, которое вы присвоили объекту, и переда- 
вайте последней значение ключа в качестве аргумента. Так, чтобы получить значение 
температуры в городе СгеепзБого, воспользуйтесь следующим оператором: 


Тепрега®еигез ("бгеепзрого") 


В УПпао\з 98 по умолчанию различаются значения ключей, введенные строчны- 
ми и прописными буквами. В нашем примере, если мы укажем ключ “СКЕЕМЗ- 
ВОКО” или “ргеепзбого”, мы не сможем получить значение элемента словаря. Для 
того чтобы сделать значения ключей нечувствительными к регистру, следует восполь- 
зоваться свойством СотрагеМо4е. С его помощью можно получить значение режима, 
применяемого для сравнения строковых ключей в объекте типа ОНопагу. Это 
свойство имеет следующий синтаксис: 


ор]ес®.СотрагеМо4е = значение 
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Параметр значение может равняться 0 или 1 (в первом случае система булет 
различать строчные и прописные буквы, а во втором — нет). Эти же значения можно 
использовать в качестве аргумента функции УВ$спрЕ 5Сотр(). 

Для получения доступа к ключу и элементу словаря предназначены методы Кеуб и 
Петх соответственно. Метод Лету возвращает массив, содержащий все элементы объекта 
типа Осгопагу, а метод Кеуу — массив, содержащий все ключи, которые имеются в 
объекте типа Осйопагу. Для того чтобы получить доступ к элементам этих двух массивов, 
объявите новую переменную, а затем присвойте ей имя массива, возвращенного соот- 
ветствующим методом. Воспользовавшись кодом из приведенного ниже примера, можно 
получить доступ к ключам и соответствующим им элементам: 


{код, присваивающий значения коллекции Тепрега®агез} 
Р16ем$ = Темтрегаботе$з. 1Сепщ5$ 


ОКеу$ = Тептрегаваге$.Кеуз 
Рог 1 = 0 То Тепрегабоаге$.СоипЕ - 1 
6хе = 6х6 & ОКеу$ (1) & " " & П1сетм$ (1) & УБСЕЬЕ 
Мехе 
МзаВох ЕхЕ 


С помошью этого фрагмента кода в окне сообщений выводится список городов 
с указанием температуры воздуха в каждом из них. Кроме методов Лету и Кеуз, 
позволяющих узнать значения, хранящиеся в объекте типа Пспопагу, вы можете 
использовать свойства Дет и Кеу, дающие возможность манипулировать элементами 
словаря. Свойство Пет позволяет задать (или получить) элемент с соответствующим 
ключом в словаре. При необходимости изменить значение температуры для опреде- 
ленного города можно использовать оператор наподобие приведенного ниже: 


21сЕзопакгу. Г6епм ("Сгеепзрого") = 84 


Применение свойства Кеу позволит изменить ключ данного элемента, хотя такое 
действие не является общепринятым. Если пользователь, которому необходимо. 
узнать температуру в Лос-Анджелесе, пожелает воспользоваться ключом “ГА” вместо 
“Т.05 Апре]е5”, то он может задействовать оператор 


01сЕ1опагу.Кеу ("Го5 Апае1ез") = "ТА" 


И, наконец, несколько слов о свойстве Соип! объекта типа Д/сйопагу. Оно 
возвращает количество хранимых в словаре элементов. Чтобы перебрать все элементы 
в объекте типа Всиопагу, следует задействовать оператор циклической обработки 
Гог...Мехё, изменяя значения счетчика от 0 до значения, определяемого выражением 
Тетрегаиге$.Соии - 1. 


Гог 1 = О То Тепрегаеагез$.СоппЕ - 1 
{операторы обработки текущего элемента, Тетрегакикез. Тем (1) 
МехЕ 
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Однако для перебора элементов коллекции больше ‘подходит цикл Рог Еасй...Мехе, 
пример использования которого приведен ниже: 


Гог ЕасН с16еу Тп Тепрегакигез 
{операторы обработки текущего элемента, с1%у} 
Мехе 


С помощью данного цикла автоматически сканируются все элементы коллекции 
Гетрегаиге$. 


Коллекция ЕПе$ 


Одним из объектов языка УВЗсирЕ является коллекция ЁЙез, содержащая ссылки 
на все файлы, хранящиеся в папке. Как вы уже догадались, создавать эту коллекцию 
не нужно. Она создается языком УВЗспре автоматически и хранит ссылки на все 
файлы указанной папки. Естественно, у вас нет возможности удалить из этой 
коллекции какой-либо элемент. Можно только получить доступ к элементам коллек- 
ции и их свойствам (например, к размеру файла, его атрибутам и т.п.). 

Определить коллекцию ЁЕ/е5 можно с помощью следующего кода (мы обсудим 
его попозже): 


Зее Ебуз = СгеабеОБ]ес® ("5сг1рЕ1па.Е11ебузЕептОБ)есё") 
Зее Е11$Го1Аег = Е5уз.Сеего1аег ("с: \м1паомз\аезкеор") 
М5аВох "В этой папке содержится" & Е№15Ро1аег.СоцпЕ & " файлов" 
Гог Еаср аЁ11е Тип ЕИ15Ро1аег 
{обработка текущего файла, аЁЕ11е} 
{аЕ1]е.Мапе получаем имя файла} 
{аГР11е.51хе получаем размер файла} 
МехЕ 


Переменная аРШе представляет ссылку на файл из коллекции. Она имеет тип РЕИе 
и используется для доступа к свойствам определенного файла. Далее в этой главе мы 
обсудим различные свойства объекта типа ЁЕШе, а также методы, используемые для 
копирования, перемещения или удаления файлов. 

Коллекции Ее; подобна коллекция ЕЮ0/4егу, содержащая ссылки на папки, 
которые находятся внутри выбранной папки. Чтобы обеспечить возможность полу- 
чать доступ к ней, переменная внутри цикла должна представлять текушую подчи- 
ненную папку, посредством свойств и методов которой осуществляются манипуляции 
с другими папками (например, их копирование или перемещение в новое место). 

Из сказанного выше можно сделать вывод, что коллекция — это простая, но 
достаточно гибкая структура. Ее можно использовать для хранения всех типов 
информации. Осуществить доступ к коллекции достаточно просто, и в сценарии не 
‘нужно определять, какие типы объектов в ней хранятся. Вы можете использовать 
одну переменную для получения доступа к свойствам текущего объекта и манипули- 
ровать объектом с помошью методов, ссылаясь на ту же переменную. В следующих 


‚ущмтосщии коменты кин 
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разделах мы приведем множество примеров различных коллекций, но уже сейчас вы 
должны уяснить, что они собой представляют. Кроме того, мы рассмотрим некоторые 
свойства коллекций (Лети Соипй. 


Объект ЕНеЗузетОЩес+ 


Первыми объектами языка УВЗсирь которые мы обсудим, будут Тех еат и 
ЕИе5уяетОвуесг. Используя объект ЕЙебуетОБес1, вы можете открыть существую- 
щий текстовый файл или создать новый, считать из файла или записать в него 
информацию. Посредством объекта Тех 5теат предоставляются методы для чте- 
ния/записи данных из/в файл. 

Используя в сценарии объект Е/езуяет ОБес!, вы получаете доступ к файловой 
системе персонального компьютера. Этот объект можно применять только в файлах 
сценариев (УВ5). Для получения доступа к файловой системе компьютера необходи- 
мо создать объект и присвоить его значение переменной, воспользовавшись методом 
СтежшеОвБ:ес!: 


бес Ебуз = СгеафеОБ)есь ("5сг1рЕ1па.ЕРГ11ебузеетОБ] есь") 


Переменная Е5у5у представляет ссылку на файловую систему. Для обеспечения 
доступа к текстовым файлам, хранящимся на диске компьютера, предназначены 
методы объекта РИезуяетОБесЕ, описанные ниже. 


СгестеТеж Ее 


С помощью этого метода можно создать текстовый файл и возвратить значение 
объекта Тех5иеат, используемого при чтении и записи из/в файл. Метод Сгеае Тех Ие 
имеет следующий синтаксис: 


Зее Т5Егеам = Ебу$.СгеакеТех+Е11е (Е11епатме, оуегиг1®е, ипасоае) 


С помошью аргумента Шепате определяется имя создаваемого файла. Это — 
единственный обязательный аргумент. Аргумент оуегигйе может принимать значение 
Тгие (в случае, если разрешена запись поверх существующего файла) или Га]5е (если 
запись поверх существующего файла запрещена). Если этот аргумент пропущен, 
записать файл поверх существующего невозможно. Последний аргумент, ипгсоае, 
позволяет задать формат создаваемого файла (итсоде или АЗСП). Если этот аргумент 
пропущен, создается АЗСП-файл. 

Для того чтобы создать новый текстовый файл, необходимо сначала‘ создать 
переменную с ссылкой на объект типа ЕИежуз{етОБуесь, а затем использовать метод 
Сгежие Тем Ее: 


Зее Ебуз5 = СгеафеОрес® ("5$ сглре1па.Е11ебузбетОр]есё") 
бег Т5егеам = Ебу5.СгеаееТехЕЕ11е ("с: \ЕезсЕ11е.ЕхЕе", Тгие) 


ллчикиоььилеы имеииивие ежу 
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Переменная Т5!теат ссылается на объект Тех 5теат, методы которого позволяют 
записывать или считывать информацию из указанного файла. (Эти методы будут 
рассмотрены ниже.) 


Метод ОрепТех!Йе 


Вы можете открыть существующий файл и посредством использования метода 
ОрепТех!Е Це, имеющего такой синтаксис: | : 


Е5у$ .ОрепТехЕЕ11е (Е1]1епатме, 1ото4е, сгеаке, Еогтаф) 


Данный метод позволяет открыть указанный файл и получить объект Техё%геат, 
который впоследствии будет задействован при чтении и записи в файл. Имеется 
только один обязательный аргумент — Д/епате. Аргумент ютоае принимает значение 
одной из констант, указанных в табл. 11.1. 


Таблица 11.1. Значения, которые может принимать аргумент Готоае метода Ореп Тех Ее 


Константа Описание 
ЕогКеа11в Файл открывается только для чтения имеющихся в нем данных 
ГогАррепд в Файл открывается для добавления новых данных 


Аргумент Сгеаге может принимать значения Тгие (если файла с указанным именем 
не существует, создается новый) или Еа[е. Последний аргумент, Еогта!, также может 
принимать значения Тгше (файл открывается в формате итмсоде) или Еа15е (файл 
открывается в формате АЗСП). Если этот аргумент пропущен, файл открывается в 
формате А$СП. 

Чтобы получить доступ для чтения к объекту Техр5геат, можно воспользоваться 
следующими операторами: 


бее Е5у5з = СгеабеОБ]есе ("5сг1рЕ1па.Е11ебузбетОресё") 
ЗеЕ Т5Егеам = Ебу$ .ОрепТехЕЕ11е ("с: \СезЕЕ11]е.Ехёе", КГогВеаа1па) 


Подобно методу Стеае Тех Ие метод ОрепТех!ЕШе возвращает объект Тех! теат, 
методы которого позволяют осуществлять чтение и запись в указанный файл. 

Теперь, когда вы знаете, как объект ЕЙезуяетОБес! применяется для открытия и 
создания файлов, мы можем перейти к изучению объекта Техрбеат, используя 
который можно осуществлять операции чтения и записи в файл. Объект ЕИезуяетОф- 
ест имеет множество других методов, позволяющих получать доступ к различным 
дискам, копировать и удалять файлы и целые папки. Мы вернемся к методам объекта 
ЕИезудетОБесь, но сначала рассмотрим, как можно манипулировать текстовыми 
файлами посредством использования объекта Гехр5теат. 
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Методы объекта Тех! $1геат 


Мы создали объект Тех5иеат, воспользовавшись методом СтешеТехИе или 
Ореп Тех ЕЙе объекта ЕИеЗуяет ОБесг. Для чтения и записи в текстовый файл предна- 
значены следующие методы. 


Веай 


С помошью метода Кеа можно осуществить чтение указанного количества 
символов из объекта Техьутеат. Синтаксис этого метода: 


Тбегеам. Веаа (спагас*ег5) 


где сйагасегу — количество символов, которые необходимо прочесть, а Т5еат — 
переменная, ссылающаяся на объект Тех геат. 


Метод ВеааАЙ 


Метод Кеа4АП предназначен для чтения объекта ТехьУгеат (текстовый файл) 
целиком и возвращает текстовую строку. Этот метод имеет такой синтаксис: 


Ё1]1еТехе = Тбоёгеам.ВеасА]11 


Метод ВеааГ те 


Метод КеааШие используется для чтения одной строки текста (до символа конца 
строки, но не включая его) из текстового файла и возвращает результирующую строку. 
Синтаксис данного метода: 


Е1]еТехе = Т5еЕгеам.ВеаА1пе 


Метод 5Юр 


Этот метод используется при необходимости пропустить указанное в аргументе 
количество символов при чтении текстового файла. Метод 5Ар имеет следующий 
синтаксис: 


Т5Егеам. Кар (спагас®егз$) 
где спагастегу — это количество символов, Которые нужно пропустить. 


Метод $ЮрЕте 


Метод 5 р/лте применяется при необходимости пропустить следующую строку 
текстового файла. Его синтаксис: 


Т5егеам. $к1рЬзпе 


Пропускаются все символы строки, включая символ конца строки. 
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Метод У/гИе 


С использованием метода И’7Ие можно записать указанную строку в объект 
Техьутеат. Данный метод имеет такой синтаксис: 


Т5Еегеам.Мг1 фе ($6г1п9) 


Аргумент 57 — это строка (текст или переменная, содержашая эту строку), 
которую необходимо записать в файл. Посредством метода Й/’Йе строки записыва- 
ются без разграничивающих пробелов и символов конца строки. Если вам необхо- 
димо записать строку с символом конца строки, воспользуйтесь методом И/Ие[ие 
или передайте в метод И’Йе строку, заканчивающуюся символом конца строки. 


Метод У/гИе[ те 


Этот метод записывает в файл указанную строку, добавляя к ней символ конца 
строки. Синтаксис метода И’йеШие: 


Т5Егеам. Мг еГ1пе ($6г1п9) 


Аргумент 51 — это текст, который вы хотите записать в файл. Если вы вызовете 
этот метод без аргумента, в файл будет записан символ конца строки. 


Метод У/гИеВ1апК те$ 


Метод И/йеВапк тез позволяет записать в файл указанное количество пустых 
строк (символов конца строки). Этот метод имеет такой синтаксис: 


ТбЕегеам .ИМг1ЕевВ1апКТ1пе$ (11пе5) 


Аргумент Лиеу задает количество пустых строк, которые необходимо вставить в файл. 


Свойства объекта Техж5нтеат 


Кроме методов, у объекта Тех!5еат имеется несколько свойств, используя 
которые в своем коде, вы можете позиционировать текущий объект Тех/5геат. Ниже 
мы рассмотрим эти свойства. | 


Свойство АЁЕптаОНте 


Это свойство предназначено для использования при работе с файлами, открыты- 
ми только для чтения, и возвращает значение Тше, если указатель находится в конце 
строки в объекте Тех!5геат; в противном случае возвращается значение Ка|е. Это 
свойство можно применять при работе с файлами, предназначенными для чтения. 
С его помощью можно при необходимости прочитать строку символов. Для этого 
необходимо организовать цикл наподобие приведенного ниже: 


Ро И11]е Т5геам.АЕЕпаОЕТ1пте = Га15е 
пемСКаг = Т5егеам.Веаа (1) 
{обработка символа пемСрахг} 

Тоор 
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В данном цикле сканируется файл, на который ссылается объект Т5еат, и 
производится обработка символов текущей строки (до тех пор, пока не будет 
достигнут конец строки). 


Свойство АЕптаОЕ РГеат 


Это свойство также предназначено для использования с файлами, открытыми 
только для чтения, и возвращает значение Тше, если указатель находится в конце 
объекта ГехрУтеат. Это свойство можно применять только с файлами Тех5теат, 
открытыми для чтения. Вы можете использовать его для чтения файла целиком, 
порциями или по одной строке. Для этого необходимо создать цикл наподобие 
приведенного ниже: 


Ро М 11е Т5Егеам.АКЕпаОЕ$ Егеам = Га15е 
пемЬ1пе = Т5Егеам.ВеааТ1 пе 
{операторы обработки текущей строки} 

Гоор 


Свойство Соитп 


Это еше одно свойство, предназначенное для использования при работе с 
файлами, открытыми только для чтения. Оно возвращает значение позиции в строке, 
на которой находится текущий символ из строки объекта 7Тех5геат. Это свойство 
можно использовать для считывания данных, упорядоченных по позициям в строке, 
без применения символов табуляции или каких-либо разграничителей. 


Свойство [пе 


Свойство [ме также используется при работе с файлами, открытыми только для 
чтения. Оно возвращает номер текущей строки в объекте Техр5еат. Свойство ие 
первой строки объекта Тех геат всегда возвращает значение [. 


Использование объекта Тех!51геат 


Ниже приведен код сценария, содержащийся в файле ТЭТКЕАМ.УВ$. Этот 
сценарий демонстрирует использование некоторых методов объекта Техё5геат. При 
выполнении сценария создается текстовый файл, в который записываются строки 
данных. Затем файл открывается, строки данных из него считываются и выводятся 
в окне сообщений. Приведем код этого сценария: 


Зее Е11е057] = СгеабеоБЗес® ("5сг1рЕ1лпа.Е11ебузЕетоБ)есе") 
ТезЕЕ11е = "с: \ вех Е11е. хе" 

Зе ОчЕе5Егеам = Е11е0р].СгеакеТех®Е11е (ТезЕЕ1]1е, Тгие, Га15е) 
5х1 = "ТБ15$ Е11е маз сгеабеЯ оп " & №м() 

ОцЕбЕгеам. Мхг1еЪ1пе $5Е+:1 

Оце5Егеам.ИМг1кеЬ1пе "Тр15$ 15$ ЕРе зесопа 11пе 1п ЕПе Е11е" 
ОпцЕбЕгеам. Мг1 ЕеВ1апКГ1 пез (1) 

ОцЕ5Егеам.Иг1Ее1пе "ТЬ15$ 15 ЕРе ЕоцуЕН 11пе 1п ЕРе Е1]е" 
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Зее Оце5Егеам = М№оеп1па 
Зее Тпб5Егеам = Е11е05).ОрепТехеЁР11е (ТезЕЕ1]е, 1, Га]1зе, Га15е) 
\Р1]е Тпбегеам.АЕЕпЧОЕ геам = Га]15зе 

ТЬ1пе = Тпзсгеам.ВеааГ1пе 

ЕхЕ = ЕхЕ & ТЬлпе & УБСЕЬЕ 
Мепа 
МзаВох "Тце Ео11ом1па $ехЕ маз геаа Егом Пе Е11е" & уЬсг1Е & ЕхЕ 
Зее ТпзЕгеам=МоеВ1п9 


Сначала с помошью метода СгеажеОБуес! создается объект ЕШезуяетОБесЕ, и его 
значение присваивается переменной (Ее ОБ). Используя этот объект, сценарий 
получает доступ к жесткому диску компьютера и создает файл С Мех е.1хе. Затем 
переменной Ои5геат присваивается значение объекта Тех!5еат, метод И/е кото- 
рого используется для записи данных в файл. После того как в файл записываются 
все необходимые строки, мы очищаем значение переменной объекта Тех геат, с 
тем чтобы освободить занятые ресурсы. На рис. 11.3 показан результат выполнения 
этого сценария: 


ТЕ = 





Рис. 11.3. Результат выполнения сценария, содержащегося в файле ТЗТКЕАМ.УВ$ 


Этот сценарий считывает строки из текстового файла, хранящегося на локальном 
диске, и выводит их в окне сообщений 

Во второй части кода сценария создается другой объект Тех!теат (ссылка на 
него присваивается переменной /[п5геат). С использованием этого объекта осуще- 
ствляется чтение строк из того же файла. Строки считываются в цикле \\Пе...У№епд, 
где для определения количества таких строк используется свойство А!ЁЕпаО/геат: 


\р11е ТпбЕкеам.АЕЕтпаОЕ$ Сгеам = Га1зе 


ТЬ1пе = Тозбегеам. КеааГ1пе 
{операторы обработки переменной Т11пе } 
Мепа 


Этот сценарий на самом деле не осуществляет никакой обработки, он просто 
добавляет текушую строку к значению переменной 1х1, которое затем выводится в 
окне сообщений. В следующей главе вы узнаете, как использовать другие файлы для 
хранения аргументов, передаваемых в сценарий (например, список файлов, которые 
необходимо перенести в другую папку или вывести на печать в нерабочее время). 
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Прочие методы объекта ЕНеЗузетОЩес! 


В предыдущих разделах вы познакомились с методами, посредством использова- 
ния которых можно получить доступ к файлам, хранящимся на локальном диске. 
Объект ЕИе5уяетОБуес имеет много других методов, предназначенных для работы с 
файлами и папками. Эти методы позволяют осуществлять копирование и удаление 
файлов и папок. 


Метод СоруЕПе 


Этот метод позволяет скопировать один или несколько файлов из одной папки 
в другую. Метод Сору/РШе имеет следующий синтаксис: 


Е5у$.СоруЕ11е зоцгсе, аезЕ1пае1оп, оуегмгл%е 


Аргумент 5оигсе представляет собой путь к файлу, который необходимо скопиро- 
вать. В этом аргументе можно применять символы подстановки (для копирования 
нескольких файлов). Аргумент 4езйпайоп — это путь к папке, в которую необходимо 
скопировать файл. В этом аргументе применять символы подстановки нельзя. По- 
следний аргумент является необязательным. В нем можно указать, нужно ли пере- 
записывать файл, если в целевой папке такой файл уже существует. Вне зависимости 
от значения этого атрибута метод вернет сообщение об онгибке в случае, если для 
файла, запись в который производится, установлен атрибут “только для чтения”. Как 
перезаписать файл, для которого установлен атрибут “только для чтения”, описано 
в разделе, посвяшенном атрибутам объекта ЕИ/ебуялетОБуеси. 


Метод СоруЕо4ег 


Посредством этого метода можно скопировать папку (со всеми подпапками) из 
одного места на диске в другое. Синтаксис данного метода: 


Ебу5 .СоруРо1Аетг зопгсе, АезЕ1па®к1оп, оуегиг1®е 


где зоигсе — это путь к папке, которую необходимо скопировать (при его задании 
допустимо использование символов подстановки). Аргумент 4езйтайоп задает путь, 
который определяет место, куда должна быть скопирована папка (применение 
символов подстановки не допускается), а аргумент оуегигие позволяет указать, нужно 
ли в целевой папке удалять файлы, имеющие такие же имена, что и копируемые 
файлы. Чтобы защитить находящиеся в папке файлы от перезаписи, этому аргументу 
следует присвоить значение Ка[е. 


При необходимости скопировать все файлы с расширением РОС из папки Му 
Ооситеп в папку \/огкросз\ Еебгиагу можно использовать следующий код: 


Зее Ебуз = СгеафеОБ)ес® ("5сг1рЕ1па.Е11ебузбетОр)есё") 
Ебу$ .Соруго1Аег "с: \МуроситепЕз\*.р0С", "с: \МогКрос$\ЕГебгиагу" 
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Если вы задействуете данный фрагмент кода в сценарии, то вам затем придется 
удалить такие файлы из исходной папки или вместо их копирования произвести 
перемещение. 

Выполнение данного метода прекращается при возникновении первой ошибки. 
Это означает, что в процессе работы метода могут быть скопированы не все файлы. 
С помощью данного метода невозможно перемещать скопированные файлы обратно 
в исходную папку, а также продолжать копирование файлов после повторного 
запуска. 


Метод Ве/е!еЕЙе 


Метод позволяет удалить один или несколько файлов и имеет следующий 
синтаксис: 


Ебу$ .Ое1есеЕ1]1е Е11езрес, ЕГогсе 


где /Пезрес — это имя (или маска) удаляемого файла. Необязательный аргумент /огсе 
позволяет разрешить или запретить удаление файлов, имеющих атрибут “только для 
чтения”. Как и при использовании метода СоруЁЕШе, выполнение метода Ве!ееЁИе 
прекращается при возникновении первой ошибки. 


Метод Ве/е!еРо!4ег 


Этот метод позволяет удалить папку и ее содержимое, включая вложенные папки 
и файлы. Его синтаксис идентичен синтаксису метода ДеееЁИе. С помощью этого 
метода, в отличие от РО$-команды КМПОТВ, можно удалять папки, содержащие 
файлы или вложенные папки. 


Метод МоуеЁПе 


Данный метод позволяет переместить один или несколько файлов из одной папки 
в другую. Его синтаксис: 


Ебу$ .Моуег1]1е зоигсе, Ааез&1пае1оп 


где 5оигсе — это полное имя файла (или файлов), который необходимо переместить, 
а Аехйпайоп — полный путь к папке, в которой такой файл должен быть сохранен. 
Этот метод работает подобно методу Сору, но после перемещения исходные файлы 
удаляются. Для обеспечения возможности перемещения нескольких файлов в первом 
аргументе допустимо использование символов маски. Во втором аргументе исполь- 
зование символов подстановки не допускается. 


``. 


ПРИМЕЧАНИЕ 


Если во втором аргументе указано имя сушествующего файла или папки, при 
выполнении метода будет выведено сообщение об ошибке. 


`` >>>. 


ринок оиьмир + ииомьмыод мт. оон о Щьр рома 
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Метод МоуеЕо4ег 


Посредством использования этого метода можно переместить папку из одного 
места в другое. Метод имеет следующий синтаксис: 


Гбу$ .Моуего]Аег зоигсе, АезЕ1паетоп 


где аргументы принимают значения соответственно пути к целевой папке и пути, по 
которому данная Папка должна быть перемещена. 


Методы ЕПеЕх! 515, Ео]4егЕх! $15 


Эти два метода возвращают значение Тше при условии, что указанный файл или 
папка существуют. С помощью данных методов можно проверить наличие файла или 
папки, прежде чем пытаться использовать их в сценарии. Их синтаксис: 


ЕЗу$.Е11еЕх15($ (Ё1]1ебрес) 
Рбу$ .Ео1АетЕх15%$ (Ео]1Чегбрес) 


Методы Сене, Се!Ро!4ег 


Метод Се Ее объекта ЕИезуяетОБ:ес! возвращает объект типа АЙ со ссылкой на 
соответствующий файл. 


‚< 


ПРИМЕЧАНИЕ 
Метод Се!ЁЕе не может возвратить ни самого файла, ни его‘имени. Возвращаемое 
им значение — это ссылка на файл, доступ к которому можно осуществлять 
посредством использования его свойств. 


<-> >>> >> 


Для того чтобы с помощью метода СейИе создать переменную со ссылкой на 
объект типа Ре, необходимо сначала создать объект типа РИезуяетОБесь, а затем 
использовать метод Се!ЁИе этого объекта: 


бес Е5уз = СгеакеОБ)есЕ ("5сг1рЕ1па.Е1]1ебузсетОБ]есь") 
ее +11$ЁЕ11е = ЕбЗуз .СеЕЕ11е ("с: \апфкоехес.Ъафе") 


Метод Се!Ро[4ег идентичен методу Се е, но в отличие от последнего возвращает 
ссылку на объект типа Ро/ег. Этот метод в качестве аргумента может принимать как 
полное имя папки, так и путь к ней относительно текущей папки. 


Зее Ебуз = СгеакеОБ)есь ("5 сг1рЕ1па.Е11ебузеетОБ]есе") 
бес +115Ро1аег = Ебуз.СееЕГо1аег ("с ;: \м1паомз\АезкЕор") 


Метод Се ЕПеМате 


Этот метод возвращает имя файла и его тип (расширение). Обычно он вызывается 
в качестве аргумента с объектом типа Ре при необходимости получить имя файла. 
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Обратите внимание на то, что метод работает независимо от того, существует ли 
указанный ПУТЬ. 


Сценарий СОРУРШЕ$ 
Сценарий, хранящийся в файле с именем СОРУЕИ.Е5.УВЗ, представляет собой 


пример того, как можно манипулировать несколькими файлами с помошью методов 
объекта РИебуялетОБес!. Этот сценарий осуществляет чтение списка файлов из 
текстового файла (в каждой строке хранится по одному имени файла), а затем 
перемещает эти файлы в другую папку. Поиск названий файлов производится в файле 
с именем СЛ\УИтао\$\ОезКор\ ЕПе!1$1.4х( (здесь длинные имена файлов хранятся по 
одному в строке, причем могут встречаться пустые строки, но не может быть строк 
с комментариями). Пример содержимого такого текстового файла приведен ниже: 


с: \регзопа1\Везиме . дос 
с: \регзопа1 \сопЕгасе$\Раь. аос 
с: \регзопа1 \сопфасе$.х1$ 


В сценарии создается объект ТехУеат {ссылка на который присваивается 
переменной /и,5еат), а затем для чтения строк используются методы этого объекта. 
После этого для каждого считанного имени файла посредством использования метода 
СеИе создается переменная со ссылкой на объект типа ЁРЕЙе с именем ИЕ. Затем 
при помощи метода Сору файл копируется в каталог С\ВасКур. Код этого сценария: 


Зее Е11е05) = СгеафеоБ]есе ("5сг1рЕ1па.Е11ебузбето6]ес®") 
ТприеЕ11е = "С: \МТМООЙ$ \ РЕЗКТОР\ЕТЬЕБТЗТ. ТХТ" 
Зес Тп5Егеам = ЁРЕ11е05) .ОрепТехеЕ11е (Тпра&Е11е) 
ИП11е Т1Тпбегеам.АСЕпЧОЕ$ Егеам = Га]зе 
сиггЕ1]еМматме = ТпзЕгеам.ВеаЧ1пте 
ТЕ сиггЕ11емаме "" Тьеп 
Зее +11$5Е11е = Г11е0Ь).СеЕЕ11е (сиггЕ11еМате) 
Е61$Е11е.Сору "с: \БасКор\" & +Е115Е11е.Маме 
Епа ТЕ 
Мепа 
Зее Тпзбгеам = МоеР1па 


ПРИМЕЧАНИЕ 


Обратите внимание на то, что папка СЛБасКир должна существовать, а ее имя 
жестко указано в коде сценария. Вы можете модифицировать код таким образом, 
чтобы название папки, в которую необходимо копировать файлы, можно было 
считать и из текстового файла. Естественно, такой файл (в нашем примере — 
ЕТЕЙЗТ.ТХТ) также должен существовать. Создайте необходимый вам тексто- 
вый файл с именами файлов, которые нужно скопировать, а затем внесите 
соответствующие изменения в код сценария. 


<-> . 
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Сценарий ЕТУРЕ$ 

Сценарий ЕТУРЕФЗ осуществляет перемещение одного или нескольких файлов. 
Предположим, нам нужно перенести ряд файлов (расположенных в порядке их 
создания) в другую папку и под другими именами. Переименование файлов — это 
задача, которую приходится выполнять довольно часто, поэтому вы можете модифи- 
цировать приведенный ниже код сценария таким образом, чтобы он отвечал вашим 
насущным потребностям. 

Сценарий, код которого находится в файле с именем ЕТУРЕЗ.УВ$, позволяет 
переименовать все файлы с расширением ТЕ из папки [таге$, которая находится на 
рабочем столе. Имя вновь созданного файла будет иметь вид УУММООННММ$ $5. Е, 
где \УУ\У — это год, ММ — месяц, ОО — день, НН — час, ММ — минуты, а $5 — секунды. 
Если два файла были созданы в одно и то же время с точностью до секунды, к имени 
одного из них будет присоединена еще одна буква. Таким образом, имя файла может 
иметь вид 970411150343.Т1Е или 970411150343АЛТЕ. 

Выполнение сценария начинается с проверки существования папки, в которую 
будут скопированы файлы. Если такой папки не существует, она будет создана в 
процессе выполнения следующей части кода: 


беЕ Е5уз = Сгеа®еОБ]ес+ ("5 сг1рЕ1па.Е11ебузсетоОБ]есе") 
ТЕ Мое Ебу5.Ео]1аегЕх1 5$ (РезЕРго1аег) Треп 

Е5у$ .Стеасего]аег ПРезеГо1аетг 
Епа ТЕ 


Метод Се ЕЮю/аег предназначен для создания ссылки на исходную папку; затем 
при использовании свойства РИеуз возвращается коллекция, состоящая из всех файлов 
данной папки: 


беЕе Ео1аегЕ11е5 = Ебуз.СееГо14етг (ЗочтхсеГо]14ег) 
Зее Е11еСо1]есЕ1оп = Ро1АегЕ11ез.Е11е$ 


Далее в цикле Еог ЕасН...М№ех{ совершаются операции над каждым файлом, 
входящим в коллекцию, — файлы переименовываются в соответствии с датой и 
временем их создания. Новые имена файлам присваиваются на основании данных, 
возвращенных свойством ДРаеСтеагеа. | 

Обратите внимание, что в данном цикле есть также вложенные циклы, в которых 
с помощью свойства ЕИеЕх!55 выясняется, является ли вновь присвоенное файлу имя 
уникальным. Если файл с таким именем уже существует, к его имени прибавляется 
буква (А, В, Сит.д.). Но так как для получения символа “В” мы не можем просто 
прибавить единицу к символу “А”, нам необходимо преобразовать символы в 
числовые значения: 


Азс (ехф) 
Теперь К этому значению прибавляется единица: 


Азс (ехёе) + 1 


Глава 11. УВЗсир! и УМтао\мз 98 411 


после чего полученное число вновь преобразуется в соответствующий ему символ: 
СЛг (Азс (ехё) +1) 


Ниже приведен полный код сценария ЕТУРЕ$.УВ5. Как и в предыдущем сцена- 
рии, такие аргументы, как, скажем, имена исходных папок, в коде сценария указаны 
жестко. Вы можете добавить процедуру выбора этих аргументов. | 

О том, как передать аргумент в сценарий, вы можете прочесть в главе [2. 


' Этот сценарий позволяет скопировать все файлы с расширением ТТЕ 
' из папки, путь к которой определен в переменной боцгсеГо1аег, 
' в папку, путь к которой определен в переменной ПезеГо1аег, и 
' переименовать их в зависимости от даты и времени создания 
ЗонгсеГо14ег="с : \м1паомз \аезкКеор\ Ттадез" 
РезЕГо1аег="с: \м1паом5 \Чезк®еор\Васкир" 
ее Ебуз = СгеабеОБ)ес® ("5сг1рё1па.Е1]1ебузкетор] есь") 
ТЕ №6 ЕбЗуз.РГо1аегЕх1$65$ (резЕГо1аег) Треп 
Ебу5.Сгеакего]1Аег ПБезеГо]4ег 
Епа ТЕ 
ее ЕГо]1ЧегЕ11ез = Ебу$.сееЕо1аег (5оцгсеГго1аег) 
сес Е11еСо1]1есЕ1оп = Го14егЕ11е5.Е11е5 
Гог ЕасВ +&101$Е11]е 1п Е11еСо11есЕ1оп 
ТЕ ОСазе (Влапе (11$Е11е.Маме,4))=".ТТЕ" Тьеп 
пемМаме = Уеахг (+Р1$ЁЕ11е.БафеСгеафеа) 
ММ = МопеВ (Е61$Е1]1е.БабеСгеакеа) 
ТЕ ММ 10 Треп ММ = "0" & М 
РУ = Рау (Е11$Е11е.БафеСгеа®еа) 
НВ Ног (Е21$Е11е.ПБасеСгеакеяд) 
МТ = М1поее (515711е.БафеСгеаееа) 
пемМате = пемМапе & ММ & ПУ & НВ & МТ 
ТЕ Езу5.Е11]еЕх1 565$ (РезеЕГо1аег & "\" & пемМаме & ".ТТЕ") Треп 
ехЕ = "А" 
\1]е Ебу$.Е11еЕх15%5$ (резЕГо1аАег & "\" & пемМате & 
ехЕ & ".ТТЕ") 
ехЕ = СОг (Азс (ехё) +1) 
Мепа 
Епа ТЕ 
пемМаме = РезЕГо1аег & "\" & пемМате & ехЕ & ".ТТЕ" 
Тр1$5Е1]е.Сору пемМаме 


'пзарох "сору1тпа " & (115Е1]е.Матме & " о " & пемМате 
7Тр1$5Е11е.Пе1ебе 
Епа ТЕ 
МехеЕ 
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Переименование группы файлов является задачей, для выполнения которой на 
самом деле часто создаются подобные сценарии. Вы можете использовать приведен- 
ный выше сценарий в .качестве отправной точки для написания собственного, 
отвечающего вашим потребностям. 


‚Ач 


ПРИМЕЧАНИЕ 
Если у вас возникли проблемы с выполнением этого сценария, убедитесь в том, 
что на вашем рабочем столе существуют папки [МАСЕЗ и ВАСКУР. Если их 
нет, модифицируйте код сценария таким образом, чтобы имена папок, указанные 
в сценарии, соответствовали именам папок в вашей системе. 


``... 


Свойства объекта ЕНезу$зетОес! 


Объект ЕИе5узетОБес! имеет ряд свойств, которые можно использовать для 
получения доступа к дискам и файлам вашего компьютера из сценария. Эти свойства, 
а также примеры использующих их сценариев приведены в следующих разделах этой 
главы. 


Коллекция Опуе$ 


Коллекция Онуез содержит все доступные в системе диски. Чтобы начать с ней 
работать, необходимо сначала создать переменную со ссылкой на объект типа 
ЕНебуяетОБуест, а затем использовать свойство Онуез этого объекта: 


Зее Ебуз = СгеафеОрлесь ("5сг1рЕ1па.Е11ебузветОБ)есе") 
ЗеЕ А11Ог1уез$ = Ебу$.0Ог1уе$ 


Переменная АНО)иуеу является коллекцией объектов типа ВБ/еуе (описаны в 
слелующем разделе). Для вывода списка всех дисков можно воспользоваться циклом 
Гог ЕасН... Меж, как это показано в следующем примере: 


Рог ЕасрЬ ЯАгЛауе 1п А11]Бу1уе$ 
{ операторы} 


М5аВох "Диск" & Аглуе.Тебссег & " обработан" 
МехЕе 


Свойство ДнуеЁенег возвращает буквенное обозначение, присвоенное конкрет- 
ному диску. Коллекция О—уеу имеет два свойства — СоийЁи Пет. Чтобы получить 
доступ к конкретному диску, следует воспользоваться оператором 


А] ]Пизуе$. ТЕем (1) 


ИЛИ 


и и аковний 
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А] ]Рузуе$ (1) 


Каждый объект типа О/уе имеет ряд свойств, описанных ниже. 


Объект ОмуеОЩес! 


Используя объект РиуеОБес!, можно получить доступ к свойствам любого ло- 
кального или сетевого диска. 


Свойство АуаЙаШе$расе 


Возвращает информацию об объеме дискового пространства, доступного для 
использования на указанном диске. Обычно значение, возвращаемое этим свойством, 
равно значению, возвращаемому свойством Е’еедрасе (эти свойства в разных файло- 
вых системах возвращают различные значения). 


Свойство ВтуееНег 


Возвращает буквенное имя локального или совместно используемого сетевого 
диска. Локальным дискам всегда присваиваются буквенные имена, но сетевые диски 
не всегда отображаются как локальные диски конкретного компьютера и, следова- 
тельно, буквенного обозначения могут не иметь. В подобном случае свойством 
ДиуеГецег будет возвращена пустая строка (“""). 

Сценарий ОВТУЕЗ.УВ5 (хранится на прилагаемом к книге компакт-диске) по- 
зволяет вывести на экран свойства всех дисков компьютера. Результат выполнения 
этого сценария показан на рис. 11.4. 


' Этот сценарий осуществляет проверку всех дисков компьютера 

' и выводит их параметры в окне сообщений. 

' Обратите внимание на использование команды ОМ ЕВВОВ ВЕЗОМЕ МЕХТ 

' Если бы ее не было, выполнение сценария остановилось бы на первом 
' же диске, доступ к которому получен не был 

' (Обычно не доступен диск А:) 

Зее Е5уз = СгеафеоБ]есь ("5 сг1рЕ1па.РГ11ебузсетОБ]есе") 

зеЕ А110г1уез$ = Ебуз.Ог1уез$ 

Оп Еггог Везоме МехЕ 

Ког ЕасПп 1рг1уе Тп А11П0г1уез$ 


5 = $ & "Диск " & 1П0утуе .Оглуефеееег &": -" 
$ = $ & 10г1уе .Уо]амемате & УБСЕегЕ 
3 = $ & "Свободно: " & Еогта®Матьег (10г1уе.Егее5расе/1024, О0) 
$ = $ & " Кб" 
$ = $ & УБСЕБЕ 
Мехе 
М5аВох $5 
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\МУзиа! Ваяс 





Рис. 11.4. Окно, содержащее результат выполнения сценария ОЕТУЕ$.УВ5 


Рассматривая сценарий, обратите внимание на следующий момент. При выпол- 
нении сценария осуществляется обращение к диску А: (и диску В:, если вы исполь- 
зуете его в своей системе). Обычно у большинства пользователей в этих дисководах 
нет дискеты, и сценарий не может прочесть свойства дисков. Если бы не было 
оператора 


Оп Еггог Кезаще МехЕ 


выполнение сценария на этом остановилось бы. Благодаря его наличию сценарий 
продолжает работу даже при возникновении описанных ошибок. При обрашении 
сценария к диску А: в окне сообщений выводится только его имя (рис. 11.4) 


Свойство ОтуеТуре 


Возвращает значение, описывающее тип диска. Значения, соответствующие 
различным типам диска, приведены в табл. 11.2. 


Таблица 11.2. Значения, определяющие типы дисков 


Значение Тип диска 


Не известен 
Съемный 


Жесткий 


СО-КОМ 


0 
| 
2 
3 Сетевой 
4 
5 Виртуальный 
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Свойство ЕНебуяет 

Возвращает тип файловой системы, используемой на указанном диске. Для ОО5 
и У\УИт4до\з 95 характерна файловая система ЕАТ, для УМшдо\м$ МТ — МТРЕ$, а для 
У/пдомз 98 — РАТ или ЕАТЗ2. Так как загрузочному диску обычно соответствует 
буквенное имя С:, посредством следующего кода можно узнать тип файловой 
системы: 


её Езуз = СгеасеОБ]есь ("5сг1ре1па.Е11ебузбемОю есь") 
беЕ ОБглуе = Ебуз.СеЕ,гтуе ("С:") 
МзаВох Ог1уе.Е1]ебузеет 


Свойство ЁЕгее5расе 


Возвращает информацию об объеме свободной памяти на диске. Его значение во 
многих случаях совпадает со значением, возвращаемым свойством ДуаНа е5расе. 
Поэтому за более подробной информацией об использовании данного свойства 
можно обратиться к разделу, посвященному свойству Ауайа ефрасе. 


Свойство [5Кеа4у 


Возвращает значение Тше, если указанный диск готов к работе. Это свойство 
следует использовать перед попыткой получить доступ к съемным дискам или 
компакт-дискам. Свойство /5Кеайу возвратит значение Те, если в дисковод вставлен 
диск и к нему может быть осуществлен доступ. Если вы, согласно сценарию, будете 
работать с дисководом СО-КОМ, воспользуйтесь следующим фрагментом кода: 


Зее ГЗуз = СгеаееОЪ]есе ("5$сг1рЕ1па.Е11ебузсетоОЮ есь") 
Зее Ог1луе = Ебуз.Сее,глуе ("р: ") 
ТЕ Огзлуе.Т5Кеаау ТБеп 
{операторы работы с диском} 
Е15е 
МзаВох "Диск не готов. Вставьте компакт-диск и повторите 
попытку получить к нему доступ" 
Епа ТЕ 


Свойство Ра! 

Значением свойства Ра! является путь к объекту Диуе. Подобное свойство есть 
и у объектов Ре (возвращает полное имя файла) и ГРо/аег (возврашает полное имя 
папки). 


Свойство Юоо!Ро4ег 


Возврашает имя объекта, представляющего собой ссылку на корневой каталог 
диска. Для того чтобы получить возможность использовать это свойство, необходимо 
создать переменную, посредством которой и осуществляется доступ к файлам и 
папкам, находящимся в корневом каталоге диска. 
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Свойство $епаМитьЬег 


Возвращает серийный номер диска в десятичном представлении, предназначен- 
ный для идентификации последнего. Воспользовавшись этим свойством, можно 
проверить, тот ли диск вставлен в съемный дисковод. 


Свойство $рагеМате | 
Возвращает имя, присвоенное сетевому диску, и имеет следующий синтаксис: 


ОРг1уеоОБ]ес®.5ПагеМаме 


Если объект РиуеОБес! не ссылается на какой-либо сетевой диск, свойство 
возвратит пустую строку (""). 


Свойство Тота!Я1хе 

Возвращает значение, которое соответствует общему объему дискового простран- 
ства, выраженному в битах. В следующем фрагменте кода для подсчета объема 
свободного дискового пространства (выражается в процентах) используются свойства 
Тоа5е и Ауайае5расе: 


её Е5уз = СгеабеОБ]еск ("$сг1рЕ1па.Е11ебузбетОБ]ес®") 

ЗеЕ агу = Ебуз.Сеерг1уе ("С:\") 

$ = "Оглуе " & агу.Ог1туефееевег & ": 15 "' 

5 = $ & ГогиаМапрег (агу.Ауа1]а61ебрасе/агу.То+а1$12е, 2)*100 & 
"5 свободно" 

МзаВох $5 


Свойство УоитеМате 


Позволяет задать или определить значение метки тома указанного диска. Для 
получения метки тома предназначен оператор: 


Ог1\уеор]ес®.\Уо1имеМмате 


Для того чтобы изменить метку тома, следует задействовать оператор, подобный 
приведенному ниже: 


Ох1уеоБ)]есе.\Уо1итемаме = пемпаме 


Коллекция ЕИе$ 


Коллекция Ее; содержит объект Ее для каждого файла в папке. С помошью 
следующего сценария и цикла Еог Еасй...Мех мы можем осуществить обработку всех 
файлов определенной папки: 


Зее Ебуз = СгеакеОБ]ес® ("5$сг1рЕ1па.Е1]ебузеетОБ)ес*") 
Зее Тр13Ро14ег = Ебу5 .бееЕо1аег (ЕЁо1ЧегМапе) 
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ЗеЕ А11Е11ез = Тр15Ро1аАег.Е11е5 
Гог ЕасН Е11е 1п А11Е11е$ 

{операторы обработки текущего файла} 
МехЕ 


В теле цикла вы можете применять различные свойства текущего файла. Так, имя 
файла можно получить, воспользовавшись свойством Ре. Мате, дату его создания — 
свойством Ее. рае Сгежед и т.д. Свойства и методы объекта Ее мы рассмотрим ниже. 


Объект ЕПе 


Содержит в себе ссылку на файл, работать с которым можно посредством исполь- 
зования свойств и методов, позволяющих копировать, перемещать и удалять его. 

Чтобы получить объект типа РИ и узнать его свойства, необходимо использовать 
следующие последовательности кодов. 


1. Для создания переменной типа ЕЙезуяет ОБуес:: 


Зее Е5уз = СгеабеОБ)есе ("5сг1рЕ1па.РГ11ебузеетоОБ)есе") 


г 


Чтобы получить возможность использовать эту переменную для создания объек- 
та, представляющего конкретный файл: 


Зее Е11е = Е5уз.СеЕЕ11е (Е11еМаме) 


где еМ№ те — это имя файла, свойства которого мы хотим просмотреть (напри- 
мер, С:Л\ФаскКир\Ю001.}рв). 

3. Для определения свойства этого файла посредством переменной со ссылкой на 
объект типа Ее: 


Епаме = Ё11е.Мапе 
ЕРаЕе = Ё11е.БабеСгеа®еа 
Еб17е = Е1]1е.512е 


И так далее. Теперь мы можем рассмотреть некоторые свойства объекта РЕ. 


Свойства объекта ЕПе 


Многие из перечисленных ниже свойств объекта Ее имеются и у объекта Рю/СЕ/, 
который будет рассмотрен в этой же главе. 


Свойство АНПБи!е$ 


Предназначено для чтения и установки атрибутов файла. Чтобы прочесть набор 
атрибутов файла, следует применить такой оператор: 


аЕ11е.Абеи1рове5 
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Вы также можете установить для файла новые атрибуты (при условии, что они 
не являются атрибутами “только для чтения”), используя оператор: 


АР11е.Асек1Баесез$ = пем асЕг1рисе уа11е 


где пер айпфше_уаме — одно из значений, приведенных в табл. 11.3. При необходи- 
мости изменить некоторые атрибуты следует ввести нужные значения, разделив их с 
помощью логического оператора ОК. 


Таблица 11.3. Атрибуты файлов 


Константа Значение Описание 


М огта| 0 Обычный файл 

ВеадОшу 1 Файл только для чтения 

Н!9 деп 2 Скрытый файл 

Зумет 4 Системный файл 

Уоште 8 Метка тома диска 

Риесюгу 16 Папка (каталог) 

Агсриуе 32 Атрибут, определяющий, изменился ли файл со времени 
последней операции резервного копирования 

АНа$ 64 Гиперсвязь или ярлык 

Сопргеззеа 128 Сжатый файл 


<->. 
р 


ПРИМЕЧАНИЕ 


Большую часть атрибутов можно изменять из сценария. Исключение составляют 
атрибуты Уомте, Опесогу, Айа; и Сотргеззе4. 


>>>. 


Чтобы выяснить, не является ли данный атрибут атрибутом “только для чтения”, 
следует воспользоваться фрагментом кода, приведенным ниже: 


ТЕ аЕ1]е.Абеет1роее$ апа 32 Твеп 
МзаВох "Этот атрибут является атрибутом "только для чтения" 


Епа ТЕ 


Вы также можете использовать функцию М5еВох(), с тем чтобы предложить 
пользователю изменить какой-либо атрибут: 


ТЕ аг11е.Абегарофез Апа 32 Треп 

тер1у = МзаВох ("Этот атрибут является атрибутом "только для чтения" 

Сбросить?", УБУез$№ о) 
ТЕ гер1у = убБУез Твеп 
аЕ11е.АЕЕг1боаеез = аЁЕ11е.Аббу1тБоакез$ + 32 

Е] зе 

аЕР11е.Пе1еке 
Епа ТЕ 
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Ре/ее — это метод объекта Ее, позволяющий удалить конкретный файл. Этот 
метод мы рассмотрим в следующем разделе. 

Обычно при установке новых атрибутов старые не сбрасывают. Например, вы 
можете добавить файлу, имеющему атрибут “только для чтения”, атрибут “скрытый”. 
Для этой цели предназначен код: 


аЕг11е.Акеилраее$ = аЁР11е.Абеу1ровез + 2 


а Также 
аг11е.Абег1риеез$ = аЁ11е.Аееу1Бовез Ог 2 


Чтобы сбросить какой-либо атрибут, сначала следует проверить, установлен 
ли он, а затем выделить его значение и при необходимости изменить его с 
помощью свойства АНфи1ез. Ниже приведен пример операции сбрасывания атри- 
бута “скрытый”: 
ТЕ аР11е.Абег1Бабез$ Апа 2 Твеп 

аг11е.Абехтраее$ = аЁЕ11е.АбкегаБаеез$ - 2 
Епа ТЕ 


Свойство Ва!еСгесие4 


Возвращает дату и время создания файла или папки. Чтобы получить информа- 
цию о дате и времени создания файла, используйте оператор: 


аЕР1]1е.ПБабсеСгеафеа 


Следующий фрагмент кода вычисляет “возраст” файла в днях. Вы можете 
произвести такое вычисление в любых других единицах времени, применив в 
сценарии соответствующую функцию: 


‘Зее Е5уз = Сгеа&еОБ)есе ("5сг1рЕ1па.Е11ебузбетОЮ]есе") 

её (11$ЁЕ11е = Ебуз.СееЕ11е ("с: \и1паомз\ЧезКЕор\РТЬапк.В Ем") 
РасеСгеакеа = ЕбЗуз .ПБафеСгеакеа 

МзаВох Пау(пом() - ПБабеСгеа®ея) 


Свойство Эе!еЁ а$!1Ассе5еа 


Позволяет получить дату и время последнего открытия файла или папки. Исполь- 
зование свойства ДаеГаяАссеубей аналогично использованию свойства ДаеСтеагеа. 


Свойство ЭВе!ейа5Моче д 


Возвращает дату и время последнего изменения файла или папки. Его использо- 
вание также аналогично использованию свойства Рае Сгеагеа. 
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>>. 


ПРИМЕЧАНИЕ 


Свойства ДаеСтеажеа, ОБжеГая!Ассезед и аеГаяМо4теа не изменяются. Правда, 
свойство ДаеГазАссеузей в некоторых случаях можно изменить, произведя сле- 
дующие операции: копирование свойства, удаление оригинала, перемещение 
копии на место оригинала. 


``“ >>>>> 


Свойство Этуе 


Возвращает буквенное обозначение диска, на котором находится указанный файл 
или папка. Свойство В/уе также нельзя изменить. Его синтаксис: 


ор]есё.Ог1луе 
где обуес! всегда должен являться объектом типа Ее или Ю[Ег. 


Свойство Мате 


Позволяет задать или определить имя файла или папки. Чтобы получить имя 
файла, используется оператор 


Е11е05]есе.Мате 
Для переименования существующего файла (или папки) предназначен оператор 
Е1]1е0ю)]ес®е.Маме = пем паме 


где пе’ пате — новое имя файла, на который ссылается переменная ЕЁеОБуес! (или 
соответствующая переменная со ссылкой на объект типа Рю/4ег). 


Свойство Рагеп!Ро!4ег 


Возвращает объект типа РЮю/4ег со ссылкой на папку, в которой размещен 
указанный файл или папка. Это свойство также нельзя изменить. 


Свойство Ра! 


Возвращает полный путь к указанному файлу или папке. Если файл расположен 
в корневом каталоге, путь к нему будет указан как С:, а не как С^. 

Предположим, переменная ЕеОБес! содержит ссылку на файл СЛ\мтадо\м5\де$К- 
{ор\ТОС.40с. В таком случае выражения Е|еОес(.Ра т и Е|еОесе. Мате возвратят 
соответственно значения С:\\/шдо\\дезКор и ТОС.дос. 


Свойство ЗВомМате 


Подобно свойству № те, но в отличие от последнего возвращает имя файла или 
папки в формате “восемь-точка-три”. 
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Свойство 51тхе 


Применительно к объектам типа Ее это свойство возвращает выраженный в 
байтах размер файла. Применительно к папке это свойство возвращает размер всех 
файлов и папок, вложенных в данную папку. 


Свойство Гуре 


Возвращает информацию о типе файла или папки. Так, для файлов, имеющих 
расширение 1х, возвращаемым значением будет “Тех оситеп:”. 


Методы объектов ЕЙе 


Объект РИе имеет ряд методов, предназначенных для перемещения файлов и 
подобных методам объекта езуяетОБуест. Разница между ними заключается в том, что 
при использовании методов объекта Ре вы не сможете одновременно переместить 
несколько файлов. Каждый метод может быть применен только к одному файлу. 


Метод Сору 


Позволяет скопировать файл или папку из одного места на диске в другое. Метод 
Сору имеет следующий синтаксис: 


Е11е05]есе.Сору аезЕ1паЕ1оп, оуегмглее 


где Чезйпайоп — это новое имя файла или папки (в данном аргументе не допускается 
использование символов подстановки); оуегитие — необязательный аргумент, указы- 
вающий, нужно ли осуществлять перезапись, если файл с таким именем уже 
существует (Тше). 


Метод Ве!е!е 
Позволяет удалить файл или папку и имеет следующий синтаксис: 


Е11е0Б]есе.Ве1ефе Еогсе 


где /огсе — необязательный аргумент, указывающий на то, удалять файл с атрибутом 
“только для чтения” (Тгие) или нет. В отличие от команды М5-0ОО$ КМОТК, этот 
метод позволяет удалить папку вне зависимости от того, содержит ли она файлы и 
вложенные папки. 


Метод Моуе 


Позволяет переместить файл в другое место (эта операция эквивалентна копиро- 
ванию файла и удалению оригинала). Синтаксис метода: 


Р11е0]есЕ.Моуе аезЕ1паЕ1оп 


где дезйпайоп — путь к месту на диске, куда необходимо переместить файл. Если в 
качестве этого аргумента указано имя папки, файл будет перемещен в эту папку с 
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сохранением имени; в противном случае он будет переименован. Вы можете вызвать 
этот метод, указав в аргументе только другое имя файла. Это позволит переименовать 
файл без его переноса в другую папку. 


Метод ОрепА$Тех!!теат 


Позволяет открыть указанный файл и возвращает объект Тех! еат, который 
можно использовать для чтения или записи данных в файл. Синтаксис метода таков: 


Е11е05]есе.ОрепАзТехЕ5 $ геам (1ото4е, Ёогтаф) 


Оба аргумента здесь являются необязательными. Аргумент ютоае позволяет 
указать, для каких операций открывается файл, и может принимать значения, 
перечисленные в табл. 11.4. 


Таблица 11.4. Значения, которые может принимать аргумент Готоае метода ОрепА5Тех!5теат 


Константа Значение Описание 

ЕогКеад!1п? | Файл открывается только для чтения, производить за- 
пись в него нельзя 

Еог\/ии пе 2 Файл открывается для записи; если файл с таким име- 
нем уже существует, его содержимое заменяется 

ГогАррепд тв 8 Файл открывается для добавления в его конец данных 


Второй аргумент, /огтар позволяет указать формат (И псоде или АЗСП), в 
котором открывается файл. Этот аргумент может принимать значения, указанные в 
табл. 11.5. 


Таблица 11.5. Значения, которые может принимать аргумент /югта! метода ОрепА5Тех/5геат 


Константа Значение Формат 

Тияае зеейиЕ -2 Используемый системой по умолчанию 
ТиужеТгие -1 Оусоде 

ТийажеЕа[5е 0 АЗСИ 


Метод ОрепА5 Тех теат позволяет сделать то же, что и метод Ореп Тех Це объекта 
Е/езуяетОВуест. Оба метода предназначены для подготовки файла к процедуре 
ввода/вывода. Метод Ореп Аз Техьтеат целесообразнее использовать, когда у вас есть 
переменная со ссылкой на объект типа ЕЁ. Если вам известно имя файла, восполь- 
зуйтесь методом ОрепТежмЕе объекта ЕИезуяет ОБуеси. 


Коллекция Ро/аег$ 


Содержит объекты типа Ро/4егдля каждой папки, вложенной в конкретную папку. 
Приведенный далее сценарий позволяет перебрать все вложенные папки указанной 
папки посредством цикла Еог Еасй...Мехе: 
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её Е5буз = СгеабеОю]ес® ("5сг1рЕ1па.Е11ебузветОБ]есе") 
Зее ТЬ15РГо1аАег = Е5у$ .беЕсГго1аег (Ео]ЧегМате) 
беЕ А11ЕРо1Аегз$ = Тп15Ро1аег.5аЪЕГо14егз$ 
Гог Еаср Ео1Аег 1п А11Ео14ег$ 
{сператоры обработки текущей папки} 
Мехе 


В теле цикла можно получить доступ к различным свойствам текущей папки. Так, 
имя текущей папки определяется при помощи свойства Ро/дег. Мате, дата ее созда- 
ния — при помощи свойства Рю/Гаег. Ваге Сгежеа и т.д. 

Попозже мы рассмотрим различные свойства объекта Ро/ех, но сначала давайте 
обратимся к методу Ааа ЮВЕ’. 


Метод АадаЕо!4ег 


Позволяет добавить новый объект Ро/[аег в коллекцию Ро/дегу и имеет следующий 
синтаксис: | 


Го1АехОБ]ес®е.АЯЯЕГо1аегтз Ёо1аегМате 


где ю4е’Мате — имя вновь добавляемой папки. 


Объект Ео!4ег 


Содержит ссылки на папки, находящиеся на диске, и позволяет манипулировать 
ими посредством использования их свойств и методов. Для того чтобы создать объект 
Ро[@е!г, сначала необходимо создать переменную со ссылкой на объект Ейе5уяетОуесь 
а затем вызвать метод Се ое’, использовав в качестве аргумента полное имя папки: 


бес Ебуз = СгеафеОБ)ес ("5Зсг1рЕ1па.Е1]1ебузбетОБ]есе") 
её Е11зРо1Аег = Ебуз .СбееГо]14ег ("с : \и1паом$ \аезКеор") 


После выполнения этого кода переменная #5/РЮ/Ег будет содержать ссылку на 
папку СЛ\\шадомз\аезКор, манипулировать которой можно посредством использова- 
ния свойств и методов объекта РЮю/Ег. 

А теперь давайте поговорим о свойствах объекта Рю/аег. Многие из них аналогич- 
ны свойствам объекта Ре. Поэтому я сфокусирую ваше внимание на наиболее 
уникальных свойствах объекта ЕРЮ/Г4Еех. 


Свойство АНПБЬи!е$ 


Позволяет задать или считать атрибуты файлов или папок. При необходимости 
прочесть атрибуты папки следует воспользоваться таким оператором: 


Го1АегоОБ]ес®е.Абег1риеез$ 
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Изменить атрибуты папки можно с помощью оператора: 
Го1АегоОБ]есе.Аее1рикез = пемА Е г1Бабез 


За более подробной информацией об использовании этого свойства обращайтесь 
к разделу, посвященному аналогичному свойству объекта Ре. 


Свойство Ва!еСгесеа 


Возвращает дату и время создания файла или папки. Изменить это свойство 
нельзя. 


Свойство Ва!ейа$!Ассеззеа 


Возвращает дату и время последнего открытия файла или папки. Это свойство 
также нельзя изменить. 


Свойство Эеей а$1МочЧШе 


Возвращает дату и время последней модификации файла или папки и является, 
свойством, которое нельзя изменить. 


Свойство Этуе 


Возвращает буквенное обозначение диска, на котором расположен файл или 
папка. 


Свойство [5Юоо!Ро/!4ег 


Возвращает значение Тше, если указанная папка находится в корневом каталоге 
диска. Для объекта Ре подобного свойства не существует. С помощью подпрограм- 
мы, аналогичной приведенной ниже, вы можете рассчитать уровень вложенности 
папки: 


Заир СеЕререВ (ГКо1ЧегОБ)ес*.) 
ТЕ Го]1аегор)]ес®.тзВоо&Ео1аег Треп 
МзаВох "Указанная папка находится в корневом каталоге диска." 
Е] зе 
Ро Чпе1]1 Ео1ЧегОБ)есе. Т5КоосЕРо14ет 
Зее Го1аегоОрдесЕ = ЕГо1аегоОБ]есе.РагепЕГо1аег 
ЕаерЕеп = Еаерёй + 1 
Гоор 
М5ачВох "Указанная папка находится на " & ЕаерЕПТ & " уровне вложенности." 
Епа ТЕ 
Епа 55а 


Свойство Мате 


Возвращает имя файла или папки (последнюю часть полного имени папки). За 
более подробной информацией об использовании этого метода обращайтесь к 
описанию аналогичного метода для объекта Ре. 
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Свойство Рагеп!Ро4ег 


Возвращает ссылку на родительскую папку объекта РЮ/4ег. Пример использования 
этого свойства приведен в сценарии, описывающем использование свойства 5 Коо!- 
ЕоЕг. 


Свойство Рат 


Возвращает путь к указанному файлу или папке (полное имя объекта без 
заключительной части). За более подробной информацией об использовании этого 
свойства обращайтесь к описанию аналогичного свойства объекта Ре. | 


Свойство Вог Мате 


Подобно свойству Мате, с той лишь разницей, что имя файла или папки 
возвращается в формате “восемь-точка-три”. 


Свойство ЗПомРат 
Возвращает полное имя папки или файла в формате “восемь-точка-три”. . 


Свойство $1хе 


Возвращает размер файла (для объекта типа ЁЕИе) или размер всех вложенных 
файлов и папок (для объекта типа Ро/4е”). Для того чтобы узнать размер файла или 
папки, необходимо сначала создать переменную со ссылкой на соответствующий 
объект, а затем использовать это свойство: 


Зее Еб5уз$ = СгеабеОБ]ес+ ("$сг1р®1п9.Е11ебузЕетОр]есе") 

бес (11$Е11е = Ебуз.СееЕо1аег ("с : \и1паомз \аезкеор\пеззаае$ .аос") 
МзаВох "ТВе МЕЗЗАСЕ.ООС Е1]е 15$ " & &115$Е11е.512е & " Бубез 1опд." 
бее +11$ЕРо1Аехг = Ебуз.СееРГо1аег ("с: \м1п9омз") 

МзаВох "ТВе ИТМРОЙ$ Ео1аег’з$ 512е 1$ " & 

Е61$Ро1аег.512е/ (1024*1024) & " МБусез." 


Свойство ЗиБю/ег$ 


Возвращает коллекцию Ю/@егу, в которой содержатся ссылки на все вложенные 
папки текущей папки. Чтобы получить коллекцию папок, вложенных в папку 
СЛ\М/ПМУМРО\5, необходимо создать переменную со ссылкой на объект типа Ее5уу- 
(етОБест, с помощью метода Се!/Еюо/4ег получить ссылку на конкретную папку, а затем 
прочесть значение свойства зиб/о/[4егу, как это делается в приведенном ниже фраг- 
менте сценария: 


её Ебуз = СгеафеОБЗес® ("5сг1ре1па.Е11е5узЕетОБ]есе") 
бес Е11$Ро1аАег = Ебу5.беего1аег ("с: \м1паомз") 
беЕ а11РГо14ег5$ = аРо1аег.5иЪРо1аегз 
Гог ЕасЦ Е 11 а11Ро1аегз 
{операторы обработки папки ЕЁ} 
МехЕ 
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Имя текущей папки в теле цикла можно получить с помощью свойства /. Мате. 
В процессе обработки папки мы можем выполнять определенные действия с ее 
файлами, как это будет показано далее. 


Рекурсивная обработка информации 


Сценарий 5САМ.УВ$ можно использовать для обработки файлов в нескольких 
папках. Сценарий осуществляет рекурсивное сканирование папки: сначала он обра- 
батывает файлы папки, затем вложенные папки и их файлы и т.д. Этот сценарий 
просто выводит в текстовый файл имена папок и находящихся в них файлов. Вы 
можете его использовать в качестве отправной точки для написания своих сценариев, 
которые должны осуществлять какие-либо операции со множеством папок и файлов. 

Этот сценарий сложнее тех, которые мы рассматривали до сих пор, но вы должны 
попытаться понять, как он работает. Разобравшись с этим, вы сможете модифици- 
ровать сценарий таким образом, чтобы он выполнял необходимые вам задачи. 
Основной код сценария приведен ниже: 


23м ЕР5уз, 0ОЁЕ11е 

Зее Е5уз = СгеаееОБ)ес® ("5сг1рЕ1п9.Р11ебузсетор)есе") 

беЕ О0Е11е = ЕбЗу5.СгеабеТехеЕ11е ("с:\а11Ё11ез.Ехе", Тхгое) 

' В следующей строке укажите папку, которую необходимо обработать 
бсапГо]1аег ("С : \ИТМРОМ5") 

2Е1] е.С1озе 

М5аВох "Список файлов создан" 


_ Переменная Бе содержит ссылку на файл, в который выводятся результаты 
работы сценария. Этот файл создан с использованием метода Сгеаге Тех Ее объекта 
ЕЦебуяетОБ:есг. Если такой файл уже существует, он будет заменен вновь созданным. 
Имя файла, в который осуществляется вывод результатов, а также имя папки, 
которую необходимо обработать, жестко указываются в сценарии. В главе 12 вы 
узнаете, как можно передать эти имена в сценарий в качестве аргументов. После 
создания файла, вывода и указания папки вызывается подпрограмма эсапЕо!4ег() с 
именем папки в качестве аргумента (СЛУ/ИПМРОУ\5). 

В подпрограмме ЗсапРо!4ег() сканируются файлы и папки дерева каталогов, 
корнем которого является папка, указанная в качестве аргумента. Когда подпрограм- 
ма передает управление основной программе, файл вывода закрывается, после чего 
выводится сообщение о завершении работы. Рассмотрим код подпрограммы $сап- 
Ео!4егъ(): | 


зир эсапЕРо]14ет (Ео]1Чегбрес) 


Зее Ер15Го14Аег = Ебу5з.сеего1аег (Ео1аегбрес) 
Зее Ес = {613Ео1аег.5аБГо1Аег5 

Зее А11Е11ез=&р1$РГо1аАег.Е11]е5 

Рог ЕасП 1Е1]е 11 А11Е1]е5 
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2Е11е.Иг1сеГ1пе 1Е11е.рабВ 

МехЕ 

Гог Еасй 1Ео14ег 1п РГо1аег$Со11есЕ1оп 
2Е1]е.Иг1 ее 1пе 
0Ег1]е.Иг1ееЬ1пе "*** ПАПКА" & 1Ро1Чег.раеП & "***" 
бсапРо1аег (1Го1Аег.раЕ1П) 

МехЕ 

Епа бор 


Выполнение подпрограммы ЗсапЕо!4ег() начинается с создания ссылки на папку, 
указанную в аргументе. Создается коллекция, включающая все файлы данной папки, 
а затем имена файлов выводятся в файл, на который ссылается переменная БЕ. 

После вывода на печать всех файлов, входящих в данную папку, необходимо 
аналогичным образом просканировать все вложенные папки. Поэтому из самой 
подпрограммы опять должна быть вызвана подпрограмма эсапЕо!4ег(). 


<. 


ПРИМЕЧАНИЕ 
Приведенный выше фрагмент кода может показаться вам странным, но в нем 
заложен очень мощный прием, часто применяемый в программировании: про- 
цедура может вызываться на выполнение из себя самой и при этом она будет 
иметь собственный набор переменных и выполняться независимо. 


<-> 


Когда процедура вызывает на выполнение саму себя, текущее выполнение 
процедуры приостанавливается и ожидает завершения выполнения вложенной про- 
цедуры. Даже если вы не знакомы с рекурсивным программированием, вы можете 
использовать рассматриваемый сценарий как отправную точку для создания подоб- 
ных сценариев, отвечающих вашим потребностям. 

Файл АГГЕПЕ$.ТХТ, созданный в процессе выполнения сценария, содержит 
список файлов, сгруппированных по папкам, которым они принадлежат. Ниже 
приведен пример файла, созданного с помощью описанного сценария: 


ххх РОГОЕВ С: \ СЗЕВУЕ\ РОИМЬОАР* ** 
С: \ СЗЕВУЕ \ РОММЬОАВ\ ТЕЗОПТЬТ. 71Р 
С: \ СЗЕВУЕ \ РОММГОАБ\ Р2 

С: \ СЗЕВУЕ \ РОММГОАР\ РЗ 


*** ГОГОЕВ С:\СЗЕВУЕ\СТО*** 
: \СЗЕВУЕ\ СТР\СТО.НЬР 

: \СЗЕВУЕ\ СТО\НО$Т$ 

: \СЗЕВУЕ\ СТО\СТОВЕ$ . №5 

: \СЗЕВУЕ\СТР\РВ ОТОСОГ 

: \СЗЕВУЕ\ СТР\ 5ЕВУТСЕЗ 

: \СЗЕВУЕ\ СТО\ССТС230. ОБЬ 

: \СЗЕВУЕ\ СТР\ СТО. ТМТ 


ооооа 


ФИФ 
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: \ СЗЕВУЕ\ СТР\ВЕАОМЕ . ИВТ 
: \ СЗЕКУЕ \ СТО\ ЬТСЕМ$Е . ИВТ 
: \ СЗЕКУЕ\ СТР\ИТМ$ОСК . РЬЬ 
: \СЕВУЕ\ СТР\ЕТЬЕСНС .ТХТ 
: \ СЗЕВУЕ\ СТР\ СТО. СТО 

: \СЗЕВУЕ\ СТР\СНКЬТ$Т .М$ 
: \ СЗЕВУЕ\ СТР\СТО.ЕХЕ 


соо оо 


ФИФ: 


Автоматизация процесса выполнения 
приложений 


Наиболее важными функциями языка УВЗсир( являются методы СгежеОвес! и 
СсеОБесь использование которых позволяет сценарию работать с другими приложе- 
ниями и автоматизировать их выполнение. Другими словами, воспользовавшись 
сценарием, можно запустить приложение, передать какие-то команды, а затем 
закрыть его. Если вам, скажем, необходимо вычислить сложное математическое 
выражение, вы можете из сценария запустить приложение Ехсе|, передать в него 
выражение, которое необходимо вычислить, а затем прочесть результат. 

Другим примером автоматического запуска приложений может служить сцена- 
рий, который запускает УМог4 — открывает один или несколько документов и выводит 
их на печать без вмешательства пользователя. Максимальную выгоду от использова- 
ния такого сценария можно получить, если запускать его из планировщика задач 
(в частности из Тазк эспедщег). В этом случае объемные документы можно печатать, 
например, ночью, когда вас нет в офисе, а компьютер и принтер не загружены 
другими задачами. 

Посредством использования методов СтежеОБес и СегОБес! можно обращаться 
к АсйуеХ-серверам (ранее такие приложения назывались ОГ.Е-серверами). Сервер — 
это приложение, предоставляющее свои объекты другим приложениям. Если вы не 
знакомы с принципами объектно-ориентированного программирования, технологию 
ОГЕ-серверов вам будет проще понять на примере. Приведенный ниже фрагмент 
кода запускает Ехсе] и вычисляет выражение: 


бе ЕХЬ = СгеабеОБЗесь ("Ехсе1.Арр11са&1оп") 
МзаВох ЕХГЬ.Еуа1ааке (1о3 (3.45/аБ$ (соз(0.34)))) 


В первой строке кода создается переменная со ссылкой на объект типа Ехсе/.Ар- 
рИсапоп, а затем во второй строке вызывается метод этого объекта Еуамае, который 
позволяет вычислить значение выражения. Результат вычисления выводится в окне 
сообщений. 

Таким образом, мы выяснили, что вычислять математические выражения можно 
и посредством использования сценария, написанного на языке УВ5спре. Естествен- 
но, у вас может возникнуть вопрос, зачем же в таком случае нужен Ехсе]. В данном 
примере выражение жестко указано в коде сценария. А что делать, если мы хотим 
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вычислить значение другого выражения? Ниже приведен пример сценария, который 
предлагает пользователю ввести выражение, а затем с помошью приложения Ехсе| 
‚ вычисляет его значение (файл этого сценария имеет имя МАТН.УВ5): 


Зее +ЕХЬ = СгеаееОЪ)ес® ("Ехсе1.Арр11саб1оп") 
Ехргез51оп = ТприбВох ("Введите выражение“) 

М5 аВох Ехргезз1оп & " = " & ЕХЬ.Еуа1оща\е (Ехргез51оп) 
Зее ЕХЬ = М№оер1па 


Если на вашем компьютере установлено приложение Ехсе, этот сценарий будет 
прекрасно работать до тех пор, пока вы не введете выражение, некорректное с матема- 
тической точки зрения (например, “14/0” или ЗОК(-9)). Значения подобных выражений 
вычислить невозможно. Чтобы предупредить возникновение ошибок при выполнении 
сценария, вы можете вставить в него фрагменты кода, отвечающие за обработку ошибок. 
(Об особенностях создания такого кода читайте в этой же главе.) 

Приложение Ехсе] является сервером — оно предоставляет для использования в 
сценариях свои объекты и методы. Преимущества такого подхода состоят в том, что 
программисту не нужно писать функции, которые уже выполняются другими прило- 
жениями, — достаточно просто вызвать метод соответствующего приложения. Ехсе! 
является прекрасным приложением, позволяющим осуществлять вычисление мате- 
матических выражений. Так почему бы не использовать его качества в других 
приложениях? Однако обратите внимание на то, что в процессе выполнения сценария 
приложение-сервер не отображается на экране. Теперь давайте подробнее изучим 
методы СгежеОБес!и СеШОБесь, а также рассмотрим несколько примеров. 


Функция СгесзеОЦес() 


Функция СтежеОБес{() возвращает ссылку на компонент АсНуУеХ, т.е. возвращает 
ссылку на объект, которому может быть присвоена переменная: 


бес оБ)\Уаг = СгеаееОБЗесь (с1а$5) 


Аргумент с/а55 имеет форму ИмяСервера. Имя ТипаОбьекта, где ИмяСервера — это 
имя приложения, предоставляющего для использования данный объект, а имятипа- 
объекта — тип или класс создаваемого объекта. Каждый сервер АспуеХ предоставляет 
для использования по менышей мере один тип объекта. Например, Ехсе! предостав- 
ляет объект АррЙсапоп, посредством использования которого можно получить доступ 
к основным функциям приложения, а также объект И’огкзйеет, с помошью свойств 
и методов которого можно манипулировать ячейками рабочей книги. 

Мы уже познакомились с объектом Ехсе/[.Аррйсапоп. Теперь давайте рассмотрим 
сценарий, который позволяет запустить Ехсе], ввести несколько значений в указан- 
ные ячейки листа рабочей книги и сохранить эти значения. Результат выполнения 
такого сценария вы можете увидеть на рис: 11.5. 


'Этот сценарий позволяет создать новый лист в рабочей книге 
' и ввести несколько значений в ячейки 
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Зее ЕХЬбПеее = Сгеа*еОоБ)есь ("Ехсе1.5теек") 

ЕХГбрее® .ИогКк$Пее*$.Ааа 

ЕХЬбВее® .Иогкбрее*$ (1) .Се11$ (1,1) .У\Уа1ае = "1997 01" 
ЕХЬ5Вее®е .Иогкопееф5 (1) .Се115$ (2,1) .Уа]1ае "1997 02" 
ЕХГбПеек .Иогк5веее$ (1) .Се11$(3,1).Уа1че "1997 03" 
ЕХГбвее® .Иогк5вееез (1) .Се11$(4,1).Уа1ае = "1997 04" 
ЕХЬЗБеее .Иогк$веектз (1) .Се11$(5,1) .Уа1чае "ТОТА" 
ЕХГ5реее.Могкреее$з (1) .Се11$ (1,2) .Уа1ае = "3342.00" 


ЕХГбрее®. МогКк5Веек $ (1) .Се11$ (2,2) .\Уа1ае = "5324.00" 
ЕХГбвее® .ИМогкбвеетсз (1) .Се11$ (3,2) .У\Уа1ае = "5227.00" 
ЕХГбрее* .Могкбреек$ (1) .Се11$(4,2).Уа 1ае = "3673.00" 
ЕХГ 5Бее® .МогКк$5рее%к$ (1) .Се11$ (5,2) .Уа1ае = "=50М (В2:В4)" 


' сохранение введенных данных 
ЕХГбВеее.бахеАз "С:\ТЕЗТ.ХЬ5" 
бее ЕХбвеее = МоЕП1па 


пе утечек ки оке оомтстог 


ох Мстозов Ехсе! 


3342 


дин ооплиитюньвонинонь илнниипеолиньчьг но ттниназтии ф нниотниниилниньниииииловииилвнити $. еее нония феи итьвенниникя 


5324. 





Рис. 11.5. Результаты выполнения сценария ХГАОТО.УВ$: запущенное приложение Ехсе] 
и автоматически созданный новый лист в рабочей книге. 


Выполнение сценария из файла \УВКРАОТО.УВ$ позволяет производить подоб- 
ные действия с другим приложением — МЗ У\У/ог4а. Приложение запускается, в 
документ вставляется несколько абзацев, но окно приложения после выполнения 
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сценария остается открытым. Пользователь может отредактировать текст, а затем 
сохранить его (или отменить сохранение). 

Для того чтобы запустить еще одну копию сценария У\/КРАЧТО.УВ5, закрывать 
текущее окно приложения \огА не обязательно. При повторном запуске сценария 
откроется еще одно окно \У/ог4. Таким образом, если вы не будете закрывать окно 
редактора, все ресурсы вашего компьютера скоро окажутся занятыми. Вот исходный 
код такого сценария: 


' Сценарий МВРАОТО.УВ$ запускает приложение Мога, создает новый 
' документ и оставляет окно приложения на экране. 
' Пользователь может отредактировать документ, а затем закрыть приложение. 


' Не запускайте несколько копий сценария, 
' предварительно не закрыв текущее окно. 


5еЕ АррИога = СгеаееОБ]еск ("Мога.Арр11сав1оп") 

АррИога .Росотеп®5.Ааа 

Аройога.Асе1уеросимепе .Капае.ТпзегеАЕЕег "Заглавие документа" & УЮОСг 
АррИога.Ас&1уероситеп® .Вапае.Еопе.Во1а = Тгое 
АррИога.АсЕ1уеросимеп® .Капае.Еоп®.512е = 16 

АррМога.АсЕ1уеросимепе .Капае.ЕГоп®е.Мате = "Содглег Мем" 

АррИога .Асе1уеросимеп® .Вапае.ТпзегеАЕЕег "Это первый абзац. 
документа. Выравнивание по левому краю." & УБСЕцЕ 
АррИога.АсЕ1уеросимепе .Вапае.ТпзегсАЕЕег "Это второй абзац 
документа. " 

АррМога.АсЕ1уеросимепе .Капае.ТпзегЕАЁЕфег "Вставка абзаца 
производится с помощью следующего оператора " 

АррИога .Ас®1уеросомепе .Вапае. ТпзегЕАЁЕсег 

"АррИога .АсЕ1уеросотеп* .Вапае. ТпзегЕАЕсег " 

АррМога.Ас&1уеросомепе .Капае.Тпзег АЕфег "Выравнивание этого абзаца 
также осуществляется по левому краю." & УБСЕГЕ 
АррМога.Асе1уеросомепе.Вапдае.ТпзегЕАЕсег "Это последняя строка 
документа." & УБСЕеЦЕ 

АррМога.\У151Ъ51е = Тгие 


Переменная Арр И’ога ссылается на приложение \/ога. Документы, открываемые 
в этом редакторе, являются элементами коллекции Доситеп5 — чтобы создать новый 
документ, необходимо вызвать метод АЯ объекта Ооситепв. Вновь созданный 
документ активен, и использовать его можно с помощью выражения Арр\№ога. 
АспуеОоситепе. 
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1 
АХ 


Заглавие документа 

Это первый абзац документа. Выравнивание по 
левому краю. 

Это второй абзац документа. Вставка абзаца 
производится с помощью следующего оператора 


АррИогА.АсЕе1уеПоситеп® .Вапде.Тпзет  АЕеег 
Выравнивание этого абзаца также 
осуществляется по левому краю. 


Это последняя строка документа. 
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Рис. 11.6. Окно программы Мсгозой У№ог4а, открытое с помощью сценария \УКРАОТО.\УВ$ 


К тексту документа доступ можно получить и посредством использования объекта 
Капзге, который обычно содержит несколько символов, предложений или весь доку- 
мент целиком. Этот объект, в свою очередь, имеет множество свойств и методов, 
соответствующих большинству команд редактирования и форматирования текста, 
имеющихся в меню \/о!4. Метод [п5етАЙег дает возможность вставить в документ 
текст после текущего абзаца (существует также метод [и5уетВеюте, позволяющий 
вставить текст перед текущим абзацем). Свойство Рп! объекта Аапее позволяет 
назначить тексту шрифт. Чтобы изменить шрифт уже существующего текста, необ- 
ходимо воспользоваться объектом эееспом. | 


Функция бСегОЫесц) 


Функция СеОБеск) позволяет запустить приложение и открыть существующий 
файл. Она имеет следующий синтаксис: 


СсееОБ]есЕ (ра Ппаме, с1а5$5) 


Оба аргумента являются необязательными, но вы должны указать хотя бы один. 
Аргумент райпате — это полное имя файла, который вы хотите открыть. Если данный 
аргумент пропущен, необходимо указать второй аргумент. Аргумент с/а55 имеет форму 
ИмяСервера. Имя Типа, где ИмяСервера — это имя приложения, предоставляющего для 
использования данный объект, а ИмяТипа — тип или класс создаваемого объекта. 
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Если вы укажете только второй аргумент, функция СеОБ/ес! возвратит новый 
объект заданного типа (новый документ или новую рабочую книгу Ехсе]). 

Эту функцию можно использовать и в том случае, если приложение-сервер уже 
запущено. Например, если уже запущен У№ога, вам не нужно задействовать еще один 
экземпляр редактора посредством функции СгежеОБес((). Вместо этого необходимо 
воспользоваться функцией СбегОБескК), позволяющей открыть файл с помощью уже 
запущенного приложения. 


Обработка ошибок, возникающих 
в процессе выполнения программы 


Сценарий — это программа, работающая без вмешательства пользователя. По- 
этому код нового сценария должен разрабатываться очень тщательно, с тем чтобы 
предотвратить выполнение программы при возникновении ошибки. В первую оче- 
редь необходимо проверить, нет ли в сценарии синтаксических ошибок. Однако 
существуют такие ошибки, избежать которых в процессе разработки сценария невоз- 
можно. Так, выполнение простейшего сценария, например вычисления квадратного 
корня из числа, введенного пользователем, приведет к ошибке, если это число будет 


отрицательным. В таком случае на экран будет выведено сообщение об ошибке 
(рис. 11.7). | 


\Апдом$ бсирИпд Ноз( - сп 


ОА 





Рис. 11.7. Окно, появившееся в результате возникновения ошибки 
в процессе выполнения сценария 


Сценарий, в котором используются объекты приложения Ехсе|, конечно же, не 
будет работать на компьютере, где это приложение не установлено. Эти примеры 
демонстрируют, как ошибки возникают даже в тщательно проверенном сценарии. 
Естественно, вам необходимо предусматривать подобные ситуации. 
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Обработка ошибок 


Большинство языков программирования имеют встроенные механизмы, позво- 
ляющие обработать ошибку до того, как она вызовет остановку выполнения програм- 
мы. Такие механизмы получили название еггог "тару (обработчики ошибок), а соот- 
ветствующий им код — название е/гог-{1гарр!ие соае (код обработки ошибок). Возможности 
по обработке ошибок языка УВЗ$спре очень ограничены, но все же некоторые средства, 
позволяющие создавать более устойчивые к сбоям приложения, в этом языке имеются. 
Эти средства были реализованы посредством оператора: 


Оп Еггог ВКезиме МехЕе 


Аналогичную роль выполняет и объект Ё’. Приведенный выше оператор “гово- 
рит” сценарию, что в случае возникновения ошибки необходимо продолжать выпол- 
нение кода со следующего оператора. Если вы вставите этот оператор в начале кода, 
то будете уверены, что выполнение сценария не прервется. Но в некоторых случаях 
к положительному результату это не приводит. Например, если вы попытаетесь 
выполнить сценарий МАТН1.УВ$ на компьютере, на котором не установлен Ехсе|, 
вы не увидите сообщения об ошибке, но выводимый результат вычислений будет 
неправильным (результатом вычислений вне зависимости от введенного выражения 
всегда является 0). 

Для того чтобы использовать преимущества оператора Оп Еггог Везите Мехё вам 
необходимо применить объект Ё”, в котором содержится ссылка на последнюю 
ошибку. Свойство Л№итрег этого объекта возвращает номер ошибки, а свойство 
ДезстрНоп — ее описание. Для проверки того, не возникла ли ошибка, предназначен 
следующий код: 


ТЕ Егг.Матрег <> 0 Твеп 
{код обработки ошибки} 
Епа ТЕ 


Давайте теперь модифицируем сценарий Ма! таким образом, чтобы он был более 
устойчивым. Первый случай, когда может возникнуть ошибка, это момент запуска 
приложения Ехсе!. Вставьте оператор Оп Еггог Кезите Мех в начало сценария. После 
выполнения оператора, запускающего Ехсе|], необходимо проверить свойство 
Еуг. Митрег. Если это свойство возвращает значение, отличное от 0, значит, возникла 
ошибка и приложение не запущено. 


Оп Еггог Везище Мехе 
бес ЕХЬ = Сгеа*еОБ]ес® ("М5Ехсе1.Арр11са®1оп") 
ТЕ Егг.Маптрег <> 0 ТБеп 
МзаВох "Невозможно запустить Ехсе1. Проверьте, установлено ли 
приложение на компьютере" 
Изсгтрёе. Оц1 Е 
Епа ТЕ 
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Если ошибка возникла на этом этапе, продолжать выполнение сценария не имеет 
смысла. В таком случае на экран просто будет выведено сообщение о завершении 
работы сценария. Выход из сценария осуществляется посредством вызова метода 
Иустрт. Оий. (Объект ИЙ5сирЕ подробно рассмотрен в главе 12.) Чтобы проверить, как 
выполняется сценарий в системе с установленным Ехсе|, вместо имени приложения 
Ехсе] в код можно вставить, например, имя МЗЕхсе] (как это сделано в приведенном 
выше фрагменте кода). Тогда функция СгеаеОБ:ескК) вернет сообщение об ошибке. 

Другим случаем, когда может возникнуть ошибка, является ввод пользователем 
невычислимого выражения. (Пользователь может ввести некорректное выражение, 
например квадратный корень из отрицательного числа.) Эта ошибка обрабатывается 
посредством следующего кода: 


Ехргез$1оп = Тпра®Вох ("Епфег а ехргез$51оп") 

МзаВох Ехргез$1оп & " = "| & ЕХЬ.Еуа]оафе (Ехргез51оп) 

ТЕ Егг.Мапрег <> 0 Треп 
М5аВох "Приложением Ехсе1 возвращено сообщение о следующей ошибке: 
& УБСЕЬЕ & Егг.Безсг1рёе1оп 

Епа ТЕ 


Если выражение вычислимо, то значение свойства ЕЁ’. Митфег будет равным 0 и 
код обработки ошибки выполняться не будет. Чтобы проверить этот фрагмент кода, 
укажите опять корректное имя приложения (Ехсе]), а затем введите неправильное 
выражение, например ЗОК(-16) или ГОС(-45). В окне сообщений будет выведен код 
ошибки, возвращенный приложением Ехсе]! (в данном случае это ошибка Туре 
М15таслй). Вы можете также добавить код, который будет исследовать это сообщение 
об ошибке и выводить более понятное сообщение, например “Введенное вами 
выражение некорректно!”. 


Использование компонентов АсНнуеХ 


С помошью метода СгежеОБескК) можно обращаться не только к серверным 
приложениям, но и к установленным на компьютере компонентам АспуеХ. Исполь- 
зуя такие языки программирования, как \У15иа| Ваз1с или У\У15иа|! С++, вы можете 
создавать собственные компоненты АсйуеХ, а затем применять их в сценариях. 

Компонент АспуеХ — это объект, который предоставляет свои свойства и методы 
для использования другими приложениями. Компоненты АсйуеХ могут иметь поль- 
зовательские интерфейсы, но есть такие компоненты, которые выполняются в 
фоновом режиме и без вмешательства пользователя. 

В УМп9до\мз 98 имеется множество компонентов АсйуеХ, предназначенных для 
построения приложений. Вы уже заметили, что \Мт4о\5-приложения в своем интер- 
фейсе используют общие элементы, такие как списки, опции, кнопки и т.д. Все они 
являются компонентами АсйуеХ, включенными в состав \УУтао\з 98, и вы можете 
применять их в своих сценариях и разрабатываемых приложениях. Большинство из 
таких элементов управления можно размещать в формах, а затем использовать в 
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приложениях. Однако для вывода некоторых элементов управления создание форм 
не обязательно. Наиболее типичными примерами компонентов АсвуеХ, встроенных 
в операционную систему У шдо\з 98, могут служить используемые большинством 
приложений общие диалоговые элементы управления. 

Давайте посмотрим, как можно применить диалоговое окно открытия файла для 
предоставления пользователю возможности открывать файл, расположенный на 
локальном диске. Чтобы это диалоговое окно отображалось на экране (рис. 11.8), 
необходимо создать переменную со ссылкой на объект, воспользовавшись следую- 
щим оператором: 


бес Е1]еОреп = СгеаееОЪБ}ес+ ("М$Сотр1а .Сотмоп)1а1о4") 


Здесь М;СотОЕ. Соттоп ла; — это зарегистрированное имя компонента или, 
другими словами, имя, под которым компонент АсйуеХ зарегистрирован в системе. 


АА 


за] СИстии2д. сп! ша] Ргпдосиг. си 
® Ритдосичг. р 
[а] Разют.ст — ее Бир 
$ ВааЮтт.Нр [а Чеен35. ст 
Еп(9б. с ® }ееп35.пр 


Е 6. Нр [а] Ле5ч 35. си 





Рис. 11.8. Диалоговое окно открытия файла 


Переменная Е/еОреп содержит ссылку на компонент АсНуехХ, которым вы можете 
манипулировать из сценария. Для вывода на экран диалогового окна открытия файла 
предназначен метод 5йомОреп: 


ЕГ1]еОреп. 5ПомОреп 


Выполнение сценария будет приостановлено до тех пор, пока пользователь не 
выберет файл и не нажмет кнопку ОК или Сапе. Вы можете определить имя файла, 
выделенного в окне открытия файла (рис. 11.8), с помошью переменной РЕЁеОреп 
свойства РИеМате: 


МзоВох "Выбран файл" & Е11еОреп.ЕГ11еМате 
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<> 


ПРИМЕЧАНИЕ 


Как правило, переменная Р(еОреп после этого больше не используется, поэтому 
ее значение рекомендуется очистить. 


<-> >>>. 


Записанный на компакт-диске сценарий ЕГ]ЕОРЕМ.УВ$ осуществляет вывод на 
экран диалогового окна открытия файла, позволяя вам таким образом выбрать один 
или несколько файлов. Код этого сценария приведен ниже: 


Зее Е11еОреп = СгеаееОБ]ес® ("М$Сотр19 .СоттопЯ1а1о4а") 
Е11еОреп .МахЕ11е512хе= 10 * 1024 

Е11еОреп.Е1аа$ = 512 Ог 524288 

Г1]1еОреп.Е1]$ег = "Все файлы|*.*" 

Е11еОреп.5ВомОреп 

Е1]1еМамез = Е11еОреп.Е11еМаме 


ТЕ еп (Е11еМащез) = 0 ТЬеп 
М5аВох "Не выбран ни один файл" 
ЕП ТЕ 


' Выделяется путь к файлу: 
' Если заглавие файла содержит строку, значит, выбран один файл 
' Выводится его название и осуществляется выход из сценария 
ТЕ Е11еОреп.Е11етТ1Е]е "" ТВеп 
МзаВох "Выбран файл" & Е11еОреп.Е11еМаме 
Е1зе 
' Если строка заглавия пустая, значит, выбрано несколько файлов 
' Выделяется название файла 
$рРо51Е1оп = ТпбЕхг (Е11еМамез, СВг(0)) 
раеПМате = ГеЕф (Е1]1еМамез, $рРо$1Е1оп - 1) 
ЕхЕ = "5е1есфеа Го1Чег " & раЕеПМаме 
Е11еМамез = М1а(Е11еМамез$, зрРо51е1оп + 1) 
' затем выделяются пробелы, которыми разделяются имена файлов 
$рРо$1Е1оп = Тп5ег (ЁЕ11еМатмтез, Срг(О)) 
\1]е зрРо$1Е1о0оп 0 
ЕхЕ = ЕхЕ & УБСЕГЕ & БеЕЁф (Е11еМмамез, $рРо$1Е1оп - 1) 
Е1]еМамез = М1а (Е11еМатез, зрРо51Е1оп + 1) 
$рРоз1Е1оп = Тпбег (Е11еМмамез, СВг(0)) 
Мепа 
' В список добавляется имя последнего файла 
' (после него нет пробела) 
Ехе = 6хЕ & УБСЕГЕ & Е1]еМатез 
Епа ТЕ 
МзаВох ЕхЕ 
бес Е11еОреп = МоЕВ1па 
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‘Код этого сценария может вам показаться слишком длинным, но не стоит 
забывать, что он предназначен для обработки многих ситуаций. Свойство Нав 
позволяет установить различные атрибуты диалогового окна открытия файла. Значе- 
ние 512 соответствует атрибуту Мишр/езеес! (можно выбрать несколько файлов), а 
значение 524288 — атрибуту Гоп ЕЁеМатеу (отображается диалоговое окно открытия 
файла в стиле У!т9о\з 98 с длинными именами файлов). 

Свойство ЕШег позволяет определить, какие типы файлов будут отображаться в 
диалоговом окне. Оператор | 


Е11еОреп.ЕР116ег = "А11 Е11]ез|*.*" 


указывает на то, что отображать необходимо файлы всех типов. (Само диалоговое 
окно изображено на рис. 11.8.) Чтобы отображались только файлы с расширением 
]РС, необходимо установить фильтр: 


Е11еОреп.Е116ег = "А11 Е1]ез|*.*" 


Можно также указать несколько расширений файлов, разделив их точкой с 
запятой. В этом случае оператор будет выглядеть так: 


ЕР1]1еОреп.Е11$ег = "Тмадез$|*.9РС;*.ТТЕ;*.ВМР;*.СТЕ" 


В следующей строке осуществляется вывод диалогового окна на экран. Когда 
диалоговое окно закрывается, имена выбранных файлов возвращаются с помощью 
переменной ЕЁеОреп свойства ЕЙеМатеу. Если пользователь выбрал один файл, его 
имя возврашается свойством Р/еТие. Если же выбрано несколько файлов, указанное 
свойство возврашает пустую строку, а имена файлов хранятся в свойстве ЕиеМате, 
разделенные символом, имеющим код СВг(0). 

В оставшейся части кода названия файлов выделяются с помошью свойства 
ЕЙеМ№ате и добавляются в переменную 1. В результате в этой переменной образуется 
список выбранных имен файлов (каждое имя файла хранится в одной строке). 
Содержимое переменной &! отображается в окне сообщений (рис. 11.9). 


УМ; иа! Вазс 
О СХ 





Рис. 11.9. Окно сообщений, появляющееся на экране в результате 
выполнения сценария ЕТЕОРЕМ.УВ$ 
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Компонент АснуеХ ЕпсгурНоп 


Ранее в этой главе для объяснения свойств и методов объектов мы использовали 
класс Сгурю. Теперь давайте посмотрим, как этот компонент АсиуеХ может быть 
использован в сценарии. Процессор шифровки, т.е. программа, которая шифрует 
текст, содержится в файле СКУРТО.О 1.1. Этот файл сначала необходимо скопировать 
с компакт-диска в каталог \Ушдо\$\Зужет, а затем зарегистрировать (вы можете 
скопировать его в любую папку, но обычно все компоненты системы находятся в 
папке УМпдо\5\Зу%ет). Далее нужно ввести команду 


С: \ ИТМРОМ$ \ $ЗУ5ТЕМ\ ВЕС5УВЗ2 СВУРТО.РЬЬ 


в результате выполнения которой компонент СКУРТО.ОТГ. будет зарегистрирован в 
системе. Теперь можно создать объект, базирующийся на классе Сгурго. С этой целью 
используется оператор 


Зее ЕпсгурЕ1опЕпа1пе = СгеабеОБ]есе ("Сгурео.СгуреоС1а$5") 


Здесь Сгурю. Сгурю С1а55 — это имя класса, присвоенное ему при создании. Чтобы 
иметь возможность использовать это имя, вы должны знать его. Открыв реестр и 
выбрав элемент Сгуро, вы увидите раздел, вставленный программой КЕСЗУВЗ2. (За 
более подробной информацией о реестре обращайтесь к главам Зи 12.) Еисгурйоп Еп- 
ате — это имя переменной, посредством которой можно задействовать свойства и 
методы данного класса: 


С свойство Тех! — строка, которую необходимо зашифровать; 
С свойство Хеу — ключ шифрования; 
С свойство ЁисгурейТех+ — зашифрованный текст (возвращаемый компонентом); 


О метод Епсгур! — метод, позволяющий зашифровать текст, который определяется 
свойством Тех! с использованием ключа, возвращаемого свойством КеЕу. 


Сценарий из файла ЕМСКУРТ.УВ$ позволяет зашифровать строку с использова- 
нием пароля “ТОКА”, а затем расшифровать ее. Особенность утилиты шифрования 
состоит в том, что при шифровании итоговая строка не имеет ничего общего с 
исходной. Если вы затем расшифруете строку с использованием того же пароля, то 
получите исходную строку. Другими словами, и процесс шифрования, и процесс 
расшифровки осуществляются одной и той же программой. Для шифрования, 
например, строки “Тор-5есгей разз\мога!” применяется такой код: 


бее ЕпсгурЕ1опЕпа1пе = Сгеа®еОБ)есе ("Сгурео.СгурЕоС1а$5") 

' ЕпсгурЕе меззаде 

Епсгур®1опЕпа1пе.Техе="Тор-зесгеЕ раззмога!" 
ЕпсгурЕ1опЕпа1пе.Кеу="ТОВА" 

Епсгуре1опЕпа1пе .Епскуре 

ЕпсгурееЯМе$заде = Епсгур&1опЕпа1пе.Епсгур&еаТехЕ 

МзаВох "Зашифрованная строка -" & УБСгЬЕ & ЕпсгурееЯаМез$заае 
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Строка, выводимая в окне сообщений, состоит из специальных символов. За- 
шифровав строку, содержащуюся в переменной ЁпсгуреаМеузаеве, с использованием 
того же пароля, мы получим исходную строку. Эта процедура выполняется посред- 
ством кода, приведенного ниже: 


Епсгуре1опЕпа1пе.ТехЕ = ЕпсгурфеЯМеззаае 
Епсгур®*1опЕпа1пе.Епсгкуре 

Меззаде = Епсгур&1опЕпалпе.ЕпсгурееЯТехе 

МзаВох "Секретное сообщение -" & УБСтЬЕ & Меззаде 


Во втором окне сообщений, выведенном в результате выполнения этого сцена- 
рия, вы сможете прочесть исхолную строку (рис. 11.10). Для того чтобы зашифро- 
вать/расшифровать еще одну строку, необходимо открыть код сценария и отредак- 
тировать значение свойства Еисгурйоп Епете. Тех. 


1зца! Вас 





Рис. 11.10. Окна сообщений, появляющиеся на экране в результате выполнения 
° сценария ЕМСКУРТ.УВ$ 


Этим мы завершаем знакомство с возможностями языка УВЗспре, позволяющими 
получать доступ к объектам операционной системы. Эти возможности могут оказать- 
ся очень полезными в первую очередь для тех, кто разрабатывает сценарии для 
УЛпдо\мз 98. Однако вы еще не знаете, как передать в сценарий аргументы, как 
получить доступ к объектам сетевого окружения и переменным окружения. При 
выполнении таких операций необходимо использовать свойства и методы объекта 
И5с"рь с которым мы познакомимся в следующей главе. 
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ГЛАВА 
двенадцатая 


М/Итаом$ ЗсирНпта Но$1 


ОС Способы выполнения сценариев 
О Манипулирование реестром 


О Использование объекта \У/$МемогК 


1сгозой \У/ш90\з ЭЗсприп? Ноз$ — это приложение, используемое для выпол- 
М нения сценариев. Поставляется оно с \Уш4до\з МТ 5.0 (УМогк&аноп и Зегуег) и 
\УЛпдо\з 98 и представляет собой исполняемый файл \УЭСЩРТ.ЕХЕ, с помощью 
которого можно выполнять сценарии, написанные на языках УВ$спре и ]Зспре. 
В ближайшем будущем свои версии приложений для выполнения сценариев наряду 
с языками их написания предложат, надо полагать, и другие компании. Так, скоро 
вы, возможно, узнаете об использовании при написании сценариев для \У/40\5$ 
таких языков, как Ре! или КЕХХ компании ВМ. Однако в настоящее время в 
\УЛпдо\з 98 с этой целью применяются только два языка — УВЗспрЕ и ЛЗспир(. Мы с 
вами поговорим только о УВЗспрь так как он более простой по сравнению с ]Зспре. 
эсирип? Ноз{ — это окружение, в котором могут выполняться сценарии. Подоб- 
ное окружение используется в Пиегпе Ехр]огег для выполнения сценариев, включен- 
ных в код \еБ-страницы. Появившись на рынке в качестве компонента Ищегпе 
Ехрогег, УВ$сир{ позднее стал языком написания сценариев. Из предыдущих глав 
вы уже знаете, что с его помошью можно манипулировать элементами У№еБ-страницы. 
В У!п9до\$ 98 данный язык играет аналогичную роль: с его помощью можно мани- 
пулировать элементами операционной системы (получать доступ к файловой системе, 
сетевым ресурсам и т.д.). 

В данной главе мы опять будем рассматривать примеры сценариев, написанных 
на УВЗсире. Особое внимание будет уделено тем объектам, которые приложение 
\У/5сирЕ предоставляет в распоряжение пользователя. В частности, предметом нашего 
разговора станут следующие темы: 


О выполнение сценариев с помощью файла \У5СКТРТ.ЕХЕ, передача в это прило- 
жение аргументов; 


О 


обработка аргументов в сценариях; 
С получение из сценария доступа к окружению УМшдо\з и реестру; 


0 получение из сценария доступа к сетевым ресурсам и автоматизирование про- 
цесса установки программного обеспечения. 


Способы выполнения сценариев 


Вы можете запустить сценарий на выполнение разными способами. 


О Во-первых, это можно сделать, дважды щелкнув левой кнопкой мыши на 
названии файла или на его пиктограмме. 


О Во-вторых, сценарий можно сохранить на своем компьютере, затем щелкнуть 
правой кнопкой мыши на его пиктограмме и выбрать из контекстного меню 
команду Кип (Выполнить). (Этот метод мы использовали в главе 11. Его недос- 
таток состоит в невозможности передачи каких-либо аргументов при вызове 
сценария. Сценарии, в которые аргументы передаются, являются более гибкими 
и могут вызываться для выполнения различных действий в зависимости от 
значения передаваемого аргумента. Как стало ясно из предыдущей главы, един- 
ственным способом изменить “поведение” такого сценария — сохранить “аргу- 
менты” в текстовом файле и обращаться к ним из сценария.) 
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О И, наконец, сценарий можно запустить, воспользовавшись приложением 
У\УСЕТРТ.ЕХЕ. | 


Чтобы запустить приложение \/ЗСВТРТ.ЕХЕ, необходимо выбрать команду Кип 
из стартового меню, ввести команду УЗСТРТ и указать при необходимости в 
качестве аргумента имя сценария. Кроме имени сценария вы можете указать еще 
несколько аргументов. Так как вызов сценариев с использованием аргументов 
является очень важным вопросом, именно с него мы и начнем знакомство с \Мш4о\$ 
Эсирип Но$. 


Объект \М/$ сир: 


Наряду с окружением для выполнения сценариев приложение \/СКТРТ.ЕХЕ 
предоставляет в распоряжение пользователя и несколько типов объектов, посредст- 
вом которых можно получить доступ к отдельным компонентам \УМпдо\$, если 
получить доступ к ним с помошью УВЗ$спрЕ невозможно. Проше говоря, вы можете 
представлять объекты ИЙ’5с/р! как дополнение УВЗспрЕ (в сценариях НТМГ-страниц 
объекты, речь о которых пойдет в этой главе, не применяются). 

Объект И’5сирЕ имеет несколько свойств, использование которых позволяет 
получить информацию о самом приложении \У5СКРТ.ЕХЕ. С их помошью можно 
выполнять сценарии и передавать в них аргументы. | 


Свойство Агдутеп!$ 


Вы уже знаете, как создавать сценарии и выполнять их. Теперь мы поговорим о том, 
каким образом в сценарий передаются аргументы. Сам по себе язык УВЗспрЕ не может 
обрабатывать аргументы, передаваемые посредством командной строки. Однако свойст- 
во А’житен (Аг2у) объекта И/зсир! позволяет сценариям считывать такие аргументы. Для 
того чтобы их можно было использовать, необходимо создать переменную, ссылающую- 
ся на объект посредством оператора, подобного приведенному ниже: 


Зее Агаз = Мзсг1ре.Агаитепе$ 


Переменная /А/25 является коллекцией, которая, как и все коллекции, имеет 
свойства Пет и Соит. Атитету — это свойство объекта типа ИусирЬ который 
является коллекцией. Для обработки элементов коллекций, напоминаю, можно 
использовать оператор циклической обработки Рог... Мех: 


Ког 1 = 0 о Ага5.СоипЕ — 1 
{код обработки каждого аргумента} 
МехЕ 


Для этой цели можно использовать и цикл Еог Еаср...МехЕ: 


Гог ЕасП ага Тп Ага5 
{код обработки каждого аргумента} 
МехЕе 
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В случае применения цикла Рог...Мех вы можете сослаться на аргумент, восполь- 
зовавшись выражением Аге5(1), а в случае применения цикла Рог Еасв...Мехё — 
переменной агг. Код обработки аргументов в обоих циклах приведен в файлах 
сценариев АКС$1.УВ$ и АКО52.УВЗ. Ниже представлен код из файла АКС51.УВЪ: | 


Зее Агаз = Мзсг1ре.Агаитепе $ 
Гог 1=0 Со Агаз.Сочпе - 1 
ЕхЕ = 6х6 & Агаз (1) & УБСЕБЕ 
Мехе 
МзавВох ЕхЕ 


Каждый аргумент является элементом коллекции 4/95. Аргументы выводятся в 
окне сообщений в том порядке, в котором они передаются в сценарий. Ниже 
приведен код из файла АКО52.УВЗ: 


беЕ Агаз = Мзск1ре.Агаатепе5 
Гог Еасй ага Тп Акга5 

ЕхЕе = хе & ага & УБСЕЦЕ 
МехЕ 
М5аВох ЕхЕ 


Чтобы передать один или более аргументов в сценарий, вы должны запустить его, 
задействовав команду Кип из стартового меню (стартовое меню можно открыть с 
помощью комбинации клавиш [Си1+Е5$с]). В появившемся диалоговом окне введите 
команду 


ИЗСВТРТ "С:\5ЗСВТРТЗ\АКС51.УВ5" 1 2 5з%г1па 


Скорректируйте путь к файлу сценария таким образом, чтобы он соответствовал 
расположению файла на вашем локальном диске. Имя файла сценария заключается 
в двойные кавычки, так как в \1тдо\з 98 длинные имена файлов могут содержать 
пробелы. После имени файла сценария следуют аргументы, разделенные пробелами. 
Если при вызове сценария вы укажете те же аргументы, что и в приведенном выше 
примере, то они появятся в окне сообщений (рис. 12.1). 





Рис. 12.1. Окно сообщений, которое содержит аргументы, передаваемые в сценарии 
АКО51.УВЗ и АКС52.УВ$ 
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<-> >>> 


ПРИМЕЧАНИЕ 


Не следует для разделения аргументов использовать запятые, потому что в этом 
случае запятая будет считаться частью соответствующего аргумента. 


<> >ч>—>> 


Введите в диалоговом окне Вип команду типа 
ИЗСВТРТ "С: \5СВТРТЗ\АКС$1.УВ5" 1, 2, зЕг1па 


и в результате выполнения сценария в окне сообщений будут выведены аргументы 
(рис. 12.2). Еще раз повторю, что при передаче аргументов в сценарий запятая 
интерпретируется как аргумент, и только пробел воспринимается как разделитель 
аргументов. 


1зиа! Вас 





Рис. 12.2. Окно сообщений, в котором передаваемые в сценарий аргументы 
содержат запятые 


Если какой-либо из аргументов содержит пробелы, вы должны заключить его в 
двойные кавычки. Если бы в нашем примере, скажем, последний аргумент содержал 
пробел, командная строка выглядела бы так: 


ИЗСВТРТ "С:\5СВТРТЗ\АКС51.УВ$" 1, 2, "зег1па уаг1аЪ1е" 


Если бы мы не поставили двойные кавычки, то в сценарий были бы переданы 
четыре аргумента, а именно: 1, 2, пп и уапа Ме (двойные кавычки сами по себе не 
определяются как часть аргумента). 

В главе 11 мы разработали сценарий с именем МАТН.УВЬ, в котором осуществ- 
лялось обращение к функциям Ехсе] для вычисления выражения, задаваемого поль- 
зователем. Теперь давайте модифицируем этот сценарий таким образом, чтобы он 
мог принимать в качестве аргумента выражение, значение которого необходимо 
вычислить. Код такого модифицированного сценария приведен ниже (вы можете 
найти его и на прилагаемом к книге компакт-диске): 


' Этот сценарий обращается к функциям Ехсе1 
' для вычисления значения выражения, а затем 
' выводит результат вычислений 


Зее ЕХЬ = СгеабеОЪБ]ес® ("Ехсе1.Арр11са®1оп") 





Глава 12. У/пдо\миз ЗсирНпа Но 447 


Зее Агаз = Мзсг1ре.Агаитепе $ 
Оп Еггог ВКезиме МехЕ 
МзаВох Агда$ (0) & " = " & ЕХЬ.Еуа1ааее (Агда$ (0)) 
ТЕ Егг.Мапег 0 Т,еп 
М5аВох Егг.Оезсг1ре1оп 
Епа ТЕ 


Аг?5(0) — это выражение, значение которого необходимо вычислить. Сценарий 
вызывается из командной строки с использованием команды, подобной приведенной 
ниже: 


Изск1ре "с: \5зсг1рез\СВареег 12\табВ.уБз" "ТОС (АВ$ (3+$1М (3.34) /0.033))" 


Обратите внимание на то, что передаваемое в качестве аргумента выражение в 
данном случае можно не заключать в кавычки, так как оно не содержит пробелов. 
Однако путь к файлу сценария из-за наличия таковых непременно должен быть 
заключен в двойные кавычки. 


ПРИМЕЧАНИЕ 
При запуске этого сценария на своем компьютере не забудьте соответствующим 
образом модифицировать путь к нему. К тому же вы можете запустить этот 
сценарий прямо с компакт-диска. 


—`>>——>>чч—>—>ч>ч<5—ч—ыч‹—ыч——5—9>9 53555-95935 7-9>ч—>ч<—>——353<<—> 


Представленный вашему вниманию ниже сценарий не является достаточно 
надежным в работе, так как при его вызове без аргумента на экране появляется 
сообщение “Зибзсире оц{ о гапге” (Индекс вне предела диапазона). Это сообщение 
относится к выражению Агрз(0), которое имеется в коде. А.так как при вызове без 
аргумента коллекция А755 является пустой, элемент получить невозможно. Безуслов- 
но, для пользователя такая ситуация не очень приятна. Поэтому в коде сценария 
необходимо проверить значение свойства Ато. Соит. Если оно равно 0, пользователю 
предлагается ввести математическое выражение. В противном случае (если сценарий 
вызван с аргументом) будет вычисляться значение выражения. Ниже приведен код 
сценария, модифицированный для проверки наличия аргумента: 


Зее ЕХЬ = СгеавеОЬ)ес® ("Ехсе1.Арр11саё1оп") 
Зее Ага5 = Изск1ре.Агаитепе$ 
ТЕ Агаз.Сочпе = 0 ТБеп 
Ехргез5$1оп = ТприбВох ("Введите выражение, значение которого 
необходимо вычислить") 


Е]15е 
Ехргез$$1оп = Агса$з (0) 
Епа ТЕ 
Оп Еггког Везиме МехЕ 
МзаВох Ехргез51оп & “ = “ & ЕХГЬ.Еуа1ча%е (Ехргез$1оп) 
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ТЕ Егг.Мотпрег 0 Треп 
М5аВох Егг.Пезсг1ре1оп 

Епа ТЕ 

ЕХЬ. 21 зсоппесе 


Этот сценарий хранится в файле с именем МАТН1.УВЗ$ на компакт-диске. Как 
видите, метод СтежеОвБуес! объекта ИЙ5сир! идентичен соответствующей функции 
\УВ$сире а метод Оёсоппес! является эквивалентом метода очистки значения пере- 
менной в языке УВЗспрЕ (присвоения этой переменной значения по 1$). 


Другие свойства объекта \М/$ стр! 


Кроме свойства Атгитеп5 объект Изсир! имеет множество других свойств, отно- 
сящихся к эсприп Но$ (приложению УУЗСЕТРТ.ЕХЕ) и выполняемым с его помо- 
щью сценариям. 


Свойство АррИсаНоп 


Это свойство возвращает описательное имя объекта И5стрЕ, представляющее 
собой строку “\Ушао\$ 5сприпё НозЁ” (это же значение возвращает и свойство № ате). 


Свойство РиМате 


Свойство Ри///М№Мате возвращает имя исполняемого файла \Мтдомз эсприпе Но$ 
(\УЗСЕТРТ.ЕХЕ) и путь к нему. 


Свойство Мате 


Данное свойство возвращает описательное имя объекта Иусирь значение кото- 
рого представляет собой строку “\УЛпдо\$ эсприп8 Но${”. 


Свойство Ра 


Свойство Рай возвращает имя папки, в которой хранится файл УЗСРТ.ЕХЕ 
(или СЗСВТРТ.ЕХЕ). Как правило, это папка СЛ\УМт9о\. 


Свойство $спр!РиИМате 


Это свойство возвращает имя исполняемого файла УЛп4о\з эсприпйй Но$ и путь 
к нему. 


Свойство Уег$!оп 


Свойство Гегуюп возвращает значение версии приложения \У/т4о\$ эсприп? Но 
(\УСЕТРТ.ЕХЕ). С УМтао\з 98 поставляется Зсирип Ноз$ версии 5.0. 


Свойство $спр! Мате 


Свойство ЭсирИМате возврашает имя файла сценария, выполняемого УМт4о\з 
эсприп? Ноз$. 
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В сценарии, хранящемся в файле 5СВТРТ.УВЬ, продемонстрировано, как исполь- 
зуются некоторые свойства объекта И/5стри. Ниже приведен код этого сценария: 


п5а ="Имя файла сценария " & Изсг1ре.5сгарЕМаме & уБСеЬЕ 

п$а = мза & "Путь к файлу сценария ‚" & ИМзсе1ре.бсттреРа1] Мате & УБСЕЬЕ 

п5а = м5а & "Сценарий выполняется с помощью "& 
Изсг1ре.Арр11са1оп & " (уегз1оп " & ИМзсгаре.Уегэззоп & ")" & УБСЕБЕ 

М5аВох м5$а 





Методы объекта \М!5сир! 


У объекта Иусирг есть множество методов, большинство из которых являются 
эквивалентами соответствующих функций языка УВ$спре. К наиболее важным 
относятся методы СтежеОБес и СеОБеср, идентичные одноименным функциям 
УВ$спрЕ. Давайте начнем изучение методов объекта И5стр! с наиболее простых. 


Метод ЕсВо 


Метод Есйо предназначен для вывода в окне сообщений одного или нескольких 
значений. В частности, вы можете вывести описательное имя приложения \У/т4о\$ 
эсприпх Ноз(: 


Изсг1ре.ЕсрВо Мзск1рё. Мате 


Выводимые с помощью данного метода значения будут отделяться друг от друга 
пробелами. С помощью следующего оператора можно вывести окно сообщений, 
показанное на рис. 12.3: 


Изск1ре.Еспо "5Ег1па агаимепе", Мзсг1ре.Маме, 98.9+1 


Обратите внимание на то, что в окне сообщений выводится значение свойства 
Мате и результат вычисления выражения 98,9+1. 


уетееетутеткуч 


\Яптдом$ 5спропд Ноз{ | 





Рис. 12.3. Окно, содержащее значения, выведенные на экран с помощью метода Ёсйо 
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>. 


ПРИМЕЧАНИЕ 
Метод Есйо является достаточно простым инструментом, предоставляющим неко- 
торые возможности по отладке кода. В сценариях предпочтительнее применять более 
развитые функцию МуеВох() и метод Рорир, которые будут описаны далее. 


——-``->——>> 


Метод би! 


Воспользовавшись методом Оий, можно прервать выполнение сценария и, если 
это необходимо, возвратить код ошибки. Этот метод имеет следующий синтаксис: 


Изг1ре.Оц1Е еггогСоае 


Необязательный аргумент еггогСоде позволяет возвратить код ошибки. Если этот 
аргумент опущен, метод возвращает значение 0. Используя данный код, вы можете 
выяснить, корректно ли завершен сценарий, или определить ошибку, помешавшую 
нормальному его завершению. 


Объект У/5 5 пей 


Объект Изй5йеЙ также предоставляет значительное количество свойств, предна- 
значенных для получения доступа к переменным среды и специальным папкам, а 
также имеет методы, с помошью которых можно манипулировать реестром. Знаком- 
ство с этим объектом мы начнем с его свойств. 


Свойство Епугоптеп! 


Свойство Ёпугоптеп! возвращает коллекцию, состоящую из переменных среды. 
Для обработки значений этих переменных создается объект Ибйзйе[, а затем полу- 
чается его коллекция ЁпугоптепЕ 


Зее Изи5ве11 = Изсг1ре.СгеаееОБ]ес® ("М$сг1ре.5Ве11") 
Зеё А11Уагз = Мзр5ве11.Епу1гопмепе 
Ког ЕасПп еуаг Тп А1]1Уаг$ 
ЕхЕ = ©хЕ & еуаг & УЬБСсг1Е 
Мехе 
Мзарох ЕхЕ 


В приведенном выше коде переменная еуаг получает значения переменных 
окружения в форме | 


переменная = значение 


На рис. 12.4 показан результат выполнения сценария ЕМУАК$.УВ5. Чтобы 
получить доступ к значениям определенных переменных окружения, следует исполь- 
зовать объект ИзйЕпугоптет!, описываемый далее в этой главе. 
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\\зиа! Вас 


СХ. 





Рис. 12.4. Окно сообщений, содержащее список названий и значений переменных 
окружения, которые были получены в результате выполнения сценария ЕМУАК$.УВ5 


При выполнении данного сценария в операционной системе УЛтдо\з МТ свой- 
ством Ёпугоптет! может быть возвращен иной набор переменных окружения. Под 
управлением УМ4о\$ 98 это свойство всегда будет возвращать один и тот же набор 
переменных окружения (называемый ргосе$$ епугоптеп уапаЦез). Имена доступных 
переменных окружения приведены в табл. 12.1. ` 


Таблица 12.1. Имена переменных окружения 





МИМВЕК_ОЕ РКОСЕЗЗОЕ$ 
РКОСЕ$ЗОК_АКСШТЕСТОВЕ 
РКОСЕЗЗОК [РЕМПЕТЕК 


РКОСЕЗЗОК_ГЕУЕГ — 
РКОСЕЗЗОК_ВЕ\УМСБЗОМ 


05 
СОМ$РЕС 
НОМЕРВТУЕ 
НОМЕРАТН 


РАТН 
РАТНЕХТ 


РКОМРТ 
5УЗТЕМОКГУЕ 
ЗУЗТЕМКООТ 


УМОВ 
ТЕМР 
ТМР 


Описание 


Количество работающих на компьютере процессоров 
Тип процессора на рабочей станции пользователя 


Идентификационный код процессора рабочей станции 
пользователя 


Тип процессора рабочей станции пользователя 
Версия процессора рабочей станции пользователя 
Операционная система рабочей станции пользователя 
Используемый интерпретатор команд (СМО.ЕХЕ) 
Загрузочный диск (обычно диск С:) 


Начальный каталог пользователя (в \УМтдо\$ МТ это 
обычно каталог \изегэ\де аи) 


Переменная окружения РАТН 


Расширение исполняемых файлов (обычно СОМ, ЕХЕ, 
ВАТ или СМО) 


Приглашение командной строки (обычно $Р$С) 
Локальный диск, содержащий системный каталог 


Системный каталог (например, с:\\пп®); то же, что и 
переменная \УИМОГВ 


Системный каталог (например, с:\\!пп(); то же, что и 
переменная ЗУЗТЕМКООТ 


Каталог для хранения временных файлов (например, 
с:\етр) 


Каталог для хранения временных файлов (например, 
с: ет 
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Свойство Зресда!Ро/4ег$ | 


Свойство зречаШо/[егу позволяет вашему сценарию получить доступ к специаль- 
ным папкам системы. К ним, в частности, относятся папка БезКюор (Рабочий стол), 
папка стартового меню и персональная папка пользователя с документами. 


‚о -З“ 


ПРИМЕЧАНИЕ 


Свойство бреца ег возвращает полный путь к папке рабочего стола (напри- 
мер, “СЛ\У/Ишадом$\ОезКор”), а не объект типа Ю/ег. Чтобы получить доступ к 
файлам и вложенным папкам данной папки, необходимо создать переменную со 
ссылкой на объект РКю/[4е’, использовав метод Сео ег объекта ЕЙе5уяет ОБ/еси, 
как это показано в приведенном ниже примере. 


о ъъъъъъъ 


Свойство Эреа Ш @ет можно использовать для создания нового ярлыка на 
рабочем столе или размещения в папке стартового меню ссылки на новое приложе- 
ние. Представленный ниже сценарий позволяет вывести список имен и типов всех 
файлов, расположенных на рабочем столе. В этом сценарии (он имеет название 
ОТОР.УВУЗ и записан на прилагаемом к книге компакт-диске) для обработки файлов 
из папки рабочего стола используется объект типа ЕИезуяетОБест, принципы работы 
с которым были обсуждены в предыдущей главе. 


' В результате выполнения этого сценария в окно сообщений 

' выводятся имена и типы всех файлов, расположенных на рабочем столе 
Зее И56е1]1 = Изсг1рёе.СгеавеОБ]есЕ ("Мзсг1ре.5Ве11") 

ОТОРЕо1Аег = М5Бе11.5брес1а1Ео1аегз$ ("Безккор") 


Зее Еб5уз = СгеафеОБ)ес® ("5$сг1рЕ1па.Е11ебузЕетОБ}ес®") 
Зее Т615Го1аег = Е5уз$ .СееЕГо1аег (ОТОРЕо1аег) 
Зее А11Е11ез = Тр1$Ео1Аег.Е1]1ез 
Ког ЕасВ Е11е 11 А11Е11е5 
ЕхЕ = 6х6 & Е11е.Мате & " (" & Е11е.Туре & ")" & УБСЕЬЕ 
Мехе 
М5аВох ЕхЕ 


Используя коллекцию 5ресаШо@ет", можно также получить доступ ко всем 
специальным папкам компьютера. Рассматриваемый ниже сценарий “проходит” по 
всем специальным папкам и выводит их имена. Файл этого сценария имеет имя 
ЗРЕОГОЕК.УВУЗ и тоже хранится на компакт-диске. Ниже приведен его код: 


' Этот сценарий осуществляет поиск и вывод имен всех специальных 
' папок на данном компьютере 
бес И5Ве11 = Изсг1ре.СгеакеОБЗесе ("Мзсг1рё.5Нне11")}. 
Гог Еасй Го1аег Тп И5Ве11.5брес1а1ЕГо]1аег5 
пза = иза & РГо]1Аег & УБСЕЬЕ 
Мехе 
М5аВох м5а 
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В результате выполнения сценария на экран будут выведены имена и пути ко 
всем папкам, перечисленным в табл. 12.2. 


Таблица 12.2. Специальные папки У\У/тдо\з 98 


АррИсаНноп Вага РезК!юр Рауогне$ Роп!$ 

(Данные приложений) (Рабочий стол) (Избранные) (Шрифты) 
МуПоситепт Ме Ноод Рип Ноо4 Ргоргап1$ 

(Мои документы) (Сетевое окружение) (Окружение печати) (Программы) 
Кесеп! ЗепаТо Эней М е\/ 51а(Мепи 
(Документы, использо- (Отправить...) (Новая оболочка) (Стартовое меню) 
вавшиеся последними) 

51аЦир Тетра е5 

(Автозагрузка) (Шаблоны) 


Метод Сгесте5Ротси! 


Метод Сгежезйотси! позволяет создавать объекты типа зйомси! или ОК Эйотсил. 
(Объект типа ОКЁ5йо’си! указывает на ОКГ, а не на файл на локальном диске. При 
щелчке мышью на таком объекте в Пиегпе Ехрогег открывается соответствующая 
страница.) | 

Создание ярлыка на рабочем столе не является простым заданием. Для этого 
недостаточно использовать лишь метод Стежезйоптсит. Необходимо указать свойства 
ярлыка (его имя, пиктограмму, объект, на который ярлык указывает, и т.п.). Однако 
первым шагом в создании ярлыка является создание объекта типа эйоГсиг. Затем этот 
объект необходимо использовать для определения свойств ярлыка. Процесс создания 
ярлыка обсуждается далее в этой главе, а ниже приведен код используемого для этого 
сценария: | 


Зее И5Ве11] = Изсг1ре.Сгеа $ ео] ес+ ("Изсг1ре.56е11") 

Зее 5пе11Ь1пКк = М5ре11.Сгеабе$погесиа® ("Вип Апу 5сг1ре.1пКк") 
5№е111пКкК.ТагдеЕРа® В = "ИЗСВТРТ.ЕХЕ" 

53Ре11Ъ1пК.бауе 





Введите этот код в файл сценария, а затем выполните его. В результате на рабочем 
столе будет создан ярлык. Пиктограмма ярлыка будет аналогичной пиктгограмме 
приложения \УЗСВТРТ. Двойной щелчок на ярлыке приведет к запуску приложения 
УУЭСЕТРТ.ЕХЕ. Этот ярлык не является чем-то особо полезным до тех пор, пока вы 
не измените его ссылку, например, на какой-нибудь файл сценария. Тогда эта 
операция приведет к запуску соответствующего сценария. 
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Метод ЕхрапаЕпугоптепт! $ тта$ 


Метод Ехрап4Епутоптет5 тие; дополняет переменную окружения, определен- 
ную в аргументе, и возвращает результат. Он имеет следующий синтаксис: 


ЕхрапаЕп\1 гоптепЕ 5 Е г1па$ (епуУаг1аю]е) 


где епуГама Ме — это имя переменной окружения, заключенное в пару знаков 
процента (%). Доступ к переменной окружения РКОМРТ можно получить, используя 
операторы: 


бее И51е11 = Мзсгк1рЕ.Сгеа®еОБ]ес® ("Изск1рёе.56е11") 
МзаВох "Приглашение командной строки имеет вид" 
& И5Ре11.ЕхрапаЕпу1 готепе5 Е г1паз ("%РКОМРТ%") 


Метод Рорир 


Данный метод позволяет вывести окно сообщений, подобное выводимому с 
помощью функции языка УВ$спирь называемой Мз$вВох. Синтаксис метода Рорир 
аналогичен синтаксису функции М$#Вох. Единственное его преимущество — воз- 
можность определить время, в течение которого окно сообщений будет оставаться 
открытым, или, другими словами, время, по прошествии которого оно будет закрыто. 
Метод имеет такой синтаксис: 


Ророр(тза, зесопа5, &1{1е, куре;) 


где 5 — сообщение, которое необходимо вывести. Это единственный обязательный 
аргумент. Если имеется и второй аргумент, 5есопау, окно сообщений автоматически 
закроется по прошествии времени, указанного в этом аргументе (выражается в 
секундах). Аргумент йе позволяет задать заголовок окна сообщений, а последний 
аргумент, Гуре, подобен соответствующему аргументу функции М5еВох(). С его 
помошью определяется, какие кнопки и какая пиктограмма будут отображены в окне 
сообщений. Возможные значения этого аргумента приведены в табл. 12.3. 


Таблица 12.3. Комбинации кнопок, которые могут быть отображены в окне сообщений 


Значение Кнопка 
ОК 
ОК и Сапсе] 
Арбог, Вебу и [рпоге 
Уе$, №ш и Сапсе 
Уе$ и № 
Вену и Сапсе 


лю ъьф ъЪъ => 


Тип пикгограммы определяется одним из значений, указанных в табл. 12.4 (это 
значение должно быть добавлено к значению, определяющему комбинацию кнопок, 
которую необходимо вывести в окне сообщений). 
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Таблица 12.4. Значки, которые можно вывести в окне сообщений 


Значение Значок 

16 З{юор 

32 Знак вопроса 

48 Восклицательный знак 
64 Знак информации (1) 


В зависимости от того, какая кнопка была нажата в окне сообщений, метод Рорир 
возвращает одно из значений, перечисленных в табл. 12.5. 


Таблица 12.5. Значения, возвращаемые методом Рорир 


Значение Кнопка 
1 ОК 

2 ° Сапсе 

3 Арог 

4 Кебу 

5 Топоге 

6 Уе$ 

7 № 


Выполнение следующего сценария позволяет вывести на экран всплывающее 
диалоговое окно, которое отображается там на протяжении 10 секунд. Если пользо- 
ватель в течение этого времени не нажмет на какую-либо кнопку, диалоговое окно 
автоматически закроется и выполнение программы продолжится. Сценарий хранится 
в файле с именем РОРУР.УВ$. Ниже приведен код этого сценария: 


бес И5Ве11 = Изск1рЕ.Сгеа®еОБ)есе ("Изсг1ре.51Ве11") 
Вер1у = И5Ве11.Рорур ("Выводить длинные имена файлов?", 10, 
"Диалоговое окно", 4+64) 
ТЕ Вер1у = 6 ТБеп 
Изсг1ре.Есро "ОК, выводятся длинные имена файлов..." 
Е1 зе 
ТЕ Вер1у = 7 Тбеп.о 
Изсг1ре.Есро "ОК, выводятся короткие имена файлов..." 
Е] зе 
Изск1ре.Еспо "Время для выбора истекло. Выводятся длинные 
имена файлов" 
Епа ТЕ 
Епа ТЕ 


Диалоговое окно закрывается через 10 секунд. В таком случае метод Рорир 
возвращает 1, и в сценарии осуществляется выбор значения по умолчанию (равно- 
значно нажатию кнопки Уе$). 
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Манипулирование реестром 


Объект И5стрЕ ИзйзйеЙ имеет методы, которыми можно воспользоваться при 
манипулировании данными реестра: КееИТие — для записи информации в реестр, 
КерКеай — для чтения информации из реестра, Кеее/ее — для удаления информации 
из реестра. Но прежде чем познакомить вас с этими методами, я хотел бы немного 
рассказать о самом реестре, так как не все читатели работали с ним. 


Краткие сведения о реестре 


Реестр представляет собой базу данных, в которой содержится вся информация, 
необходимая для корректной работы операционной системы. Здесь хранятся данные, 
предназначенные для инициализации приложений и удаления программ, установки 
для компьютеров, объединенных в сеть, сведения о том, какие типы приложений 
используются для работы с какими типами данных, и т.п. Реестр состоит из файлов 
ЧЗЕК.ЛАТ и 5УЗТЕМ.РАТ, хранящих информацию соответственно о пользователях 
и системе (оба расположены в папке \Мп9до\$). В компьютерах, объединенных в 
локальную сеть, файл ОЗЕК.РАТ обычно хранится в пользовательском каталоге на 
сервере, а файл ЗУЗТЕМ.ОАТ — в папке У/тдо\ на локальном компьютере. 


<. 


ПРЕДУПРЕЖДЕНИЕ 

Прежде чем начинать работу с реестром, необходимо сделать архивные копии 
файлов ОЗЕК.ОАТ и ЗУЗТЕМ.РАТ, с тем чтобы иметь возможность восстано- 
вить их в случае аварии. “Испортить” реестр очень легко, а выяснить, почему не 
запускается система, далеко не просто. Наряду с ошибкой, последствия которой 
никогда не проявятся, вы можете допустить ошибку, способную разрушить всю 
систему. Так что перед внесением изменений в реестр необходимо всегда делать 
резервные копии файлов ОЗЕВ.РАТ и ЗУЗТЕМ.ОАТ. Кроме того, вы должны 
точно знать, какие команды задаете. 


=> > 


Чтобы найти файлы реестра на своем компьютере, воспользуйтесь подсистемой 
поиска файлов. На рис. 12.5 показаны файлы реестра с моей машины. Обратите 
внимание на то, что это скрытые файлы. Не установив опции ЭНо\ АЙ Ее$ 
(Показывать все файлы) на вкладке ЙУеум (Вид) диалогового окна Орбоп$ (Параметры) 
в какой-либо папке, вы не увидите этих файлов. В моей системе имеется один файл 
ЗУЗТЕМ.ОАТ и три файла ОЗЕК.ПРАТ. Объясняется это тем, что я вхожу в систему 
под двумя разными именами (как пользователь и как разработчик) и эти два 
“пользователя” работают с системой, используя разные профили ее конфигурации. 
Я также создал еще одного “пользователя”, под чьим именем входят в систему мои 
дети. Этот пользователь имеет очень ограниченный доступ к ресурсам операционной 
системы. Файлы реестра можно копировать, а копии размещать на других дисках (но 
не на гибких). | 
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19: РИез патед изег.да( сует. да! 


хх 


С\МИМ95\Р'о ее \МУВАРР 

САМЛМОО\5 БАТ Ре 
САМО 5 БАТ Ее 
САМАМОО\/ 5 \РоНе;\КЗ$ 





Рис. 12.5. Главное окно программы поиска файлов 


Администраторы для доступа к реестру используют программу КЕСЕПШТТ. Чтобы 
запустить ее, в стартовом меню следует выбрать команду Кип и в появившемся 
диалоговом окне ввести команду КЕСЕГТ. Когда программа запустится, вы увидите 
окно, показанное на рис. 12:6. Более подробную информацию об использовании 
приложения КЕСЕПГТ можно найти в главе 3. 


8 Му Сотри 
8] НКЕУ_СЬА$5Е$_АООТ 
в НКЕУ_СУААЕМТ_У5ЕА 


3] НКЕУ_ПОСАЕ _МАСНМЕ 


$13 НКЕУ_У5ЕЯ$ 


8: 6: НКЕУ_СУААЕМТ_СОМАБ 


#-Са НКЕУ_ОУМ_БАТА 





Рис. 12.6. Дерево реестра 


Реестр представляет собой болышую базу данных, организованную таким обра- 
зом, что в ней легко найти нужную информацию. Далее описываются шесть ветвей 
дерева реестра. 
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Ветвь НКЕУ СГА$5Е5_ЮКООТ 


Эта ветвь реестра содержит информацию об установленных на компьютере 
приложениях, типах файлов и т.д. Если вы раскроете эту ветвь, шелкнув на знаке 
“+” напротив ее имени, то увидите список разделов, названия которых представляют 
собой расширения имен файлов. Найдите раздел с именем ТХТ, щелкните на имени 
раздела, и вы увидите в правой панели окна КЕСЕГ]Т два параметра. По умолчанию 
значением первого их них является {ж. 

Если вы продолжите просмотр ветви НКЕУ_ СТАЗЗЕЗ_КООТ, то найдете раздел 
(хе. Исходное значение единственного параметра этого раздела, “Тех Ооситеп!”, 
отображается в правой панели окна приложения. Под разделом &хИе отображается 
другой раздел, ЭНе|. Его содержимое также можно просмотреть. В ветви, корнем 
которой является раздел Вей, вы увидите разделы с именами команд, появляющихся 
в контекстном меню файла (оно выводится при щелчке на пиктограмме файла 
соответствующего типа правой кнопкой мыши). Для текстовых файлов здесь отобра- 
жаются разделы с именами Ореп (Открыть) и РипЕ (Печать). Раскрыв раздел Ореп, 
вы обнаружите раздел соттапа. Выбрав последний, в правой панели окна вы увидите 
командную строку, которая выполняется при задании соответствующей команды. 
В разделе Ореп в случае текстового файла такая строка будет иметь следующий вид: 


С: \ИТМРОИ$ \ МОТЕРАР.ЕХЕ %1 


Данная строка “говорит” \УЛп49о\з, что необходимо запустить приложение №- 
{ера и открыть файл, имя которого передано в качестве аргумента. 

Элементы, отображаемые в левой панели окна приложения КЕСЕПТ, называ- 
ются разделами. Имя каждого раздела включает имя соответствующей ветви верхнего 
уровня. Приведем полное имя раздела Ореп для файлов, имеющих расширение ТХТ: 


\НКЕУ СЪАЗЗЕЗ ВООТ\ Е хЕЕ11е\5пе11\ореп\ сомтапа 


Когда вы выбираете команду Ореп из контекстного меню текстового файла, 
У/Ип9о\и$ обращается к этому разделу и определяет его значение, являющееся коман- 
дой, которую необходимо выполнить. Элементы, появляющиеся в правой панели 
окна КЕСЕШОТГТ, называются параметрами. Раздел может содержать один или не- 
сколько параметров. 


Ветвь НКЕУ СОВКЕМТ 05ЕЮ 


Разделы этой ветви реестра описывают установки и информацию о конфигурации 
системы для текущего пользователя. Например, вы можете связать звуковые файлы 
с различными системными событиями, такими как удаление файла или открытие 
меню. В этом разделе также имеется информация о папках панели управления 
Арреагапсе (Оформление) и Союг$ (Цвета), фоновых узорах, удаленных сеансах связи, 
а также о конфигурации ваших приложений. 

Откройте ветвь НКЕУ СОКВЕМТ ОЗЕК, а затем раздел Зой\аге, щелкнув на знаке 
“+” напротив его имени. Найдите раздел Мггозой, в котором содержится информация 
о всех приложениях Мисгозой, и откройте его. Одним из разделов нижнего уровня 
является Ищете! Ехр/огег. Здесь вы увидите вложенный список ключей, посредством 
которых описываются различные параметры этого приложения. Раздел Туред О В15$ 


Глава 12. У/пао\и$ ЗсйрИпа Ноз 459 


содержит все адреса ОВГ, которые вводились в поле ввода адреса в броузере. (Таким 
образом, Ищегпе Ехр]огег “знает” все посещаемые вами адреса О ВГ. и автоматически 
дописывает адреса, которые вы начинаете вводить.) Параметры раздела 


НКЕУ СОВКВЕМТ ОЗЕВ\боЕЕмаге\М1сгозоЕ*\Тпеегпее Ехр1огег\Туред0овВЬз 


отображаются в правой панели окна КЕСЕРП. О значениях, которые они прини- 
мают в моем компьютере, можно судить по рис. 12.7. 


"Ир: Или Детсотрийегз. соли" 
"Аир: / лили. сотривегз. сот/емечз/сотрагайуе/тио/ 
9-3 Оезкор "Вир: Админ ит. согл/ 
= боситеи! тои 25) "Пир: / Али. пабопзбайк. сог/" 
— |прегпанопа! "Пир: лвл. пемзсети $. сот" 
в Мам "РИр:ИАаялим тозееК. согл/" 
1 Разеземр "Вир: / лили. согптогнеадет. сопи/" 
"Пир: /Ллилил.рсгопе.сом/' 
"Пир: /Линлиа22.сого/"" 
"Вир: /Алллям. аКам а. ока. сог/" 
. "Вир: / люли. писгозой. сот/тздп/здКАпезк/"' 
-С ТооБаг “Бир: /Алилии. пистозой. со тез дКИпез К Лер/ из И 
:.. 29 Тере9 В "ИИр: /Алкн. исто ОК. сот $ дКИпезк/пер/ из И 
-.33 ИАЕбеагсННоокз 


-. В беагсКИй 


:.. 5] бегмсез 





Рис. 12.7. Окно редактора реестра, содержащее ОЕГ-адреса УМеб-узлов, 
которые пользователь компьютера уже посетил 


Как вы можете догадаться, приложения обрашаются к реестру при необходимости 
сохранить или получить информацию. Если вы хотите посредством своего сценария 
оставить в реестре некоторые данные, с тем чтобы воспользоваться ими в дальнейшем, 
запишите их в данный раздел. Ваш реестр может содержать, скажем, раздел, определяю- 
щий, какие имена файлов — длинные или короткие — необходимо использовать при 
выполнении сценария. Такого рода установки пользователь должен задать при первом 
запуске сценария. Эта информация записывается в реестр. Естественно, вы должны 
оставить пользователю возможность изменять ее в будущем. 


>>> 


ПРЕДУПРЕЖДЕНИЕ 


Напоминаем вам еще раз: перед внесением в реестр каких-либо изменений всегда 
делайте его резервную копию. Сначала, если есть такая возможность, попробуйте 
вручную внести изменения в реестр той системы, которая выполняет не самые 
важные для вашей ежедневной работы функции. Если эти изменения не вызовут 
аварии, реализуйте их посредством сценария. Пожалуйста, прежде чем начинать 
экспериментировать с реестром, ознакомьтесь с главой 3. 


--- >. 
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Еще одним интересным разделом ветви НКЕУ СОВКЕМТ Ч5$ЕК является раз- 
дел НКЕУ СОККЕМТ Ч5ЕВ\Сопио] Рапе\ОезКор. Он содержит несколько разде- 
лов нижнего уровня, каждый из которых хранит информацию об отдельных аспектах 
конфигурации системы для различных пользователей. Раздел ОезКор включает 
несколько параметров (рис. 12.8). Параметры \\аПРарег и ТПе\!аПРарег определяют, 
какие обои необходимо использовать для “оклейки” рабочего стола и как они должны 
быть “расклеены”. Далее из этой главы вы узнаете, как можно изменить значения 
этих параметров, используя сценарий (сценарий, который будет выполняться при 
создании учетной записи нового пользователя, или сценарий, который будет выпол- 
няться при смене делового окружения на игровое). 


САСКЕ ЗУ ТОСКА ХС СТО АИ С КИК пт от паертя пели чу лее уу, АТ А би СОРТА КА ЛУГА ЧАТ УСА А Уехал ХАОСА тосе 


Весну Едног 


в Е УСН 


(Се [маке пой зе] 
= [25] ОлаоР\МИпдоне "0" 
=: бч НКУ СОВАЕКТ _УЗЕА ВР Рычезномено = "Ч" 
[3 3 АррЕуетс [В рацет И 
2-2 Сопно! Рапе! 
81-64 АссеззЫйу 


[68] $сеепб ау оиРомес.. "0" 
мб орон "о" 
2] Тде\/айраре |“ 
> о # УзеРтееептсетазк зе 00 00 00 
2 Незошсе осае [Е мафаре: "САМИМОСМ5\В ск ТВайсв.Ьтр" 
:..(39 мМпдом Мес [5 м/аюаребИе "0" 
Г @ |уметавопа! 
2-69 Ромег С 


зе: 





Рис. 12.8. Окно редактора реестра, содержащее информацию о конфигурации рабочего стола 


Ветвь НКЕУ ГОСАЕ МАСНИМЕ 


Данная ветвь реестра содержит информацию об аппаратном обеспечении. В ча- 
стности, здесь хранятся сведения об устройствах, отвечающих стандарту Ршё апд Р/ау. 
Информация из этой ветви не часто используется в сценариях, так как она не 
предназначена для модификации пользователем. Манипулирование данной ветвью 
реестра целесообразнее предоставить приложениям. Если вы хотите изменить кон- 
фигурацию аппаратного обеспечения персонального компьютера, вы можете вос- 
пользоваться свойствами программы Му Сотрщег. Правда, установки такого рода 
изменяются редко, так что нет особой необходимости в разработке сценариев, 
предназначенных для автоматизации данного процесса. 


Ветвь НКЕУ_ И0$5ЕЮ$ 


Эта ветвь реестра содержит информацию о профилях для всех пользователей, 
имеющих на данном компьютере учетную запись. Если компьютером пользуется один 
человек, в ветви применяется только ключ .Ое#иЕ. 


Ветвь НКЕУ_ СОВЮЕМТ СОМЕ!С 


В вегви НКЕУ СОКВКЕМТ СОМЕ!ЮС содержится информация о шрифтах и 
принтерах, которую также можно найти в ветви НКЕУ_ ГОСАГ_ МАСНИМЕ. 


Глава 12. \\/пао\мз Зсийрипа Но! | 461 


Ветвь НКЕУ РУМ РАТА 
Эта ветвь содержит информацию, изменяющуюся динамически, т.е. данные, храня- 
щиеся в оперативной памяти компьютера, так как операционная система должна 
получать их очень быстро. Здесь вы найдете статистические данные, относящиеся к 
сетевым ресурсам, а также сведения о текущей конфигурации системы (вне зависимости 
от того, подключены периферийные устройства или нет). Кроме того, в данной ветви 
содержится информация, доступ к которой система должна получать немедленно. 


Работа с реестром 


Теперь, когда вы уже знаете, какого типа информация хранится в реестре и как 
ее изменять, давайте рассмотрим методы, при помощи которых осуществляется 
манипулирование реестром из сценария. Объект Изстр! имеет три метода, позволяю- 
щих читать или удалять существующие разделы и параметры, а также создавать новые. 


Метод ВедВеаа 
Этот метод возвращает содержимое определенного раздела или значения его 
параметров и имеет синтаксис: 


КеаБВеа4Я (папе) 


где пате — это раздел или параметр реестра, который необходимо прочесть. Если 

аргумент заканчивается символом обратной косой (\), метод возвращает содержимое 

раздела реестра. В противном случае возвращается значение параметра раздела реестра. 
Некоторые ветви реестра имеют сокращенные имена (табл. 12.6). 


Таблица 12.6. Полные и сокращенные имена главных ветвей реестра 


Полное имя Сокращенное имя 
НКЕУ СОВВЕМТ _О$ЕК НКСО 

НКЕУ ГОСАГ. МАСНИМЕ НКЕМ 

НКЕУ СГА$ЗЕ$_КООТ НКСК 

НКЕУ _О0$ЕВ$ — 


НКЕУ СОВКЕМТ СОМЕС — 


<> 


ПРИМЕЧАНИЕ 
За дополнительной информацией о сокращенных именах ветвей можно обращать- 
ся к документации по ИЙ5сярЕ или на У\еб-узел фирмы Мггозой. Ветви реестра 
НКЕУ ОЗЕК$ и НКЕУ СОККЕМТ СОМЕ!С сокращенных имен не имеют. 


<> `>>`>``—>>. >>. 


Чтобы получить возможность читать содержимое раздела или значение параметра 
из реестра, необходимо создать переменную со ссылкой на объект типа И’ЗйеЙ, а 
затем вызвать метод АезКеад: 


Зее и51е11 = М5су1рЕ.СгеаееоЬ}есе ("Мзсг1ре.51е11") 
Т1]еМмМоае = И5Ве11.ВедВеаа (паме) 
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В аргумент мате этого метода передается имя раздела или его параметра. Если 
необходимо прочесть содержимое раздела, аргумент должен быть завершен символом 
обратной косой (\). Как вы уже знаете, имя обоев, которыми “оклеен” рабочий стол, 
содержит параметр “НКСИ\Сопио! Рапе\ОезКор\ТИе\аПрарег”. Следующее выра- 
жение возвратит имя этих обоев: 


\51е11.КеаВеаа ("НКСО\СопеЕго1 Рапе1\РезкЕор\Ма11рарег") 


С помощью реестра можно также задать режим заполнения рабочего стола обоями 
(указать, как их разместить — по центру или заполнить всю область рабочего стола). 
Режим заполнения рабочего стола обоями можно определить с помощью оператора: 


\5$Ве11.ВедВеаа ("НКСУ\Со пЕго1 Рапе1 \БезкЕор\Т11еЙа11рарег") 


Этот оператор возвращает 0, если обои расположены в центре рабочего стола, 
| — если изображение заполняет всю его область, 2 — если изображение растянуто 
на весь рабочий стол. 

Следующий сценарий имеет имя КЕСКЕАР.УВУЗ и позволяет осуществить чтение 
упомянутых выше двух параметров реестра. Вы можете найти его на компакт-диске, 
прилагаемом к этой книге. 


21м Т11е$ (2) 


Т1]1ез (0) = "Обои расположены по центру" 
7Т11е$ (1) = "Обои заполнили всю область рабочего стола" 
111е$5(2) = "Обои растянуты на весь рабочий стол" 


Зее М51е11 = Изсг1ре.СгеаееОБ)ес® ("Мзстг1рё.5Не11") 
Т11еМоае = И$Ве11.ВедВеаа ("НКСИ\СопЕго1 Рапе1\БезКЕор\Т11еЙа11рарег") 
Иа11Рарег = И5Ре11.ВедВеаа ("НКСО\СопЕго]1 Рапе1\Безкеор\Ма1]рарег")} 


ТЕ Ма11Рарег = "" Треп Ма11Рарег = "Нет" 
п54 ="Файл используемых обоев —" & Ма11Рарег 
шза = мза & УБСЕЬЕ & "" & Т11е$ (Т11еМоае) 


МзавВох тм$а 


Запустив этот сценарий, вы увидите на экране окно сообщений, подобное 
представленному на рис. 12.9. В этом окне будет указано имя файла обоев, а также 
режим “оклейки” ими рабочего стола. 





Рис. 12.9. Окно сообщений, выводимых на экран в результате выполнения 
сценария КЕСКЕАО.УВЗ 
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Метод КедИ/тие 


Метод КееИ/тйе позволяет изменять значения раздела реестра или его параметров. 
Этот метод имеет следующий синтаксис: 


ВедчИг1ее паме, уа]11е 


где нате — это имя раздела (в случае, если последним символом является обратная 
косая (\)) или параметр раздела; уаше — это значение, которое необходимо записать 
в реестр. Для обозначения ветвей реестра можно применять те же сокращения, что 
и при использовании предыдущего метода. 


Внесем в код сценария КЕСКЕАО.УВ$ коррективы, изменив, таким образом, обои 
рабочего стола. Новый сценарий называется КЕС\У/ВТТЕ.УВЗ: 


ее И5пе11 = Изск1рё. СгеакеОЪ] ес ("Мзск1ре.5ре11") 
И5Ре11.ВезМг16е "НКСО\СопЕго1 Рапе1\БезКЕор\Ма11рарег", 

"С: \ИТМООЙ$\В1асКк ТваёсВ.Ьтр" 

ИЗВе11.ВедМг1+е "НКСИ\Соп&го1 Рапе1\Резкфор\Т11еМа1]рарег", "1" 


Выполнение данного сценария повлечет за собой изменение реестра. Но эти 
изменения не вступят в силу до тех пор, пока вы не перезагрузите свой компьютер. 


Манипулирование контекстным меню 


Следующий рассматриваемый нами пример кода позволяет манипулировать 
реестром, а именно контекстным меню текстовых файлов. При щелчке правой 
кнопкой мыши на пиктограмме текстового файла выводится контекстное меню, 
содержащее команды, которые могут быть применены к этому типу файлов. Так, вы 
можете осуществить печать файла на принтере, не открывая документ в текстовом 
редакторе. В это меню можно добавить другие команды, внеся определенные изме- 
нения в реестр. 
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Сначала нам необходимо определить, где именно в реестре хранятся команды, ис- 
пользуемые в контекстном меню текстовых файлов. Запустите приложение КЕСЕШТГ 
и найдите раздел {хе (полный путь к этому разделу — НКЕУ СГАЗЗЕ$ КООТ\ы И), 
состоящий из двух вложенных разделов: 


о Оеашсопт (Пиктограмма, используемая по умолчанию) — место хранения файла 
пиктограммы, используемой по умолчанию для отображения текстовых файлов; 


СО Эпей (Оболочка) — информация о командах контекстного меню. 
Открыв раздел Эней, вы увидите еще два вложенных раздела: 

О Ореп (Открыть) — соответствует команде открытия файла; 

О РгшЕ (Печать) — соответствует команде вывода файла на печать. 


Чтобы добавить в контекстное меню новую команду (например, Епсгур), необхо- 
димо добавить соответствующие раздел и параметр в раздел НКЕУ СГАЗЗЕ$ _КООТ\ 
{хШе\5 Пе! реестра. 

Предположим, у нас есть программа, предназначенная для шифрования текста. 
Если вы часто занимаетесь шифрованием файлов, можете добавить в контекстное 
меню команду Епсгуре (Зашифровать). Чтобы автоматизировать данный процесс, 
следует создать сценарий, код которого состоит из следующих строк: 


ЗеЕ м№50е1] = Изсг1ар®.СгеаееОЬ)есе ("Мзсгт1ре.5Ве11") 
И$Ве11.ВедИг1ее "НКСВ\&хЕЕ11е\51е11 \Епсгкур® \ сомтапа\", 
"С: \ОТТЬ5\ЕМСВКУРТ.ЕХЕ %1" 


Элемент НКСК\хШе\ Ве! Епсгур\сотитала\, заканчивающийся символом об- 
ратной косой, представляет собой имя раздела. Пока что в разделе ЗНе| нет раздела 
Епсгур+, но в результате выполнения сценария он будет создан. Строка, следующая 
за именем раздела в методе КезИ/тИе, — это команда, которая, собственно, и будет 
выполняться при активизации соответствующей команды в контекстном меню. 

Упомянутый сценарий хранится в файле с именем КЕСАШОО.УВЬФ, который вы 
можете найти на прилагаемом к книге компакт-диске. Запустите этот сценарий, а 
затем редактор реестра, и вы сможете найти в реестре новый раздел (рис. 12.10). 

В результате щелчка правой кнопкой мыши на пиктограмме текстового файла 
появляется контекстное меню, содержащее команду Епсгурё, описание которой мы 
только что добавили в реестр. 
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Рис. 12.10. Окно редактора реестра, в котором отображается созданный нами раздел соттапа 


Метод Вед)е!е!е 


С помошью метода АегРеее из реестра можно удалить раздел или параметр. 
Синтаксис этого метода: 


и5Пе11.Ведре1ефе паме 


где Мате — это раздел (если аргумент заканчивается символом обратной косой (\)) 
или параметр. При использовании этого метода можно применять те же сокращения, 
что и в случае применения упоминавшихся ранее методов. 


Примером использования указанного метода может служить сценарий с именем 
КЕСОЕГ.УВЬ, позволяющий удалить из реестра раздел &хе\пе!\Епсгуре, а из контек- 
стного меню текстовых файлов — команду шифрования текста. Метод АезДеее вызы- 
вается в данном сценарии точно так же, как в предыдущем вызывался метод КееИ/7йе: 


Зее И5ре11 = Изсг1ре.СгеаееОБ]ес® ("М5$сг1ре.5ре11") 
И5Ре11.ВедПе1ефе "НКСВ\{х*Ё11е\зВе11\Епсгур®\" 


После запуска сценария, мы, заглянув в соответствующий раздел реестра или 
контекстное меню для текстовых файлов, сможем убедиться, что теперь эти элементы 
не содержат команды шифрования. файлов. 


Метод Вип 


Метод Кии позволяет осуществить запуск другого приложения, имя которого 
указано в аргументе. Сценарий, из которого запущено приложение, может продол- 
жать свое выполнение или ожидать завершения работы приложения. Метод Аип имеет 
следующий синтаксис: 


Вип ста, м1паомбеу1е, ма1® 
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Первый аргумент, ста, задает команду, с помощью которой запускается прило- 
жение. В этом аргументе указывается путь к исполняемому файлу приложения 
(например, МОТЕРАО.ЕХЕ). Аргумент ста может также содержать автоматически 
дополняемые переменные окружения. Строка %\лпди%\поера4.ехе, например, будет 
интерпретироваться как команда с:\улидо\з\по{ера4.ехе, если операционная система 
была установлена в каталог С\\У/Лп9доу. 

Второй аргумент, итаож5/е, определяет вид окна, в котором будет запущено 
приложение. Если данный аргумент имеет значение 0, то окно приложения будет 
представлено в нормальном виде, если значение аргумента будет равным 1, то окно 
будет свернуто до размера кнопки в панели задач, а при значении, равном 2, — 
развернуто во весь экран. 

Последний аргумент, жай, определяет поведение сценария при работе приложе- 
ния. Если этот аргумент имеет значение Еабе (или если он опущен), сценарий 
выполняется, а если он имеет значение Тгае — ожидает завершения работы прило- 
жения. В последнем случае сценарий возвращает код ошибки приложения. 

Чтобы из сценария запустить приложение Миера4, необходимо создать объект 
И/5йейЙ, а затем вызвать метод Кип, передав в качестве аргумента имя приложения, 
которое необходимо запустить: 


беё И5пе11 = Мзсгаре.СгеавеОБ)ес® ("Мзсг1ре.5Ве11") 
И5$Ве11.Вип ("%м1па1г%\побераа") 


Запуск УУ$СШРТ из сценария 


Вы можете использовать метод Аип для запуска программы У\СВРТ и выпол- 
нения другого сценария. Ниже приведен пример сценария, вызывающего сцена- 
рий МАТН1.УВ$, который мы рассматривали в этой главе ранее. Сценарий 
САЁСТ$СК.УВ5 позволяет запустить приложение \У5СЩРТ и передать в качестве 
аргумента имя файла сценария МАТН1.УВЗ и путь к нему, а также выражение, 
значение которого необходимо вычислить: 


беё \50е11 = Мзсг1ре.Сгеа+еОБ]есь ("Изск1ре.5пе11") 

см = "ИЗСВТРТ " & сЬг (34) & "с: \изпаомз\АезКкЕор\зсг1реё$\та®В1.\6з" 
& сБг (34) & " 5110(3.33) /1оа (13.5)" 

\5Ре11.Вап (ста) 


Здесь ст — это аргумент, передаваемый в метод Аип. Выражение Спг(34) 
соответствует символу двойной кавычки ("). Мы использовали его потому, что нам 
необходимо было включить пару двойных кавычек в другие двойные кавычки, в 
которые заключена вся строка. Аргумент ста имеет значение 


ИУЗСВТРТ "С: \и1паом$\ЧезКеор\м1п98\с12\маЕп1.У6з" "51п (3.33) /1оа (13.5)" 


Вся строка, включая символы двойных кавычек, должна храниться в строковой 
переменной. Так как внешние кавычки могут разрушить структуру аргумента, мы 
воспользовались выражением С1г(34). Это самый простой способ заключить в 
кавычки строку, которая сама содержит кавычки. 
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Использование объекта \\/$ИМегмогк 


Объект И5йМ№еогКк предоставляет для использования свойства и методы, пред- 
назначенные для манипулирования различными объектами в сети (сетевыми дисками 
и принтерами), а также свойствами локального компьютера, имеющими отношение 
к работе в сети (именем компьютера, именем домена и т.п.). Свойства объекта 
И/зр МемотКк описаны ниже. 


Свойство Сотри!егМате 
Это свойство возвращает имя компьютера в строковом формате. 


Свойство Цзег)отат 


Это свойство возвращает в строковом формате имя домена, в котором зарегист- 
рирован пользователь. 


Свойство ЦзегМате 


Свойство (ДегМате возвращает в строковом формате имя пользователя. С помо- 
щью приведенного ниже сценария, имеющего имя МАМЕ$З.УВ$, осуществляется 
вывод имени компьютера, домена и пользователя в окно сообщений. 


Зее ИММее = Мзсг1ре.СгеакеОБ)ес® ("Изсг1ре.Меемогк") 

Оп Еггог Везиме Мехе 

Тхе "Роша1п Маме " & ММее.Озегрома1п & УБСЕЬЕ 

Тхе ТхЕ & "Сошриеег Маме " & ММее.СоптрисегМаме & УБСгПЕ 
Тхе = ТхЕ & "О5ег Мате " & ММее.ОзегМаме & УБСЕецЕ 

М5аВох ТхЕ 


Обратите внимание на оператор Оп ЁЕтог Кезите № х!. Если данный сценарий 
будет запущен на компьютере, не подключенном к локальной сети, в окне сообщений 
выведется только имя компьютера. Другие свойства вне локальной сети не сущест- 
вуют, поэтому соответствующие строки кода вернут сообщение об ошибке. В таком 
случае сценарий продолжит выполнение последующих строк кода. 


Подключение к сетевым принтерам 


Описанные ниже методы позволяют устанавливать и разрывать соединение с 
сетевыми принтерами. Метод РиитРятшегСоппесйопу возвращает имя локального и 
сетевого принтеров, метод АааРияшегСоппесйоп позволяет установить соединение с 
сетевым принтером, а метод АетоуеРитегСоппесйоп — разорвать такое соединение. 
Вы, воспользовавшись методом 5еДе/аийРитехг, можете также указать, какой принтер 
использовать по умолчанию. 
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Второй этап загрузки: загрузка драйверов 
реального режима 


Как только ВОЗ будет загружена, ваш компьютер сможет “увидеть” аппаратные 
средства. Теперь настало время для загрузки драйверов, которые позволят компью- 
теру использовать аппаратные средства. В операпионной системе ОО команды 
загрузки драйверов аппаратных средств содержатся в файле СОМЕ1О.5УЪ. Операци- 
онная система УМт4о\з 98 управляет этим процессом несколько по-иному. В про- 
цессе загрузки системы осуществляется конфигурирование обнаруженных устройств, 
в том числе определяется, необходимы ли устройствам следующие ресурсы: 


О номера запросов на прерывание; 
О порты (например, СОМ1 или ГРТ2); 
О данные о подключенных системах (если они доступны). 


УЛпдо\5 98 собирает информацию о текущей конфигурации для каждого 
устройства. 


<. 


ПРИМЕЧАНИЕ 
В интересах совместимости с 16-разрядными приложениями У тдо\з 98 на этой 
стадии процесса загрузки использует файлы СОМЕС.$5У5 и АЧОТОЕХЕС.ВАТ, 
хотя ее работа от этих файлов не зависит (вся информация, которая здесь 
содержится, есть в реестре). 


<> —ычы—ы-чч9ч<3-< 55-99555 9> 33 


Третий этап загрузки: инициализация виртуальных 
драйверов устройств, работающих в реальном 
масштабе времени 


На третьем этапе процесса загружаются особые У/т4о\-драйверы устройств 
(виртуальные драйверы устройств), а также файл У/ПМ.СОМ, с помощью которого 
осуществляется руководство процессом загрузки. 


Что такое драйверы устройств 


Что такое виртуальный драйвер устройства и для чего его нужно инициализиро- 
вать? На заре создания операционных систем их разработчикам стало ясно, что части 
операционной системы, которые напрямую управляют периферийными устройства- 
ми — принтерами, видеокартами, дисководами и т.д., следует встраивать не непо- 
средственно в операционную систему, а выносить в отдельные программы. Эти 
программы стали называть драйверами. Выделив функции драйверов в отдельные 
программы, разработчики операционных систем значительно облегчили поддержку 
новых аппаратных средств. В противном случае, когда Нещей РасКага, к примеру, 
предложила бы новый драйвер для своих принтеров, нам пришлось бы покупать и 
инсталлировать новую операционную систему. 
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УСА-карты появляется перед информацией о памяти и дисках. Другими словами, 
ПЗУ УСА-карты получает полное управление системой в начале процесса загрузки, 
как и другие платы расширения. 


Инвентаризация и проверка системы 


Как только программы, хранящиеся в ПЗУ плат расширения, сообщат, что 
соответствующие платы работают как следует, и возвратят управление ВТО$ главной 
системы, ВТО$ главной системы проверит все компоненты, которыми она управляет 
(эти компоненты в разных системах разные). Как минимум, ВОЗ системы должна 
проверить и инициализировать системную память. Что означает термин “проверить 
и инициализировать”? По крайней мере, один пример этого процесса вы могли 
наблюдать миллион раз — это тестирование оперативной памяти. И наверняка вы не 
раз замечали в процессе загрузки системы, как мигает лампочка на дисководе? Это 
В1О5 проверяла наличие запоминающих устройств. 


Считывание загрузочной информации СМО5$ 


Прежде чем перейти к следующему этапу, когда система загружает файлы 
СОМЕГО.5У5 и АОТОЕХЕС.ВАТ, я хотел бы обратить внимание на заключительную 
стадию процесса инициализации, осуществляемую ВОЗ: считывание информации 
о загрузке. Если вы устанавливали новый компьютер или добавляли оборудование к 
прежнему, вы знаете, что большинство компьютеров, снабженных процессором 80286 
или более поздней модификации, имеют СМО5$-память. Процесс проверки ВОЗ 
включает в себя считывание данных из СМОЗ-памяти. В СМО5-памяти хранятся 
программа проверки общего объема оперативной памяти, типов дисков системы, 
типов видеоадаптеров, а также программа, устанавливающая наличие сопроцессора. 
Кроме того, здесь содержится программа, определяющая системное время. СМО$5- 
память является энергонезависимой, поэтому системное время отсчитывается даже 
тогда, когда компьютер выключен. 

О СМОбЗ-памяти, стоит поговорить более детально, так как ее некорректное 
использование может привести ко множеству проблем. Если аккумулятор, поддер- 
живающий работу СМО5-памяти, разрядится, информация о загрузке будет утеряна. 
Процессор не сможет получить доступ к жесткому диску, так как не будет знать тип 
диска и, следовательно, не сможет загрузить с него программы. 


‚я 


ПРИМЕЧАНИЕ 


Пользователи бывают озадачены, когда из СМО5-памяти их компьютера пропа- 
дает информация о типе дисков, но системные часы продолжают правильно 
показывать время. Как может случиться, что часть СМО5-памяти повреждена, в 
то время как другая часть остается исправной? На самом деле все очень просто. 
Программа часов содержится в специальной микросхеме памяти, отдельно от 
остальной информации. Для функционирования памяти нужно гораздо больше 
энергии, чем микросхеме часов. Поэтому в течение долгого времени даже 
подсевших аккумуляторов вашей системы будет достаточно для работы часов, но 
не достаточно для поддержки памяти. 


``. 939—339 
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Процесс инициализации ВОЗ состоит из пяти этапов: 
Тестирование памяти. 

Поиск других ВТО$. 

Передача управления другим ВОЗ. 

Инвентаризация системы. 

Тестирование системы. 


лир - 


Проверка памяти низкого уровня 


Для работы ВТОЗ требуется некоторый объем оперативной памяти. Следователь- 
но, первое, что делают почти все ВО$, — тестируют часть оперативной памяти 
системы. Если во время теста будут обнаружены ошибки, то В1О5, скорее всего, не 
сможет функционировать. Значит, если ваш компьютер не загружается, попробуйте 
заменить первый модуль оперативной памяти, быть может, именно он стал причиной 
того, что ВО$ перестала работать. К сожалению, это невозможно сделать, если 
модуль оперативной памяти впаян в материнскую плату (как это характерно для 
некоторых компьютеров). 


Поиск других В!О5 


В1О0О$ вашего компьютера не может поддерживать все аппаратные средства 
(например, сетевые карты, нестандартные видеокарты и т.п.), поэтому инвентариза- 
ция и инициализация этих компонентов должна производиться какой-то другой 
программой. Вот почему многие платы расширений содержат ПЗУ (вы могли это 
заметить при их установке). 

ВТО$ главной системы позволяет встроенным платам вначале провести свою 
инвентаризацию и инициализацию. Но прежде чем это случится, ВОЗ главной 
системы должна отыскать В1О5 аппаратных средств. Она делает это с помощью 
меток в постоянной памяти, которые находятся в диапазоне адресов от 780 Кб до 
960 Кб. Как только другая ВТОЗ будет найдена, начнется следующий этап. 


Передача управления другим ВГО$ 


Как только будет найдена ВОЗ платы расширений, ВО$ главной системы 
передаст ей управление, с тем чтобы та осуществила необходимую инвентаризацию 
и инициализацию. ВО плат расширения выполняют свою работу до того, как это 
делает ВОЗ главной системы. 


<-> чыч<—ычы>ч 9595—9553 


ПРИМЕЧАНИЕ 
Инструкции плат расширения ПЗУ выполняются до запуска ВО5$ основной 
системы и операционной системы. Это значит, что из-за испорченной платы 
расширения ваш компьютер может не загрузиться. 


<->. 


В качестве примера к сказанному рассмотрим УСА-карту. В ней есть чип ВОЗ, 
который содержит программу запуска. Эта программа объявляет о том, что плата в 
порядке и готова к работе. Когда компьютер загружается, сообщение об исправности 
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Начальная загрузка и ПЗУ 


Вы спросите, для чего нужна В1О5? Чтобы ответить на этот вопрос, рассмотрим, 
как работает центральный процессор. Когда на процессор начинает подаваться 
питание, он еще не в состоянии отдавать команды ни клавиатуре, ни монитору, ни 
дискам. Чтобы начать управление вышеперечисленными средствами, например же- 
стким диском, процессору нужна программа, которая сообщит ему, как именно это 
следует делать. Очевидно, все программы для персонального компьютера должны 
быть считаны с диска раньше, чем компьютер запустит их. Это приводит к проблеме 
курицы и яйца: процессору нужна программа еще до того, как он сможет обратиться 
к диску, но эта программа находится на диске. Так где же в таком случае процессор 
берет программу чтения с диска, как только мы включаем компьютер? Вот тут-то. и 
появляется ПЗУ. Программа чтения данных с диска хранится в В1О$ ПЗУ и состоит 
она из набора инструкций, сообщающих процессору, как обратиться к остальным 
компонентам компьютера. 


Что такое В!О$, поддерживающая технологию Рид апа Рау 


Заглянув в приложение Кезоигсе КИ для \УМшао\мз 98, вы наверняка поймете, что 
данная система разработана для компьютера, который имеет В1О$, поддерживающую 
технологию Ри? апд Рау. Данная система позволяет автоматически находить платы, 
отвечающие стандарту Р№ш? апа Рау, и конфигурировать их, выделяя им каналы 
прямого доступа к памяти, номера запросов на прерывание и адреса ввода-вывода. 
Но если ВОЗ вашего компьютера не поддерживает технологию Ршрз ап4 Р1ау, она 
сможет работать с \УИЛпао\з 98, но вам придется конфигурировать встроенные платы 
вручную, с помощью методов, описанных в главе 14. 


``. 


ПРИМЕЧАНИЕ 


В технической литературе Мгсгозой ласково называет В1О$, не поддерживающие 
технологию Рф ап Рау, “наследуемыми ВТО5”. А правда такова, что не 
поддерживают эту технологию большинство из существующих В1О5. | 


<>. 


Как работает ВГО5 | | . . 


Невзирая на то, поддерживает ВТО$ вашего компьютера технологию Рис апа ау 
или нет, ее команды “зашиты” в чипы ПЗУ. Хотя чипы оперативной памяти теряют 
свое содержимое сразу же после выключения питания компьютера, чипы ПЗУ ничего 
“не забывают”. Это значит, что ВТОЗ всегда готова к работе, даже если какие-нибудь 
аппаратные средства, которыми она управляет, недоступны. 

Часть В1О$, используемая только при включении компьютера, отвечает за инвента- 
ризацию и инициализацию его компонентов: определяет, что есть в компьютере, 
тестирует компоненты, с тем чтобы убедиться в надежности их работы, подготовить к 
выполнению предписанных функций. Чтобы лучше понять этот сложный процесс, 
рассмотрим его этапы по порядку. | 
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перационная система УМ! 40% нового поколения отнюдь не является програм- 

мным продуктом, крепким как скала, хотя нужно отметить, что она справляется 
с поломками приложений и нехваткой ресурсов лучше, чем ее предшественницы. 
Когда \/Иш4о\$ ведет себя плохо, загрузить ОО5 непросто, но в этой главе вы узнаете, 
как же следует поступать в подобных случаях. Мы поговорим о том, что происходит 
во время почти невидимого процесса загрузки, какие компоненты задействуются в 
это время, как вы можете повлиять на данный процесс, а также о методах загрузки, 
позволяющих “перехитрить” УЛп4о\з$, если она отказывается нормально функцио- 
нировать. 


Операции, выполняемые 
при загрузке \М/таом$ 98 


Если операционная система не загружается, то причину этого гораздо легче 
понять, если вы знаете, что должно происходить во время данного процесса. 
Пользователи, работавшие с предыдущими версиями \УМт4до\$ и ОО5, откроют для 
себя много нового. 

Как только вы включите питание, сразу же начнется процесс загрузки системы, 
который состоит из четырех этапов: 


|. Загрузка ВТО. 


2. Загрузка драйверов РОЗ и резидентных программ (для совместимости с преды- 
дущими версиями). 


3. Инициализация виртуальных драйверов устройств, работающих в реальном ре- 
жиме времени. 


4. Загрузка операционной системы в защищенном режиме, а также загрузка остав- 
шихся драйверов устройств. 
ВЮ? Драйверы устройств? Рассмотрим назначение этих компонентов поочеред- 
но и выясним, что же происходит на каждом из перечисленных этапов. 


Первый этап загрузки: инициализация ВЮ5$ 


При включении электропитания компьютера часть аппаратных средств сразу же 
начинает обращаться к ВОЗ. Сердцевиной болынинства персональных компьюте- 
ров, как известно, является материнская плата. Она содержит процессор, память и 
ряд компонентов, обеспечивающих перемещение данных между этими устройствами. 
Среди таких компонентов — шина, каналы прямого доступа к памяти и контроллер 
прерываний. 

Часть памяти компьютера реализована на материнской плате в виде чипов ПЗУ. 
В ПЗУ содержится комплект важных программ, которые в совокупности называются 
В1О$ (Вас шри/ОшриЕ Зужет). 
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АЛОаДОИНЫЕ САСТВО, 
ПОЩНЫЕ РОЩИ 
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Метод $ауе 


Метод 5ауе позволяет сохранить объект типа Эйомси! на диске в каталоге, 
указанном в качестве аргумента. Этот метод имеет следующий синтаксис: 


ИЗПогЕсое.бауе рафв 


Пример создания нового ярлыка 


В результате выполнения сценария, код которого приведен ниже, на рабочем 
столе создается новый ярлык. Сценарий имеет имя ЗСОТ.УВЬ, найти его можно на 
прилагаемом к книге компакт-диске. 


Зее И5ве11 = \зск1ре.Сгеа®еОБ)ес® ("Мзсг1рё.5пе11") 

5Егрезкеор = И5Ъе11.5рес1а1Ро14егз ("Резккор") 

беЕё аЗбогЕси®е = М56е11.Сгеасе$ВогЕса® (56 гОезкКЕор & "\Епсгур®.1пК") 
аЗпокЕса* .ТагдеЕеРаеН = "С: \0Т1$5\ЕМСВУРТ.ВХЕ" 

а5погеСа®.Ноекеу = "АЬТ+СТВЦ+Е" 

азпогЕСае.бауе 





Переменная 5/"ДезАтор — это путь к папке рабочего стола, а переменная азйотси! 
представляет собой ссылку на новый ярлык. В действительности новый ярлык 
создается при вызове метода ‚бауе. | 

Этим примером мы завершаем изучение программы \УЛп4до\$ ЗспрИп? Но$. 
С помощью языка УВЗспрЕ и объектов, предоставляемых в распоряжение пользова- 
теля приложением \/5спрь вы можете создавать полезные сценарии, предназначен- 
ные для автоматизации операций с файлами, задания окружения рабочих станций, 
подключения к сетевым ресурсам, а также для автоматизации выполнения операций 
с реестром. Вы можете организовать выполнение ваших сценариев на основе распи- 
сания, созданного с помощью программы ТазК $Ведшег. Единственное, на что 
необходимо обратить внимание в таком случае, — это то, что сценарии, запускаемые 
при помощи приложения Зведщег, должны быть очень надежными и не требовать 
вмешательства со стороны пользователя. В таких сценариях все возможные типы 
ошибок должны обрабатываться без вывода на экран соответствующих сообщений. 
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Свойство НоЖеу 

Свойство Ноеу позволяет назначить горячие клавиши для активизации ярлыка 
(например [АЕ] или [Си++ ЫЕ-А]). Для формирования таких комбинаций клавиш 
могут использоваться следующие управляющие клавиши: 


о [АМ, 
о [Си|, 
о [54], 
о [Е]. 


Наряду с управляющими клавишами могут использоваться клавиши с символами 
от А до Х, а также с цифрами от 0 до 9. Для того чтобы назначить переменной со 
ссылкой на объект ту5йо"Си! горячую клавишу, следует воспользоваться следующим 
оператором: 


пузпогЕСие.НоеКеу = "АБТ+5НТЕТ+Е" 


Свойство [сопГосаНоп 

С помощью этого свойства можно определить, где находится файл с пиктограм- 
мой, используемой для данного ярлыка. Обычно один файл содержит несколько 
пиктограмм, так что значение свойства /сопГосайоп дается в формате “Путь, индекс”. 
Если вы посмотрите в ключ [соп реестра, то увидите значения наподобие С:\Рговгат 
Е|ез;\ МеМеейпя\сопё.ехе, |. 

Из приведенной выше строки следует, что пиктограмма для приложения Мен 
Меейпв расположена первой в файле СОМЕ.ЕХЕ. 


Свойство Тагде!Рат 
Это свойство позволяет указать путь к объекту, на который ссылается ярлык. 


Свойство У/тдоч’5туе 


С помощью этого свойства можно определить стиль окна объекта, на который 
ссылается ярлык. Окно будет иметь указанный в этом свойстве стиль при запуске 
приложения. Допустимые значение указанного свойства приведены в табл: 12. 7. 


Таблица 12.7. Возможные значения свойства Имаом 5 е 


Значение Описание окна 
0 | Нормальное 

] Свернутое 

2 Развернутое во весь экран ` 


Свойство У/огктоО!тестогу 


Это свойство позволяет определить рабочий каталог для объекта, на который 
ссылается ярлык. 
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Екгсе значение Тше. Если данный аргумент имеет значение Га|5е или если он опущен, 
вы получите предупреждение о том, что сценарий пытается разорвать соединение с 
сетевым диском, используемым другим приложением. | 

Последний аргумент, иражеРгоШе, был описан в разделе, посвященном методу. 
Мар №емогкОптуе. 

Для разрыва соединения с сетевым диском можно использовать сценарий, код 
которого приведен ниже: 


Зее ИММеЕ = Изске1ре.СгеакеОБ есь ("Изск1ре.МебмогкК") 
УМее .ВетоуемеемогКкОг1уе "5:" 


Объект И/5А$ Рокси! 


Объект Ий5йомсиЕ позволяет манипулировать свойствами существующих ярлы- 
ков, а также создавать новые. Создать ярлык можно посредством такого кода: 


Зее М5Ве11 = \зсг1ре.Сгеа*еОБ)ес\ ("Мзсг1ре.56е11") 
5ЕгрезкКеор = М$ре11 .брес1а1Го14егз ("БезК®ор") | 
бес аЗНогесие = И$5Не11.СгеасебпогЕсие (55 грезкеор & "\Епсгур*.1пК") 


Если файл Епсгур пК уже существует, переменная абйотси! будет содержать 
ссылку на ярлык с рабочего ‘стола. Если такой ярлык отсутствует, то будет создан 
новый ярлык с таким именем. 


<->. 


ПРИМЕЧАНИЕ 


Новый ярлык не появится на рабочем столе до тех пор, пока вы не сохраните его 
при помощи метода 5ауе. 


—>>>>—>>:.. 


Свойства объекта Изйротси! и его метод Зауе описаны ниже. 


Свойство Агдитепт!5 — . | 
Свойство Агритепз позволяет задать параметры ярлыка. 


Свойство ВезстрНоп 


Свойство Дезсмрйоп предоставляет программисту возможность изменять описа- 
ние ярлыка. 


Свойство ЕиМате | 
Это свойство определяет полное путевое имя файла ярлыка. 
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Метод МарМеплогКкОмуе 


Метод Мар № емогкОпуе позволяет отобразить сетевой диск на локальном компь- 
ютере. Этот метод имеет несколько аргументов и следующий синтаксис: 


Мес .МарМемогКкрхг1уе 1оса1Мате, гетосемате, праабеРгоЁ11е, изег, раззмога 


где оса/М те — буквенное имя, обозначающее диск, а гетоеМате — имя сетевого 
диска. Если вы хотите подключиться к диску ВасКир компьютера Р®$егуег, вам 
необходимо использовать оператор 


бес ММеес = Мзсг1ре.СгеакеОЬ)ес® ("Мзсг1ре.МеемогКк") 
УМее.МарМемогКкрг1уе "5:", "\\Р5егуег\Васкир" 


<>. 


ПРИМЕЧАНИЕ 


Имя сетевого диска должно иметь префикс, соответствующий имени компьютера, 
которому этот диск принадлежит 


<->. 


Остальные аргументы являются необязательными. Аргумент ирааеРгоШе может 
принимать значение Тше или Еа]5е и определяет, необходимо ли хранить информа- 
цию о сетевом диске в профиле пользователя (чтобы соединение с ним можно было 
восстановить при следующей регистрации пользователя в системе). Два последних 
аргумента, изег и ра55мога, позволяют указать имя пользователя и пароль, необходи- 
мые для доступа к сетевому диску. 


Метод ЮетоуеМепиогКкОтуе 


Для разрыва связи с сетевым диском используется метод КетоуеМемогкОтуе. 
Метод позволяет разорвать соединение, указанное в аргументе. Его синтаксис: 


ИМее.КетохемеемогкОг1уе Аг1уемаме, Ёогсе, прдакеРгоЕ11е 


Аргумент 47уе Мате — это единственный обязательный аргумент. Он определяет 
локальное или сетевое имя диска, что зависит от того, каким образом последний был 
подключен к компьютеру. 


ПРИМЕЧАНИЕ 


Если вы установили соединение с сетевым диском при помощи метода Мар № :1- 
иотОиуе, то его локальное имя должно быть указано в аргументе метода 
КетоуеМеогкОтуе. Если вы для этой цели использовали команду МЕТ ОЪЕ, то 
следует указать сетевое имя диска. | 


>>> 


При попытке разорвать соединение с сетевым диском на экран будет выведено 
предупреждение. Чтобы запретить вывод такого сообщения, передайте в аргумент 
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Метод ЮетоуеРгт!егСоппесНноп 


С помощью этого метода можно разорвать связь с сетевым принтером. Метод 
имеет следующий синтаксис: 


Имее.ВептоуеРг1пЕегСоппесе1оп патме, Еогсе, ирдакеРгоЕ11е 


где пате — локальное или сетевое имя принтера, что зависит от того, как он 
подключен. Аргументы /югсе и ирджеРгоШе подобны соответствующим аргументам 
метода аааРитегСоппесйоп. 


Метод 5$е!РеЁаи!Ритег 


Данный метод позволяет установить сетевой принтер как принтер, используемый 
по умолчанию. Метод имеет такой синтаксис: 


ИМее. Зе ПеЕа1ЕРг1пЕег рг1пбегМате 


где рите’Мате — имя сетевого принтера, который вы хотите использовать по 
умолчанию. Этот аргумент должен представлять собой имя сетевого принтера (на- 
пример, \\Р5Эегуег\Газег500). 


Подключение к сетевым дискам и принтерам 


Объект Изстрг. МеогКк имеет набор свойств и методов для установления и разрыва 
связи с сетевыми дисками, подобный рассмотренному выше. Метод Епит№егжогк- 
Риуе; возвращает имена всех сетевых дисков, с которыми установлено соединение, 
а методы МарМеогкОтуе и КетоуеМемогАОпуе позволяют соответственно: устано- 
вить и разорвать связь с сетевым диском. 


Метод ЕпитМениогКкОтуе$ 


Метод ЕпитМемо’кОтуе; возвращает объект типа Со[есйоп, элементы которого 
являются именами локальных и сетевых дисков. Чтобы получить доступ к сетевым 
дискам, подключенным в настоящий момент, сначала необходимо создать перемен- 
ную, воспользовавшись таким оператором: 


бес ИМеЕе = Мзсг1ре.СгеакеОБ] ес ("\М5$сг1р®е.Мефмогк") 
Зее А]11О0г1уез = ИММее.ЕпоииМ№еемогКОхг1уез$ 


Как и в случае коллекции Ришегу, элементы данной коллекции — это имена 
локальных и сетевых дисков. Локальное имя первого подключенного диска — 
АП)Опуез$(0), его сетевое имя — АПШОпуе5(1). Аналогичные параметры для второго 
диска — АШ)Опуез(2) и АШ)Опуе$(3) и т.д. Число подключенных дисков можно 
определить, используя выражение АПОпуе$.Соипи2. 
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Метод ЕпитРит!егСоппесНнНоп$ 


Метод ЕпитРитегСоппесйопу возвращает объект типа СоЦесйоп, элементы кото- 
рого представляют имена сетевых и локальных принтеров. Чтобы получить доступ к. 
подключенным к данной машине принтерам, сначала необходимо создать перемен- 
ную с помошью следующих операторов: 


бес ММее = Мзсг1рёе.Сгеа*еОБ)еск ("Мзст1ре.Меемогк") 
ЗеЕ А11Рг1пеег$ = ИМе®.ЕпимРг1п®егСоппес®1оп5 


Затем можно получить доступ к каждому локальному порту принтера и имени 
удаленного сетевого принтера. Локальный порт первого подключенного принтера — 
АПРищег$(0), его имя — АШРищегз(1). Аналогичные параметры для второго подклю- 
ченного принтера — АИРитегз(2) и АПРищегз(3) и т.д. Количество подключенных 
принтеров можно определить, используя выражение АПРиищегз.Соип/2. 


Метод АадРит!егСоппесНоп 


Метод АааРитегСоппесйпоп позволяет установить соединение с сетевым принте- 
ром. Метод имеет несколько аргументов и такой синтаксис: 


ИМеемогКк. Ааа?Рх1пеехгСоппесе1оп 1оса]1Маме, гетокемаме, орЯафеРгоЕ11е, 
и5ег, раз5мога 


где [оса/Мате — имя локального порта, к которому будет подключен удаленный 
принтер, а гетое Мате — имя сетевого принтера. Остальные аргументы не являются 
обязательными. Аргумент иражеРгоЩе может принимать значение Тше или Еа|зе и 
определяет, необходимо ли хранить информацию о сетевом принтере в профиле 
пользователя (для восстановления связи с сетевым принтером при следующей реги- 
страции пользователя в системе). Два последних аргумента, иуег и раззмога, позволяют 
вам указать имя пользователя и пароль для подключения к сетевому диску. 


‚Ч 


ПРИМЕЧАНИЕ | | 
Не рекомендуется указывать имя пользователя и пароль в файлах сценария, так 
как они являются обычными текстовыми файлами (любой может прочесть 
хранящуюся там информацию). Если вы все же сделали это, установите для такого 
файла сценария атрибут “только для чтения” — в этом случае большинство 
пользователей не смогут его изменять. | 


<<<... >. 


Чтобы установить связь с сетевым принтером, необходимо создать переменную 
со ссылкой на объект Изй М№емо/!к и вызвать метод АааРитегСоппеспоп соответствую- 
щего объекта, как это показано ниже: 


ес иМее = Изсг1ре. СгеаееОБ]ес® ("Мзсг1ре.Мебмогк") 
ИМеЕ.АааРх1пее’Соппесе1оп "1РТ1", "\\Р5егуег\Газег500" 
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В этом отношении \190\%3 98 не отличается от других операционных систем. 
В ней имеются драйверы двух типов: работающие в масштабе реального времени (от 
них зависит ряд решающих для системы функций, в том числе способность загру- 
жаться с 5СЗ$-диска, доступ к памяти) и используемые Илтаом5 98 для управления 
устройствами в защищенном режиме. 

Чтобы \У/1дом$ 98 могла управлять аппаратными средствами, должны быть 
программы, позволяющие операционной системе воспринимать эти устройства как 
виртуальные. В качестве примера рассмотрим монитор. Виртуализация монитора 
означает, что 15 ОО$-программ могут одновременно модифипировать то, что они 
считают монитором, в то время как ни одна из них на самом деле не имеет доступа 
к реальному монитору. Для обеспечения этого эффекта в \Мшдо\з есть виртуальный 
драйвер дисплея, который позволяет различным приложениям работать с виртуаль- 
ным дисплеем. Кроме того, здесь есть виртуальный драйвер мыши, виртуальный 
драйвер клавиатуры и т.п. 

В операционной системе У/тдо\$ 98 виртуальные драйверы устройств подразде- 
ляются на два класса, а именно: статические и динамические. 


СО Статические виртуальные драйверы устройств \Ут4о\$ 98 загружает при запуске 
системы. Управляют они, в частности, такими программами, как диспетчер 
памяти, диспетчер конфигурации, программы-загрузчики драйверов других уст- 
ройств ит.д. В версиях \/40\5, предшествовавших \/1п4о\$ 95, процесс загрузки 
виртуальных драйверов устройств был описан в разделе [386епй] файла $У5- 
ТЕМ.П\МГ с помощью оператора 4еу1се=. В УМтдо\з 98 наиболее распространен- 
ные виртуальные драйверы устройств хранятся в файле УММЗ32.УХО. Вы можете 
добавить дополнительные виртуальные драйверы устройств, сохранив их в папке 
зует\утт32. Операционная система \У!140%$ 98 загрузит любой найденный 
здесь виртуальный драйвер устройств вместо тех, что хранятся в папке УММЗ2. 


О Динамические виртуальные драйверы устройств (драйверы, работающие в защи- 
щенном режиме) разработаны для таких устройств, как дисководы и сетевые 
карты. Эти драйверы должны быть загружены в определенное время и в опреде- 
ленном порядке. В отличие от статических виртуальных драйверов устройств, 
которые загружаются из папки УММЗ2, динамические драйверы всех типов 
загружаются с помошью загрузчиков, специально разработанных для каждого из 
них. Вы можете узнать ссылки на динамические виртуальные драйверы в реестре 
по их названиям: все они начинаются со слова РеуГоааег. Динамические вирту- 
альные драйверы устройств загружаются на последней стадии процесса загрузки 
компьютера. 


Загрузка статических виртуальных драйверов устройств 


Программа УММ32.УХРО загружает статические виртуальные драйверы устройств 
в три приема. Этот процесс выглядит следующим образом. 


1. Программа загружает все драйверы, указанные в реестре, в том числе и те, 
которые не связаны напрямую с определенным аппаратным средством. 


2. Обнаружив в реестре ссылку на драйвер устройства, имеющий имя МайсУхо, 
программа после загрузки инициализирует его. По умолчанию все эти значения 
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хранятся в разделе НКЕУ ГОСАГ_ МАСНИМ Е\Зучет\Ситетсопноей\ Зегусез, 
но УММЗ32.УХО загрузит и другие драйверы, если найдет где-нибудь их значения. 


3. Наконец, программа просмотрит в разделе [386еп!] файла ЗУЗТЕМ.ПМТ опера- 
торы вида 4еу1се= и загрузит все драйверы, ссылки на которые найдет. Данные, 
определенные в файле 5УЗТЕМ.П\Щ, имеют приоритет по сравнению со значе- 
ниями, определенными в реестре. 


>>> —>> 


ПРЕДУПРЕЖДЕНИЕ 
Так как значения, хранящиеся в файле ЗУЗТЕМ. ПМТ, считаются значениями 
более высокого уровня по сравнению с аналогичными значениями реестра, будьте 
внимательны при редактировании данного файла. Указав в операторе демсе= 
ссылку на несуществующий драйвер устройства, вы можете спровоцировать 
конфликт. 


Четвертый этап загрузки: 
загрузка операционной системы 


После того как все статические драйверы устройств будут загружены, программа 
УММЗ2 переведет процессор в защищенный режим работы. На этом этапе диспетчер 
конфигурирования определяет, какие устройства подключены к системе. Если ВОЗ 
вашего компьютера поддерживает технологию Рше ап4 Рау, то диспетчер конфигури- 
рования получит необходимую информацию у нее. В противном случае диспетчер 
определяет, какие драйверы уже загружены, а затем загружает динамические виртуальные 
драйверы устройств, описанные в предыдущем разделе. Если ВОЗ вашего компьютера 
поддерживает технологию Р? апа Ру и вы используете РпР-карты, диспетчер конфи- 
гурирования наверняка сможет предотвратить конфликты устройств друг с другом. При 
отсутствии такой поддержки и выделении одного и того же прерывания двум платам 
расширения в системе возникнет конфликт прерываний. 

После того как диспетчер конфигурирования установит, какие устройства есть в 
системе, перед вами появится диалоговое окно регистрации. Введите свое имя и пароль, 
и система загрузит недостающие компоненты, перечень которых приводится ниже. 


1. Файл ККМГ386.ЕХЕ (ядро операционной системы). 

2. Файлы СОТ.ЕХЕ и С0]32.ЕХЕ (графический интерфейс операционной системы). 

3. Файлы ЧЗЕК.ЕХЕ, 9$ЕКВ32.ЕХЕ (пользовательский интерфейс, который вклю- 
чает в себя программы Меёхогк М№езПботоо4 и Ппегпее Ехр]огег). 

4.` Ресурсы, используемые операционной системой \УМтдо\$ 98 (например, шрифты). 

Данные из файла У\МПМ. ПМТ. 

6. Файлы, определяющие конфигурацию рабочего стола, в том числе цвета различ- 


ных элементов графического интерфейса и шрифты, используемые для форми- 
рования надписей в диалоговых окнах. 


л 
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Как только система загрузится, будут запущены программы, ссылки на которые 
находятся в папке Запир. Теперь система готова к работе. А если нет? Описанию 
того, что делать в таком случае, посвящен остаток этой главы. 


Содержимое файла ВООТГОС.ТХТ 


При инсталляции операционной системы У ш4о\з 98 в корневой папке вашего 
загрузочного диска создается файл ВООТГОС.ТХТ. Выглядит он примерно так: 


[0012371вВ 
[0012371В 
[0012371С 
[0012371С 
[0012371С 
[00123720 
[00123720 
[00123720 
[00123720 
[00123720 
[00123720 
[00123720 
[ 

[ 

[ 

[ 


00123720] 

00123720] 

00123720] 

00123720] 
[00123720] 
[00123720] 
[00123720] 
[00123720] 
[00123720] 
[00123720] 
[00123720] 
[00123720] 
[00123720] 
[00123720] 
[00123720] 
[00123720] 
[00123720] 
[00123720] 
[00123720] 
[00123720] 
[060123720] 
[00123720] 
[00123720] 
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ТМТТСОМРЪЕТЕЗОССЕ$5 = УСОММ 

Рупам1с 1оаа аеу1се С:\ИТМрОЙ$ \ зузеем\зетг1а1.уха 
Рупам1с 11018 аеу1се УЕВТАЬ 

Рупам1с 111 зиссез$ ЗЕКТАБ 

Рупам1с 1оаА 5иссе$$ С: \ИТМООЙ$ \ зузкем\ зег1а1.\ха 


ТМТТСОМРЪЕТЕ = УСОМО 
ТМТТСОМРЬЪЕТЕЗОССЕ$5 = УСОМО 
ТМТТСОМРЬЕТЕ = УТОАРТ 
ТМТТСОМРЪЕТЕЗОССЕ$$ = УТОАРТ 
ТМТТСОМРЬЕТЕ = УЕЪАТО 
ТМТТСОМРЪЕТЕЗОССЕ$$ = УЕТАТРЬ 
ТМТТСОМРЬЕТЕ = 21$р1ау1 
ТМТТСОМРЬЕТЕЗОССЕ$$ = 21$р1ау1 
ТМТТСОМРЬЕТЕ = 015р1ау2 
ТМТТСОМРЪЕТЕЗОССЕ$$ = 01$5р1ау2 
ТМТТСОМРЬЕТЕ = р1$5КТ$О 
ТМТТСОМРЪЕТЕЗУОССЕ$ $ = Р15КТ$р 
ТМТТСОМРЬЕТЕ = \уо16гаск 
ТМТТСОМРЬЕТЕЗОССЕ$ 5 = уо]1Егаск 
ТМТТСОМРЬЕТЕ = СОКВАЗРТ 
ТМТТСОМРЬЕТЕЗОССЕ$$ = СОВАЗРТ 
ТМТТСОМРЬЕТЕ = $С5ТРИБВ 
ТМТТСОМРЬЕТЕЗУССЕ$$ = ЗС5УТРИВ 
ТМТТСОМРЬЕТЕ = ВЕСТАРЕ | 
ТМТТСОМРЪТЕТЕЗОССЕ$ $ = КЕСТАРЕ 
ТМТТСОМРЬЕТЕ = 5РАР 
ТМТТСОМРЪЕТЕЗОССЕ$5 = ЗРАР 
ТМТТСОМРЬЕТЕ = ЕЗЕГОР 
ТМТТСОМРЬЕТЕЗОССЕ$$ = НЗЕГОР 
ТМТТСОМРЪЕТЕ = ЕЗРОТ 506 
ТМТТСОМРЬЕТЕЗОССЕ$5$ = ЕЗОТ 506 
ТМТТСОМРЬЕТЕ = ЗЕКЕМОМ 
ТМТТСОМРЬЕТЕ$ОССЕ$$ = ЗЕВЕМОМ 
ТМТТСОМРЪЕТЕ = БРТЕМОМ 
ТМТТСОМРТЕТЕЗОССЕ$ $ = ГРТЕМОМ 
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На первый взгляд этот текст может показаться совершенно непонятным, но если 
ВЫ расшифруете его, то получите ключ к пониманию того, что же на самом деле 
происходит с вашим компьютером. 


Когда создается файл ВООТЕОС.ТХТ 


Не думайте, что при каждом запуске системы создается новый файл ВООТ- 
ГОС.ТХТ. Это происходит один раз, когда вы инсталлируете УМ п4о\з 98 или 
пытаетесь решить проблему, возникающую при загрузке компьютера. Но если такая 
потребность возникнет, нажмите клавишу [Е8] в начале процесса загрузки системы 
и выберите в меню команду [.052еа (\ВООТГОС.ТХТ) или введите в командной 
строке команду мш /Ъ для запуска УЛп4о\з. Вам следует всегда держать под рукой 
распечатку содержимого файла ВООТГОС.ТХТ, чтобы иметь возможность сравнить 
предыдущую и текущую его версии (вы не сможете определить, болен ли человек, 
если не будете знать, как должен выглядеть человек абсолютно здоровый), но вам не 
нужно создавать по новому файлу каждый день. 


Что можно узнать из файла ВООТЕОС.ТХТ 


Файл ВООТГОС.ТХТ, как уже было сказано, создается только в случае успеш- 
ного завершения процесса загрузки системы, а его распечатку следует использовать 
с целью сужения области поиска возможных причин того, что система перестала 
загружаться. Например, просматривая файл ВООТГОС.ТХТ, вы заметили, что неко- 
торые из виртуальных драйверов устройств не загрузились. Вы понимаете, что эти 
драйверы вряд ли заметно влияли на стабильность системы, раньше она работала и 
без них. Маловероятно, что система зависла именно по этой причине, здесь, надо 
полагать, есть кое-что еще. 

Вы можете воспользоваться файлом ВООТГОС.ТХТ и втом случае, если система 
успешно загрузилась, но не все ее компоненты запустились. Перезагрузите систему, 
создайте новую копию файла и ищите ошибки. 


Чтение файла ВООТЕОС.ТХТ 


Файл ВООТГОС.ТХТ состоит из четырех разделов, которые приблизительно 
соответствуют этапам процесса загрузки. Эти разделы содержат описание таких 
процессов: 


О загрузка драйверов в масштабе реального времени; 
О загрузка виртуальных драйверов устройств; 
О инициализация важных для работы системы виртуальных драйверов устройств; 
О инициализация устройств, зависящих от виртуальных драйверов. 
Рассмотрим каждый из этих разделов более подробно. 
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_ Раздел 1: загрузка драйверов в масштабе реального времени 


Как вы помните, перед запуском операционной системы \/ш94о\з 98 загружаются 
драйверы системы 00$, которые использовались в предыдущих версиях \!!190\5 и 
теперь служат гарантией совместимости со старыми приложениями, Ниже приведен 
краткий перечень возможных ошибок и рекомендаций по их устранению с помощью 
данных файла ВООТГОС.ТХТ. 


О Проблема: не хватает расширенной памяти для запуска УЛп4о\5. 
— Запись в файле ВООТГОС.ТХТ: 1оааЕа11еа=с: \илпаом$\В1тем. $5 


— Что это значит: только первые 640 Кб памяти доступны программам на вашем 
компьютере, поэтому вы не сможете запустить \Лп4о\5. 


3 Проблема: не та версия ОО$З. (Такое сообщение появляется при попытке запус- 
тить программы или драйверы, разработанные для РО5.) 


— Запись в файле ВООТГОС.ТХТ: 1оа9Еа1 1еа=с : \млпаомз\зе-уег.ЕХЕ 


— Что это значит: вы не сможете запустить некоторые 2О5-приложения, потому 
что они не предназначены для работы с той версией операционной системы 
205, которая установлена на вашем компьютере. 


О Проблема: в командной строке появляется сообщение ГЕЗНГР.$У$; Ушао\5 не 
загружается, и компьютер зависает. 


— Запись в файле ВООТГОС.ТХТ: 1оааЕа11е9=с: \м1паом5\1Е5Н1р.5У$ 


— Что это значит: Программа шяаПаЫе ЕЛе Зует Нерег, предназначенная для 
загрузки драйверов устройств в \УМп4до\з 98, не загружена или загружена в 
минимальной конфигурации (файл 1О.5У5). И в этом случае вы не сможете 
запустить У\/т0доу 98. 


Раздел 2: Загрузка виртуальных драйверов устройств 


В этом разделе файла ВООТГОС ТХТ регистрируется каждая попытка загрузить 
виртуальные драйверы устройств. Имейте в виду, что эти драйверы не инициализи- 
руются до следующего раздела; записи в этом разделе только описывают, загружен 
или нет данный драйвер в память. 

Если у вас возникнут проблемы с загрузкой системы, вначале убедитесь в том, 
что в файле ВООТГОС.ТХТ для каждого оператора Гоашя имеется соответствую- 
ший оператор Гоа4$иссез$= (см. пример, приведенный ниже). 


[ОООРОЕ5С] Гоаа1па Уха = УММ 

Г ОСОРОЕ5Е] Гоаа5чссе$$ = УММ 

[ОООЕОР5Е] Тоаа1па Уха = С:\ИТМрОИ5$ \ $ЗМАВТОВУ .ЕХЕ 
[ОООРОЕ60О] ТоаЯ5иссез$з = С: \МГТМООЙ$5$ \ ЗМАВТОВУ.ЕХЕ 
[00020260] Гоаа1пч Уха = упеёзиар.уха 


[00СРОЕо1] Гоаа$ассез$5 = упеЕзор.уха 
ОООЕОЕ62] Тоаалта Уха = па1з.уха 
Тоаа5ассе$$ = пЯа1$.\уха 


[ 

[ОСОЕОЕ6А ] 
[ООСРОЕ65] Гоаалпа Уха = па1$2зоар.ука 
[000Е0#66] ТоаЯЁРа11еа = па1з2зир.уха 
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[00020Еб6] Гоаа1па Уха = ЗАУАЗОР. УХО 
[00020Е6б7] Гоаа$ассе$$ УАУАЗОР. УХО 
[00020Е68] Гоаалпа Уха СОМЕТСМС 
[000270Е68] Гоаа5$ассез5 = СОМЕТСМС 


<-> 


СОВЕТ 
Помните о том, что ваша система может успешно загрузиться и работать даже в 
том случае, если среди записей файла ВООТГОС.ТХТ будет несколько значений 
Еа!. Поэтому распечатайте файл ВООТГОС.ТХТ, пока система работает, для того 


чтобы в дальнейшем иметь образец для сравнения. 


``... 


Некоторые проблемы, связанные с загрузкой виртуальных драйверов, перечис- 
лены в табл. 13.1. 


Таблица 13.1. Проблемы, возникающие при загрузке 
Проблема _ Сообщение в файле ВООТКОС.ТХТ 


Невозможность получить доступ 1оа4$иссе$$=с :\6]5расе.Ып 
к сжатым дискам 


Проблема, связанная с совместным \оадзиссез$=узпаге 
использованием ресурсов 


Пожалуйста, имейте в виду, что если программа УЗНАКЕ не загрузилась, добавлять 
команду ее загрузки в свой файл СОМЕ1СО.5У5$ не следует. Так как УЗНАКЕ является 
одним из виртуальных драйверов, входящих в файлы УММЗ2, УХО, вам достаточно 
убедиться в том, что данная программа включена в раздел реестра, обозначаемый как 
НКЕУ ГОСАГ, МАСНГМЕ\СипептСопноЗе\Сопио\УММЗ2ЕЦез. 


<> `—>ч`—>ч<—>——>ч<>ч>ч<—ыч5-ч>- 


ПРИМЕЧАНИЕ 
Но даже в том случае, если драйвер УЗНАКЕ успешно загрузился, могут возник- 
нуть нарушения, обусловленные совместным использованием ресурсов. 


<-> ч<ыч<—ычч->-`. 


Раздел 3: Инициализация важных для системы виртуальных 
драйверов 
Следующий раздел файла ВООТГОС ТХТ содержит записи о попытках инициа- 
лизировать виртуальные драйверы устройств, которые необходимы для запуска 
системы в определенной конфигурации. Этот раздел начинается там, где появляются 


такие записи: 


[ОО0О2РОЕАТ] ЗУЗСВТТТМТТ = УММ 
[000РОГАТ] ЗУЗСВТТТМТТ$5ОССЕ$$ = УММ 
[000^Р0ГАТ] ЗУЗСВТТТМТТ = МТВКВ 
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[ОООРОГА2] ЗУЗСВТТТМТТ$0ССЕ$5$ = МТВВ 
[ОООРОГА2] ЗУЗСВТТТМТТ = УСАСНЕ 
[О0ОЕОРАЗ] ЗУЗСВТТТМТТ5ОССЕ$5 = УСАСНЕ 


В предыдущем разделе всего лишь описывается процесс загрузки, однако ваша 
система не загрузится, если в этом разделе появится хотя бы одно значение Рай. 
Только те виртуальные драйверы устройств, которые успешно загрузились, будут 
инициализированы. 


Раздел 4: Инициализация драйверов устройств 


В четвертом разделе файла ВООТЕОС.ТХТ записывается информация о попыт- 
ках системы инициализировать те виртуальные драйверы, которые относятся непо- 
средственно к устройствам. Этот раздел выглядит примерно так: 


[000РОЕСС] РЕУТСЕТМТТ = УММ 
[000гРОЕСО] РЕУТСЕТМТТЗОССЕ$$ = УММ 
[00О0гРОРСЬ] РЕУТСЕТМТТ = МТВКВ 
[ОООРОРСЕ] РЕУТСЕТМТТРГАТЬЕО = МТВВ 
[О000ОРОЕСЕ] РЕУТСЕТМТТ = УСАСНЕ 
[ОООРОРСЕ] РЕУТСЕТМТТ$9ССЕ$$ = УСАСНЕ 


Для работы некоторых устройств необходимо несколько драйверов. Записи для 
таких драйверов выглядят следующим образом: 


[000Е1016] РЕУТСЕТМТТ = 105 . 

[0002101А] ПРупам1с 1оаа аеу1се С: \ЧТМРОМ$ \ зузбетм\ ТО5ОВ$У5 \ар1х.уха 
[0002101С] Рупам1с 1оаа зиссез$ С: \ МТМРОМ$ \ зузбем\ ТО5ОВ5У5\ар1х.уха 
[000Е101С] Рупамас 1оаа аеу1се С:\ИТМРОМ$ \ зузсем\ ТОЗУВЗУ$ \афарсйпад. уха 
[00021010] Рупам1с 1оаА зиассезз С: \ИТМООЙ$ \ зузвем\ ТО5ОВ5У5 \акарсПпа.уха 
[0002101Е] Рупам1с 1оаа аеу1се С: \ИТМрОЙ$ \ зузеем\ ТОЗОВ$У5\ саЕ5 .уха 
[000Е101Е] Рупам1с 1оаа зассезз С: \ИТМРОМ$ \ зузбем\ ТОЗОВ5У$\саЁ$.уха 
[00021020] Рупам1с 1оаа аеу1се С: \ИТМООЙ$ \ зузбем\ ТО5ОВ$У$ \саЕза. уха 
[00021021] Рупам1с 1оаа зассезз С: \ИМТМРОМ$ \ зузвем\ ТО50В$У5\ саёза. уха 
[000Е1021] Рупам1с 1оаа аеу1се С: \МТМРОЙ$ \ зузбем\ ТО5ОВ$У5$ \ сауза. уха 
[00021022] Бупам1с 1оаа зиссезз С: \ИТМООЙ$ \ зузеем\ ТО5ИВ$У5\сауза. уха 
[000Е1023] Рупам1с 1оаа аеу1се С: \ИТМРОМ$ \ зузбем\ ТО5ОВ$У5 \а15КЕза. уха 
[00021024] Пупам1с 1оаа ‘зиссезз С: \МТМРОМ$ \ зузвем\ ТО5ОВ$У5\а15КЕза. уха 
[00021024] Пупам1с 1оаа аеу1се С: \ИТМООЙ$ \ зузбем\ ТОЗОВ$У$ \а1зКуза. уха 
[000Е1025] Рупам1с 1оаа зассезз С: \МТМООМ5 \ зузбет\ ТО5ОВ$У5\91$Куза. уха 
[00021026] Рупам1с 1оаа аеу1се С: \ИТМРОМ$ \ зузбем\ ТОЗУВ$У5 \песакар1.уха 
[00021027] ПБупам1с 1оа4 зассе$з$ С: \ИТМООМ$\ зузбетм\ ТО5ОВ$У5 \песабар1.уха 
[000Е1027] Рупам1с 1оаа аеу1се С: \ИТМООЙ$ \ зузЕем\ 10$085$%5\$с$1101р.уха 
[00021028] ПРупам1с 1оаа $иссезз С: \ИТМРОЙ$ \ зузбем\ 10508В5У$\$с$51161р.уха 
[00021029] Рупам1с 1оаа аеу1се С: \ИТМООМ$ \ зузЕем\ ТОЗУВ$У$ \ог15ап3.уха 
[0002Е102А] Пупамфс 1оаА зассезз$ С: \ИТМРОМ5 \ зузсет\ ТОЗИВ$У$ \Еог1зап3.уха 
[000Е102А] Рупам1с 1оаа аеу1се С: \ИТМРОМ$ \ зузсем\ ТОЗОВ$У5 \Ууо]1Егаск.уха 
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[000Е1028В] Пупам1с 1оаа зассезз С: \ИТМООЙ$ \ зузсем\ ТОЗУВЗУ$ \уо1Егаск.уха 
[С00Е102С! Вупам1с 1оаа аеу1се С: \ИТМООЙ$ \ зузбем\ 105085У5\агузрасх.уха 
[000Е1020] ПРупам1с 1оаЯ зассез$ С: \ИТМООЙ$\ зузсем\ ТОЗОВ$У$ \агузрасх.уха 
[0002102Е] Рупам1с 1оаа аеэу1се С: \МТМРОЙ$ \ зузееш\ ТО$УВЗУ5\Асуисаю . уха 
[000Е102Е] Рупам1с 1оаа зиссезз С: \ МТМРОМ$ \ зузвет\ ТО5ОВ$У5\акумсаь. уха 
[000Е1030] Рупам1с 1оаа аеу1се С: \МТМООЙ$ \ зузеет\ тО$0В5У5 \Агуиррае. уха 
[00021033] ПБупам1с 1оааА зассезз С: \ИТМООМ$ \ зузбет\ ТО5ОВ$У$ \агумррае. уха 
[00021033] Рупам1с 1оаа аеу1се С: \ИТМРОМ$ \ зузвем\ ТО50В$У5\агума117.уха 
[000Е10351 Рупам1с 1оаа зиссезз С: \ИТМРОЙ$ \ зузЕем\ 105085У5\агуиа117.уха 
[00021035] Рупам1с 1оаа аеу1се С:\МТМРОМ$ \ зузбем\ ТО5ИВ$У5 \ пим.рахг 
[00021036] Рупамас 1оаа зчссезз$ С:\ИТМРОМ$ \ зузеем\ ТОЗОВ$У5$ \ сим. раг 
[00021037] Рупам1с 1оаа аеу1се С: \МТМРОЙ$ \ зузеем\ тО59В5У5$ \51атет.агу 
[00021038] ПРупамлс 1оаа зиссезз С: \МТМРОЙ$ \ зузеет\ ТО5ОВ$У5\Б1атет.агу 
[000Е1038] РЕУТСЕТМТТ$9ССЕ$5 = 105 


Данные записи описывают процесс инициализации загрузчика устройства, пред- 
назначенного для загрузки необходимых файлов. Самый последний из приведенных 
здесь операторов (РЕМ! СЕПМТТЗОССЕ$ $ = 05) сообщает о том, что загрузчик 105 
успешно загрузил все свои файлы. 


Меню начальной загрузки 
операционной системы \УМ!т@ао\/$ 


Меню начальной загрузки позволяет управлять процессом загрузки системы. 
Семь команд этого меню позволяют загрузить систему необходимым вам образом. 
(Вы тут можете воскликнуть, что на самом деле есть восемь способов, но мы 
поговорим об этом немного позже.) 


Содержимое меню начальной загрузки 


Вы можете вызвать меню начальной загрузки (пока компьютер загружается) сразу 
после того, как система идентифинирует диски. Увидев соответствующее сообщение, 
сразу же, до того как появится логотип У тдо\з 98, нажмите клавишу [СИ]. Перед 
вами появится меню, похожее на меню МшШАСопйя из шестой версии ОО. Если вы 
инсталлировали У л4о\з 98 поверх операционной системы М$-0ОО$, меню началь- 
ной загрузки будет содержать следующие команды: 


Могта| — нормальный режим; 

Горе (\ВООТГОС.ТХТ) — режим протоколирования; 

за{е то4е — режим защиты от сбоев; 

5(ер-Бу-%ер сопйгтайоп — пошаговая загрузка; 

Соттапа рготрЕ опу — загрузка в режиме командной строки; 


мо 
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6. За тоде соттап4 рготре оу — загрузка в режиме командной строки с защитой 
от сбоев; 


7.’ Ргеу1оц$ уегзюоп оЁ М5-0ОО5 — загрузка предыдущей версии М$-0ОО5. 


Если же ваша система загружается слишком быстро и вы не успеваете определить, 
когда именно нужно нажимать клавишу [СЫ], увеличьте интервал, в течение которого 
можно получить доступ к меню начальной загрузки. Для этого добавьте оператор 
Воо{Оеау= в раздел [ОрНоп$] файла М5ОО$.5У5$ и укажите необходимое время 
(в секундах). К примеру, команда ВооДеау=5 для нажатия клавиши [С] дает вам 
пять секунд. После редактирования файла этот раздел будет выглядеть примерно так: 


[ОрЕ1оп$] 
ВооМи1Е1=1 
ВооЕсСИ1=1 
Рои1еВаЕЕег=1 
Апбобсап=1 

ВооЕ/е]1ау=5 


А сейчас давайте рассмотрим, что представляет собой каждая команда меню 
начальной загрузки, что будет происходить при задействовании каждой из них и как 
вам выбрать нужную. 


Нормальный режим 


Этот режим используется по умолчанию. Если вы его выберете, система будет 
продолжать загружаться точно так же, как если бы вы не нажимали клавишу [СИ]. 
В этом есть определенное преимущество: в случае нажатия клавиши [СИ] по ошибке 
вам не придется перезагружать систему. 


Режим протоколирования 


Как и в нормальном режиме, в режиме протоколирования система получает 
указание загружаться обычным образом. Однако УМ т4о\ 98 при этом протоколирует 
все действия, выполняемые в процессе загрузки (как описано выше). Воспользовав- 
шись этой информацией, вы можете узнать о процессах загрузки, дающих сбой. Если 
что-то работает некорректно, выберите соответствующую команду меню. Вы можете 
использовать этот режим для протоколирования действий, выполняемых в процессе 
загрузки, и в том случае, если все в порядке. 


Режим защиты от сбоев 


Если вы выберете третий пункт меню начальной загрузки (или нажмете клавишу 
[Е5] после появления информации о дисках в начале процесса загрузки системы), ван 
компьютер вместо файлов СОМЕ1ОС.5У5$ и АОТОЕХЕС.ВАТ будет использовать реестр 
и файл НГМЕМ.5$У$. Вследствие этого УЛпао\5 будет загружена в чудной конфигурации: 
режим УСА, никаких сетевых драйверов, загружены лишь те драйверы, которые необ- 
ходимы для ОС. Свой рабочий стол после загрузки \/т9до\з$ вы увидите таким, каким 
оставили его последний раз; различие лишь в том, что работа теперь будет осуществ- 
ляться в УСА-режиме и в углах экрана появятся слова За Моде. 
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В процессе загрузки УМтао\з 98 будет надоедать вам предупреждениями об 
ограничениях при работе в режиме защиты от сбоев (рис. 13.1). 





Рис. 13.1. Окно с предупреждением об ограничениях при работе с \т4о\$ 
в режиме защиты от сбоев 


Щелкните на кнопке ОК, и вы сможете начать работу с системой. 


<>. 


ПРИМЕЧАНИЕ 


Вы не сможете зарегистрироваться в домене или рабочей группе, загрузив систему 
в режиме защиты от сбоев, потому что сетевые драйверы в этом режиме не 
загружаются. 


<```>>.<—>ч<>ч—>ч>`-> `` 


Режим защиты от сбоев предназначен для случаев, когда есть подозрение, что 
данные о конфигурации системы испорчены, но не настолько, чтобы \У/т94о\м$ не 
работала. Режим полезен в следующих ситуациях: 


О в процессе загрузки \У/т4о\з зависает, и вы видите перед собой лишь голубой 
мерцающий экран; 


\Улдо\з загружается очень долго; 
что-то работает не так, как нужно, или не так, как вы ожидали; 
возникают проблемы с видеокартой (не то разрешение, нет цветовой гаммы); 


ооо 


ваш компьютер внезапно замедляет работу или время от времени зависает. 


Если вы случайно измените, скажем, конфигурацию своего монитора таким образом, 
что его нельзя будет настраивать вручную (сделать это довольно сложно, но возможно), 
или добавите в файлы начальной загрузки команду для загрузки нового драйвера, 
который начнет разрушать вашу систему, то в режиме защиты от сбоев справиться с 
такого рода проблемами будет несложно. Удалите “блуждающий” драйвер или восста- 
новите конфигурацию монитора, а затем перезагрузите компьютер. 
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К тому же необходимо помнить, что в обычном режиме защиты от сбоев вы не 
сможете работать с сетью. Чтобы получить такую возможность, нужно загрузить 
систему в режиме защиты от сбоев с поддержкой работы в сети, т.е. выбрать в меню 
начальной загрузки команду За тойе у! пебмогКк $ирроп. 


‚чл 


Режим защиты от сбоев с поддержкой работы в сети 


Если во время процесса загрузки вместо клавиши [СИ] нажать клавишу [25], то 
меню начальной загрузки примет несколько иной вид: в нем появится и названный 
режим. Выбрав пункт 4, вы увидите, что \УМт9о\$ начнет работу в режиме защиты от 
сбоев, но для работы с сетью загрузит драйвер МЕТУГАКТ.ВАТ. Это то же самое, что 
и запуск ОС в защищенном режиме, но с добавлением ограниченных возможностей 
работы в сети. 

Эти возможности действительно достаточно ограниченны. Ваши постоянные 
связи не запустятся при начальной загрузке, и вы не сможете связаться с сетевыми 
дисками из папки Мегмогк Ме1еПбогйоо4. Не пытайтесь ввести команду № Мап в 
командной строке, так как сразу же получите сообщение о том, что нельзя ни 
начинать, ни прекращать работу с сетью из командной строки ОО$. И, как я уже 
говорил, вы не сможете запустить программу М5-ОО$ Рготре из стартового меню, 
потому что программы, которым для запуска необходим интерпретатор команд ОО5, 
не могут быть запущены в режиме защиты от сбоев. 

Одним словом, вам следует выбирать защищенный режим с поддержкой работы 
в сети из меню начальной загрузки лишь в определенных ситуациях. В частности, вы 
можете выбрать его, если дела с загрузкой вашей системы обстоят плохо, но не 
настолько, что вы не можете исправить положение, проникнув в \т9о\5. 


‚ча 


Пошаговая загрузка 


Выбрав в меню начальной загрузки четвертую команду (или нажав комбинацию 
клавиш [ЭЫА-+Е8]), вы сможете пошагово определить, какие файлы следует запускать 
при загрузке системы. Это позволит вам подтвердить или отменить: 


О необходимость загрузки реестра; 
ОС необходимость создания файла ВООТГОС.ТХТ; 


О выполнение команд из файла СОМЕ!О.5У5 (подтверждая необходимость выпол- 
нения каждой отдельной команды в файле); 


О выполнение команд из файла АОТОЕХЕС.ВАТ (подтверждая необходимость 
выполнения каждой отдельной команды в файле). 


Определяя, нужно ли выполнять команду, пользуйтесь клавишами [Ещег| — в случае 
подтверждения и [Е$ с] — в случае отрицания. Если вы подтвердите запуск всех процессов, 
\УМп4о\5 загрузится как обычно, за исключением того, что вы не увидите логотипа. 

Вы можете использовать режим пошаговой загрузки для запуска УМ тш4о\5, если 
считаете, что определенный драйвер или файл создает проблемы при загрузке. Так 
как это пошаговый процесс, то будет лучше всего, если вы станете использовать его, 
имея хотя бы догадку о том, в чем состоит проблема. 
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Загрузка в режиме командной строки 


Выбрав пятую команду в меню начальной загрузки (или нажав комбинацию 
клавиш [эЗНА+Е5] в начале процесса загрузки системы, после появления информации 
о дисководах), вы сможете запустить ОС в режиме командной строки, и это позволит 
вам загрузить графическую оболочку У шдо\$ 98 с параметрами. Команда, синтаксис 
которой приведен ниже, особенно полезна при необходимости изолировать непра- 
вильно сконфигурированный компонент системы. 


м1п [/В] [/Р:[Е] [М] [М] [$1] [%] [Х]} 


В В процессе загрузки сооздается файл ВООТГОС.ТХТ, в котором протоколиру- 
ются все действия, выполняемые операционной системой. 


О: Используется для разрешения конфликтов, если \/т4о\$ запускается некоррект- 
но. Параметры, приведенные ниже, могут использоваться совместно с парамет- 
ром /О:. | 


Г Запрещается 32-разрядный доступ к диску. Аналогичный эффект можно 
получить, введя команду 


328В1Е015кАссез$=РА].5Е 


в файл ЗУЗТЕМ.ПМ!. Короче говоря, 32-разрядный доступ к диску увеличи- 
вает производительность дисков УМезеги ПО12Ца! и совместимых с ними, так 
как они не используют функции В1О5. Вследствие этого может возникнуть 
нестабильность в работе некоторых дисков, поэтому не используйте этот 
параметр, если у вас имеются проблемы с жестким диском. Однако теперь 
32-разрядный доступ к диску стал уже не столь проблематичным, каким он 
был в \1п9о\%$ 3.х. 


М \У/тдо\з загружается в режиме защиты от сбоев. Это эквивалентно выбору 
третьей команды в меню начальной загрузки. 


М \У!п9до\з загружается в режиме защиты от сбоев с поддержкой сети. Это 
эквивалентно выбору четвертой команды в меню начальной загрузки. 


5 Указывается, что УУт4о\$ не использует для включения виртуальной машины 
адреса ПЗУ, находящиеся в диапазоне между Е000:0000 и 1 Мб. Это равно- 
сильно команде 


зузсемВОМВгтеаКРо1пЕ=ГАГ5Е 


в файле ЗУЗТЕМ. ПМГ. Используйте этот параметр, если \УИт4до\з 98 во время 
загрузки зависает. Иногда третьеразрядные диспетчеры памяти зашифровы- 
вают ПЗУ таким образом, что переход из режима реального времени в 
зашищенный режим становится менее прогнозируемым, поэтому с ОС У/т- 
4о\$ 98 возникают проблемы. Если вам приходится сталкиваться с подобны- 
ми трудностями и вы хотите использовать диспетчер памяти, добавьте ука- 
занную команду в файл ЭУЗТЕМ. ПМЕ. 
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У — ПЗУ разрешается управлять прерываниями контроллера жесткого диска. Это 
равнозначно команде 


У1гЕца1НОТВО=ГАГЗЕ 


в файле ЗУЗТЕМ. ПМЕ. Используйте эту команду, если У/т4о\з во время 
процесса загрузки зависает. Если говорить коротко, это заставит операцион- 
ную систему \Ишдо\; переключаться в режим реального времени всякий раз, 
когда ей нужно будет получить доступ к жесткому диску. Данное решение не 
самое лучшее, но если вы хотите использовать контроллер жесткого диска 
и[га-Ё3, а его производитель (как и большинство других) не создал соответ- 
ствующего драйвера устройства, вы можете понять, что у вас просто нет 
выбора. 


Х — Исключаются все используемые адаптерами области памяти из диапазона памя- 
ти, в котором \У/шао\з 98 ишет неиспользуемую оперативную память. Это 
эквивалентно применению команды 


ЕММЕХС1аЧе=А000_ЕЕГЕ 


в файле ЗУЗТЕМ. ПМ (адреса памяти от 640 Кб до 1024 Кб). Использование 
параметра Х удерживает \УЛп4о\ от задействования верхней памяти, поэтому, 
если в вашей системе возникают проблемы с памятью, пользуйтесь этим не 
столько лечащим, сколько диагностическим средством. Если благодаря этому 
параметру \УМ!п4о\з перестала зависать, протестируйте оперативную память 
вашей системы. 


МЛ п4до\$, запушенная в режиме командной строки, начнет загружаться как 
обычно, за исключением того, что вы не увидите логотипа, а сам процесс загрузки 
покажется вам более долгим, чем обычно. 


Загрузка в режиме командной строки с защитой от сбоев 


Выберите пятую команду в меню начальной загрузки, и ваша операционная 
система будет загружена в режиме командной строки с защитой от сбоев. Вначале 
это будет выглядеть так, словно вы перезагрузили 2О5. Но после ввода команды уег 
система подтвердит, что загружена действительно \Итдо\5 98. Возможности пользо- 
вателя при работе в таком режиме гораздо шире, чем при работе в РО5, однако вы 
не сможете работать в сети, не сможете выделять свои диски для совместного доступа 
и делать тому подобные вещи. Работа в данном режиме требует определенного уровня 
мастерства, но при достаточно высокой степени вашей подготовки режим будет 
весьма полезен, особенно в том случае, если с системой возникнуг настолько 
серьезные проблемы, что она не будет загружаться даже в УСА-режиме. 

В режиме командной строки с защитой от сбоев вы сможете: 


О копировать файлы с расширением РАТ из реестра, другие системные файлы с 
диска или из сетевой папки, если аналогичные файлы в вашей системе испорчены 
или утеряны; 


О проверять драйверы в других системах с целью замены испорченных; 


О копировать или перемещать файлы с диска на диск или из папки в папку так же, 
как при работе в ЕШе Мапавег или Му Сотрщег. 
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В общем, все, что вы могли сделать в командной строке ОО$, вы сможете сделать 
и при работе в этом режиме. 


Загрузка предыдущей версии М$5-9)О$ 


Установив операционную систему \УИш4до\мз 98 поверх ООЗ и выбрав шестую 
команду в меню начальной загрузки, вы можете вместо У/ш4о\з 98 запустить систему 
М$-0О0О5. Это осуществимо благодаря наличию оператора МийиВоо{=, который вы 
видели в файле М$ОО5.5У5. Если этому оператору присвоено значение 0, то 
названного пункта в меню начальной загрузки вы не увидите; если же его установить 
равным |, то этот режим появится в списке. 


Восстановление реестра 


Как я уже говорил, операционная система У!/шт94о\з 98 хранит всю системную 
информацию в файле, который называется реестром (УЗТЕМ.ОАТ и ОЗЕК.РАТ). 
При отсутствии такой информации отсутствует и УМтдо\з. Поэтому крайне важно 
создать резервную копию реестра и знать, как этой копией следует воспользоваться, 
если что-то случиться с самим реестром. В самом лучшем случае УМта4о\з 98 
автоматически восстановит реестр вашей системы во время процесса загрузки (о том, 
как именно это происходит, поговорим ниже), но вы можете восстановить его 
вручную, если воспользуетесь одним из следующих способов: 


О запустите инсталляционную программу и проверьте системные файлы; 


СО запустите редактор реестра КЕСЕГТ из командной строки и импортируйте 
сохраненную копию реестра; 


С запустите редактор реестра из \Ит4о\5 и импортируйте резервную копию реестра 
из нужной папки. 


Вначале обсудим, почему этими возможностями не стоит пользоваться, а затем 
решим, как все же при необходимости заставить их работать. 


Мертвы, но не забыты: как работает 
автоматическое восстановление 


Каждый раз при успешной загрузке УМтдо\з создает резервные копии файлов 
эУЗТЕМ.РАТ и ОЗЕВ.РАТ в файлах ЗУЗТЕМ.РАО и ОЗЕВ.РАО соответственно. Если 
реестр во время процесса загрузки не будет найден, то операционная система УМтадо\м5 98 
восстановит файлы реестра на основании резервных копий. Все несохранившиеся 
изменения, внесенные в реестр во время последнего сеанса работы, будут утеряны, но у 
вас, по крайней мере, останутся последние копии файлов конфигурации. 

Если вы хотите узнать, как осуществляется автоматическое восстановление, до 
того, как обстоятельства заставят вас с этим столкнуться, переместите файлы 5УЪ5- 
ТЕМ.РАТ и ЧО5ЕК.РАТ из папки \\УМп4до\з на дискету, защитите эту дискету от 
записи и поместите в безопасное место. Затем перезагрузите систему. 
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Когда начнется процесс загрузки, на экране вначале мигнет знакомый логотип, 
но затем система обдумает ситуацию и выведет меню начальной загрузки УМ т4о\. 
Вы увидите сообщение, что ОС обнаружила ошибку в конфигурации реестра. В меню 
начальной загрузки будет выделена пятая команда, позволяющая загрузить операци- 
онную систему в режиме командной строки, и вы получите в свое распоряжение 
30 секунд для того, чтобы выбрать другую команду для перезагрузки. Вместо пред- 
ложенного режима выберите режим защиты от сбоев, затем нажмите клавишу [Ещег!|. 
Появится заставка УЛт4о\з, и программа Керлугу Зсаппег восстановит реестр по 
последней резервной копии. Перезагрузите систему, и все придет в норму. 

Конечно, этот способ требует наличия исправных файлов с расширением РАО. 
Если же в вашей системе нет ни файла ЗУЗТЕМ.ОАТ, ни файла ЗУЗТЕМ.ОАО, то 
на экране появится сообщение о том, что для данного сеанса работы реестр не 
доступен. Такое на первый взгляд безвредное утверждение означает, что большинство 
возможностей \Мтао\з утрачены, так как в реестре содержится сердцевина конфи- 
гурации системы. Увидев это сообщение, вы должны восстановить реестр, восполь- 
`зовавигись одним из описанных ниже методов. 


Восстановление реестра вручную 


В случае вывода реестра системы из строя, вы можете воспользоваться несколь- 
кими методами выхода из этого положения в зависимости от того, как вы подгото- 
вились к такого рода неожиданности. Вот наиболее распространенные ситуации, 
когда может быть утерян реестр: 


О вы случайно импортировали испорченную версию реестра, заменив им хорошую 
копию (осталась его резервная копия); 


СО вы случайно удалили в системе файлы с расширениями РАТ и ОАО (резервная 
копия работающего реестра сохранилась на жестком диске или на дискете); 


О вы удалили файлы с расширениями РАТ и РАО (резервных копий реестра нет). 


Замена текущего реестра 


Если операционная система \/114о%5 загрузилась нормально, а проблема состоит 
только в том, что вам не нравятся последние изменения, внесенные в ее конфигура- 
цию, вы можете все исправить, просто импортировав реестр. Правда, это можно 
сделать только в том случае, если работающая копия реестра была экспортирована 
до внесения изменений. Порядок ваших действий в этой ситуации описан ниже. 


1. Как только У/тдо\$ загрузится, введите в окне Кип команду КЕСЕР!Т.ЕХЕ для 
запуска редактора реестра. 
2. Выберите команду Ппрог( Везлугу Ее в меню Везсту. 


3. Перейдите в папку, в которой храните копию реестра, и выберите соответствую- 
щий файл. (Это тот случай, когда очень пригодится поддержка длинных имен 
файлов в \т4до\з 98. Вы можете называть экспортируемые копии достаточно 
информативными именами, такими, например, как “Конфигурация до инстал- 
ляции новых ТСРЛР драйверов”). 
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4. Щелкните на кнопке ОК, и этот реестр будет импортирован поверх существую- 
щего. Заметьте, что все изменения, которые вы внесли в конфигурацию системы 
после импортирования реестра, будут утеряны. | 


Восстановление реестра с помощью 
инсталляционной программы 


Итак, пользователи операционной системы \УМп9до\мз 3.х, что же произойдет, если 
вы случайно удалите или повредите системный файл? Понимая, что натворили, вы 
можете скопировать этот файл из резервной копии, но часто не остается иного 
выхода, как переинсталлировать всю операционную систему. Ничего сложного в этом 
нет (многие из вас проделывали данную операцию по нескольку раз), но времени 
придется потратить немало. 

Если конфигурация вашей системы испорчена и вы не можете восстановить ее с 
помощью файлов с расширением РАТ, попытайтесь восстановить испорченные или 
утерянные файлы с помощью инсталляционного компакт-диска или загрузочной 
дискеты. 

Если инсталляционная программа была запущена после установки ОС, необхо- 
димо указать, что нужно сделать: переустановить \УИшдо\з 98 или только сверить 
инсталлированные компоненты системы с их исходными версиями. В последнем 
случае инсталляционная программа проверит все файлы системы и скопирует лишь 
те из них, которые были испорчены. Так как при этом будут переинсталлированы 
только испорченные или утерянные файлы, то это значительно ускорит процесс. 


>>. 


ПРИМЕЧАНИЕ 


Чтобы просто запустить инсталляционную программу, вам понадобится не менее 
100 Мб свободной памяти на жестком диске (как будто вы устанавливаете операци- 
онную систему с нуля!), даже если вы не восстанавливаете ни одного файла. И это 
без учета памяти, выделенной под уже инсталлированную версию УМтдо\ 98. 


`` чт ——>—<—>ч>-ч<><>`—<5чч. 493933 . 


‚о ъч 


ПРИМЕЧАНИЕ 
Запуск инсталляционной программы приведет к восстановлению файлов в их 
первоначальной конфигурации, т.е. в том виде, в каком они находились, когда 
вы только установили \У/ш4домз 98. В большинстве случаев это не вызывает 
проблем, но об этом не стоит забывать. 


<-> 


Живя в опасности: использование режима командной строки 


При необходимости вы можете запустить редактор реестра, введя команду КЕ- 
СЕОТГТ.ЕХЕ в командной строке, после чего сможете импортировать, экспортировать 
или редактировать реестр (файлы с расширением КЕС, а не РАТ) с помощью 
текстового редактора. 
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Но использование этой возможности потенциально опасно, и вот почему. 


} 
О Во-первых, командная строка “никогда ничего не прощает”. Сделав то, чего 
делать не собирались, вы не сможете легко отменить такое изменение. 


О Во-вторых, реестр в файле ЕРТТ.СОМ выглядит не так, как в редакторе реестра, 
поэтому вы можете запутаться. 


о И, наконец, вы сможете беспрепятственно и безо всяких предостережений 
редактировать и удалять не только значения, но и деревья, ключи, Подключи. 


Воспользоваться методом восстановления реестра в режиме командной строки 
можно только в том случае, когда вы действительно знаете, что делаете, или же когда 
у вас нет иного выхода. Отсутствие выбора в данном контексте означает, что вы 
вообще не в состоянии запустить УМ шп4до\. 

Редактируя реестр в режиме командной строки, вы сможете сделать очень много, 
если воспользуетесь интерфейсом пользователя редактора реестра. В табл. 13.2 описан 
синтаксис некоторых из представленных там команд. 


Таблица 13.2. Синтаксис команд в редакторе реестра 


Действие Команда 

Экспортирование всего реестра в файл (МЕ\УВЕС.ВЕО) КередИ /е пемгев.гев 
Экспортирование одной ветви реестра Кереди /е НКЕУ ГОСАГ, МАСНТМЕ 
(НКЕУ ГОСАЁГ_МАСНИГ\УЕ) в файл (МЕ\УВЕАМСН.ВЕС) пезгпсВ.ге? 

Импортирование файла реестра (МЕ\УКЕС.КЕС) Кере и пе\гер.гев 

Импортирование файла реестра (МЕМ\МКЕС.КЕС), Кезеди /ТГ.: зуметрайй /В: изегра 
созданного из файлов ЗУЗТЕМ.РАТ и/или пе\гер.ге? 


ОЗЕК.РАТ, которые хранятся соответственно 
в папках зу$етра и изегра® 


Замена текущей версии реестра экспортированной Вере И /с пе\згер.ге? 
копией версии предыдущей (МЕ\МКЕС.КЕС) 


Будьте очень внимательны при замене текущего реестра каким-либо другим 
(параметр /с). Если вы импортируете файл реестра, который содержит информацию 
лишь об одной из ветвей всего реестра, то вы просто замените соответствующую 
ветвь. С другой стороны, если вы замените реестр файлом, содержащим только одну 
ветвь реестра, то реестр вашей системы будет состоять лишь из одной ветви. 
Экспортировав, к примеру, ветвь НКЕУ СИУВККЕМТ ЧЕК в файл МЕ\ОЗЕКВ.ВЕС, 
а затем заменив реестр этим файлом, вы удалите из реестра всю информацию о 
настройке аппаратных средств своей системы и применяемых по умолчанию уста- 
новках пользователя. 


<<“ 


СОВЕТ 
При работе с реестром безопаснее всего, по-видимому, осуществлять импорти- 
рование и экспортирование файлов, а операцию восстановления следует отбро- 
сить как “интересную, но чрезмерно опасную”. 


—`>>—>>>>`>>>“>—>—->. 
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Чтобы заменить утраченный реестр, дайте такую команду: 
Ведеа1Е БасКир гед1зегу ра®П апа Ё11епаме 


где раскир гетяту рай апа Шепате — это путь к папке, куда вы экспортировали 
предыдущий реестр. Не забывайте о том, что длинное имя файла, которое вы 
используете для экспортирования реестра, будет сокращено при работе в режиме 
реального времени. Так, имя ВасКир Кезгизу таае оп 8/31/98.ВЕС при преобразова- 
нии превратится в ВАСКЧУР”1.КЕС. | 

При редактировании реестра с помощью программы ЕПТ.СОМ (если уж не 
удастся избежать этого) введите команду ЕЗН с:\мтшдом$е$копЁ.гег (вместо этого 
имени файла укажите имя нужного файла реестра), и на экране появится текст, 
который выглядит примерно так: 


[НКЕУ ТОСАГ МАСН ТМЕ\ЗОРТМА ВЕ\С1аззез\.МЕ] 
@="ЕхеЕ1]е" 
[НКЕУ ТОСАЬ МАСНТМЕ\ ЗОЕТИАВЕ\С1аз5е5\123Могкзрее{] 
@="1-2-3 ИогкзвВее%е" | 
[НКЕУ ТОСАТ МАСНТМЕ\5ОЕТМАВЕ\С1аз5е5\12ЗМогкзВее®\рговосо1 ] 
[НКЕУ ГОСАЬ МАСНТМЕ\ ЗОРТИАВЕ \С1аз5ез\123МогкзВеее\ргокосо1 \ 
5Еаг11еЕа1*1п3] 
[НКЕУ ТОСАЬ МАСНТМЕ\5ОЕТИАВЕ\С1аз55ез\123ЙогКк5Нее®\ргобосо1 \ 
5ЕаР11еЕа1Е1па\бесрака 
Гогтаф 3] 
@="МосезросТпЕо" 
[НКЕУ ТОСАЬ МАСНТМЕ\ ЗОЕТИАВЕ\С1аззез\123ЗМогкзреее\рговосо1 \ 
ЗЕаг11еЕа1е1па\уекь] 
[НКЕУ_ ТОСАТЬ МАСНТМЕ\ЗОЕТИАВЕ\С1аз5ез\123Могкзреее\ргоЕосо]1 \ 
5Еае11еЕ 1 1па\уегь\0] 
@="Еате" 
[НКЕУ ТОСАЪ МАСНТМЕ\ $ОЕТИАВЕ\С1аззез\123ЗМогкзВее* \ргоКосо1 \ 
5Еаг11еЕа1+1па\ зегуег] 
@="с:\\123г4м\ \ргоагамз\ \123м.Е}ЕХЕ" 


Запись этих строк подобна записи пути к файлу: имя ветви реестра находится в 
самом начале строки, а затем идут имена разделов и подразделов, расположенные по 
степени вложенности, как в этом примере: 


ветвь\раздел\подраздел\подраздел\ подраздел 


Строка вида @=“ЕдИ” является именем значения. 


`` —5ч953ч9> 


ПРЕДУПРЕЖДЕНИЕ 
При использовании текстового редактора для работы с реестром нельзя изменять 
ничего, кроме значений. В текстовом редакторе испортить реестр намного проще, 
чем в редакторе реестра, так как данное приложение не позволит вам редактировать 
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что-либо лишнее. Используя текстовый редактор, можно испортить имена раз- 
делов и подразделов или вообще удалить их, но соответствующих предупреждений 
о том, с какими неприятностями по этой причине придется встретиться, вы не 
получите. 


<->. 


Утилита Етегдепсу Кесоуегу 


Способов создания резервных копий системных файлов никогда не бывает 
слишком много. Мы уже знаем, как создать копию реестра системы. Позже погово- 
рим о том, как можно создать загрузочную дискету и зарезервировать данные с 
помощью программы ВасКур. Это еще одно средство, о котором просто необходимо 
помнить. Сервисная программа Етегоепсу Кесоуегу ЧИШу (ЕКО) создает на дискете 
или в другой папке на жестком диске копии файлов, в которых хранятся данные о 
конфигурации системы (СОМЕТС.$У5, 10.55, ОЗЕК.РАТ и т.д.). Таким образом, 
столкнувшись с проблемой при запуске УМтдо\мз 98, вы сможете восстановить 
необходимые файлы, и система приобретет первоначальный вид. 


Создание копий системных файлов 


Утилиту ЕКО можно найти на инсталляционном компакт-диске \тдо\з 98 в 
файле ЕКО.ЕХЕ в папке \ТООГ5\МЕС\ЕКУЧ. Запустите программу, и вы увидите 
окно, показанное на рис. 13.2. 


Етегде 


и 





Рис. 13.2. Диалоговое окно Етегрепсу КВесоуегу ОНШу 


Щелкните на кнопке Мех{ и укажите, где именно будут храниться копии 
системных файлов — на дискете или в какой-то папке на жестком диске. Эти 
файлы не занимают много места, поэтому не так и важно, где они будут записаны. 
Для большей безопасности вы можете хранить их на дискете. В этом случае, даже 
если дисковод вашей.машины будет неисправен, вы, по крайней мере, сможете 
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установить \У/Мт9до\з 98 на другой машине, причем все сделанные вами изменения 
параметров настройки будут сохранены. 

Как только вы укажете папку, предназначенную для хранения копий системных 
файлов, щелкните на кнопке №хё. На экране появится диалоговое окно со списком 
файлов, копии которых будут созданы сервисной программой ЕКО (рис. 13.3). Если вы 
хотите создать копии лишь нескольких из перечисленных файлов, щелкните на кнопке 
Сизют. Список всех файлов, подлежащих копированию, представлен на рис. 13.4. 





Рис. 13.4. Окно выбора файлов, подлежащих копированию 
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При работе с этой программой необходимо помнить о некоторых правилах, 
соблюдение которых при восстановлении системных файлов по резервным копиям 
будет отнюдь не лишним. 


О Не ищите программу восстановления файлов ЕКО.ЕХЕ на инсталляционном 
компакт-диске \Ит4о\5 98. Программа ЕКО создает копию программы ЕКО.ЕХЕ 
в папке или на дискете, на которую записываются копии системных файлов. 


О Не запускайте программу ЕКО.ЕХЕ из \УМшдо\з. Переписать файлы, которые в 
данный момент используются, невозможно. Попытайтесь загрузиться с помошью 
загрузочной дискеты. Вы можете также загрузить У/14о\$ 98 в режиме командной 
строки с защитой от сбоев (чтобы узнать, как это сделать, просмотрите раздел 
“Меню начальной загрузки” в этой же главе). Теперь вы можете запустить 
программу ЕКО.ЕХЕ без каких-либо опасений. 


“`` 


СОВЕТ 
Программу ЕКО следует запускать после установки приложений. Некоторые при- 
ложения могут вносить изменения в файлы СОМЕЮ.$У$ и АЧОТОЕХЕС.ВАТ, 
поэтому вам лучше установить все приложения до того, как будут созданы резервные 
копии системных файлов. 


а 9 


Будьте осторожны: как только вы запустите программу ЕКО.ЕХЕ, пути для 
отступления не останется. При запуске данной программы на экране появляется 
вопрос о том, действительно ли вы хотите работать с программой ЕКО. Нажмите 
клавишу [\], и системные файлы будут восстановлены. По завершении этого про- 
цесса вы увидите на экране странное сообщение, утверждающее, что с помощью 
команды ЕКО.ЕХЕ /ОМОО можно отменить все изменения, которые были внесены 
в процессе восстановления прежних системных файлов. И вам следует знать, что эта 
команда не работает. Желая узнать ее синтаксис, введите команду ЕКО.ЕХЕ /?, и на 
экране появится информация о том, что команда ЕКО.ЕХЕ может использоваться с 
параметрами /ОМОО и /МОЧМОО. Однако запуск команды с любым из этих 
параметров приводит к одной и той же ошибке: 


(ркпомп ог 110уУа11а зм1ЕсрВез$ 
Самое странное в этой команде то, что ее синтаксис таков: 
ЕМВСВЕСУ /ОМРО | /№00МПО 


Тем не менее команда ЕМКСКЕСУ — это несуществующая команда, она не 
работает ни с одним из указанных выше параметров. Поэтому вы можете только 
запустить программу ЕКО.ЕХЕ и восстановить прежние системные файлы. 
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а 


ПРЕДУПРЕЖДЕНИЕ 


Будьте внимательны и убедитесь в том, что вы действительно восстанавливаете 
то, что нужно восстановить. Не следует трогать версии тех файлов, которые и так 
хорошо работают, иначе вы просто утратите часть информации о конфигурации, 
которую не мешало бы сохранить. 


о ъъъъъъъъъъъъъ‚ъ‚ъъ 


Создание и использование 
загрузочной дискеты 


Как и операционная система ОО$, Утадо\з 98 при необходимости может быть 
загружена с дискеты. При этом есть одно ограничение: дисковод А: должен быть 
рассчитан на 3,5-дюймовые дискеты, так как загрузочные файлы занимают не менее 
1,2 Мб памяти, а такой объем информации невозможно записать на 5,25-дюймовую 
дискету. Ваша загрузочная дискета должна содержать файлы для загрузки и восста- 
новления системы, список которых приведен в табл. 13.3. 


Таблица 13.3. Содержимое загрузочной дискеты 


Имя файла Назначение 
АТТЮВ.ЕХЕ Присваивает файлам атрибуты (например, архивный, скрытый, систем- 


ный, только для чтения) 
СОММАМО.СОМ Является интерпретатором команд 


ОКУЗРАСЕ.В ИМ Позволяет загрузочной дискете определить диск, сжатый с помошью 
программы ОКУЗРАСЕ | 

ЕВО.5У5 Утилита, необходимая для загрузочной дискеты 

ЕОГТ.СОМ Текстовый редактор для редактирования различных файлов (в том числе 


и реестра, но для последнего текстовый редактор должен использовать- 
ся в крайнем случае — см. предостережения в этой же главе) 


ЕРБК.ЕХЕ Программа, предназначенная для разбивки жесткого диска на разделы 
и создания логических дисков | 

ЕОКМАТ.СОМ Форматирует логические диски 

[0.55 Компонент операционной системы, работающий в масштабе реального 


времени, который заменил одноименный компонент системы ОО5. 
Этот файл используется для считывания с загрузочной дискеты неболь- 
шой части файла ЗУЗТЕМ.ОАТ. (Заметьте: это не файл [0.5У5, кото- 
рый используется в ОО$ и теперь называется 10.005) 


№М$00$.$\5 Содержит информацию, необходимую для совместимости приложений 
УЛпадо\з 98 и ОО5. (Заметьте: это не тот файл М$ОО$.5\У5, который 
использовался в ОО5; тот файл теперь называется М$ОО$.005) 


КЕСЕШОГТ.ЕХЕ Применяется для импортирования, экспортирования и замены реестра 


5САМОГК.ЕХЕ Сервисная программа, используемая для тестирования и восстановле- 
ния данных на диске, а также для восстановления потерянных класте- 
ров, испорченных кластеров и удаления перекрестных ссылок на файлы 


ЭСАМОТЗК. ПМ] Инициализационный файл для программы 3сапд1$К 
5У5$.СОМ Позволяет копировать на нужный диск файлы 10.5У$, М$0О05.5У5, 
СОММАМО.СОМ 
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/ 


Вы можете создать загрузочную дискету и во время процесса инсталляции 
УЛпао\ 98, и после его завершения. 


О Чтобы создать загрузочную дискету во время процесса инсталляции, достаточно 
вставить в дисковод ненужную дискету (Т.е. такую, которая не содержит никакой 
важной информации). 


О Чтобы создать загрузочную дискету по окончании процесса инсталляции, откройте 
окно Сопго Рапе|, выполните двойной щелчок на пиктограмме Ада/Ветоуе 
Ргоргатз и откройте вкладку 3 апир О15К. Вставьте дискету, щелкните на кнопке 
Сгеже ОК, и система приступит к загрузке указанных файлов. 


Я советую вам скопировать файлы СОМЕО.5У$, АЧТОЕХЕС.ВАТ, У\УПМ.1\Т, 
ЗУЗТЕМ. ПМГ, а также реестр системы. Сделав это, вы получите дискету, содержащую 
все файлы, которые могут понадобиться для восстановления жесткого диска и 
конфигурации системы. 

Загрузочная дискета должна быть защищена от записи и подписана — в таком 
случае вы не сможете ее случайно уничтожить. Дискета понадобится вам, как только 
система перестанет нормально загружаться. 


Загрузка 00$ 


Вообще-то, раньше я солгал: при необходимости вы можете произвести загрузку 
рО$. Правда, вам потребуется осуществить некоторое планирование до или подгонку 
после выполнения этой операции. 


Возможности М/Итадо\м$ 98 
по загрузке нескольких систем 


При установке операционной системы УМ тдо\з 98 вы должны определить, куда 
инсталлировать систему — в новую папку или в ту, где находится предыдущая версия 
\У/тдо\з, как рекомендуют специалисты из М!сгозой. Если вы последуете их реко- 
мендации, то \!11до\$ 98 будет записана поверх предыдущей версии УИ п4о\з с учетом 
всех параметров настройки предыдущей системы. Это удобно, но (как я уже заметил 
в начале главы) таким образом ограничиваются ваши возможности при возникнове- 
нии в ОС каких-либо неисправностей. 

Если вы решили установить \УМпдо\з 98 в новую папку, укажите ее имя во время 
инсталляции. В результате будет сохранена предыдущая версия \УМшдо\з, а инстал- 
ляционный процесс пройдет нормально, без сбоев. 
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Заверигив установку \/шт4о\$ 98, сбросьте атрибут геад-оп1у файла М$ОО$.5У5$ 
и откройте его в редакторе Миераа. В разделе [ОрНопз] добавьте оператор 
Воо{МиШ=1. Когда вы это сделаете, верхняя часть файла М5ООр.$У5$ будет 
выглядеть примерно так: 


[Раёвз] 

М1 п01х=С : \ ИТМООЙ$ 

М1 пВооЕр1 г=С : \ МТМООМ$ 
НозЕМ1пВооЕ,гу=С 
0п1п$56а11Р1у=Е: \ 


[ОрЕ1оп$] 
Воо&Ше1ау=5 
ВооМи1&1=1 
ВооЕСИТ=1 
Рочр1еВцЕЕег=1 
Ачбобсап=1 


Перезагрузите систему и нажмите клавишу [СИ], как только увидите на экране 
информацию о дисках. Теперь в меню начальной загрузки появится дополнительная 
команда: Рге\м1оцз уегз1оп М$-ВО5$. Выберите эту команду, и система ОО$ загрузится. 


Загрузка 905 


В приложении КВезоигсе Ки описывается тщательно разработанный процесс 
одновременной установки систем РОЗ и \т94о\$ 98, однако печальный факт состоит 
в том, что реализовать его невозможно. Нереименованный интерпретатор команд с 
расширением 2О$, по-видимому, не работает, и попытка загрузить файл СОМ- 
МАМО.СОМ также ничего не дает. 

Однако при необходимости вы все же можете загрузиться в 2О$, используя 
старый метод создания загрузочной дискеты для данной ОС. Перейдите на ОО5-ма- 
шину (это непременно должна быть ОО5-, а не \У/шдо\5-машина) и создайте 
системную ‚дискету. Вставьте дискету в дисковод А: и перезагрузите компьютер. 
В результате РОЗ будет загружена, и вы получите доступ к ОО$-приложениям своей 
системы. Сложно, но зато работает. 


Новые утилиты в \М/тао\$ 98 


В УМпао\з 98 содержатся новые утилиты, которые могут значительно облегчить 
вам жизнь, если возникнут проблемы с системой. Программа Зубет Ее СцпесКег 
сканирует файлы системы и заменяет испорченные. Программа Ог. УМабоп была 
модифицирована, так что теперь вы легко можете узнать, из-за чего же не работает 
то или иное приложение. 


506 УММОРО\М/5 98: полное руководство 


Программа Зузет ЕЙе СВесКег 


Если у вас возникают проблемы с операционной системой У/тдо\з 98, причиной 
тому может быть испорченный системный файл. И даже имея представление о том, 
что все-таки случилось, вы не всегда будете в состоянии все наладить. 

Это похоже на гирлянду для новогодней елки. Одна лампочка перегорела, и вся 
гирлянда перестала светиться. Поиск перегоревшей лампочки — это не только 
утомительное, выводящее из себя занятие, но часто и совершенно безрезультатное, 
особенно в том случае, если перегорело несколько лампочек гирлянды. То же 
происходит и с системными файлами. Испорченный файл может вызвать цепную 
реакцию и вывести из строя целую систему. 

Тут-то и понадобится программа эужет ЕПе СпескКег (5ЕС). Эта утилита проверит 
все системные файлы и, заметив какое-то отклонение от нормы, заменит испорчен- 
ный файл. Выберите команду Зу$ет Ее СвесКег в подменю Зузет Тоо[5 стартового 
меню, и на экране появится диалоговое окно, изображенное на рис. 13.5. 


ПИ ССС СОКИ ЧЕ СИСТЕ стетиинчт птттточеичиттч- < 


Ва бумет Ейе СВесКег 


У 3 





Рис. 13.5. Диалоговое окно программы Зу$ет ЕЦе СвесКег 


Если вы не знаете, есть ли в системе испорченные файлы, выберите опцию $5сап 
фог аНегед Шез. Однако будучи уверенными в том, что какой-то определенный файл 
испорчен, вы можете заменить его с помощью программы 5ЕС. Для этого установите 
опцию Ех#ас{ опе Ше Гот шуаЙабоп @5К и в соответствующем поле укажите имя 
нужного файла. 


Проверка системных файлов 


Запуск программы ЗЕС производится автоматически. Эта утилита проверяет файлы 
вашей системы на наличие ошибок, пропуская те файлы, которые работают нормально, 
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и заменяя те, в которых обнаружены ошибки. Когда встречается файл, удовлетво- 
ряющий критерию поиска (см. раздел, относящийся к изменению параметров програм- 
мы Зужет Ее СтесКег), утилита спрашивает у вас, нужно ли его восстанавливать в 
первоначальном виде, пропускать его или изменять информацию, которую програм- 
ма 5ЕС использует для проверки правильности файла. Окно, содержащее информа- 
цию о файле, в котором есть отличия от ранее инсталлированной версии, показано 
на рис. 13.6. В нашем случае различие между файлами состоит лишь в том, что в 
текущем файле имеется номер версии, отсутствующий в исходном. Будучи уверен- 
ным, что это единственное отличие, я предпочел изменить используемую для 
проверки информацию, поэтому в следующий раз этот файл не будет восприниматься 
программой как подозрительный. 


# Ее СВапде4 - ехнас32.ехе 





Рис. 13.6. Окно ЕШе Свап?е9 


Итак, если текущий файл отличается от исходного временем создания, размером 
или номером версии, это должно насторожить. Рассмотрим в качестве примера 
рис. 13.7. Судя по представленной здесь информации, исходный файл новее текущего 
и отличается от него номером версии. Стоит ли восстанавливать исходный файл? 
Приняв такое решение, я рискую полностью испортить систему. Однако программа 
эЕС позволяет создать копию подозрительного файла, сохранив ее в другой папке. 
Впоследствии вы сможете его восстановить, если сделаете что-то не то. 
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Чтобы поэкспериментировать, я решил восстановить исходный файл, восполь- 


зовавшись специальным диалоговым окном (рис. 13.8). 
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К сожалению, программа ЗЕС не знает, где находится исходный файл. Заметьте, 
она знает о файле все, за исключением его местонахождения. Неужели разработчикам 
из М!сгозой трудно было добавить эти сведения в проверочную информацию? 
Программа 5ЕС полагает, что вы в состоянии найти этот файл, где бы он ни был 
записан. 

Как же все-таки узнать, что файл, который я восстанавливаю, это именно тот 
файл, который мне нужен? Если вы извлекли его с инсталляционного компакт-диска, 
щелкните правой кнопкой мыши на имени файла и выберите команду Ргорегйез. 
Открыв вкладку Сепега|, вы увидите дату последнего изменения файла и его размер. 
Эти данные должны соответствовать данным, указанным в окне программы 5ЕС. 
Если они не совпадают, можно сделать вывод, что это не тот файл. 

Определив, какой файл нужно восстановить, укажите путь к нему, в поле Ве$оге 
тот, и путь к папке, в которой его нужно сохранить, в поле Зауе Ше. Щелкните на 
кнопке ОК, для того чтобы восстановить файл, а затем продолжить проверку 
оставшихся файлов. 

Процесс будет продолжаться до тех пор, пока не будут проверены все файлы. 
Перезапустите компьютер, и если файлы действительно были испорчены, ваша 
проблема решена. 


Извлечение файла 


Найти на инсталляционном компакт-диске \!119 0% 98 нужный системный файл 
очень трудно — он может находиться в одном из 70 файлов с расширением САВ. 
Если вы не обладаете чрезвычайным терпением, не думаю, что вам понравится искать 
нужный файл вручную среди других заархивированных файлов. В этом случае 
целесообразнее применить быстрый поиск среди файлов с указанным расширением. 

Для поиска файлов на дистрибутивном компакт-диске Упдо\$ 98 можно задать 
команду, соответствующую такому синтаксису: 


ехегасЕ /А /Р <з6аге1па .САВ Е11е> <Ё1]1е фо Бе ехегасееа> | поге 


где <уатие .САВ Ше> обозначает первый по алфавиту файл с расширением САВ на 
компакт-диске, а < № [фе ехгацеа> — файл, который вы хотите найти. При желании 
вы можете использовать символы подстановки, но при поиске можно указать только 
один файл с расширением САВ. Когда вы введете эту команду, все файлы, которые 
соответствуют критерию поиска, будут выведены. Среди них будет и нужный вам файл. 

Теперь, когда вы знаете, как найти файл на дистрибутивном компакт-диске 
УЛиао\з 98, самое время извлечь его. Запустите программу ЭЕС и выберите опцию 
Ех(гас{ опе Ше Гот шзу{аПаНоп 915К. В соответствующем поле введите имя найденного 
на компакт-диске файла с расширением САВ и щелкните на кнопке Эаг. 

В появившемся диалоговом окне (рис. 13.9) нужно указать папку, где находится 
архивный файл, и папку, в которую вы хотите поместить разархивированный файл. 
В поле Везоге гот введите имя папки, где хранится файл с расширением САВ. В поле 
эауе Ше укажите путь к временной папке, в которую должен быть помещен извле- 
ченный файл. После этого щелкните на кнопке ОК, чтобы разархивировать файл. 
Если вы не знаете точно, где находится файл, который нужно заменить, используйте 
команду ЕШ4 стартового меню и поищите его в папке С: \\/т9до\5$ и ее подпапках. 
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Узнав, где находится нужный файл, замените его, скопировав соответствующий файл 
из временной папки в соответствующую подпапку системной папки. 





Рис. 13.9. Диалоговое окно ЕхгасЕ ЕШе 


‚оч 


СОВЕТ | 


Первое правило, которое необходимо соблюдать при извлечении файлов: не 
берите из папки С: \\У/ш4о\ или какой-нибудь ее подпапки все файлы одновре- 
менно. Вы можете случайно переписать другой файл. 


>>> >>> 


Изменение конфигурации программы $у51ет ЕЙПе СВесКег 


Прежде чем начинать что-либо делать, вам нужно установить в программе $ЕС 
необходимые параметры. Параметры, которые используются по умолчанию, остав- 
ляют незадействованными множество возможностей программы. Щелкните на кноп- 
ке 512$, расположенной в нижней части диалогового окна, и вы увидите окно, 


изображенное на рис. 13.10. 
Очень важно сделать копии файлов до их восстановления, если, конечно, вы не 


ограничены объемом свободного дискового пространства. Но в любом случае необ- 
ходимо выбрать один из следующих вариантов: копии файлов будут созданы автома- 
тически, вы создадите их вручную или откажетесь от создания таковых вообще. 
Я решительно возражаю против последнего варианта. Не прислушавшись ‘к моему 
мнению, вы об этом сильно пожалеете. 


>>> 


СОВЕТ 
Второе правило, которое необходимо соблюдать при извлечении файлов: всегда 
создавайте копии своих файлов перед тем; как замените их. Вам решать, но я 
настоятельно рекомендую следовать этому правилу. Поверьте мне, наступит 
день, когда вам понадобятся копии этих файлов, и вы будете счастливы, что они 
у вас есть. 


>>> >> ч<9—3-чч>т-9`—>. 
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Рис. 13.10. Вкладка 5етр$ диалогового окна Зует ЕЙе СпесКег Зе п2$ 


Укажите папку для хранения резервных копий, щелкнув на кнопке СВапре. Эта 
папка уже должна существовать, но если вы хотите создать отдельную папку для 
резервных копий, сделайте это до изменения конфигурации программы 5ЕС. Кроме 
того, необходимо указать, нужно ли создавать протокол, и, если нужно, добавлять ли 
его к одному из уже существующих (или переписать его). Если вы уже запускали 
программу 5ЕС, выведите на экран протокол, щелкнув на кнопке Уем Т.е. 

По умолчанию программа 5ЕС не проверяет измененные или удаленные файлы. 
Если вы случайно удалили файл или одно из.ваших приложений изменило содержи- 
мое файла, изменения можно отследить. Установите соответствующие опции, и такие 
файлы будут проверяться. 

Откройте вкладку Зеагсй Сгйепа и в появившемся на экране диалоговом окне 
(рис. 13.11) укажите, какие папки и каких типов нужно проверять и подлежат ли 
проверке подпапки. 

Откройте вкладку Адуапсед, и на экране появится диалоговое окно (рис. 13.12), 
где можно указать, какую информацию для проверки файла нужно использовать 
(возможно, вам придется вручную задать параметры проверки). Так как процесс 
проверки иногда занимает много времени, вы можете создать профиль, с тем чтобы 
искать определенную папку или конкретные типы файлов. Предположим, вы знаете, 
что удалили какой-то файл, но не представляете, где он должен был быть. Упомянув 
этот файл среди тех, которые необходимо проверять, вы сможете его восстановить. 
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Рис. 13.11. Вкладка Зеагсй Сгйепа окна Зу$ет Ее СцвесКег Зе тр$ 
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Рис. 13.12. Вкладка Адуапсей в диалоговом окне Зу$ет ЕЦе Спескег Зе тр$ 
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Если вы хотите создать файл с информацией о том, как осуществлять проверку, 
щелкните на кнопке Сгеже. Выберите папку, в которую будет помешен профиль, и 
укажите имя файла. Теперь, открыв вкладку Зеагсй Стйепа, вы увидите, что в 
диалоговом окне нет никакой информации. У вас появилась возможность указать те 
папки и файлы, которые нужно проверить с помощью $ЕС. Как только вы укажете 
хотя бы одну папку и тип файла и щелкнете на кнопке Арру, новый профиль будет 
сохранен. Вы всегда сможете изменить существующий профиль, если он вам по 
какой-то причине не нравится. 


``. 


СОВЕТ 


Не беспокойтесь, если вы измените файл, содержащий информацию о процессе 
проверки. Откройте вкладку Везюге Бейи$ и укажите путь к папке \\/ПМ98 на 
инсталляционном компакт-диске. Щелкните на кнопке ОК, и вся первоначаль- 
ная информация будет восстановлена. Но в том случае, если компакт-диск вам 
не доступен, лучше всего создать отдельный файл с информацией о проверке. 


—`>`.>`>`—<—>—>ч——5ыч—>`> >. 


Модифицированная программа Ог. \Ма!с оп 


Разработчики из М!сгозой славно поработали над программой Ог. У/абол. Фраза 
“Это элементарно, Ватсон!” отлично характеризует версию этой программы, имею- 
щуюся в УМидо\ 5 95. Единственно, на что она была способна, — это сообщить вам, 
что какое-то приложение вышло из строя. Но непонятно, зачем же говорить об 
очевидном. Это равносильно тому, что механик, осмотрев.вашу сломанную машину, 
скажет лишь, что она сломана. Вам же нужно узнать, почему машина перестала 
работать, а не услышать подтверждение того факта, что она не работает. В последнем 
вы уже имели возможность убедиться. 

Кстати, Холмсу, если вы помните, приходилось все объяснять доктору Ватсону. Если 
Ватсон был таким умным, то почему же он сам не мог додуматься до всего? Думаю, 
приложение было так названо именно по той причине, что оно в состоянии лишь 
сообщить о каком-то “эксцессе”, но не может объяснить причины происходящего. 

Но теперь у нас есть улучшенная версия программы ШОг. \/абоп, имеющей по 
нескольку ответов на каждый вопрос. Вам по-прежнему придется самому решать, что 
случилось, однако программа теперь в состоянии предложить вам несколько вариан- 
тов ответов. 

Приведу пример того, какой полезной может быть программа Ог. У/абоп. 
Однажды у Крис после запуска УМп4о\5 98 внезапно “посыпалось” одно из прило- 
жений. Появилось окно программы Пг. \/абоп, сообщающее о том, что произошла 
системная ошибка (рис. 13.13). | 
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Рис. 13.13. Окно программы Пг. \/а{5оп с сообщением о системной ошибке 


К сожалению, программа Ог. \/а5оп по-прежнему не в состоянии сообщить, 
какое именно приложение пострадало, что является серьезным ее недостатком. 
Вместо названий приложений она предоставляет список файлов, которые были 
задействованы на момент поломки (рис. 13.14). Если вы не знаете, какие файлы 
использует каждое из ваших приложений, понять, с каким приложением возникли 
проблемы, очень непросто. Особенно, если речь идет о больших приложениях, таких 
как М!сгозой ОЁЙйсе. Подобные приложения могут совместно использовать одни и те 
же файлы, поэтому определить, какая программа привела к такому результату, просто 
невозможно. 





Рис. 13.14. Вкладка 021095 окна программы Ог. \!а{5оп 
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Найти нужное приложение, конечно, можно, но для этого придется проделать 
большой объем работы. Итак, мы знаем, что возникла какая-то трудность. Сообщение 
об ошибке не поможет нам: 


Те арр11сае1оп ог опе оЕЁ 1%$ 05$ яазеа ап чп1п1Е1а11хеа ЕапсЕ1оп ролпкег 
уаг1аЪ1е ог акетреея ко цзе а ОШ, "р1сВ Ваз а1геаау Бееп Ёгееч. 
(Приложение или одна из его динамически загружаемых библиотек использует 
неинициализированный указатель или пытается задействовать динамически 
загружаемую библиотеку, которая только что освободилась.) 


В этом сообщении есть несколько неопределенностей: 
СО не говорится, какой именно файл с расширением ОШ, использовался; 
О неизвестно, какой модуль был применен; 
С не сказано, с каким приложением связан файл У/ИМРМ-32.ЕХЕ. 


Но программа Ог. \!абоп, конечно же, предлагает чудесное решение проблемы: 
перезапустите программу; если проблема возникнет снова, возможно, вам придется 
переустановить ее. | 

Здесь мне хотелось бы провести такую аналогию. Когда я был еще ребенком, мы 
с сестрами никак не могли настроить свой старый черно-белый телевизор. Казалось, 
что лучший способ сделать это — бить по нему до тех пор, пока видимость не 
улучшится; долгое кропотливое настраивание было не для нас. Мы даже не заду- 
мывались о том, что телевизор требует ремонта. 

Теперь же, когда одно из приложений зависает, Ог. УМабоп предлагает мне 
запустить его снова. С самим приложением, по мнению программы, все в порядке, 
его, конечно же, не нужно исправлять. И я не помню случая, чтобы Ог. УМабоп 
предложил другое решение. 


Вкладка 5$уяет 


Как бы там ни было, давайте заглянем во вкладку Зузет окна программы 
Ог. У/асол (рис. 13.15), где содержится много интересной информации. Мы сможем 
определить: | 


О версию У/тао\з 98, которую использовала Крис; 


О как эта версия была установлена (в данном случае Крис установила \/тао\з 98 
поверх предыдущей версии); 


О 


какая версия Пиегпе Ехр]огег была инсталлирована; 
С как долго машина работала до возникновения проблемы; 


С режим, в котором работала система (нормальный режим либо режим защиты от 
сбоев); 


О имя машины и идентификационный номер, под которым она зарегистрирована; 
О тип процессора машины и объем оперативной памяти; 
О объем свободных ресурсов; 
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С диск, на котором находится файл подкачки и объем свободной памяти на этом 


диске; 
О местонахождение временных файлов системы; 
О дату и время, когда произошла ошибка. 


ЕЛЕ г. хи 


| 94 0 ЧУ а5оп. 9 - 
Оч 


Е 





Рис. 13.15. Вкладка Зу%ет программы Ог. \/абоп 


Вкладка Та$К$ 


Информация, представленная на вкладке зузет, говорит о том, в каком состоя- 
нии находилась машина во время возникновения конфликта, но не дает ключа к 
разгадке того, какое из приложений стало причиной проблемы. Поэтому вос- 
пользуюсь вкладкой ТазК$ (рис. 13.16), с тем чтобы узнать, какие приложения были 
запущены на момент поломки. Возможно, в этом списке появится файл \/1ПМЗ?2-РМ, 
и разгадка будет найдена. 

Как видите, файл \!1М32-РМ в этом списке есть. Причем это единственный файл, 
который не снабжен описанием. Однако путь к нему указан, и, может быть, это нам 
поможет. 
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Рис. 13.16. Список приложений, работавших в момент поломки 


Вкладка Заир 


Вкладка Уагир информирует о том, какие приложения были запущены при 
инициализации системы. Судя по рис. 13.17, втот момент были запущены программы 
из папки ЗаЦир (кроме тех, что запускаются с помошью реестра). 

Здесь можно узнать нечто новое: посмотрев на запись, соответствующую прило- 
жению Рерази$ Май, вы увидите, что программа, запускаемая из командной строки, 
есть не что иное, как нужный нам файл \/ПМ32-РМ. Итак, можно предположить, что 
зависло именно приложение Рерази$ Май (правда, это было очевидным, когда данное 
приложение только перестало работать). 


Вкладка Кеге! ЭВмуег$ 


Вкладка Кегпе Опуег$ сообщает, какие драйверы ядра УМт4до\5 установлены 
(рис. 13.18). Так как ошибка относится к утерянному или недоступному файлу с 
расширением ОГ, нам не следует обращаться к этой вкладке в данный момент. 
Однако если вы столкнетесь с ошибкой, связанной с испорченным или неправиль- 


ным файлом с расширением УХО, начинайте расследование именно с вкладки Кегпе] 
Юпуегс. 
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ОЙсе б(айир — Уацир бгоир 
Оплабом Зцацир бгоир и РМАТ. 
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Мстозой Ос... бацир бтоур  "Е\Рюдгат Рез$\Мюго 
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1 ТазКМоийог Ведзиу (Ма...  Е:;Л\МИМО0\/5 Чазфитол, 
буегтТтау Аесзиу (Ма..  ЗузТгау.Е хе | 
[оадРоме!Рг... Недзиу (Ма... — АипдЗ2.ехе ромиргоЕ Ч 
[оадРоме!Р'... Недзиу (Ма... Аи З2.ехе ромирго!. 9 


_ спедитода... Редзиу (Ма... ЕАМИМООч/ЗАВУЗТЕМ 


4.10.1650 Мстозой Е биронафо | } 
Мегозой Согрогавоп 2 
УРО\МЕНО 4.10.1650 Метозой Согрогавоп . 
УР!СО Мкгозой Согрогабоп 
УТО Мистозой Согрогавоп : 
ММЗ2 Мисгозой Согрогавоп + 
УМКОЕОР МкгозоК Согрогаиоп : 
НТКЕВМ МегозоЁ Согрогайоп * 
ЕТ] Мисгозой Согрогайоп: 
РО 4.10.1650 МистозоВ Согрогайог = 
'5АРМР 4.10.1650 





Рис. 13.18. Список установленных в системе драйверов ядра 
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Вкладка Шбег Эмуег$ 


Вкладка О$ег Эпуег$ информирует о том, какие драйверы пользователя установ- 
лены в системе (рис. 13.19). В нашем случае поступает сообщение о том, что файл с 
расширением ОГ. не доступен. В списке, приведенном в этой вкладке, есть всего 
один мультимедийный драйвер, который не используется приложением Регази$ Май, 
поэтому здесь решения проблемы мы не найдем. 


оп. 19 - Ог. Мазоп 
О ОХ у а Ся < 


СЯ 


04а 


4.03.1650 Мегозой Согрогабоп 
рочмег. гу 4.10.1650 МетозоЕ Согрогаюп 
ЗЫ. Ч! 4.00 Стеайуе Тесбпооду Ц. — 

7 $6165$и9д. 4\ 4.37.00.1650 — СиеаНуе Тесипоюду ИЗ._ 
заст. ги 4.03.1650 МиегозойЙ Согроганоп 

7 гитар. и 4.03.1650 МетозоН Согрогайой 

т ЗСК. ЧУ 4.05.01.1650 — МистозоК Согрогавоп 





Рис. 13.19. Вкладка 05ег Эпуег$ окна программы Ог. \/а{5оп 


Вкладка М5-БО$ Омуег$ 


Во вкладке М5-9О5 Опуег$ приведен список ОО$-драйверов, установленных в 
системе на момент поломки. Перечисленные в диалоговом окне файлы (рис. 13.20) 
нам не помогут. Так как Регази$ Май не является РО5-приложением, этой вкладкой 
нам пользоваться не стоит. 


Вкладка Модиу/[е$ 


Перейдем на вкладку Модше$. Здесь мы увидим целый список файлов с расширением 
ОТ, (рис. 13.21). Зная, что сообщение об ошибке связано с одним из таких файлов, мы, 
возможно, сможем найти его здесь. К сожалению, ни один из перечисленных файлов не 
связан с приложением Реразиз Май. Однако мы тут видим файл \МПМРМ-32.ЕХЕ. Может 
быть, это наш неизвестный модуль (здесь нет никакого описания, а все остальные 
файлы из этого списка являются частями операционной системы). 
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1 О4М/а45оп. Ид - .0" \Май5оп 


бемсе Чпуег 
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ОВЕВУЕЕ Бемсе диуег 
1Е5НЕР Оемсе дпуег 
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4.10.1650 
|| ВРСАТА. О 4.71.1718 
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\/52_ 32.04% 4.10.1650 
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Метозой Согро 
Мисгозой Согро 


МАМИМЕТ. ОЕ 
МО 2НЕЕР. ОЕ 
М5УСАТ. 04 
\ЯМРМ-32.ЕХЕ 
СОМОЕ@ 32.01 
УЯМММ. О 
ЭНЕН 32. оц 


4.72.2106.5 
4.10.1650 
5.00.7128 


4.72.2106.5 
4.03.1650 
4. 72. 21 06. 4 


МсгозоВ Согро 


Мсгозой Согрог: 


Месгозой Согрог._ 
Мистозой Согрог 
Мустозой Сиро 7 





Рис. 13.21. Динамически загружаемые 32-разрядные библиотеки, которые использовались 
в момент возникновения конфликта 
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Вкладка 16-ВИ Моди!е$ 


Во вкладке 16-ВИ Модшез (рис. 13.22) приведена информация о файлах с 
расширением ОГ. Все они связаны с мультимедийными, системными и управляю- 
щими Приложениями. 


4.10.1650 

4.10.1650 

4.10.1656 

3.01.0.000 Мегозо! Согрог. 
4.10.00.1650 — МасозоК Согрога* 
4.10 1650 Мисгозой Согрог 
4.10.1650 

4.10.1650 МистозоЕ Согро 
4.10.1650 Мисгозой Согрог: 
4.10.1650 Мистосой Согрог.. 
4.10.1650 

4.40.310 

4.10.1650 





Рис. 13.22. Динамически загружаемые 16-разрядные библиотеки, используемые 
в момент возникновения конфликта 


Вкладка Ве!а!5 


А теперь, воспользовавшись вкладкой Оеа[$, рассмотрим. ситуацию, когда про- 
грамма обращается к отсутствующей странице (рис. 13.23). Это именно та проблема, 
которую мы исследовали.ранее. Как вы знаете из главы 2, обращение к отсутствующей 
странице означает, что программа пытается получить доступ к несуществующему 
участку памяти. Исходя из этого предположения, наилучшим выходом было бы 
последовать совету программы Пг. \/а5оп и перезагрузить программу Регази$ Ман. 
Возможно, Крис и переинсталлирует ее, если эта проблема возникнет снова. В конце 
концов, это же ее компьютер. 


”Ватсон, приходи ко мне — ты мне нужен!” 


После столь длительного выяснения причины ошибки, которую можно было 
легко определить, не отправляясь в путешествие по вкладкам программы Ог. \У/а5оп, 
вы можете поинтересоваться, зачем вообще нужна эта программа. Ответ очень прост: 
и системным администраторам, и всем рядовым пользователям нужна предваритель- 
ная информация. Только человек, непосредственно использовавший операционную 
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систему в момент возникновения конфликта, может знать, что зависло, скажем, 
приложение Рерази$ Май. Всем остальным понадобится информация о том, какие 
приложения были запущены в момент возникновения конфликта, о состоянии, в 
котором находилась система, и о том, какой файл стал причиной ошибки. Если бы 
у нас не было таких сведений, мы бы возвратились во времена прежней программы 
Ог. \УМабоп, когда о происходящем в системе ничего не известно. 


|495 016 а!5оп. № - Ог. Мабоп 


Соттапа 11пе: Е: \РМАГ\ 1 прп-32 .е 


Тгар 9е 9600 - [пуа110 раде #ац1е 
еах= 00000601 ебх=00:90е70 есх=00Е9 
е1р=б0ЕЗ046с езр=607##70с ебр=807Е 


615Е к-х- 8080680008 ЕЕЕЕЕЕЕЕ 
55 8167 ги-е 6860000800 60607е66 


195 0167 ги-е 00000000 60007е60 
о. 467. 





Рис. 13.23. Вкладка Оеа!$ окна программы Ог. \/абоп 


Архивируйте свои данные 


О том, насколько важна роль архивации, знают, надо полагать, все. Вы не можете 
быть до конца уверенными в надежности своих файлов. Файлы могут быть испорче- 
ны, удалены, поверх них будут записаны другие файлы, а вы об этом даже не узнаете. 
Поэтому никогда не помешает создать копию данных. Было бы неплохо, если бы и 
я сделал так, начиная писать эту главу. На середине пути файл каким-то образом был 
испорчен, и я не смог восстановить документ. К. счастью, я планировал поработать 
с этим документом дома и скопировал его на дискету несколькими днями раньше. 
Если бы не эта копия, у меня было бы много неприятностей. 

Выберите команду ВасКир из подменю Зуует Тоо]5 стартового меню, и перед 
вами появится диалоговое окно приветствия (рис. 13.24). Я остановлюсь на двух 
основных операциях, которые можно проделать, пользуясь этим окном: создании и 
восстановлении файлов из архива. 
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| М'сгозоН ВасКир 





Рис. 13.24. Окно приветствия программы М!сгозой ВасКир 


Прежде чем мы перейдем к разговору о самом легком способе архивации (я уже 
слышу, как вы кричите: “Довольно!”), хочу объяснить, как создавать резервные копии 
данных на магнитной ленте. Разобравшись с этим, вы сможете болышую часть своей 
работы “поручить” выполнить мастеру ВасКур. В конце концов, ведь никто не учится 


управлять самолетом, начиная с автопилота. 


Подготовка магнитной ленты 


Прежде чем начинать работать с магнитной лентой, ее нужно к этому подгото- 
‚вить. И первое, что необходимо сделать, это удалить имеющиеся там данные. 


—`> >>> 


Какой тип запоминающего устройства 
целесообразнее использовать? 


Мне задавали этот вопрос сотни раз. Ответ зависит от того, что именно вам нужно. 
При необходимости быстро создать резервные копии данных подойдет съемный диск. 
Копирование на жесткий диск осуществляется намного быстрее, чем копирование 
на магнитную ленту. 

С другой стороны, резервные копии занимают на диске память, а необходимость в 
этих копиях возникает крайне редко. Потому эффективней использовать магнитную 
ленту. Все, что от вас требуется, это поместить ленту в накопитель на магнитной ленте 
и начать архивацию или восстановление данных. Единственный недостаток, с которым 
приходится сталкиваться при использовании магнитных лент, состоит в том, что процесс 
архивации требует больших затрат системных ресурсов. Так как архивация данных на 
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магнитную ленту протекает довольно медленно, вы можете потерять несколько часов. 
Если ваша машина нужна и другим пользователям, то запуск процесса архивации в 
течение рабочего дня может вызвать проблемы. 

Использовать для хранения архивированных данных дискеты целесообразно в 
том случае, если нужно обработать небольшой объем информации. Если вы согласны 
поминутно выдергивать и вставлять дискеты, а данных, подлежащих архивации, 
немного, этот способ подойдет вам больше всего. Я использую дискеты для хранения 
резервных копий драйверов. Бывает, что какой-то драйвер выходит из строя, вот 
тогда-то и становится столь необходимой его копия на дискете. 


>. 


Существует несколько способов удаления данных с магнитной ленты. Наиболее 
быстрый — ее инициализация. При этом с ленты удаляются все данные, и вы можете 
задать ее новое имя. Собираясь перезаписать данные на ленту, воспользуйтесь этим 
способом. Для инициализации магнитной ленты выберите команду Пийа!те из 
подменю Мефа меню Тоо (рис. 13.25). 





Рис. 13.25. Окно Пийа!те Ргорге$$ 


Программа ВасКир, прочитав заголовок магнитной ленты, сразу же попросит вас 
присвоить ей новое имя. После этого будет осуществлен процесс быстрого удаления 
данных. В нашем случае будут удалены только заголовок ленты и указатель ее 
содержимого. Процесс инициализации обычно занимает одну-две минуты. Если на 
ленте хранятся какие-то данные, удостоверьтесь в том, что они действительно 
подлежат удалению. 


<> 


СОВЕТ 
Присваивая магнитной ленте заголовок, выбирайте понятное имя, например 
“Ру| ВасКур 12/17/97”. Это отличная идея — использовать в качестве метки ленты 
дату. Вы всегда будете уверены в том, что нашли нужную ленту. 


<->. 





Глава 13. Восстановление \\/тао\/з 98 после конфликтов 525 


Еше одним способом удаления данных является их полное удаление, т.е. стирание 
с ленты всей имеющейся там информации. Воспользуйтесь этим способом, если вы 
собираетесь архивировать данные на новую ленту. Осуществить полное удаление 
данных можно с помощью диалогового окна Егазе Ргоргез$ (рис. 13.26), которое 
появляется после выбора команды Егазе из подменю Мефа меню Тооб. 


Езазе Рюдге$$ 





Рис. 13.26. Диалоговое окно Егазе Ргорге$$ 


Вы можете воспользоваться методом полного удаления данных в случае, если 
информация, хранящаяся на ленте, вам действительно не нужна, особенно, если это 
нужно сделать быстро. В зависимости от длины ленты процесс полного стирания 
данных может занять от 10 до 15 минут. 

Теперь перейдем к полтягиванию ленты. Выберите команду Ваепяюоп в подменю 
Ме@а меню Тоо, и на экране появится диалоговое окно, показанное на рис. 13.27. 





Рис. 13.27. Диалоговое окно Веептзюн Ргорге5$ 


Через 7 секунд ваша магнитная лента будет готова к работе. 


Создание задания архивации 


После запуска программы ВасКир закройте диалоговое окно Уесоше, щелкнув на 
кнопке Сюзе. Это позволит вам увидеть главное окно программы ВаскКир (рис. 13.28). 
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Рис. 13.28. Главное окно программы ВасКир 


Вы создаете первое задание, поэтому в данном окне не будет списка предыдущих 
заданий архивации. Готовое задание тут же попадает в этот список. 

Теперь рассмотрим, что можно сделать с помощью указанной вкладки. Здесь вы 
можете определить, какие файлы необходимо архивировать — все выделенные или 
только те. которые были изменены или заменены новыми версиями. Если вы 
регулярно архивируете файлы и хотите всего лишь сохранить те из них, которые были 
изменены со времени последней архивации, установите опцию №ем ап@ свапее4 Ве. 
Ее выбор к тому же позволит сэкономить некоторый объем памяти. В противном 
случае, если вы последовательно переписываете все старые архивные копии, устано- 
вите опцию АЛ 5@есцеа Шез. 

Теперь нужно указать диски и/или файлы, которые вы собираетесь архивировать. 
При необхолимости архивировать все данные, хранящиеся на жестком диске, установите 
опцию возле имени соответствующего диска. В другом случае, если вы хотите архиви- 
ровать определенный набор файлов и папок, их нужно отметить. Как это сделать, 
показано на рис. 13.29. Чтобы перейти к нужной папке, дважды шелкните на пиктограм- 
ме того диска, на котором она хранится. После ее выделения возле каждого хранящегося 
в папке файла появится опция синего цвета. Если вы собираетесь архивировать не все 
хранящиеся здесь документы, снимите метки с тех файлов, которые не подлежат 
обработке. Появившаяся возле папки серая метка свидетельствует о том, что архиви- 
руются не все файлы. 
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Рис. 13.29. Главное окно программы ВасКур, в котором указаны файлы, подлежащие архивации 


Теперь нужно указать, где будут храниться архивные копии файлов. В поле списка 
УТеге фо БасК ир определите диск для архивации (обычно это накопитель на магнитной 
ленте) или выберите элемент Ее, с тем чтобы сохранить архивные файлы на жестком 
диске, сетевом диске или дискете. Если вы выберете элемент ЕЦе, не забудьте указать 
папку, в которой будут храниться архивные копии. 


— >>>. 


СОВЕТ 


Если вы собираетесь хранить архивные копии файлов на жестком диске, создайте 
для этой цели специальную папку, которую при необходимости будет легко найти. 
Наличие такой папки значительно облегчит доступ к архивным копиям. 


`` > 


Изменение параметров программы ВасКир 


Щелкните на кнопке ОрНоп$, и на экране появится диалоговое окно ВасКир Зо 
ОрбНоп$. С помошью вкладки Сепега| (рис. 13.30) вы можете определить способ сжатия 
данных, добавить или переписать данные, указать, нужно ли проверять их целостность. 

Щелкните на вкладке Ра$$\ог@, и на экране появится диалоговое окно, показанное 
на рис. 13.31. Здесь вы можете указать пароль, используемый с целью воспрепятствовать 
доступу к вашему архиву. Если вы храните документы или приложения, которые не 
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должны быть доступны другим лицам, рекомендую воспользоваться этой возможно- 
стью и ввести пароль. 


<Я 
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ВасКир ЗоБ ОрНоп$ 
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Рис. 13.31. Вкладка Ра$$\мог@ 
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Открыв вкладку Туре, вы сможете указать тип сжатия, который нужно применить 
к архивируемым данным. Судя по рис. 13.32, здесь можно установить опцию АЙ 
5@есед Шез или опцию М№ем ап@ спапгед Шез ощу. В первом случае будет проведена 
архивация всех указанных вами файлов. При установке опции №ем ап@ свапзе@ @е$ 
ошу вы сможете осуществить архивацию в одном из следующих режимов. 


о ОшШегелиа| —- создается резервная копия всех файлов, для которых установлен 
атрибут Агсшуе, после чего этот атрибут не сбрасывается. 


О шсгетепа| — создается резервная копия всех файлов и папок, для которых 
установлен атрибут АгсшШуе. После создания резервной копии атрибут Агсшуе 
сбрасывается. 


><. 


СОВЕТ 
Вы можете узнать, подлежит ли файл архивации, щелкнув правой кнопкой мыши 
в окне программы У!9дом$ Ехрогег и выбрав в контекстном меню команду 
Ргорегие$. Если опция АгсШуе установлена, значит, файл подлежит архивации. 


>>>. 





Рис. 13.32. Вкладка Туре 


Какой тип архивации будет выбран, зависит только от вас. Каждый имеет свои 
преимущества. 
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О Архивация в режиме Ошегепиа! требует наличия большего объема памяти и 
протекает медленнее, но зато процесс разархивирования проходит гораздо быст- 
рее. Если вы хотите обеспечить возможность быстрой разархивации и не ограни- 
чены в ресурсах, этот метод вам подойдет. 


О В режиме шсгетета! архивация проходит быстрее и требует наличия меньшего 
объема памяти, но для извлечения данных из архива понадобится больше 
времени. Если объем оперативной памяти вашей системы ограничен и вас не 
пугает долгий процесс разархивации, смело устанавливайте опцию Шшсгетепка! 
БасКир буре. 


Откройте вкладку Ехсшде, и на экране появится очередное диалоговое окно 
(рис. 13.33). Все файлы, расширения которых упомянуты в представленном здесь 
списке, не будут записаны в архив. К примеру, вы не собираетесь копировать в архив 
звуковые файлы. В этом случае вы должны указать, что файлы с расширениями У/А\У, 
АТЕ, АТЕС, АГЕР и АО архивировать не следует. 


ВасКир Лоб ОрНоп 





Рис. 13.33. Вкладка Ехсде 


Щелкните на кнопке АВ@, и у вас появится возможность дополнить список 
расширений файлов, которые не нужно помещать в архив (рис. 13.34). Выберите 
нужное расширение, если оно указано в списке. Если же его там нет, а вы точно 
знаете, что файл с таким расширением существует, щелкните на кнопке Сизбют и 
укажите нужное расширение. К примеру, раньше в компании, в которой я 
работаю, было принято создавать все текстовые документы в Ат! Рго, причем все 
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эти файлы имели расширение ЗАМ. Когда мы стали использовать редактор У№ога, 
потребность в архивировании файлов с расширением ЗАМ отпала. Если я укажу, что 
файлы с расширением ЗАМ при архивации должны быть пропущены, я не буду 
тратить уйму времени. Конечно, неплохо было бы иметь на всякий случай копии 
этих файлов, но осуществлять каждодневную их архивацию не имеет смысла. 


О’ака! | 

Ррою СО |маде 
Соге] РСВ [ауом 
РСТ Не 


РСХ |таде оси... 


ЭЛоцси о М5-О... 
РМО |паде 





Рис. 13.34. Окно Ад9 Ехс№мде 


Откройте вкладку Вером и укажите в появившемся диалоговом окне (рис. 13.35), 
какую информацию вы хотите поместить в файл отчета. Кроме того, здесь вы можете 
приказать операционной системе провести архивацию без вмешательства пользова- 
теля. При выборе этой опции \УМп4о\5 98 будет автоматически архивировать данные, 
не требуя сотрудничества с вами. Однако если вы хотите управлять процессом 
архивации, не устанавливайте опцию Рейогт ап ипаЦепдед БасКур, и у вас останется 
возможность проверять информацию во время процесса. 


`` чч<—>ч—>чы`<>—9`——><<5 3953—3999 3937997. 


СОВЕТ 


По умолчанию в файле отчета перечисляются файлы, которые не были заархи- 
вированы. Однако это не поможет вам определить, что же все-таки хранится в 
архиве. При необходимости извлечь из архива определенный файл, информация 
о том, что, скажем, файл ТЕЗТГ.ООС не был заархивирован, не представляет для 
вас никакой ценности. Не устанавливайте во вкладке Веро опцию 145 о Ше$ 
{ПаЕ меге Баскед ир. Если вы сомневаетесь в том, есть ли какой-то определенный 
файл в вашем архиве на магнитной ленте, достаточно заглянуть в файл отчета и 
ваши сомнения будут рассеяны. 


<-> `3> 37973. 
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але 
НЫ 
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Рис. 13.35. Вкладка Верог 


Как только архив будет создан, вы сможете найти копию файла отчета в папке 
\Ргоггат ЕШез\Ассеззопе\ВАСКОР\героп$. Имя файла отчета будет совпадать с 
именем вашего архива. Типичный файл отчета выглядит так: 


ЗбагЕ Чо Кероге 





ЗЧоЬ Маме: ОпЕ1Е1еа 


Васкир Фор 5еагЕеа - 12/15/97 2:50:11РМ 


С: \$С5Т\ 
!ааре001.а11 
9/15/95 
'ааре002. 411 
3/14/97 
!ааре003.а11 
3/14/97 
ЕСО95. СМТ 
3/14/97 
МСАМ18ХХ.5У5 
3/14/97 
$СВМСНЗ2.ЕХЕ 


ООСАМ 


ОТАМ 


01АМ 


01АМ 


01АМ 


238,080 
173,056 
111,616 
71,050 
19,888 


59,392 
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3/14/97 9:01АМ 


$СВМСНЗ2. НР 12,597 
3/14/97 9:01АМ 

аЕЯ1$К.сма 24,836 
9/15/95 9: ООАМ 

аЕЗ1$Кк.ехе 165, 335 
3/14/97 9:01АМ 

9/15/95 9: ООАМ 

рса11.а11 84,448 
9/15/95 9: ООАМ 

рсахЬтр . а11 3,808 
9/15/95 9: ООАМ 

рсахерз$.а11 11,104 
9/15/95 9: ООАМ 
рсахрсх.а11 4, 864 
9/15/95 9: ООАМ 

рсахг1Е.«а11 3, 840 
9/15/95 9: 00ОАМ 

рсахЕ1Е.а11 16,064 
9/15/95 9:О00АМ 

рз$11.а11 33,732 
9/15/95 9: ООАМ 


Ргосеззеа Е1]1е Соцпё: 78 

Тоса1 Вубез АЁЕсег Сотргеззлоп: 3,175,874 
Тогса1 Вубез ВеЕоге Сопргез$1опт: 5,787, 646 
Орега®1оп Сотр1ефеа - Уез 


Заметьте, что в отчете указан размер архива до и после сжатия. В нашем примере 
разница между размерами файлов и их архивными копиями в сумме составляет 
2,5 Мб. Информация о результатах сравнения находится точно в таком же отчете, 
расположенном сразу за отчетом об архивации. Если файлы были изменены после 
помещения их копий в архив, вы сможете сразу же это определить. 


ВасКор Чо Епаеа - 12/15/97 2:50:24РМ 
Сотраге Фоь Зкагееа - 12/15/97 2:50:25РМ 


С: \5С5Г\ 

'ааре001 .4911 238, 080 
9/15/95 9:ООАМ 

'ааре002. 911 173, 056 
3/14/97 9:01АМ 

'аар=003. 911 111, 616 
3/14/97 9:01АМ 

ЕСО95. СМТ 7, 050 
3/14/97 9:01АМ 

МСАМ1 8ХХ . 35 19,888 
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3/14/97 9:01АМ 


ЗСВМСНЗ2.ЕХЕ 59,392 
3/14/97 9: 01АМ 

$СВМСНЗ2 .НЬР 12,597 
31/14/97 9:01АМ 

аЕЯ1$кК.сма 24,836 
9/15/95 9: О0АМ 

аго1$кК.ехе 165, 335 
3/14/97 Э: О1АМ 

9/15/95 9: О0ОАМ 

рсахг1Е.а11. 3,340 
9/15/95 9: ООАМ 

рсахЕ1Е. 11 16,064 
9/15/95 9: ООАМ 

р$5116.311 33, 732 
9/15/95 9:О00АМ 


Ргосеззеа Е11е Соцпё: 78 

Тоба1 Вукезё ВеЁЕоге Соптргез5лоп: 5,787, 646 
Орега®*1оп Сотр1ебеа - Уез 

Сотраге фоБ Епаеа - 12/15/97 2:50:32РМ 


Епа Зою Вероге 


Откройте вкладку Адуапсед, и на экране появится диалоговое окно (рис. 13.36), 
воспользовавшись которым вы можете приказать системе создать резервную копию 
файлов реестра в дополнение к копии файлов, ранее выбранным для архивации. 
Создание копии реестра — очень важная задача, но вам не нужно выполнять ее 
вручную, за исключением тех случаев, когда необходимо поместить такую копию на 
магнитную ленту. Соблюдая меры предосторожности, \УМшао\мз 98 автоматически 
создает резервную копию реестра вашей системы каждый раз при загрузке системы. 
Однако может так случиться, что понадобится копия реестра на магнитной ленте. 
К примеру, если вы удалите все файлы с жесткого диска и переустановите операци- 
энную систему, то наверняка захотите, чтобы она была настроена так же, как и 
раньше. Хорошим способом осуществить желаемое является восстановление реест- 
ра — нелегкая задача, если не осталось его копии. Конечно, восстанавливать реестр 
приходится очень редко, но этот пример хорошо объясняет, зачем нужно создавать 
резервные копии. Кроме того, объем памяти, требуемый для хранения копии реест- 
ра, — это ничто по сравнению с выходом реестра из строя и необходимостью 
вследствие этого конфигурировать все приложения заново. 
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Рис. 13.36. Вкладка Афуапсе@ 


Использование мастера ВасКор 


Мне очень нравится работать с мастерами, так как они помогают реализовать 
кредо каждого лентяя: делать наибольший объем работы с наименышими усилиями. 
Наименышие усилия требуются от пользователя, и именно в этом прелесть каждого 
мастера. Если я могу выполнить работу, не вникая в различные подробности, я вполне 
счастлив. | 

Выберите команду ВасКир \Уагд в меню ТоФф5. В появившемся на экране 
диалоговом окне (рис. 13.37) вы должны указать операционной системе, что делать 
дальше: 


О поместить в архив все файлы, хранящиеся в вашем компьютере; 
О поместить в архив только указанные вами файлы, папки и диски. 


При необходимости архивировать все файлы следует установить опцию ВасК ир 
Му Сошрщег. Если обычно вы помещаете в архив все, что хранится в вашем 
компьютере, — эта команда для вас. Щелкните на кнопке М№ехь, и на экране появится 
диалоговое окно, показанное на рис. 13.38. 

Теперь с помощью этого окна вы должны определить, нужно ли архивировать 
все файлы или только те из них, которые были созданы или изменены с момента 
последнего помещения в архив. 





536 УЛМОО\\/$ 98: полное руководство 





Рис. 13.38. Окно, в котором следует определить вид файлов, подлежащих архивации 


Кроме того, вы можете архивировать определенные файлы, папки и диски. 
Установите в окне, изображенном на рис. 13.37, опцию ВасК ир з@есеа Шез, гю14ег< 
апд 9пуе5, нажмите кнопку Мех, и на экране появится диалоговое окно, изображен- 
ное на рис. 13.39. Выберите диски, папки или файлы по своему усмотрению. Диск, 
файлы которого подлежат архивации, будет помечен синей меткой. 
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ВасКир Мга! 


х и 
и 


1а4рк001.91 


1а4рЁ002. 41 
523] |а4р1003. 9! 
№] ачсКсиа 





Рис. 13.39. Окно, в котором следует осуществить выбор папок и файлов, подлежащих архивации 


Далее нужно указать, куда будет помещен архив. Рассмотрим поле УТВеге 1ю БасК 
ир диалогового окна, представленного на рис. 13.40. Выбрав из предложенного списка 
элемент ЕЙе, вы должны указать путь к папке, в которой будет храниться архив. Иначе 
выберите из этого списка нужный стример. 





Рис. 13.40. Диалоговое окно, в котором необходимо указать местонахождение архива 


Щелкните на кнопке №. В появившемся на экране диалоговом окне (рис. 13.41) 
укажите, нужно ли сверять файлы архива с файлами, которые будут заархивированы, и 
хотите ли вы использовать сжатие в процессе создания резервной копии. Проверка — 
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очень важный этап процесса архивации, никогда не жалейте времени на ее выпол- 
нение. Если этого не сделать, то появившиеся ошибки, к сожалению, можно будет 
обнаружить лишь после извлечения файлов из архива. 


ВасКир Мга! 


ОХ 





Рис. 13.41. Окно мастера ВасКир \/2таг4, в котором можно задать команды сжатия 
и проверки данных при резервном копировании 


В диалоговом окне, показанном на рис. 13.42, приведены все параметры, с 
которыми будет создан архив. Заметив неправильные данные, щелкните на кногке 
ВасК и внесите необходимые изменения. Присвойте имя заданию архивации. Как 
только вы это сделаете, щелкните на кнопке Эа, и процесс архивации начнется. 





Рис. 13.42. Итоговое окно мастера ВасКир УМтага 





Глава 13. Восстановление \\/пао\/з 98 после конфликтов 539 


‚а 


ПРИМЕЧАНИЕ 
Но все-таки у мастера ВасКир есть один недостаток. Складывается впечатление, 
что единственный способ сохранить задание архивации — это сразу же его 


запустить. Если же вы этого не сделаете, то ваш труд пропадет напрасно. 


<->. ч<—>ч<—><>- 


Восстановление архивного файла 


При первом щелчке на кнопке Везоге на экране появляется запрос о том, 


собираетесь ли вы использовать структуру каталогов последнего архива. На рис. 13.43 
показано, как выглядит вкладка Везюге до загрузки каталога. Надпись: “Саа1ое 1$ 
етреу Юг заесце4 4емсе” (Для указанного устройства каталог пуст) означает, что архив 


еще не загружен. 


р 


Е е] 
: : аа 


ы з 3 Е: 
К Аа 


и 


о ОХ В о 
ы а 
аа 
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| 
$ 
: 
$ 
| 
{ 
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Рис. 13.43. Вид вкладки Ке$оге до загрузки каталога 


Укажите, где находится нужный архив в поле Вебоге от. Поместите магнитную 
ленту в накопитель на магнитной ленте и щелкните на кнопке Вейе$й. Как только 
программа ВасКир завершит сканирование магнитной ленты, на экране появится 
диалоговое окно с перечнем архивов, хранящихся на магнитной ленте (рис. 13.44). 
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Выберите нужные вам файлы (если некоторые архивы содержат одинаковые 
файлы, то будут извлечены файлы, которые были помешены в архив позже). 
Щелкните на кнопке ОК, и программа ВасКир создаст каталог, с помощью которого 
вы сможете выбрать необходимые файлы из архивов. 

Выделите те файлы, папки и диски, которые нужно восстановить. Все файлы, 
выделенные синей меткой, будут разархивированы. 





Рис. 13.44. Список архивных файлов, хранящихся на магнитной ленте 


‚чл 


ПРЕДУПРЕЖДЕНИЕ 
При работе с программой ВасКир вопрос о том, уверены ли вы, что нужно 
восстановить именно указанные файлы, задаваться не будет. Вы можете скопи- 
ровать оригинальные файлы во временную папку или даже поместить их в архив 
на магнитной ленте до начала восстановления, с тем чтобы обезопасить себя, 
если вдруг перепишете не то, что нужно. 


‚< 


Для копирования файлов во временную папку выберите элемент А№етае Госабоп 
в поле списка УМПеге {о гезоге, укажите путь ко временной папке в появившемся окне. 

Теперь давайте рассмотрим, как можно изменить параметры программы ВасКур, 
используемые при восстановлении данных. 


Изменение параметров ОрНоп$ 


Щелкните на кнопке ОрбНоп$, которая находится в нижней части вкладки Везюге. 
В появившемся диалоговом окне (рис. 13.45) можно указать программе ВасКур, как 
восстанавливать файлы. Вам нужно выбрать один из следующих вариантов: не 
перезаписывать файлы ни в коем случае, заменять только более ранние версии 
файлов на их архивные копии и заменять все файлы на их архивные копии. Если 
вы не прочь перестраховаться, вам подойдет первый вариант. Замена только старых 
версий файлов убережет вас от замены модифицированного драйвера его прежней 
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версией. Модифицированные версии, как правило, лучше прежних, так зачем же вам 
менять их на устаревшие? 


Везюоге ОрНоп$ 


о 





-- 


Рис. 13.45. Окно Везюге ОрНоп$ 


И лишь наиболее отважные пользователи могут заменить все файлы на те их версии, 
что хранятся в архиве. Я проделал так однажды при восстановлении своего \!еБ-узла и 
не думаю, что этот метод хороит во всех ситуациях. Считаю его приемлемым только в 
том случае, если вы абсолютно уверены в том, что все файлы в вашей системе должны 
быть восстановлены из архива. Я же на своем \\еб-узле восстановил не те копии файлов 
и получил их некорректные версии. Хотя ранее при работе \’еБ-узла и были некоторые 
проблемы, все же он работал лучше, чем тот, которым я его заменил. Мне не оставалось 
иного выбора, как переустановить У\еБ-узел вручную. 

В диалоговом окне Кез оге ОрйНоп$ вкладки Верог( и Адуапсеё выглядят точно так 
же, как и в диалоговом окне Васкир Ор@оп5. Отличие заключается лишь в том, что 
элементы управления на вкладке Веро связаны с восстановлением, а не с созданием 
резервной копии. 


Мастер Везоге \М/хага 


‚ Восстановить файл будет гораздо легче, если воспользоваться мастером. Он 
разбивает диалоговое окно Кезюге на несколько диалоговых окон, проверяя таким 
образом, не забыли ли вы что-нибудь указать. Чтобы запустить мастер, выберите 
команду Везюге УЙтага в меню Тооб5. На экране появится диалоговое окно, изобра- 
женное на рис. 13.46. 
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Рис. 13.46. Первое диалоговое окно мастера Ке$юоге \!1тага 


Укажите устройство, на котором хранится необходимый архив. Это может быть 
магнитная лента, жесткий диск вашего компьютера, сетевой диск или дискета. 
Щелкните на кнопке №ехф, и программа ВасКир просканирует указанное устройство 
в поисках архива. Как только это будет сделано, появится список архивных файлов, 
хранящихся на данном устройстве (рис. 13.47). Выберите нужный архив и щелкните 
на кнопке ОК. Программа ВасКир отобразит его содержимое, и вы сможете выделить 
файлы, которые хотите разархивировать. 





Рис. 13.47. Окно со списком архивных файлов, хранящихся на магнитной ленте 
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Выделите файлы, папки и диски, которые хотите восстановить. Помните о том, что 
восстановлены будут только те файлы, возле которых стоит синяя метка. Щелкните на 
кнопке Мех{ и укажите, куда поместить восстановленные файлы. Вы можете их поместить 
в ТУ же папку, которую указали, выбирая файлы, или в любую другую. Если вы решите 
воспользоваться другой папкой, укажите полный путь к ней. 

Щелкните на кнопке М ехе и на экране появится диалоговое окно с перечнем 
возможных методов восстановления файлов (рис. 13.48). Здесь вы можете сделать 
следующие указания: не восстанавливать файлы, которые уже хранятся на жестком 
диске, заменять только версии файлов, устаревшие по сравнению с их архивными 
копиями, или же заменять все файлы, перечисленные в списке. 


‚о ч“ 


СОВЕТ 
При замене файлов вы должны быть уверены в том, что выполняете данную 
операцию именно с нужными файлами. Чтобы не ошибиться, выберите опцию 
По по герасе Фе Ше оп ту сотрщег или Верасе Фе Ше оп ту сошрщег ощу Н Ще 
Ме 15 о14ег. При восстановлении всех файлов следует помнить о необратимости 
данного процесса. 


<-> 


Везкоге Мга 





Рис. 13.48. Окно мастера Кезюоге У/тага, предназначенное для задания 
метода восстановления файлов 


Выполнив необходимые установки, щелкните на кнопке Эа". На экране поя- 
вится сообщение о том, что для восстановления данных со стримера кассету нужно 
поместить в накопитель на магнитной ленте. Если вы этого не сделаете, восстанов- 
ление не будет произведено. Как только вы выполните все инструкции, программа 
ВасКир восстановит файлы, находящиеся на указанном устройстве. 
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ГЛАВА 
четырнадцатая 


Установка и поддержка 
нового оборудования 


О Новое в механизме поддержки оборудования в У/Итао\з 98 

С Ресурсы системы, используемые компонентами аппаратного 
обеспечения 

С Установка и конфигурирование новых плат в \У/тао\м$ 98 

С Работа с системами типа Руд ап4 Рау 

О Дополнительные возможности по конфигурированию дисплея 

‚@ Поддержка новых устройств в У/Ипао\з 98 

3 Управление питанием | 

О Решение проблем, возникающих при установке оборудования 


дним из главных достоинств операционной системы \УМтдо\мз 98 является воз- 
О можность централизованного управления устройствами. В 2ОО$ для высоко- 
производительной видеокарты требуется целый ряд специальных драйверов: для 1.0445 
1-2-3, \ога$\аг, Нагуага Стар!с$ и т.д. В отличие от этого в \Лт4о\$ 3.х один драйвер 
обслуживал все \\и14о\5-приложения. Однако для \Мш4о\5 3.х система ОО продол- 
жала играть важную роль, поскольку большая часть оборудования разрабатывалась 
для работы в РОЗ и почти все имеющиеся диагностические программы для этого 
оборудования являлись ОО$-программами. 

В Утао\$ 95 ситуация с поддержкой оборудования изменилась. В связи с отказом 
от ОО5 потребовалось найти другие способы установки и тестирования новых 
устройств. Идея состояла в том, что по мере внедрения механизма РшФ ап Р1ау или 
ему подобного будет отпадать необходимость в средствах установки, а также в 
тестировании оборудования вообще. 

Пока обещания, связанные с механизмом Р]аг апа Р\1ау, не начали осуществлять- 
ся, болышинство из систем требуют, чтобы платы устанавливались по старинке, 
посредством выставления переключателей или запуска соответствующих программ. 
\У/Лпао\з 98 должна способствовать появлению следующего поколения устройств типа 
Р]ие апа Р]ау благодаря использованию универсальной последовательной шины 
(Отмуегза| Зепа| Виз, ОЪВ). 

Однако при работе даже с “допотопными” платами \У/тдо\з 98 предоставляет 
пользователям дополнительное средство — утилиту Деусе Мапавег, главное хранилище 
информации о конфигурации оборудования системы. В данной главе вы узнаете как: 


СЧ заставить утилиту ОЭемсе Мапавег “понимать”, устройства какого типа присутст- 
вуют в системе; 


9 с помощью \У/шдо\з$ 98 конфигурировать различные платы; 
О отслеживать информацию об имеющемся в системе оборудовании. 


Новое в механизме поддержки 
оборудования в \УМтаом$ 98 


По сравнению с Утдо\з$ 95 поддержка оборудования в УМтдо\з 98 улучшена за 
счет добавления новых средств управления устройствами. Выделим из них самые 
интересные. 


О Утилита Мсгозо_ Зу%$ет Погтабоп. Эта утилита дополняет информацию, пре- 
доставляемую утилитой Оемсе Мапар?ег. Она собирает сведения о конфигурации 
системы, которые можно использовать для быстрого разрешения системных 
конфликтов. Утилита выводит подробную информацию об устройствах, систем- 
ных компонентах и программной среде. С ее помощью можно определить объем 
имеющегося дискового пространства на всех сразу дисках, просмотреть предыс- 
торию установки определенного драйвера (когда он в последний раз обновлялся, 
когда был установлен и т.д.), определить его местонахождение на диске и 
выяснить, как он был загружен. 
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О Утилита Утдом$ убет Орда. Эта утилита позволит пользователям связаться с 
\'еБ-узлом фирмы Мггозой и загрузить обновленные версии драйверов и файлов 
операционной системы. Она просматривает систему, пытаясь определить, какое 
программное и аппаратное обеспечение установлено, и сравнивает полученную 
информацию с имеющейся в базе данных фирмы М!сгозоЁй, устанавливает, 
нуждаются ли ваши драйверы и системные файлы в обновлении. Утилита 
конфигурируется таким образом, что можно выбирать, какие из новых драйверов 
или файлов будут загружены; кроме того, вы можете позволить утилите загружать 
все новые версии файлов. Здесь имеется даже функция Кезоге (восстанавливаю- 
щая старые версии файлов операционной системы) — на тот случай, если 
возникнут какие-либо конфликты. 


О Программа Ог. УУабоп. Это не та программа Ог. \/а{5оп, к которой вы привыкли. 
Вместо того чтобы выводить туманное сообщение о каком-то сбое в работе 
системы (о чем можно узнать и по появившемуся сообщению об ошибке), новая 
программа Ог. УМабоп перехватывает сообщения об ошибках и действительно 
предоставляет информацию о том, какое программное обеспечение вызвало 
ошибку и почему. Программа также собирает подробную информацию о системе 
на момент возникновения сбоя. Эта информация хранится на диске, благодаря 
чему обслуживающий персонал, воспользовавшись ею, может определить, что 
случилось. Более подробную информацию о программе Ог. У!абоп вы найдете в 
главе 13. 


О Поддержка нескольких мониторов. На первый взгляд это воспринимается как 
забавная игрушка, но я понял, что указанная возможность весьма удобна. 
Предположим, вы запускаете одновременно два приложения, следовательно, вам 
придется переходить от одного окна к другому. Так вот, имея упомянутую 
возможность, вы можете добавить еще одну видеокарту, подключить к ней 
монитор и получить “расширенный” рабочий стол, занимающий два экрана, на 
каждом из которых можно отобразить окно одного приложения. Добавьте еще 
один адаптер и монитор, и ваш рабочий стол “растянется” на три экрана. 
Согласно информации фирмы М!сгозой, можно подключить до девяти монито- 
ров, хотя максимальное их количество, которое, по моим сведениям, удавалось 


подключить, равно семи. 


С Универсальная последовательная шина (Отуегза] зепа! Виз, (ЗВ). Вы, наверное, 
устали от необходимости переконфигурировать свои устройства из-за конфлик- 
тов, связанных с адресами прерываний? Вы не знаете, какое прерывание может 
использовать ваша звуковая карта или модем? А что, если ваша машина не имеет 
достаточного для всех установленных периферийный устройств количества гнезд? 
Шина ЧЗВ, используя всего одно прерывание и один порт, следит за всем этим 
и позволяет подключать до 127 устройств. Таким образом освобождаются ресурсы 
системы для более старых устройств. 


О Шина ТЕЕЕ 1394 (Еге Уге). Эта шина является “родственницей” шины ЧЪВ. 
Она позволяет использовать вдвое меньшее количество устройств, чем ЦЪЗВ, но 
обмен данными в случае ее применения осуществляется в четыре раза быстрее. 
Можно сказать, что здесь одно отдается в жертву другому. Хотя фирмы медлят с 
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разработкой устройств по данному соглашению, многие пользователи приняли 
его в качестве стандарта. 


О Механизм ОпМ№\у Ромег Мапагетет. Данный механизм позволяет получить 
доступ к своей машине, запускать приложения, будучи далеко от нее, без 
необходимости держать ее все время включенной. 


О Механизм Мшбтефа Ежепуюп$ (ММХ). Это набор инструкций, увеличивающих 
скорость выполнения мультимедийных приложений. 


С Технология Ока] Уегза@е Ок (ОБУО). Один ОУО-диск может хранить до 8,5 Гб 
данных. Однако он позволяет не только хранить данные, но и воспроизводить 
фильмы, используя улучшенные мультимедийные возможности УМтдо\з 98. 
К тому же каждый ОУБ-диск может содержать двухчасовой фильм. Кроме того, 
ОУ\УО-дисководы совместимы сверху вниз с дисководами СО-КОМ, поэтому вам 
не нужно беспокоиться о том, что не хватит системных ресурсов для использо- 
вания обоих дисководов. 


Ресурсы системы, используемые - 
компонентами аппаратного обеспечения 


Тот факт, что вы работаете с новой операционной системой, вовсе не означает, 
что изменилось абсолютно все. Независимо от того, какая у вас система, устанавли- 
ваемые в ней платы должны быть совместимыми друг с другом, т.е. недолжны мешать 
друг другу. Здесь необходимо рассмотреть такие понятия, как прерывания, каналы 
прямого доступа к памяти и некоторые другие, которые все вместе относятся к 
системным ресурсам. 

В пору моего детства была распространена рождественская традиция, заключаю- 
шаяся в следующем. Родители покупали своим детям подарки, которые упаковыва- 
лись в коробки таким образом, что никто не в состоянии был сделать это повторно: 
как только игрушка доставалась из коробки, поместить ее обратно становилось 
невозможным. Но действительно смешной была чрезвычайно плохая документация, 
которая сопровождала эти игрушки. Мне кажется, что эти пародии на “инструкции 
по сборке” сочиняла пара известных комедиантов 60-х годов. 

С течением времени люди, создававшие такую документацию на игрушки, 
поменяли место работы, и оказалось, что они стали писать документацию на 
аппаратные средства. Все эти “сочинители” документации считают, что вы уже 
имеете понятие о пяти важнейших системных ресурсах, перечисленных ниже. 


О Адреса ввода-вывода. Используются компонентами аппаратного обеспечения для 
обмена данными с процессором. 


О Каналы прямого доступа к памяти. Предназначены для ускорения обмена данными 
между устройством ввода-вывода и памятью. (Заметим, что в любой системе 
жестко ограничено количество плат, которые могут использовать каналы прямого 
доступа.) | 
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С Запросы прерывания. Используются аппаратными устройствами для того, чтобы 
прерывать работу процессора и заставлять его обслуживать эти устройства в 
экстренном порядке. 


О Адреса ПЗУ. ПЗУ содержит низкоуровневое управляющее программное обеспе- 
чение для различных плат. Для работы этого программного обеспечения система 
должна выделить адреса памяти, которые не должны совпадать с адресами 
памяти, выделенными для других устройств. 


О Буферное ОЗУ. Некоторые платы расширения содержат ОЗУ небольшого объема 
(от 8 до 64 Кб), предназначенное для временного хранения данных. Это ОЗУ не 
должно конфликтовать с другими системными ПЗУ и ОЗУ. 


В первой части данной главы будет дан обзор всех этих “загадочных” системных 
ресурсов. 


Адреса ввода-вывода 


Задумайтесь на минутку над тем, как процессор “разговаривает” с другими 
аппаратными компонентами, такими как последовательный порт, котроллеры диска 
или клавиатура. Вы уже знаете, как процессор общается с одним из видов аппаратного 
обеспечения, а именно с памятью. Процессор знает, к какой части микросхемы 
памяти он обращается, поскольку каждая ячейка имеет свой уникальный адрес. 

Другие части аппаратуры также имеют адреса, которые, однако, не являются 
адресами памяти. Это адреса ввода-вывода (1/О а@@геззез). Можно сказать, что 
процессор имеет два окна во внешний мир: адреса памяти и адреса ввода-вывода. 

Подобно тому как процессор считывает и записывает данные по адресам памяти, 
он может это делать по адресам ввода-вывода. Адресов ввода-вывода меньше, чем 
адресов памяти, причем намного меньше: любой компьютер, базирующийся на 386 
процессоре или более поздних его версиях, может адресовать 4096 Мб ОЗУ и лишь 
64 Кб адресов ввода-вывода. Это на самом деле не является существенным ограни- 
чением, ведь никто из нас не собирается подключать к одному компьютеру тысячу 
клавиатур. Адреса ввода-вывода позволяют процессору обращаться к конкретному 
периферийному устройству (рис. 14.1). 






ш» Е1Легпе-карта 





Рис. 14.1. Схема идентификации периферийных устройств с помощью адресов ввода-вывода. 
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На нашей схеме процессор взаимодействует с памятью через адреса памяти. Он 
также обменивается данными с другими периферийными устройствами — контрол- 
лером клавиатуры, последовательным портом с подключенной к нему мышью, 
Еегпе-картой — в данном упрощенном примере через их адреса ввода-вывода. 
Клавиатура использует 64 адрес ввода-вывода, последовательный порт — ЗЕ8, а 
Еблегпе-карта — 300 (все приведенные здесь числа являются шестнадцатеричными). 

Это означает, что процессор, посылая некоторые данные Ешегте-карте, направ- 
ляет их в “трубку”, помеченную числом 300, а не в “трубки”, помеченные числами 
3Р8 или 64. (На самом деле в компьютере, конечно же, нет трубок. Мне просто 
нравится представлять обмен данными процессора со своими “подданными” через 
устаревшие пневматические трубки.) 


‚я 


(Шестнадцатеричные числа 


Коротко поговорим отом, что такое шестнадцатеричные числа. Позже вы узнаете, 
что и адреса памяти, и адреса ввода-вывода, как правило, задаются в шестнадиате- 
ричном формате, представляющем собой способ записи чисел, который предпочитают 
программисты, работающие с языками низкого уровня. 

Другими словами, шестнадцатеричный формат — это еще один способ представ- 
ления чисел. Все мы привыкли к десятичной системе — обычной системе счета (0, 1, 
2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9...), в которой используются только цифры. А какое число будет 
следующим? Мы привыкли, что следующим идет число 10, состояшее из первой 
цифры (0) и 1, которая стоит впереди. Затем идет число 11, которое состоит из цифры, 
обычно следующей после 0 (если вы забыли, напомню, что это 1), и цифры 1, также 
стоящей впереди, и т.д. 

В десятичной системе счисления используются 10 цифр, или 109 символов, 
поэтому говорят, что эта система имеет основание 10. Шестнадцатеричная система 
имеет основание 16, следовательно, в ней используются 16 символов. Их перечень 
начинается со знакомых цифр 0—9 (они образуют первые десять цифр). Однако после 
9 следует буква А — в шестнадцатеричной системе она представляет одиннадцатую 
цифру. Как вы уже догадались, затем идет буква В и так до буквы Е в качестве 
шестнадцатой цифры. Следовательно, в шестнадцатеричной системе считают так: 0, 
1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, А, В, С, Б, Е, Ки... ®. Как видите, в шестнадцатеричной 
системе, подобно десятичной, имеется число 10, правда, появляется оно позже. 

Предположим, я говорю, что последовательный порт СОМ] использует адреса 
ввода-вывода из диапазона от 3ЗЕ8 до ЗЕН. Сколько в таком случае адресов занимает 
порт СОМТ? Нам известно, что ЗЕ8 является первым адресом. После числа 3ЗЕ8 идет 
ЗЕ9. Как и в других числах, уже вам известных, именно крайняя правая цифра 
изменяется, когда число увеличивается на единицу; после 8 идет 9, поэтому следую- 
щим будет число ЗЕ9. Только что мы узнали, что после 9 следует А, поэтому третьим 
адресом должен быть ЗЕА, затем ЗЕВ, ЗЕС, ЗЕО, ЗЕЕ и, наконец, ЗЕЕ. (Почему 
“наконец”? Потому что диапазон адресов, используемых портом СОМТ, простира- 
ется от ЗЕ 8 до ЗЕЕ, и мы, достигнув числа ЗЕЕ, останавливаемся.) Вернемся назад и 
посчитаем, каково общее количество чисел. Мы увидим, что последовательный порт 
использует восемь адресов ввода-вывода. Вы хотите знать, каким образом все эти 
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адреса задействуются? Прежде всего, последовательный порт может одновременно 
передавать и принимать байты. По одному адресу осуществляется прием данных, а 
по другому — отправка. Некоторые из других захваченных портом СОМ адресов 
используются для получения разного рода информации, например о том, установлена 
ли связь между локальным и удаленным модемом. Некоторые адреса остаются 
незадействованными, поскольку разработчикам электронных схем проще использо- 
вать восемь или шестнадцать адресов ввода-вывода, что определяется особенностями 
компьютерного оборудования. Если вы разработали плату, для которой требуется 
только семь адресов ввода-вывода, она все равно будет занимать восемь адресов. 


< 


Стандартные адреса ввода-вывода 

Возможно, я даю здесь несколько больше информации, нежели вам нужно. На 
самом деле об адресах ввода-вывода бывает достаточно знать лишь то, какие из них 
в настоящее время используются. Что ж, в таком случае можете начать с табл. 14.1. 


Таблица 14.1. Типичное распределение адресов ввода-вывода в персональных компьютерах 


Адреса ввода-вывода Используются 


00-РЕ Контроллером каналов прямого доступа 8237 №1 
20-21 Программируемым контроллером прерываний 8259 №1 
40-43 Таймером 8253 
60-63 Контроллером периферии 8255 
60-64 ‚ Контроллером клавиатуры 8742 (только в АТ-компьютерах) 
70-71 Для установки адреса доступа к ОЗУ (только в АТ-компьютерах) 
80-8Е Регистрами страниц каналов прямого доступа 
А0-А] Программир. емым контроллером прерываний 8259 №2 
(только в АГ-компьютерах) 
А0-ОЕ Регистром маски ММП 
с0-рЕ Контроллером каналов прямого доступа 8237 №2 
(только в АТ-компьютерах) 
ЕоО-ЕЕ Математическим сопроцессором (только в АТ-компьютерах) 
1Е0-[Е8 Контроллером жесткого диска 
200-20Е Контроллером джойстика 
220-22Е ЕМ-синтезатором звуковой карты Зоипа В а$ег 
238-23В Мынтью, подключаемой к последовательному порту 
23С-23Е Мышью, подключаемой к плате контроллера 
278-27Е Параллельным портом [РТ2 
2В0-20Е Контроллером ЕСА 
2Е0-2Е7 СР[В-платой (только в АТ-компьютерах) 
2Е8-2ЕЕ Последовательным портом СОМ4 
2Е8-2ЕЕ Последовательным портом СОМ? 
300-30Е Еегпе-картой 
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Адреса ввода-вывода Используются 


300-31Е Платой прототипа 

320-32Е Контроллером жесткого диска (только в ХТ-компьютерах) 
330-З33Е МШ]-портом (стандартная конфигурация) 
378-37Е Параллельным портом [РТ 

380-38Е 5О[.С-платой 

ЗА0-ЗАЕ `ВУС-платой 

ЗВО-ЗВЕ Адаптером монохромного дисплея 
ЗВС-ЗВЕ Параллельным портом ЕГРТЗ 

3р0-3р)Е Адаптером цветного графического дисплея 
ЗЕ8-ЗЕЕ Последовательным портом СОМЗ 

ЗНО-ЗЕ7 Котроллером дисковода для гибких дисков 
ЗЕ8-ЗЕЕ Последовательным портом СОМ1 


Многие устройства могут использовать только один диапазон адресов ввода-вы- 
вода. Взяв опять в качестве примера порт СОМТ, заметим, что он задействует адреса 
ввода-вывода 3Е8-ЗЕЁЕ. Некоторые устройства, например отдельные звуковые карты, 
используют по умолчанию адрес ввода-вывода 220, но могут быть переконфигуриро- 
ваны на применение другого адреса, если адрес 220 уже используется каким-либо 
устройством. Если же переконфигурировать порт СОМ, то он больше не будет 
портом СОМТ. 


Конфликты, связанные с адресами ввода-вывода 


Представьте себе адреса ввода-вывода как почтовые ящики. Пусть, скажем, 
клавиатура использует почтовый ящик 64. Значит, если она имеет данные для 
системы, то помещает эти данные в почтовый ящик 64. Когда процессор захочет 
прочитать переданную клавиатурой информацию, то он заглянет в ящик 64. С точки 
зрения процессора, почтовый ящик 64 является по многим соображениям лучшим 
определением клавиатуры, чем само слово “клавиатура”. Если поместить в систему 
другую плату, использующую адрес 64, то она работать не будет и, кроме того, 
клавиатура также перестанет функционировать — невозможно заставить работать два 
устройства, применяющих один и тот же адрес ввода-вывода. 

К тому же никто на практике не станет разрабатывать плату, использующую адрес 
ввода-вывода 64, поскольку все знают, что этот адрес зарезервирован за клавиатурой. 
И дело не только в этом. Все знают, что клавиатура обязательно должна быть. А что 
делать, если возникнет конфликт между двумя дополнительными устройствами? 

Например, я недавно установил плату Зоипа ВЙа%ег 16 в компьютер, уже осна- 
щенный Ефегле-картой и адаптером $С$1. Плата боила Вазег 16 содержит схему, 
называемую М][-интерфейсом, и так случилось, что последний использовал адрес 
ввода-вывода 330. К сожалению, адрес ввода-вывода 330 используется и адаптером 
СЪГ[, поэтому при включении компьютера осуществить загрузку системы с диска не 
удавалось. С диском все было в порядке, а вот адаптер диска не смог работать из-за 
конфликта с платой Зоипа Ва%ег 16. Изучив документацию, я выяснил, что МПШ]- 
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интерфейс звуковой карты может работать с адресом ввода-вывода 330, который 
использовался в данное время, либо с адресом 300. С помошью соответствующего 
переключателя я сконфигурировал звуковую карту на использование адреса 300 и 
получил ситуацию, схематически представленную на рис. 14.2. 








Рис. 14.2. Схема совместного использования адресов ввода-вывода 
Еегпе-картой и звуковой картой 


Теперь адрес ввода-вывода 300 (этот, можно сказать, конкретный почтовый 
ящик) совместно используется МШ]-интерфейсом и Ефегпе-картой. Во время 
загрузки система не “жаловалась”, поскольку ни звуковая карта, ни ЕШегпе-карта 
при этом не использовались. Однако сконфигурировать звуковую карту мне не 
удалось. Почему не удалось? Это станет ясно, если мы рассмотрим рис. 14.3. 












Воспроизвести эту ноту. 
Адрес ввода-вывода 300. 





Е{Пегпе{-Ккарта 


$ Звуковая карта 


Рис. 14.3. Схематическое изображение конфликта адресов ввода-вывода 
Ефегпе!-карты и звуковой карты 


Сообщение “Воспроизвести эту ноту” передано на адрес ввода-вывода 300. 
Еегпе-карта не имеет представления, как отвечать на такой запрос, и на самом деле 
может быть совсем не подготовленной для приема любых запросов. Хуже того, 
электрический сигнал от процессора распределяется на две цепи, поэтому он не 
всегда достаточно сильный, чтобы вообще дойти до любой из плат. 

Почему фирма Сгеануе Габз, создавшая плату Зоипа В!ачег 16, представила карту, 
которая является причиной возникновения конфликта? Ответ будет таким: никакой 
конфликт намеренно не создавался. Официального стандарта на применение адресов 
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ввода-вывода адаптером 5СЗ[ не существует. Фирма Адарес для некоторых своих 
плат использует адрес ввода-вывода 330, фирма Тгатюг — адрес 350, а 1отера —адреса 
из диапазона от 320 до 350. Кроме того, я убежден, что другие поставщики адаптеров 
5СУГ могут использовать свои адреса ввода-вывода. Еегте-карты, как правило, 
задействуют адрес ввода-вывода 300, но это необязательно. Можно утверждать, что 
конфликтные ситуации наиболее характерны для тех плат, которые появились после 
средины 80-х годов, поскольку именно в это время перестал функционировать 
координирующий центр индустрии компьютерного оборудования. 

Вам интересно, как же я разрешил конфликт? Плата фирмы Адарес могла 
использовать только адреса ввода-вывода 330 и 300, Етете-карта — адреса 300, 310, 
320, 330 или 340. Я не хотел изменять конфигурацию платы. Поскольку она пред- 
ставляла собой контроллер жесткого диска, то в случае конфликта последнего с 
каким-либо устройством был бы потерян доступ к жизненно важному диску. Поэтому 
я не стал изменять конфигурацию адаптера СЗ], т.е. он по-прежнему использовал 
адрес ввода-вывода 330. Это означало, что плату Зоипа В]айег 16 необходимо 
сконфигурировать на использование адреса ввода-вывода 300. Еегпе-карта также 
стала вести себя спокойно, поскольку я выделил для ее нужд адрес ввода-вывода 310. 

По моим наблюдениям, все больше и больше производителей аппаратного 
обеспечения переходят от конфигурирования плат с помощью переключателей к 
конфигурированию программными средствами, но в данном случае на адаптере СЗ] 
и звуковой карте для установки адресов используются переключатели, а на Еегпе- 
карте адреса ввода-вывода устанавливаются с помошью соответствующей программы. 
Чему отдать предпочтение? Программное конфигурирование, конечно же, это хоро- 
шо. Но что же делать, если звуковая карта поступила с предустановленным адресом 
ввода-вывода 330, как это у меня и было, и для изменения этого адреса требуется 
запустить определенную программу? Это, вы понимаете, осуществить очень сложно. 
Я установил звуковую карту, которая изначально использовала адрес ввода-вывода 
330, так как другого выбора у меня не было. Это привело к блокированию жесткого 
диска, из-за чего пришлось возиться с дискетами, чтобы запустить программу 
конфигурирования звуковой карты. Дело усложнилось тем, что программа конфигу- 
рирования звуковой карты работает лишь при условии, что она инсталлирована на 
жесткий диск. Все это могло привести меня к мысли, что овчинка выделки не стоит, 
т.е. что плату следует вообще выбросить. А ведь можно же было просто передвинуть 
переключатель. Так что у обоих подходов есть свои “за” и “против”. 


<. 


ПРИМЕЧАНИЕ 


Я уже говорил об этом, но позвольте повториться: вы можете не иметь представ- 
ления о предназначении переключателей, если у вас нет соответствующей доку- 
ментации, поэтому постарайтесь сохранить полученную документацию по уста- 
новке переключателей. 


о 


ионами учкощнь 4 оно уличен афетечии “офавагикянч 
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Чтобы я, между прочим, делал, если бы Етегпе-карта позволяла использовать 
лишь адрес ввода-вывода 300? Как разрешить подобную проблему? Возможно, вам не 
удастся ликвидировать все конфликты адресов ввода-вывода, поскольку не все платы 
позволяют осуществлять изменение адресов ввода-вывода. Трудно поверить, но 
некоторые платы спроектированы таким образом, что могут использовать только 
один диапазон адресов ввода-вывода. Когда-то у меня была звуковая карта, которая 
конфликтовала с сетевой картой, но, к сожаления, ни одна из плат не позволяла 
изменять свой адрес. Одну из карт следовало удалить, иначе конфликт разрешить 
было невозможно. 


Системы, в которых используются шины нескольких типов 


Как уже отмечалось выше, процессор может обращаться к 64 Кб адресов 
ввода-вывода. Однако посредством шины ГА реализовано только 1024 адреса. Для 
компонентов, расположенных на системной плате, доступны только нижние 256. 
адресов (в шестнадцатеричной системе адреса из диапазона от 000 до ОЕР). Подклю- 
чаемые платы расширения должны использовать верхние 768 адресов (с 100 по ЗЕР). 
Следовательно, платы расширения могут (если они правильно сконструированы) 
задействовать адреса ввода-вывода из диапазона от 100 до ЗЕР. 

Шины МСА, ЕЗА, РСГ и УЕЗА обеспечивают поддержку до 64 Кб адресов 
ввода-вывода. Однако если установить плату расширения в систему, поддерживаю- 
щую шину ЕЗА, РСГ или УЕЗА. и шину ГЗА, то можно столкнуться с проблемой. 
Упомянутые не ГЗА-шины обеспечивают поддержку не 1 Кб (т.е. до адреса ЗЕЕ), а 
64 Кб адресов ввода-вывода (т.е. до адреса ЕЕЕЕ). 

Пока такое случается редко, но отдельные платы используют адреса ввода-вывода 
со значением выше ЗЕЕ, и некоторые шины [ЗА из-за этого “путаются”. Предполо- 
жим, у вас есть одна из многочисленных [ЗА-плат, установленная в гибридной 
системе с шинами 15А и УЕЗА. по адресу 208, а также плата видеоускорителя, 
подключенная к локальной шине УЕЗА по адресу Е208. Адреса ввода вывода 208 и 
Е208 выглядят как разные, таковыми они и являются, но не для всех машин. 
Поскольку речь идет о гибридной системе с шинами [ЗА и УЕЗА, то команды чтения 
или записи данных по адресу 208 могут направляться и по шине УЁЕЗА, и по шине 
[5 А. В отличие от этого, команды, отправляемые по адресу Е208, должны предна- 
значаться только для УЕ$ЗА-устройства, поскольку такой адрес является недопусти- 
мым для шины [$А. К сожалению, существуют гибридные материнские платы, 
которые передают команды, направленные по определенному адресу ввода-вывода 
на все слоты обеих шин. Поскольку шина [ЗА понимает только три цифры адреса, 
то посылка запроса по адресу Е?О8 воспринимается ею как запрос по адресу 208. 
И что в результате? Мы получаем конфликт устройств на шине ГЗА, связанный с 
адресами ввода-вывода. Отсюда вывод: при установке плат в гибридной системе 
потратьте немного времени, с тем чтобы убедиться в отсутствии конфликтов, связан- 
ных с адресами ввода-вывода. 
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‚чл 


СОВЕТ 
Теперь, я думаю, вам стало ясно, что можно намного облегчить себе жизнь, 
записав адреса ввода-вывода, которые используются в системе различными 
устройствами. В противном случае установка новой платы может превратиться в 
настоящий кошмар. 


чт. 


Каналы прямого доступа 


Считанные с диска данные, которые получает контроллер жесткого диска, 
необходимо сохранить в ОЗУ. То же самое нужно сделать, когда новые данные 
поступают на сетевую карту. 

Фундаментальной проблемой при разработке новой модели компьютера является 
обеспечение передачи данных между памятью (ОЗУ) и контроллером жесткого диска, 
сетевой, видео- и звуковой картами, т.е.. между памятью и периферией. (Сказать 
“периферия” проще, чем “сетевая карта”, “интерфейс дисковода” и т.д, поэтому в 
дальнейшем я буду употреблять именно этот термин, хотя обычно он подразумевает 
лишь аппаратные устройства, подключаемые к компьютеру извне.) 


Обмен данными между периферией и памятью 


Давайте рассмотрим следующий пример. Предположим, процессору нужны дан- 
ные. из какого-либо раздела одного из дисков. Данные на диске, как вы узнаете 
несколько позже, хранятся по секторам, блокам данных длиной 512 байтов. При 
чтении с диска данные могут поступать в виде порций по | или 2 байта; наименьший 
же объем данных, которые процессор может запросить, составляет 512 байтов. 
Предположим, нам нужно получить данные с сектора 10 диска и поместить их в ОЗУ. 
Для этого процессор прежде всего должен приказать контроллеру диска найти эти 
данные. В большинстве контроллеров дисков с этой целью следует обращаться по 
адресу 1Е0 (рис. 14.4). 


Прочти данные, 
хранимые в секторе 10 





Рис. 14.4. Схема запроса данных у контроллера диска 


Далее контроллер диска выполняет запрос, считывая с диска 512 байтов данных. 
Затем он сообщает процессору, что готов к работе, и теперь процессор может заняться 
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пересылкой данных от контроллера диска в ОЗУ. Если контроллер диска работает с 
процессором через 16-разрядную шину, а не через 32-разрядную (что, к сожалению, 
пока возможно лишь для 90 процентов компьютеров), то процессор запрашивает 
первые 2 байта данных из полученных с диска (рис. 14.5). 

















Перешли мне 
первые 2 байта данных 





Рис. 14.5. Схема запроса первой порции данных у контроллера диска 


После этого процессор помещает полученные данные в определенном месте в 
ОЗУ (рис. 14.6). 





Я думаю. что эти 
данные необходимо 
поместить здесь... 


(2 байта) 


Рис. 14.6. Схема передачи данных в ОЗУ 


Перемещение этих 2 байтов, а также определение того, куда следует поместить 
следующие 2 байта, требует времени. Далее процессор запрашивает еще 2 байта, 
помещает их в ОЗУ, определяет, куда пойдут следующие 2 байта, и т.д. Будет ли эта 
схема работать? Несомненно. Будет ли обмен данными выполняться быстро? Скажем 
так, не всегда. Можно ли ускорить эту процедуру? Конечно. Читайте дальше. 


Каналы прямого доступа к памяти 


А теперь посмотрим, как процессор обращается к гибким дискам. Предположим, 
нужно прочесть данные, хранящиеся в секторе 20 на гибком диске. Этот процесс 
начинается, как и в предыдущем случае, с запроса (рис. 14.7). 
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Прочти данные, 
хранимые 
в секторе 20 





Рис. 14.7.Схема запроса данных у контроллера диска 


Для взаимодействия с контроллером гибких дисков предназначен адрес ввода- 
вывода 3Е0, поэтому процессор посылает соответствующую команду по этому адресу. 
И вот, когда контроллер гибких дисков подготовил данные, процессор должен 
извлечь из контроллера первые 2 байта информации и сохранить их, затем извлечь 
следующие 2 байта и также сохранить их и т.д., что, естественно, требует времени. 
Если данные необходимо просто поместить в ОЗУ, то почему бы не исключить 
посредника? Схема такого процесса изображена на рис. 14.8. 









Займись 
чем-нибудь другим 





Рис. 14.8. Схема “отвлечения” процессора контроллером диска (этап 1) 


Здесь используется тактика отвлечения, позволяющая кому-то другому, помимо 
процессора, контролировать шину. Затем, как видно из рис. 14.9, данные доставля- 
ются непосредственно в ОЗУ. 





Каналы прямого доступа (канал 2) 


Рис. 14.9. Схема “отвлечения” процессора контроллером диска (этап 2) 


жьмеомлиь чо ог рмьльвье- иини «т цесочинь ее нии озиирииииирочисниньлинивн аниниифиикийксллвриравичтныни 4 
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На самом деле котроллер гибких дисков, конечно же, не отвлекает процессор; он 
просто спрашивает у него: “Могу ли я получить прямой доступ к памяти?” Шина 
содержит цепи для запроса прямого доступа к памяти (ОМА Ведиез$, РКЕО) и его 
подтверждения (ОМА АскКпо\е4те, РАСК). Плата запрашивает прямой доступ к 
шине данных памяти по цепи ОКЕО, а процессор отвечает по цепи РАСК. Пресле- 
дуемая здесь цель состоит в том, чтобы предотвратить овладение шиной более чем 
одним периферийным устройством. Существует несколько пар цепей запроса-под- 
тверждения прямого доступа к памяти, часто называемых каналами прямого доступа. 

Первые персональные компьютеры содержали единственный контроллер, кото- 
рый позволял использовать до четырех каналов прямого доступа. Восьмибитовые 
слоты [ЗА до сих пор поддерживают четыре канала прямого доступа (пронумерованы 
цифрами от 0 до 3). 

В первых ПК канал 0 использовался для регенерации динамической памяти. 
Несколько слов о том, как осуществлялся этот процесс. Есть два вида памяти: 
динамическая и статическая. Данные, записанные в статическое ОЗУ, будут сохра- 
няться до тех пор, пока не изменится или не будет отключено питание. Если вы 
представите память вообще в виде сосуда с жидкостью, то статическая память будет 
напоминать фарфоровую чашку. Набранная в нее вода может оставаться там доста- 
точно длительное время. А вот динамические ОЗУ подобны чашкам, сделанным из 
румаги, — они протекают. Данные, помещенные в динамическое ОЗУ, будут “забы- 
ты” спустя 4 мс. 

Вот почему старые ПК должны были откладывать другие дела и выполнять 
регенерацию данных в ОЗУ каждые 3,86 мс. Это занимало 5 тактов тактового 
генератора из каждых 72, или около 5 процентов времени процессора. Конечно, если 
процессор выполнял много операций ввода-вывода, внутренних вычислений и т.п.. 
то темп работы замедлялся незначительно, поскольку главная идея использования 
каналов прямого доступа состояла в обеспечении их параллельной работы с процес- 
сором. (Не обеспечило ли статическое ОЗУ немного большую скорость работы ПК? 
Да..., но его цена при этом значительно возросла.) Современные системы, оснащен- 
ные динамическим ОЗУ, по-прежнему нуждаются в процессе регенерации данных, 
но процессор в ней не участвует, этим занимается отдельная схема, для которой 
вообще не требуются каналы прямого доступа. По этой причине канал прямого 
доступа 0 в большинстве современных ПК свободен. 

В старых ПК контроллер жесткого диска использовал канал | прямого доступа к 
памяти, однако большинство современных интерфейсов диска применяют для этой цели 
программируемый ввод-вывод данных (по соображениям, которые я объясню немного 
позже). Поэтому канал 1 в современных ПК свободен. С самого начала эры ПК и до сих 
пор контроллер гибких дисков использует канал 2, поэтому ничего другого к этому каналу 
привязывать не следует. Канал 3, как правило, не используется. 

Современные машины с 16-разрядными слотами 1$А, МСА, ЕГЗА, РС Сага, РС] 
и УЕЗА содержат два контроллера каналов прямого доступа и, следовательно, имеют 
восемь каналов прямого доступа (напомню, что в машинах типа ХТ их было четыре). 


а а РЕНА 
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<-> 


ПРИМЕЧАНИЕ 


В машинах типа ХТ был лишь один свободный канал прямого доступа, а в 
современных ПК доступны семь таких каналов, так как по умолчанию для 
контроллера гибких дисков используется только канал 2. 


`` ъъ | 


Стоит ли использовать каналы прямого доступа к памяти? 


Вероятно, такой вопрос возник у вас в конце моего повествования. Ведь я только 
закончил объяснение того, что каналы прямого доступа позволяют осуществлять 
более быструю передачу данных между периферией и памятью, а современные 
компьютеры, в основном, не используют эту возможность. 

Каналы прямого доступа являются довольно эффективным средством, и их исполь- 
зование вполне целесообразно, за исключением одного момента. Чтобы обеспечить 
совместимость сверху вниз, конструкторы компьютеров типа АТ сохранили рабочую 
частоту каналов прямого доступа равной 4,77 МГц — исходной частоте тактового 
генератора ПК. И вы не должны отмахиваться от следующей фразы только потому, что 
она звучит как отрывок из лекции по истории: машины с шиной 15А по прежнему 
используют каналы прямого доступа, работающие на частоте 4,77 МГц. Если у вас есть 
прекрасный компьютер с процессором Рб, который работает с частотой 200 МГц, и вы 
передаете данные по каналам прямого доступа, то скорость передачи данных составляет 
примерно три процента от обеспечиваемой тактовой частотой 200 МГц. Лучшее, что 
могут прелоставить шины другого типа, — это каналы прямого доступа, работающие с 
частотой 8 Мгц. Какой выход? Захват шины, но об это немного позже. 

Теперь вы понимаете, почему встречаются платы, предоставляющие пользовате- 
лю возможность задействовать каналы прямого доступа или, наоборот, запрещающие 
это делать. Итак, если у вас есть плата расширения, которой для работы требуется 
канал прямого доступа, то: 


О при установке 8-разрядной платы в старый ПК единственным свободным кана- 
лом в системе, по-видимому, будет канал 3; 


С при установке 16-разрядной платы постарайтесь по возможности использовать 
каналы 4—7, зарезервировав таким образом каналы 0—3 для 8-разрядных плат. 


Не желая использовать канал прямого доступа, вы должны проверить, имеет ли 
такую возможность плата. Отключение каналов прямого доступа может замедлить 
обмен данными, но может и ускорить. В болынинстве современных компьютеров (с 
частотой выше 25 МГи) использование программируемого ввода-вывода информации 
позволяет осуществлять обмен данными быстрее, чем при использовании каналов 
прямого доступа. Стандартная схема использования каналов прямого доступа приведена 
в табл. 14.2. | 
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Таблица 14.2. Стандартная схема использования каналов прямого доступа в РС-компьютерах 


Канал Используется 


0 Для регенерации данных в динамическом ОЗУ (только для ХТ-компьютеров; 
в.АТ-компьютерах он свободен) 


] Контроллером жесткого диска (только в ХТ-компьютерах; в АТ-компьютерах он 
свободен) или звуковыми картами в АТ-компьютерах 


2 Контроллером гибких дисков 

3 По умолчанию не используется, но иногда используется 16-разрядными звуко- 
выми картами (они задействуют два канала прямого доступа) 

4—7 В современных ПК 


`` —ч<—59>`—9—5—5>ч—5чч5ч95>ч99ыч9 9593993535793 9349959 


Захват контроллером шины Р( для обмена данными с ОЗУ 


Как уже было сказано, использование каналов прямого доступа является пре- 
красной идеей, которая была скомпрометирована исторической ошибкой, обуслов- 
ленной выбором для работы шины частоты 4,77 МГц. С каналами прямого доступа 
связана еще одна проблема, на которую и не сразу можно обратить внимание. 

С помошью каналов прямого доступа данные передаются из периферии в ОЗУ или 
из ОЗУ в периферию, причем в обоих случаях вмешательство процессора не требуется. 
Однако канал прямого доступа не позволяет передать данные из одного периферийного 
устройства в другое напрямую. Для этой цели необходимо произвести две дополнитель- 
ные операции: передать данные из периферии в ОЗУ и из ОЗУ в периферию. 

Многие платы, разработанные для шин Е[ГЗА, МСА и РСТ, могут выполнять обмен 
данными с захватом шины, что позволяет им “обойти” не только процессор, но и 
ОЗУ, для того чтобы передавать данные между периферийными устройствами при 
максимальной скорости. Таким образом, механизм захвата шины дает возможность 
значительно увеличить производительность системы (рис. 14.10). 

Шина [5А поддерживает механизм захвата шины, однако допускает наличие в 
системе только одной “платы-захватчика”. Системы ЕЗА, МСА и РС] допускают 
наличие нескольких “захватчиков” шины. И эту возможность стоит использовать. 


о -“ 





Периферийные устройства 


Рис. 14.10. Схема захвата шины 
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Прерывания 


Выше, говоря о каналах прямого доступа, после описания процедуры запроса 
пронессором данных у контроллера диска, я сказал: “Затем контроллер сообщает 
процессору, что он готов...”, что было с моей стороны небольшой неточностью. Что 
касается процессора, то именно он инициирует все переговоры с периферийными 
устройствами; они “говорят тогда, когда к ним обращаются”. Периферия обращает 
на себя внимание процессора двумя способами: с помощью опроса или посредством 
прерываний. | 


Опрос 

Чтобы проиллюстрировать механизм опроса, рассмотрим, как ОО5 управляет 
параллельным портом при печати данных. Принтер гораздо медленнее процессора, 
поэтому должен быть способ согласовать работу этих устройств (рис. 14.11). 


Напечатай 
СИМВОЛ “Х” 





рес ввода-вывода 





Рис. 14.11. Схема передачи данных на печать через параллельный порт 


Данные передаются по адресу ввода-вывода 378, т.е. в порт ГРТТ, а оттуда на 
принтер. Затем процессор начинает следить за принтером (рис. 14.12). 






Ты готов принять 
следующие данные? 





Занят печатью символа "Х” 


Рис. 14.12. Схема опроса принтера процессором 


Процессор просто “сидит” возле пневматической трубки с номером 378, периоди- 
чески проверяя сигналы, которые поступают от принтера, — наподобие того, как мы, 
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ожидая письма, можем выбегать к почтовому ящику каждые десять минут. (Здесь было 
бы кстати привести слова известной песни группы “Битлз” под названием “\УМай а тшше, 
Мг. Розипаи...” (“Почтальон, подожди минугку...”), однако для этого необходимо полу- 
чить авторское разрешение, а это слишком хлопотно. Вы же, читая этот текст, можете 
напевать эту песенку, с тем чтобы настроиться на осознание механизма опроса.) 

По сути, процессор все время запрашивает информацию по адресу 378, задавая 
принтеру вопросы: “Ты уже готов2... А теперь?... А теперь?...” На это тратится много 
процессорного времени, однако подобный метод опроса и ожидания, пока устройство 
ввода-вывода закончит свою работу, просто организовать. Кроме того, в однозадач- 
ной среде, такой как РОЗ, процессору все равно больше нечего делать, он занят лишь 
обслуживанием параллельного порта. В конце концов, как следует из рис. 14.13, порт 
отвечает. 





Рис. 14.13. Схема ответа принтера на запрос процессора 


Теперь процессор посылает на принтер другой байт, и все начинается сначала. 
Как я уже говорил, этот процесс несколько расточителен, но прост и прекрасно 
работает в однозадачной среде РОЗ. 


Аппаратные прерывания 


А как быть с многозадачными системами, с которыми на сегодняшний день 
работает большинство из нас? И даже при работе в однозадачной системе в ПК есть 
много периферийных устройств, и компьютер не может всех их опрашивать. Вот 
почему в ПК организованы аппаратные прерывания. 

Чтобы понять, как осуществляется прерывание, вернемся к рассказу о том, как 
процессор получает данные от контроллера диска. Вспомните, что процессор посылал 
по адресу 1Е0 команду “прочесть данные”. После этого диску необходимо было 
некоторое время, чтобы он возвратил требуемые данные. Почему бы не дать возмож- 
ность процессору использовать это время для выполнения других задач (рис. 14.14)? 

Контроллер диска “живет собственной жизнью” — подобно процессору занят 
своим делом. Но большинство современных контроллеров диска имеют цепь, соеди- 
няющую их с процессором, и эта цепь соответствует определенному номеру запроса 
прерывания (КО). (На самом деле некоторые высокопроизводительные адаптеры 
$С5| не используют прерывания.) Контроллер диска в конце концов “будит” про- 
цессор (рис. 14.15). 





а мняе 
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Пока приходится 
ждать, я обработаю 
другие данные... 


Подожди, пока я добе- 
русь до сектора 10. 









Рис. 14.14. Схема взаимодействия процессора с различными аппаратными компонентами 
в ожидании перехода контроллера диска в режим готовности 


1ВО 14: 
ЭЙ, ты! 
У меня есть 
данные! 


Так много задач и 
так мало времени... 




















Рис. 14.15. Схема использования контроллером диска запроса прерывания 
для передачи данных процессору 


Когда процессор получает запрос на прерывание, он знает, что необходимо начать 
прием информации от контроллера диска. 


Как осуществляется прерывание 


Изначально прерывания в ПК обрабатывались приоритетным контроллером преры- 
ваний (Пе 8259). В настоящее время контроллер 8259 как отдельный компонент в 
системе отсутствует — он просто встроен в одну из микросхем, расположенных на 
материнской плате. Контроллер 8259 является приоритетным в том смысле, что работает 
он с восемью цепями прерываний, пронумерованными цифрами из диапазона от 0 до 
7, причем меньшие по абсолютному значению номера имеют больший приоритет. Это 
означает, что если одновременно возникнут прерывания 3 и 7, то сначала будет 
обработано (или обслужено, как говорится на жаргоне ПК) прерывание 3. 

Когда возникает прерывание, контроллер 8259 заставляет процессор отложить 
текущую работу и немедленно выполнить соответствующую программу. Такая про- 
грамма называется обработчиком прерывания или подпрограммой обслуживания преры- 
вания. В примере с контроллером диска, когда возникает прерывание 1ВО14, процес- 
сор начинает выполнение маленькой программы, которая сообщает ему, каким 
образом можно получить данные из контроллера диска (в большинстве контроллеров 
эти данные передаются посредством программируемого ввода-вывода). После этого 
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упомянутая программа считывает данные, помещает их в ОЗУ и сообщает процессору, 
что он может вернуться к работе, которую делал прежде. 

Первые ПК имели только один контроллер 8259 с восемью цепями, реализую- 
щими прерывания 2—7. Прерывания 0 и 1 там отсутствовали, поскольку были жестко 
закреплены за соответствующим оборудованием. Прерывание ОО используется 
схемой таймера, генерирующего прерывания с периодичностью примерно 18 раз в 
секунду. Прерывание [КО] используется контроллером клавиатуры 8042. Управление 
контроллером клавиатуры посредством прерывания является неплохой идеей, по- 
скольку этот контроллер довольно прост. Он практически не имеет памяти, поэтому 
как только сюда поступает информация о нажатии какой-либо клавиши, контроллер 
немедленно, до того как поступит сигнал о нажатии другой клавиши, передает 
соответствующий код процессору (который, в свою очередь, помещает этот код в 
буфер клавиатуры). По сути, как только контроллер клавиатуры получает сигнал о 
нажатии клавиши, он тут же обращается к процессору: “Эй, бросай все! Сейчас же 
обслужи меня, прежде чем пользователь нажмет другую клавишу!” Контроллер 
“звонит в колокола”, используя соответствующее прерывание, а процессор прекра- 
щает выполнять текущую работу и запускает программу, которая помещает код. 
нажатой клавиши в буфер клавиатуры. 

Все ПК, начиная с компьютеров типа АТ, оснащались вторым контроллером 
8259, что доводило общее количество цепей прерываний до 16. Стандартная схема 
использования прерываний отображена в табл. 14.3. 


Таблица 14.3. Стандартная схема использования прерываний 


Номер Устройство Примечание 

прерывания 

0 Таймер 

| Клавиатура 

2 Шлюз для прерываний 9—15 В некоторых системах 1ВО2 является шлю- 
зом для прерываний 9—15. Если можно, 
избегайте использования таких систем 

3 Порт СОМ2 Может использоваться портом СОМА, но 
не обоими портами одновременно 

4 Порт СОМ] Может использоваться портом СОМЗ, но 
не обоими портами одновременно 

5 Контроллер жесткого диска Используется контроллером жесткого дис- 


в Х Г-компьютерах; порт [ГРТ2 ка (только в ХТ-компьютерах) или же пор- 
том ГРТ2 в машинах, имеюших этот порт. 
В большинстве современных ПК это пре- 
рывание свободно 


6 Контроллер гибких дисков 
7 Порт [РТ] 

8 Системные часы 

9 


Шлюз для прерывания [О2 Может быть недоступным (см. текст) 
10 Как правило, свободно 
1] Как правило, свободно 
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Номер Устройство Примечание 
прерывания 


12 Порт на материнской плате Если ПК (или переносной компьютер) 
пРоп имеет встроенный порт мыши, то, вероят- 
‘нее всего, он использует это прерывание 


13 Сопроцессор Данное прерывание используется даже при 
условии, что процессор содержит встроен- 
ный математический сопроцессор 


14 Жесткий диск 
15 Как правило, это прерывание свободно 


Если вы устанавливаете плату и необходимо выделить прерывание, сначала 
попробуйте выделить 1КО2 в ПК или {КОЗ в АТ-компьютерах. Если они недоступны, 
попробуйте выделить прерывание 3 — если порт СОМ? отсутствует, конфликты 
возникать не будут. 


Конфликты, связанные с СОМ-портами: обнаружение факта 
“совместного использования прерываний” 


Внимательно изучив предыдущую таблицу, вы можете заметить, что прерывание 
1 КОЗ выделяется как для порта СОМ2, так и для порта СОМ4. Поэтому, если у вас 
есть оба порта, то они должны совместно использовать прерывание 1В ОЗ. 

При такой конфигурации проблема состоит в том, что многие платы расширения 
не предназначены для совместного использования прерываний. Избегайте подобной 
ситуации, особенно если эти платы устанавливаются в [ЗА-шину — она также не 
позволяет осуществлять совместное использование прерываний. На практике мало- 
вероятно, но возможно, что установка в системе с шиной 15А двух плат, использую- 
щих одно и то же прерывание, приведет к выходу из строя обеих плат. 

Более новые шины (МСА, ЕБА, РС Са1А и РС] допускают совместное использо- 
вание прерываний при условии, что платы, вставляемые в эти слоты, также поддержи- 
вают функцию совместного использования прерываний, но, к сожалению, сказанное 
относится далеко не ко всем современным платам. Шина УЕЗА не поддерживает 
функции совместного использования прерываний. Преобладание на рынке систем на 
базе шин ЗА и УЕЗА говорит о том, что для большинства из нас функции совместного 
использования прерываний не доступны. Но откуда тогда взялись порты СОМЗ и СОМ4? 
Так как первые машины типа Р5/2 использовали шину МСА, то фирма [ВМ решила, 
что какой-нибудь независимый разработчик может создать дополнительную плату, 
содержащую третий (а возможно, и четвертый) последовательный порт. Она предложила 
программное обеспечение для работы с этими портами, поэтому ООЗ 3.3 — версия 2О5, 
выпущенная одновременно с машиной Р5/2 в апреле 1987 года, — содержала средства 
поддержки портов СОМЗ и СОМА. Пользователи пожелали их иметь, поэтому постав- 
щики установили указанные порты в свои машины, хотя это и было совершенно 
ненужной затеей для плат с шиной ГА. 


><“ 


ПРИМЕЧАНИЕ 


Если в вашей системе имеется несколько типов шин (скажем, РСТ и 1ЗА или 
ЕБЗА и [5А) и шина [ЗА использует какое-либо прерывание, то его не может в 
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это же время применять более новая шина. Например, если какая-либо [ЗА-плата 
использует прерывание ВОЗ, то ни одна из плат типа ЕГЗА этого делать не может. 
С другой стороны, если ни одна из [ЗА-плат не использует [КО4, то его могут 
задействовать любые ЕИЗА-платы. Причем они могут использовать его при 
условии, что сами предназначены для совместного использования прерываний, 
а также при условии, что их драйверы поддерживают такое использование 
прерываний. (Каким же образом это можно выяснить? Такого рода сведения 
должны быть указаны в документации. К сожалению, существует очень мало плат 
расширений, поддерживающих совместное использование прерываний.) 


<-> ` 


[®О2 и 9-15 


Многие пользователи сами создают себе трудности, выделяя для сетевых карт 
прерывание 1[КО2. Не делайте этого, так как в современных ПК это прерывание 
‘играет важную роль. 

Системы РС/ХТ имели единственный контроллер прерываний — микросхему 
[1 {е| 8259. Этот контроллер мог поддерживать до восьми каналов прерывания, и в 
первых системах РС/ХТ каналы 0 и [ были жестко закреплены за системным 
таймером (генерирует импульсы каждые 15 мс) и контролером клавиатуры 8042. 
Таким способом фирма ВМ хотела обеспечить высокий приоритет клавиатуры и 
таймера. (Вспомните, что если на контроллер 8259 одновременно приходят два 
запроса на прерывание, то тот, который имеет меньший номер, обладает более 
высоким приоритетом.) 

В 1984 году была выпущена первая 16-битовая система — [ВМ АТ. Стремительный 
рост рынка плат расширений сделал очевидным тот факт, что недостаточно иметь 
восемь уровней прерывания. Поэтому, как я уже говорил, фирма ВМ добавила еще 
и контроллер 8259. Проблема состояла в том, что механическое добавление второго 
контроллера прерываний могло создать определенные трудности с обеспечением 
совместимости сверху вниз, поэтому фирма ВМ для подключения дополнительного 
контроллера решила прибегнуть к нестандартному приему (рис. 14.16). 
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Рис. 14.16. Схема подключения второго контроллера 8259 
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После добавления второго контроллера (т.е. прерываний 8—15) цепи прерывания 
[ВО9 второго контроллера и прерывания 1КО2 первого контроллера замыкались. 
В результате получилась система, в которой при возникновении прерываний 108-15, 
на входе цепи прерывания 1КО9 устанавливается низкий уровень сигнала. Следова- 
тельно, на входе цепи 1ВО2 также устанавливался низкий уровень сигнала. Соответ- 
ствующая программа в В1О5 компьютера знает, что если появляется прерывание 2, 
то необходимо обратиться ко второму контроллеру 8259 и выяснить какое прерывание 
произошло на самом деле. 


Некоторые советы по выделению прерываний аппаратным 
средствам 


На процесс выделения прерываний аппаратным средствам влияет несколько 
факторов. Во-первых, никогда не следует использовать прерывание 1КО2, поскольку 
оно уже задействовано — служит шлюзом для вызова прерываний 8—15. Некоторые 
пользователи выделяют сетевым платам прерывание 1ВО2, а потом удивляются, 
почему их система часто зависает. Но если вы все же используете КО? для какой-то 
платы, вам необходимо иметь соответствующий драйвер, который будет управлять 
прерыванием 1КО9. В рассматриваемой системе входы цепей 1ВО2 и 1КО9 являются 
короткозамкнутыми. 

Это также значит, что прерывание 1КО9 лучше не использовать. 

При выборе прерывания необходимо также принимать во внимание следующие 
факторы. 


О Доступ к прерываниям 8—15 осуществляется через прерывание [КО2; следова- 
тельно, прерывания 8—15 имеют более высокий приоритет, чем прерывания 3-7. 


С Обеспечивают безопасность при передаче данных прерывания 5, 10, 1Ши 15. 
Названные прерывания можно использовать для: 


— звуковой карты (если это 8-битовая карта, то вы сможете применить лишь 
прерывание 1КО5); 


— сетевой карты; 


— адаптера СЗТ (правда, некоторые адаптеры 5СЗГ, захватывающие шину, 
например Адарес 2742, могут не использовать запросы на прерывание, а 
требуют только наличия канала прямого доступа). 


Раньше я советовал прикреплять на боковой поверхности компьютера конверт 
для хранения важных дискет. Несколько слов о том, что там еще можно хранить. 
Я, скажем, при каждой установке платы (или конфигурировании ранее установлен- 
ной) беру чистый лист бумаги и записываю все данные о конфигурации. Возможна, 
например, следующая запись: “ие ЕлегЕхрге$$ 16 установлена 16 июля 1994 года. 
Марком Минаси; ЕРКОМ на плате нет, совместное использование памяти запреше- 
но, используется [КО10 и адрес ввода-вывода 310”. При создании таких записей вам 
может помочь утилита Оеу!се Мапагег, которая способна напечатать отчет о любом 
компоненте программного обеспечения в системе (мы поговорим об этом несколько 
позже). 
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При рассмотрении вопросов, связанных с адресами ввода-вывода, я уже об этом 
говорил, однако позволю себе повториться: некоторые платы не имеют переключа- 
телей. Это значит, что не существует способа заставить их работать с конфликтую- 
щими платами. Так, клиент, которого я регулярно посешаю, установил в ПК плату 
[ВМ 5251 (эмулятор терминала Зух%ет 36) и старую плату Оцадгат Оца4боаг4. Порт 
принтера на плате ОчаабоагА и эмулятор терминала требовали одного и того же: 
ресурса (какого именно, я не помню). Как бы там ни было, ни одна из плат не имела 
переключателей, поэтому одну из них пришлось выбросить. Вывод: при покупке 
новой платы необходимо выяснить, имеет ли она переключатели для выбора канала 
прямого доступа, номера запроса на прерывание и адреса ввода-вывода. 

Не знаю, следует ли об этом говорить, но иногда небольшое “хирургическое 
вмешательство” в плату может помочь разрешить конфликты, связанные с аппарат- 
ными устройствами. Просто удалите микросхемы, выполняющие те функции, кото- 
рые вы хотите подавить. Мне приходилось несколько раз сталкиваться с подобными 
примерами. Клиент хотел, чтобы я установил в его компьютер многофункциональную 
плату с часами, памятью, контроллером принтера и последовательными портами. 
У него уже была плата с портами СОМ1 и СОМ2. Переключатели на многофункцио- 
нальной плате позволяли установить последовательный порт либо как СОМТ, либо 
как СОМ2, но отключить его вообще было невозможно. Что делать? Микросхема 
8250 (универсальный асинхронный приемопередатчик) является сердцем большин- 
ства последовательных портов. Я нашел эту микросхему на многофункциональной 
плате и удалил ее. Проблема была решена. Пожалуйста, не делайте ничего подобного, 
если вы не понимаете, к чему это может привести. 


Адреса ПЗУ и буферы памяти 


Наряду с адресами ввода-вывода, каналами прямого доступа и цепями прерыва- 
ний существует и четвертый источник конфликтов — адреса ПЗУ. Некоторые платы 
контроллеров (например, контроллер ЕСА-карты и контроллер жесткого диска) 
требуют наличия на плате ПЗУ для хранения определенного кода. При этом сущест- 
вует вероятность того, что две различные платы будут одновременно требовать 
определенное программное обеспечение, и если на обеих платах ПЗУ будут располо- 
жены по одинаковым адресам памяти ПК, то ни одна из них работать не сможет. 

К счастью, некоторые платы имеют переключатели, позволяющие изменять началь- 
ный адрес, по которому можно обращаться к ПЗУ. Адреса ПЗУ на большинстве плат, 
таких как ЕСА-контроллер, УСА-контроллер, контроллер дисков в ХТ-компьютерах и 
им подобных, не должны изменяться (и это часто невозможно). Как правило, программ- 
ное обеспечение рассчитано на то, что упомянутые ПЗУ будут расположены по их 
стандартным адресам. ПЗУ обычно содержится на следующих устройствах: 


С видеоплатах, расположено по адресу С0000 либо Е 0000; обычно адрес такого ПЗУ 
изменять не стоит; 


С высокоскоростных контроллерах дисков, которые подобны 32-разрядному адап- 
теру ШЕ или адаптеру 5С$]1 (адреса таких ПЗУ могут быть изменены, если это 
позволяют сделать платы); 
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О адаптерах сети ТоКеп Кшф (адреса этих ПЗУ могут быть изменены, если это 
позволяют сделать платы; 


О сетевых картах, позволяющих осуществлять загрузку системы ПК из сети, а нес 
локального жесткого диска (это непривычно, но некоторые компании используют 
такие “бездисковые рабочие станции”). 


О современных звуковых картах (ПЗУ содержит образцы звуков, издаваемых раз- 
личными музыкальными инструментами, например образцы звучания фортепиа- 
но, скрипок или флейт). 

Все ПК имеют ПЗУ, занимающее верхние 64 Кб первого мегабайта памяти, т.е. 
расположенное в диапазоне адресов от Е0000 до ЕРЕЕЕ. 

При выделении адресов для ПЗУ на платах расширения необходимо иметь в виду 
следующее. Во-первых, и это совершенно очевидно, две различные платы не должны 
содержать ПЗУ, использующие одни и те же адреса. Во-вторых, необходимо прини- 
мать во внимание влияние памяти адаптера на систему управления памятью РО5. Эта 
система должна точно знать, какие области памяти уже заняты под ПЗУ или ОЗУ 
адаптеров. В противном случае возникает ситуация, потенциально благоприятствую- 
щая возникновению множества системных ошибок. 

Выделяемые для ПЗУ и ОЗУ диапазоны адресов, расположенных на различных 
адаптерах, могут быть разными, поэтому указать их здесь невозможно. Однако мы 
можем привести диапазоны адресов, которые жестко закреплены за определенными 
платами (табл. 14.4). 


Таблица 14.4. Адреса ПЗУ буферов памяти, закрепленные за некоторыми устройствами 


Устройство Диапазон адресов Объем памяти, Кб 
Контроллер жесткого диска с8000—СВЕЕЕ 16 
ХТ-компьютера 
ЕСА-контроллер С0000—СЗЕЕЕ 16 
УСлА-контроллер С0000—С7ЕЕЕ или 32 
Е0000—Е7ЕЕЕ 
ЕМ-платы (модули сопря- 20000—РЕЕЕЕ 64 


жения с линией связи) 


Разрешение конфликтов при установке плат: примеры 


Прежде чем идти дальше, я хотел бы привести реальный пример конфликта, 
возникшего при установке в ПК нескольких Етета-карт. С подобными конфлик- 
тами мне пришлось сталкиваться в РОЗ и предыдущих версиях \УЛпдо\5, и я сделал 
вывод, что при установке нового оборудования необходимо быть очень осторожным. 

Первой сетевой платой, которую я устанавливал, была Еегте-карта, использо- 
вавшая все ресурсы, о которых мы говорили: адреса ввода-вывода, каналы прямого 
доступа, цепи прерываний и встроенное ОЗУ. Я выделил для платы адрес ввода-вы- 
вода 300, поскольку этот ресурс был свободен в компьютере, куда я ее устанавливал. 
Кроме того, плате было выделено прерывание [К О5, а не часто применяемое [КО2. 
Я стараюсь не использовать прерывание [КО2, так как меня немного нервирует тот 
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факт, что оно может использоваться для управления каналами прерываний 8—15. 
В моей практике уже был конфликт из-за использования прерывания [К О2 в \т- 
4о\5. Етегпе-карта также использовала канал прямого доступа 2 и встроенное ОЗУ, 
которому в системе были выделены адреса из диапазона от СС000 до СЕЕЕЕ, 
поскольку я знал, что это не вызовет конфликта с ПЗУ контроллера жесткого диска, 
использующего адреса из диапазона от С8000 до СВЕЕЕ. 

Однако вставленная мной плата отказалась работать. После непродолжительного 
размышления я понял, что используемая система управления памятью 0ОО$ выделила 
для своих нужд те же адреса памяти, которые использовало встроенное ОЗУ сетевой 
платы. Я сообщил системе управления памятью, что использовать адреса с СС000 по 
СЕЕЕЕ не следует, после чего сетевая плата заработала. В УИт4до\з это можно было бы 
сделать с помощью утилиты Пеусе Малпарег, которую мы вскоре рассмотрим. 

Вторую плату я установил точно так же, но она не заработала. Просмотрев свои 
записи, я вспомнил, что звуковая карта использует прерывание 1ВО5, вызывая таким 
образом конфликт. Сетевая плата позволяла использовать лишь прерывания 2—7, но 
я не хотел задействовать ни одного из них, поскольку всегда стараюсь по возможности 
избегать применения [КО2, а прерывания 3—7 были заняты. Следовательно, нужно 
было найти другой выход. Взглянув на звуковую карту, я обнаружил, что она может 
использовать любое прерывание вплоть до [КО10, поэтому и выделил для нее это 
прерывание, оставив [КО5 для сетевой платы. Проблема была решена. 

Трудности возникли и при работе со следующей машиной. Мало того, что не 
работала только что вставленная сетевая плата, — на экране дисплея после загрузки 
появились какие-то странные цвета. В системе использовалась специальная плата 
видеоакселератора для \т4о\з, поэтому я просмотрел ее документацию. Видеоак- 
селератор, как оказалось, использует диапазон адресов ввода-вывода 300—3ЕЕ, 
создавая конфликт с Ететеас-картой. Я переустановил адреса ввода-вывода на 
Еегпе-карте, и в этой машине все пришло в норму. 

Следующий компьютер загружался нормально, но на экране дисплея появлялись 
странные вспышки, когда я пытался тестировать Еегпе-карту с помошью постав- 
ляемой с ней программы. Протестировать Е{Йегпе-карту не удавалось по причинам, 
описанным ниже. 

Компьютер был оснащен ЭУСА-картой. Почти все такие карты имеют функцию, 
которая определяет видеорежим, необходимый активной программе, и автоматически 
переключаются в него. Эту функцию следует отключить по двум причинам. Во-пер- 
вых, она вызывает сбои в системах О5/2 и \УМтадо\з МТ (а также в ряде программ). 
Во-вторых, автопереключение режимов требует использования видеокартой комби- 
нации прерываний 2 и 9, что более чем нежелательно, поскольку в этом случае 
блокируются другие очень важные прерывания. На этой ЭУСА-карте, как вы теперь 
догадываетесь, использование данной функции было разрешено. Я удалил с платы 
соответствующую перемычку, после чего Еегте-карта сразу же заработала. 

Подойдя к следующей машине, я попытался предупредить появление уже извест- 
ных проблем. Сетевая карта, поставленная в эту машину, как и предыдущие, поначалу 
отказывалась работать. Я немного поборолся с ней, тупо запуская диагностические 
программы для всей системы. Казалось, что если я смогу установить, какие именно 
ее компоненты работали вчера, а сегодня перестали функционировать, то узнаю, 
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какие платы конфликтуют между собой. (Конечно, сушествовала вероятность того, 
что данная плата просто неисправна, но мой предыдущий опыт подсказывал мне, что 
это не так.) И в конце концов я заметил, что диагностические программы не могут 
обнаружить мыши. Эврика! Я сразу же вспомнил о том, что мышь в этой машине 
подключалась не к последовательному, а к параллельному порту. А это, как известно, 
требует наличия специальной платы, использующей прерывание. Я почти не сомне- 
вался, что на плате контроллера мыши было установлено прерывание [ВО5. Не желая 
лишний раз открывать корпус компьютера, я попытался запустить драйвер мыши, 
но получил сообщение об ошибке “Пщеггаре атрег 11155ще” (Нет перемычки в цепи 
прерывания). Открыв компьютер, я проверил контроллер мыши и окончательно 
убедился в том, что он использует прерывание 1КО5. Выделив для контроллера другое 
прерывание, я установил плату опять, и она заработала. 

Мне не хотелось обескуражить вас своим рассказом. Я только хотел подчеркнуть, 
насколько важно сохранять документацию на устанавливаемые в машину компонен- 
ты аппаратного обеспечения, а также поделиться своей “историей борьбы”. Послед- 
нее может подсказать вам идею, когда вы столкнетесь с трудностями, пытаясь 
заставить работать новую плату. 


Программное и аппаратное конфигурирование платы 


Как выделить плате то или иное прерывание? Платы старых образцов оснащены 
переключателями и перемычками, предназначенными именно для этой цели. Однако 
в настоящее время большинством плат для этих нужд используются определенные 
программы. 

Можно ли считать, что плата без переключателей, которая конфигурируется 
только с помошью соответствующего программного обеспечения, отвечает стандарту 
Ршх апа Р!ау? Нет, это не всегда так. Механизм РФ апа Р]ау предполагает особый 
способ построения платы, способ, который, конечно же, основан на программном 
конфигурировании, но не каждая плата, для конфигурирования которой использу- 
ется программа, является платой типа Рив апа Р]ау. 


Установка и конфигурирование 
новых плат в \ММтао\$ 98 


Теперь поговорим о том, как установить плату в компьютер с \УИшдо\з 98 и 
заставить ее работать. Эту задачу можно разбить на три этапа: 


О физическая установка платы внутри машины; 
О конфигурирование платы; 
О установка и конфигурирование драйвера платы. 


В идеальном случае плата просто вставляется в свободный слот компьютера, 
УЛиао\з ее обнаруживает и устанавливает соответствующие драйверы. После этого 
плата начинает нормально функционировать. Но не всегда все так гладко. Прежде 
чем приступить к установке платы, постарайтесь ответить себе на вопросы, приве- 
денные ниже. 
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О Имеется ли в У\Ут4о\5$ драйвер для платы? Поищите драйвер в Сотризегуе, М1сгозой 
№ емогК или на \\еб-узле Мгсгозой (НЕр://м\\.писгозой.сот/\п90\$98). 


С Отвечает ли плата стандарту Рш? ап@ Рау? Если нет, определите, как она 
конфигурируется. УМпао\$ 98 обычно автоматически конфигурирует платы, 
отвечающие стандарту Р!шх апа Р1ау, даже если ВОЗ этому стандарту не отвечает. 
(Примером таких плат могут служить сетевые карты Пе Е\тегпе Рго. Они 
отвечают стандарту Р? апа Р1ау, и их можно устанавливать в любую машину, 
после чего УМт4о\з 98 автоматически сконфигурирует ее. Это объясняется тем, 
что сетевые карты ше Ещегпе Рго не используются для загрузки системы. 
Применение таких плат позволяет воспользоваться почти всеми преимуществами 
механизма Рё апа Рау даже в системах, его не поддерживающих.) 

О Если в У!9до\$ 98 нет драйвера для платы, то существует ли соответствующий 

драйвер в \Утдо\5 95? Вы можете попробовать использовать в \УМ4о\$ 98 драйвер, 
разработанный для УМп4о\з 95, но я бы не советовал это делать. 


Инструкция по установке оборудования 
в ММтао\м/$ 98 


Самым важным вопросом, который возникает при установке оборудования под 
\М/Лпао\з$, является следующий: “Поддерживает ли плата механизм Ри? апа Р!ау?” 


Работа с аппаратным обеспечением, 
отвечающим стандарту Рид апа Рау _ 

Заставить работать плату, соответствующую стандарту РшФ апа Р1ау, обычно 
бывает нетрудно — достаточно вставить ее в свободный слот и включить компьютер. 
Самое неприятное, что может случиться, — это отсутствие в \УМт4до\з драйвера для 
данной платы, поэтому вы должны иметь при себе компакт-диск или дискету с 
соответствующими драйверами. Конфигурация некоторых систем может быть доста- 
точно сложной, и \/т4о\ не всегда способна заставить работать плату после первой 
загрузки. В таком случае сделайте еще одну или даже несколько попыток загрузить 
операционную систему, давая возможность утилите Ут4до\м; СопйригаНоп Мапазег 
“перетасовать” ресурсы. Если ничего не выйдет, рассматривайте плату типа Ри? апа 
Р1ау как унаследованную плату (мы поговорим об этом в следующей части книги). 


< 


ПРИМЕЧАНИЕ 

Не все платы, выдаваемые за платы типа Р]из апа Р]ау, таковыми являются. 
Например, считается, что все платы для шины РСГ отвечают стандарту Р]иг ап4 
Р]ау, однако я при работе с ними сталкивался с определенными трудностями. 
Чаще всего они были обусловлены тем, что платы поставлялись без соответст- 
вующего программного обеспечения. Похоже, предполагалось, что эти платы 
будут использоваться лишь в машинах с операционными системами, поддержи- 
вающими технологию Ршз апа Р1ау. Платы типа Ре апа Рау, проверенные на 
работоспособность в среде УМпдо\з 98, на своей упаковке, как правило, имеют 
пометку И/идону 95/98 Кеаду. 


‚< 
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‚о ъ 


ПРИМЕЧАНИЕ 


И еще одно замечание относительно плат типа Ршр ап@ Р\ау: не забывайте, что 
отдельные новые платы просто являются некачественными. Я никогда не имел 
статистических данных по этому вопросу, но мой 20-летний опыт работы с 
микрокомпьютерами позволяет утверждать, что примерно 10 процентов плат 
расширений изначально неисправны. 


`` о 


Работа с платами, не поддерживающими 
механизм Р/\ид апа Р!ау 


Установка платы, не соответствующей стандарту Риз апа Р1ау, может породить 
дополнительные проблемы. Прежде чем устанавливать такую плату, вы должны 
определить, какие ресурсы следует выделить для того, чтобы она не мешала работать 
уже установленным платам, т.е. чтобы не возникали конфликты по цепям прерыва- 
ний, каналам прямого доступа, адресам ввода-вывода и памяти. Сделайте это до 
запуска ИЛиаомх. 

Предположим, вы устанавливаете звуковую карту. Платы такого типа часто 
требуют использования некоторого диапазона адресов ввода-вывода, одной цепи 
запроса на прерывание и одного-двух каналов прямого доступа. После установки 
платы необходимо убедиться, что она не использует ресурсы, выделенные для нужд 
других плат. 'Вставив плату в компьютер, включите его и загрузите У\УЛтдом\. Вы 
можете получить неприятные сообщения об ошибках (возникающих, в частности, 
вследствие конфликта между звуковой и сетевой картами), и только что спровоци- 
рованный вами конфликт не позволить получить доступ к сети. В таком случае 
попробуйте загрузить \/п4до\з в режиме командной строки с защитой от сбоев и 
сконфигурировать карты в этом режиме. 


<->. 


СОВЕТ 
И еше раз напоминаю, что то, каким образом выделяются ресурсы для той или иной 
платы, зависит от ее типа. На одних платах имеются специальные переключатели и 
перемычки, а в других случаях нужно использовать программное обеспечение. 


ОЙ 


Далее вам необходимо: 
О заставить УЛт4о\5 распознавать установленное оборудование; 
О сообщить драйверам У/т4о\$, какие ресурсы использует плата. 


ОС У/т9до\$ часто автоматически определяет, какие ресурсы необходимо выде- 
лить для той или иной платы, но их можно выделить и вручную, с помощью утилиты 
Оеусе Мапарег. Об этом будет рассказано ниже, а пока давайте посмотрим, как 
заставить операционную систему распознавать новые платы. 

ОС \У/т4о\$ содержит набор прекрасных программ, предназначенных для рас- 
познавания оборудования. \У/шпао\з$ 98 может распознать около 80 процентов плат 
(данные мои, а не фирмы Мггозов). Это очень впечатляет, и я снимаю шляпу перед 
теми, кто написал эти программы. 
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Тем не менее иногда \/!140\5 не может обнаружить новое оборудование автома- 
тически. В таком случае о его появлении должны сообщить системе вы. Это можно 
сделать с помощью мастера Ада Мем Нага\аге У\тага панели управления. Откройте 
панель управления и дважды щелкните на пиктограмме А@9 Меч Нагдмаге. Вы увидите 
диалоговое окно, показанное на рис. 14.17. 


я 


А99 Мем Нагмаге \Игай 





Рис. 14.17. Окно Аа М№еу Нагауаге УЙ7агд 


Щелкните на кнопке №ехф, и мастер начнет искать в системе новое оборудование, 
отвечающее стандарту РФ апа Р!ау. Когда поиск будет закончен, на экране появится 
окно, содержащее информацию о полученных результатах (рис. 14.18). 


У 


© Соттиптсавопз Рок 





Рис. 14.18. Перечень оборудования, соответствующего стандарту Рше ап4 Р]ау 
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Еще раз хочу подчеркнуть, что \УЛпдо\з имеет прекрасное программное обеспе- 
чение, позволяющее ей без труда обнаружить нужное оборудование. Причем система 
стремится продемонстрировать свои возможности сразу же после установки той или 
иной платы, но вы не позволяйте ей это делать. Даже если \/ш4о\ автоматически 
обнаружит в вашей системе какое-то устройство, может оказаться более целесооб- 
разным сконфигурировать его вручную. Программы обнаружения оборудования в 
силу своей природы иногда незаметно осуществляют некоторые опасные действия, 
что может привести к блокированию системы или, что еще хуже, к разрушению 
данных на жестком диске. Чтобы приказать системе приступить к поиску нового 
оборудования, щелкните на кнопке Уе$, а затем на кнопке М№ехё. Теперь вы будете 
работать с диалоговым окном, показанным на рис. 14.19. 


<->. 


ПРИМЕЧАНИЕ 
Описанную выше процедуру вам придется выполнять практически для любого 
оборудования, а не только для звуковой карты. В частности, ее необходимо будет 
выполнять при установке новой мыши, принтера, модема. Если вы знаете 
название фирмы-производителя оборудования, но не можете точно указать тип 
платы, выберите элемент О@ег 4емсе$, в результате чего отобразится упорядо- 
ченный список драйверов устройств по каждой фирме-производителю. 


>> 


ГАаа Нею Нагдиаге лага 


8 





Рис. 14.19. Вид окна Ада М№е\ Нагамаге Утагд в процессе обнаружения оборудования 


Это кажется излишним, но теперь УМ тдо\з позволяет обнаружить и оборудова- 
ние, не отвечающее стандарту Ри? апа Рау. Установите опцию № и щелкните на 
кнопке Мех, чтобы получить возможность сконфигурировать оборудование вручную. 
В появившемся окне вы увидите список различных компонентов аппаратного обес- 
печения (рис. 14.20). 
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Рис. 14.20. Список компонентов аппаратного обеспечения в окне мастера АЗ Мем Наг4\аге 


Вам необходимо будет определить тип установленного устройства и, возможно, 
имя устройства (например, при установке звуковой карты или принтера). Иногда 
нужно ввести информацию о ресурсах, которые должны быть выделены для соответ- 
ствующего компонента аппаратного обеспечения. Затем систему следует перезагру- 
зить, после чего начнет функционировать соответствующая плата. Если \т4до\$ не 
имеет драйвера для нужного компонента аппаратного обеспечения, вам необходимо 
указать путь к дискете или папке на диске, где этот драйвер хранится. Покончив с 
этим, с помошью утилиты Оеусе Мапазег сообщите драйверу, какие ресурсы 
использует новая плата. О том, как это сделать, вы можете прочитать ниже. 

К тому же никогда не помешает проверить, не появились ли новые драйверы для 
вашей платы расширения. Большинство поставщиков имеют электронные доски 
объявлений (ВВ5), ЕТР-узлы или У\еБ-страницы. Очень часто после установки новой 
платы я обнаруживал, что поставщик предлагает более новый драйвер, чем тот, 
который имелся в комплекте поставки. 


<-> >>> >>> 39. 


СОВЕТ 
Для обновления драйвера уже установленного устройства используйте утилиту 
Реу!се Мапавег. 


> 


Работа с утилитой Вемсе Мападег 


Иногда у пользователей возникает потребность просмотреть или изменить уже 
заданную конфигурацию оборудования. Это можно сделать с помошью утилиты 
Ре\у!се Мапарег. Чтобы запустить ее, необходимо открыть панель управления, дважды 
щелкнуть на пиктограмме Зу$ет, а затем выбрать вкладку Оемсе Мапарег. 
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В открывшемся диалоговом окне (рис. 14.21) отображается дерево, корнем которого 
является значок Сотрщег. От этого значка отходят ветви к значкам имеющихся в системе 
устройств. Значки неправильно работающих устройств помечены восклицательным 
знаком (желтого или красного цвета), сигнализируюя таким образом о наличии тех или 
иных проблем. Например, в утилите Ое\усе Мапарег моей системы в категории Моизе 
можно было увидеть значки двух мышей: ГорцесН Зепа! Моизе и Мапдага Р5/2 Роп 
Моизе. Программа Ое\!се Мапарег сообщила, что мышь Р5/2 Роц Моицзе почему-то не 
работает. В данном случае мне не о чем было беспокоиться. УИтдо\з 98 при установке 
определила, что я раныше использовал мышь Р5$/2 Роп Моизе, хотя теперь установлена 
мышь [.02Кесп Зепза, для которой в системе нет драйвера (я установил его с помошью 
программы, поставляемой вместе с мышью). После того как я установил драйвер фирмы 
Горцесй, УМтдомз 98 стала использовать его, а не драйвер мыши Р5%/2 Ром Моизе, 
который не функционировал. Поскольку у меня появился работающий драйвер, мне не 
нужно было беспокоиться о неработающем. 


Зуцет Ргорещез 


$3 ОК дпуез 
5. 9) О5рау адаре!$ 
#2 Норру ФК сопиойегз 
5-5 Нага 45К соинойегз 
=. 6% Кеубоаа 
2) Модет 
Мопогз 


#89 Мевлогк аФарйез 

=. 9 Ропв (СОМ &ЕРТ] 

боипа, мдео апд дате сопнойе$ 
8 бучет Чемсез 





Рис. 14.21. Вкладка Вемсе Мапарег окна свойств системы 


Утилита Вемсе Мападег используется для выполнения множества задач: 


О 


удаления драйверов устройств; 
получения информации о неправильно работающем оборудовании; 


О 





578 УЛМОО\\/5 98: полное руководство 


С получения сведений о том, какие ресурсы (адреса ввода-вывода, каналы прямого 
доступа, цепи прерываний, адреса ПЗУ и ОЗУ) используются платой, если она 
не принадлежит к типу Р]ир апа Рау; 


О установки новых драйверов устройств; 
С печати отчета об оборудовании системы. 


Удалить какое-либо устройство легко — достаточно щелкнуть на его значке, а 
затем на кнопке Ветоуе. Если с помощью кнопки Рги\й ”попросить” утилиту Оеу1се 
Мапазег распечатать системную информацию, то будет напечатан отчет наподобие 
приведенного ниже: 


Везоцгсе Зотмагу Вероге****х**ж*жххжяхях СУСТЕМ ЗОММАВУ 


хжхжхххжхххххкхжкххххкхкххх 


И1паом$ уег51оп: 4.10.1581 

Сотри$ег Маме: Опкпомп 

сузбсем В05 Туре: Т5А 

В1О5 Маме: Амага 

ВТО$ Рафе: 03/26/96 

В10О5$ Уегз1оп: Амага Моац]аг ВТОЗ \%4.50РС 
Масв1пе Туре: 1ВМ РС/АТ 

Ргосез5ог Уепаог: бепи1пеТпее1 

Ргосеззог Туре: Репелим(тг) Ргосез5ог 
Маеп Со-Ргосез5зог: Ргезепе 

Веа1зсегеЯ Омпег: Еглс СРг1$(1ап5еп 
Веч1зкеге Сотрапу: ТесПТеасВ Тпкегп2®1опа1 


хжххххххххкххяхххххххх ТВО СОММАВУ хжхжжхххххжкхкххххжххх 


ТВО Озаде битмагу: 

00 - Зузеем Е1мег 

01 - ЗЕапаага 101/102-Кеу ог М1сгозоЕЕ Мабога1 КеуБоагка 
02 - Ргоагаттаю1е 1пееггкирЕ сопего11ех 

03 - Соптип1тсае1оп Роге (СОМ2) 

04 - Соппиап1сае1оптп Роге (СОМ1) 

06 - ЗЕапаага Е1орру 015К СопЕго]11ет 

08 - ЗузЕем СМО5/геа1 +1ме с1осКк 

09 - ЗСом ЕЕНег11пК ТТТ Т5А (3С509Ь5-ТРО) 1п РпР моае 
10 - ТВО Но1аег Еог РСТ 5%$еег1па 

*12 - Збапаага Р$/2 Роге Модзе 

13 - М№лмегт1с АЧаба ргосеззог 

14 - 515 5513 Риа1 РСТ ТРОЕ Сопего11ег 

14 - Рг1лмагу ТОЕ сопего11ег (Ч4ца1 Е1Ео) 


хххххххххххкхкххккхххх ТО РОВТ $ЗОММАВУ хжхжххххххххххххкхкххх 


Т/О РогЕ Чзаае Зиаттагу: 
00001-О00ЕН - О1гесЕ тмемоху ассез5$ сопего11ег 
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00201-00218 
00401-00435 
00601-00508 
00611-00611 
00641-00641 
00701-00718 
00811-00838 
00875-00878 
00891-00895 
ОО8ЕП-ООЗЕВ 
00А0В-00А1П 
00С0в-ООрЕТ 
ООРОВ-ООЕЕВ 
01701-01278 
01Р01-О1Е7В 
02101-021ЕБ 
02741-02778 
О2Е8В-О2ЕЕВ 
0378 -ОЗ7АВ 
озЗвов-ОЗвВвВо 
03С0П-ОЗРЕВ 
ОЗЕ2В-ОЗЕЗВ 
ОЗЕбВ-ОЗЕбН 
ОЗЕбП-ОЗЕбП 
ОЗЕЗВ-ОЗЕЕВ 
10901-10ЕЕБВ 
40008-40075 
40005-40078 


Ргоагамтаю1е 1п6еггарЕ сопЕго1]ег 

бузбем Е1мегх 

бЗБапаага 101/102-Кеу ог М1сгозоЕЕ МаЕига1 КеуБоага 
бсузсетм зреаКег 

ЗЕапаага 101/102-Кеу ог М1сгозоЕЕ Маеога1 КеуБоага 
бузбем СМОЗ$/геа1 Е1ме с1оск 

201гесе метогу ассез5 соп®го11ех 

01гесЕе мемогу ассез5$ сопЕго11ехт 

21гесЕ метогу ассез$ сопЕго11ег 

01гесЕ темогу ассез5 сопего11екг 

РгоагаттаЪ1е 1пЕеггирЕе сопего]11ег 

01гесе мемогу ассез5$ сопего11ег 

М№мег1с ЯЧаба ргосеззог 

515 5513 Риа1 РСТ ТОЕ Сопего11ег 

Рг1тагу ТРЕ сопего11ехг (Чпа1 Е1Ео) 

ЗСом ЕЕВег11пКк ТТТ Т5А (3С590Ь-ТРО) 1п РпР моае 

ТО геаЯ Чаба роге Еог ТЗА Р]ад апа Р1ау епимегка®ог 
Сомтип1саЕ1опт Роге (СО0М2) 

ЕСР Рглпеег Роге ([РТ1) 

Маегох МСА М111]1еплот РСТ 

Маегох МСА М11]еп1им РСТ 

ЗЕапЧага Е]1орру 015К СопЕго]11ег 

515 5513 Оиа1 РСТ ТОЕ СопЕго11ег 

Рг1магу ТРЕ сопего11ег (аца1 Е1Ео) 

Соптап1сае1опт Роге (СОМ1) 

АТТ Ваде/Раде ТТ РСГ (а Ё1 пт64) 

Рг1магу ТРЕ сопЕго11ег (@ща1 Е1Ео) 

515 5513 ПРиа1 РСТ ТРОЕ СопЕго11ег 


хжхххххххяххххххххххх ПИРРЕВ МЕМОВУ ОИЗАСЕ СОИММАКУ ххххххххххххххххкхкхх 


Метогу Чзаде биттагу: 

000А0000.-ОООАЕЕЕЕЫ - Маегох МСА М11]1еплам 
000800005 -ОООВЕЕЕГЕВ - Маегсох МСА М11]еп1ом 
000А0000}-ОООАЕЕЕЕЬ - МаЕхгох МСА М11]еп1тиат 
02000000. -О200ЕЕЕЕБ - МаЕхгох МСА М11]еп1им 


020100001-0201ЕЕЕЕЬ - АТТ КВаде/ВКаде ТТ РСТ 
030100008 -ОЗЕЕЕЕЕЕВ - АТТ Ваде/Ваде ТТ РСТ 


(ае1 т64) 
(ае1 тб4) 


Е10000001-Е17ЕЕЕЕЕВ - Маегох МСА М111еп1оат 


ххжжжжххххххкхкхкхкхххх ОМА ОЗАСЕ ЗОММАВУ жххххххкххкххххххкххх 


ОМА СВаппе1 О5ааде Заттагу: 


02 - Зсапаага Е1Торру 015К СопЕго11ег 
04 - ОзгесЕ метогу ассез5$ сопего11ег 
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ПРИМЕЧАНИЕ 
Меня не раз спрашивали: “Как вы вставили эту распечатку в документ?” Очень 
просто. Я установил драйвер принтера Сепепс ТТУ и распечатал документ в файл. 
В результате был создан АЗСП-файл, который можно легко вставить в документ 
текстового редактора. 


‚< 


Замечу следующее. В течение ряда лет я читал лекции по системе управления 
памятью в РОЗ и всегда подчеркивал, что нельзя доверять подобным распечаткам. 
Не стоит полностью полагаться и на программы распознавания оборудования, о чем 
я говорил, советуя вам не позволять \/1140о\5 обнаруживать новые устройства. Однако 
здесь я частично изменю утверждение “невозможно полностью полагаться на про- 
граммы распознавания оборудования”: вы можете доверять отчетам утилиты Ое\се 
Мапаргег об оборудовании, которым пользуетесь. Как я уже говорил, хорошей чертой 
\У/пао\5 98 является то, что информация о всех драйверах устройств хранится в одном 
месте, в реестре, и именно из него утилита Беусе Мападег извлекает нужные 
сведения. Если оборудование работает, то этой утилите можно верить. В моем 
примере, поскольку звуковая карта воспроизводит и записывает звуки правильно, то 
я верю выведенной информации относительно звуковой карты; поскольку работает 
видеоплата, то можно верить информации о видеоплате, и т.д. 

Но я не всегда доверяю информации о каналах прямого доступа. Если установ- 
ленная мною сетевая плата не работает, я не должен верить никаким сообщениям об 
используемых ею каналах прямого доступа. Кроме того, мой компьютер содержит 
плату ще! Зтап У14ео Кесогаег, использующую старые драйверы для УМтао\$ 3.х, 
адрес ввода-вывода 350, прерывание [К О15, однако в отчете утилиты Ремсе Мапазег 
о ней нет ни слова. 


Изменение ресурсов, выделяемых оборудованию 


В УМпдо\з 98 после установки платы, соответствующей стандарту Риз апа Р1ау, 
иногда возникает необходимость выделить для ее нужд другие ресурсы. 


Обновление драйверов устройств 


Драйверы устройств постоянно изменяются. Драйверы сетевой платы, принтера, 
видеоплаты и мыши — это четыре вида программного обеспечения, которые, похоже, 
изменяются по нескольку раз в год. Одним из способов повышения надежности 
системы являются периодические консультации у поставщиков оборудования отно- 
сительно наличия у них обновленных драйверов. Затем эти новые драйверы необхо- 
димо получить — либо заказав непосредственно у производителя, либо загрузив их 
из соответствующей электронной доски объявлений (ВВ$), сетевой службы Сот- 
риегуе, ЕТР- или \№еБ-узла. 

Получив новый драйвер, вы должны сообщить \/т@до\з 98, что теперь следует 
использовать его. 


1. Откройте вкладку Эемсе Мапарег. 
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2. Щелкните на значке устройства, драйвер которого следует обновить. 


3. Щелкните на кнопке Ргорегйе$, чтобы открыть диалоговое окно, изображенное 
на рис. 14.22. - 


лет. ПИРЧТОВЕУУЗЕСТЕТСРС С СЛР ЧЕСЕ Г ТУЕКОКОЛЬ И РС 


5430/40 РС! РгореНез 


ох 


ее к: Я — Зо 


'Сигиз обес 





Рис. 14.22. Диалоговое окно свойств драйвера графической карты 


В данном примере я открыл окно свойств драйвера графической карты. Будьте 
готовы к тому, что по каким-то причинам вы можете не увидеть вкладки Опуег, 
открыв окно свойств драйвера определенного вида оборудования. В моем компьютере 
‘упомянутая вкладка отображалась для драйверов звуковой карты, адаптера 5С5Г, 
графической карты, джойстика, мыши, параллельного и последовательного портов и 
клавиатуры. Однако вкладка Опуег не отображалась в окне свойств драйвера диско- 
вода для гибких дисков, сетевой платы, дисковода СО-КОМ, модема и монитора. 
Тот факт, что указанная вкладка не отображается, не всегда свидетельствует о наличии 
проблем, но может усложнить замену драйвера устройства. Если в списке отсутствует, 
скажем, драйвер модема или сетевой карты, его следует обновить. Для этого необхо- 
димо удалить соответствующее устройство из списка на вкладке Оемсе Мапарег окна 
свойств системы, а затем переустановить его, используя при этом новый драйвер 
(просто установить новый драйвер нельзя). Но продолжим далее. 


4. Щелкните на вкладке Опуег, и вы увидите диалоговое окно, изображенное на 
рис. 14.23. 
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Рис. 14.23. Вкладка Опуег в диалоговом окне Ой5рау Ргорег@е$ 


5. Щелкните на кнопке Ордае Опуег, и на экране появится окно мастера Ордже 
Реусе Опуег (14.24). 
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Рис. 14.24. Окно мастера ОЧрдме Бе\се Опуег 
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6. После щелчка на кнопке №ехё вы должны решить, что делать дальше, а именно: 
позволить У/т4о\з искать новый драйвер или заставить ее вывести список всех 
имеющихся драйверов, в таком случае вы сможете выбрать драйвер само- 
стоятельно. Нажмите кнопку Зеагсй, и вы увидите окно, показанное на рис. 14.25. 


Прдае бе | Оимег Ага а 





Рис. 14.25. Окно мастера Чрджие Оемсе Опуег, в котором следует указать, 
где система должна искать новые драйверы 


7. Компания М!сгозой постоянно обновляет драйверы, поэтому вы наверняка 
найдете именно такой драйвер, какой вам нужен. Установите опцию Мсго5ой 
У тдом$ Орда, чтобы загрузить самую последнюю версию драйвера с \!еб-узла 
фирмы. Если нужный драйвер находится на дискете, компакт-диске, жестком 
диске или в сети, укажите путь к соответствующему устройству. 


8. Щелкните на кнопке №ехё, и мастер начнет самостоятельно искать нужный драйвер. 
Обнаружив его, он сообщит вам, что найден драйвер более новой версии. При 
необходимости установить другой драйвер щелкните на кнопке Васк, чтобы точно 
указать место, где он хранится; в противном случае щелкните на кнопке М№ехё, и 
установка выбранного вами драйвера будет завершена. 


Обновление драйверов с помощью мастера У/тдо"ч5 Ирада!е 


Одним из средств, которое отсутствовало в УМшдо\з 95 и которое мне всегда 
хотелось видеть реализованным, стало средство автоматического обновления драй- 
веров. Раньше меня особенно раздражал тот факт, что узнать о новых средствах или 
драйверах для \Уп4о\$ можно было лишь тогда, когда М!сгозой считала нужным 
сообщить об их наличии. Если вы вдруг отвлеклись или находитесь в отпуске, то “на 
поезд не поспеете”. Ну да ладно, хватит метафор. Было бы здорово иметь возможность 
искать новые драйверы и программы и позволить У\/Лт4о\/$ загружать файлы с сервера 
фирмы М!сгозой. 
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ОС Утао\з 98 решает эту задачу с помощью мастера \У/тдо\з Ордае. Этот 
мастер на самом деле выполняется на \е-узле фирмы М!сгозой — особенно 
приятная особенность с той точки зрения, что он не занимает ресурсов вашей 
машины. Мастер просматривает все ваши системные файлы, чтобы узнать, есть ли 
среди них устаревшие, и, если находит такие, то предлагает обновить их. 

Чтобы запустить мастер, выберите команду У/тдо\$ Ирдае в стартовом меню. 
Вы подключитесь к У\е-узлу фирмы М!сгозой. Аналогичный результат можно 
получить, введя ЧВГ 


ВЕЕр: //мим. п1скозоЕЕ. сом/м1пАомзираафе 


в строке адреса своего \!еБ-броузера. В появившемся окне щелкните на ссылке Ордае 
Ултага, и вы увидите окно, изображенное на рис. 14.26. 


Тве Опте Ехеп$1юоп оЁ Мйпдо\$ 98 {Па Перз уоц 
де {Пе пто5Е оц оГуоцг сотрикег. 
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оп усиг ГееБаск то таКе И вазег Го изе, 


Мем Ееа ге 


Рго Чаве$ 


Ве 5иге бо фаКе а !0сК а® оиг печи Ргодис ирдаес сесйоп. 1 {аКе$ Ре р!асе о! оиуг 
ргемои$ Урдабе МйгагЯ 5есНоп, ап пом ргоуде$ и\кегпее ирдае$ тм адамоп бо 
Де’усе дпуе:$ апд зузет е$. 


Мем/ Расе$ Гог Еатйаг Ееациге$ 


уои'И Япа зоте оЁ оуг ргечоц$ Феавиге$ п пе\и 1осаНоп$, 


ТИе Урда \МИгагд 1$ пом |осаёед т {Не Ргодисе Урдае$ зесНоп, \Пеге К {< пом 
са!ед Пбеуке Опуег$ а7лд бузегт Ира. 


Теслиса! $иррой 15 пом ача!зЫе ма {Пе 5иррой пк м Не фосБаг а {Пе фор ое 
раде. . 


То дте и$ 5Йе Еее дЬаск, сНск {Ве \!гке 0$ ППК, а150 гп {Пе бооФаг а+ Не Кор о те 
раде, (оц тау мапЕ Го дуе & {гу пом со еб из Кпом \Паё уби ИК о дуг пем 


= 4922 М!сго грогэноп 
А! 1954$ гезегуе 4. Те’гоз оЁ избе. 





Рис. 14.26. Гиперссылки на главной У\еб-странице узла Мисгозой УИтдо\5 ЧИрдме 
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После этого щелкните на ссылке Ргодис" Чрда{е$, чтобы загрузить и установить 
новые драйверы в своей системе. Щелкнув на ссылке Зирроц, вы сможете просмот- 
реть справочную базу данных М!сгозой Тесбп1са]| $иррок, в то время как ссылка У!гце 
Ч$ позволит вам послать электронной почтой письмо в фирму Мгсгозой. После 
щелчка на гиперссылке Ргодис+ Ордаез можно перейти на страницу, где перечислены 
все И\егле-компоненты \У/тдо\з 98 (рис. 14.27). 

В этом диалоговом окне содержится сообщение, что утилита АсНуе Зер соби- 
рается сканировать вашу систему, с тем чтобы определить, какие компоненты 
установлены, и запрос, согласны ли вы на это. Щелкните на кнопке ОК, и утилита 
перейдет к процессу сканирования. После его завершения вы сможете указать, какие 
драйверы необходимо заменить. Чтобы начать загрузку и установку выбранных вами 
]щегпе-компонентов, необходимо щелкнуть на кнопке 54а“ Бомущоад. По заверше- 
нии данного процесса машина может быть перезагружена. 
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Рис. 14.27. Окно, содержащее список [щегпе{-компонентов \Лтдо\$ 98, доступных для загрузки 


Многие из перечисленных компонентов можно также установить, открыв вкладку 
УИтпдо\$ Зешр в окне программы Ада/Кетоуе Ргоргатз панели управления, однако здесь 





586 УИМОО\М\/$ 98: полное руководство 


могут храниться не самые последние версии компонентов. Если вы хотите узнать, 
какие вообще новые системные файлы и драйверы можно установить в системе, 
щелкните на ссылке Неге в разделе Оемсе Опуег$ апд Зубет ЕШез. В появившемся в 
результате этого диалоговом окне (рис. 14.28) вам будет предоставлена возможность 
осуществить поиск новых версий программного обеспечения или же восстановить 
систему в предыдущей конфигурации. Предположим, вы хотите узнать, обновлены 
ли какие-либо файлы. Щелкните на ссылке Ораже, и на экране появится перечень 
обновленных, но пока не установленных файлов (рис. 14.29). 





‚ орчаче ОИрадазе МИхага 


\Уси сап изе {Ив Урдае \аэг4 10 спесК усиг сотрщег юг ош Ча!еЧ зоймгаге ап 

= Вез{оге муфаН ирда!е$ уси пеец. Рог эхатр!е, убц сап изе {Ве Урчае умгага 10 ирда{е 
демсе димегз, пз1а| земсе расК$, апд аррИу раёсвез пеедед {0 таКе усиг зой\иаге 
мотк ргорейу. 









То сНеск уоуг сотрШег 1ог ощда!ед зой\муаге, сйсК Урдае. Уоц сап 
> Ирда!е {Неп ме\ а 151 оГача!аЫе ирда{е$, ап4 реМогт апу {Па{ аге 
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> . 
Кечоге сойм/аге, апЧ гез1оге {Не айес!ед зой\гаге {0 #$ ргемоиз з{аЁе. 





< 


Рис. 14.28. Окно, с помощью которого можно осуществить поиск устаревших компонентов 


Если вы не уверены, нужна ли вам та или иная версия \тдо\5-компонента, или 
же хотите узнать дату его создания, щелкните на имени этого компонента. Судя по 
рис. 14.30, на панели Эезсирйоп приводятся описание \!11до\5-компонента, дата его 
создания, а также примерное время, в течение которого он может быть загружен. 
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Рис. 14.29. Окно, содержащее список компонентов, которые можно обновить 
на узле Мисгозой УМтадом$ Чрдме 
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Рис. 14.30. Окно, содержащее описание утилиты \Утдо\$ Кероп 
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Как видите, в моей системе нет последней версии утилиты УМшдо\з Вероп. 
Но нужна ли она мне? Предыдущая версия работала не совсем хорошо, поэтому я 
решил, что, может быть, мне нужно загрузить более новую. Выделив имя файла, 
щелкаю на ссылке шуай. В небольшом поле появляется просьба подтвердить мое 
желание установить данную версию утилиты. После щелчка на кнопке Уе$ обновлен- 
ный файл, в данном случае текстовый файл У!е!соте о Ше \У/тао\м$ Чрадаже УМттага, 
загружается. Затем в систему загружается и устанавливается утилита \/п4о\з Кероц. 
После окончания установки \У/ш4о\-компонента его название удаляется из списка. 
В зависимости от того, какого типа файл, драйвер или утилита были загружены, может 
понадобиться перезагрузка компьютера для завершения процесса установки. 


Ё ‚о ч 


СОВЕТ 
Идея почаше использовать мастер УМлаомз Оражме очень неплоха, так как 
позволяет всегда иметь последние версии \/1д0о\5-компонентов. 


<-> . 


Работа с системами типа Руд апа Р!ау 


Одной из самых важных черт \тдо\з$ 98 является поддержка механизма Рш? ап 
Р1ау. Идея этого механизма состоит в том, что при установке платы в систему, 
отвечающую идеологии Ри? апа Рау, система должна сделать следующее. 


|. Распознать плату (“Это $С$[-адаптер Адарес 2942\ СЗТ”). 


2. Запросить у платы, необходимы ли ей для работы цепи прерываний, каналы прямого 
доступа, адреса ввода-вывода, ОЗУ и ПЗУ (“Требуется одно прерывание, блок 
алресов ввода-вывода объемом 256 байтов и ряд адресов ПЗУ объемом 16 Кб”). 


3. Запросить у платы номера прерываний, номера каналов прямого доступа, адреса 
ввода-вывода, адреса ОЗУ и ПЗУ, которые она может использовать (“Могут 
использоваться [КО5, 7, 9, 10, 11, 14; ОМА 1, 5; любые адреса ввода-вывода из 
диапазона от 60 Кб до 64 Кб, а также любые адреса ПЗУ из диапазона от С0000 
до Е0000”). 


4. Выделить компонентам аппаратного обеспечения ресурсы так, чтобы эти компо- 
ненты не конфликтовали в системе с другим оборудованием. 


5. Запросить у платы идентификационную информацию, которая затем может 
передаваться операционной системе для поиска и конфигурирования соответст- 
вующих драйверов. 

Использовать такой механизм удобнее, чем конфигурировать каждую плату 
вручную, применяя соответствующее программное обеспечение. Так как при задей- 
ствовании механизма Рш? апа Р!Иау не нужно ничего делать (теоретически, конечно), 
вы просто вставляете плату в соответствующий слот, включаете компьютер, и 
\УЛпдо\$ обнаружит и сконфигурирует новую плату. 

В 1993 году фирмы М!сгозой, Пи и Сотраа предложили стандарт, названный 
Р!и апа Р1ау. Суть лежащей в его основе идеи состояла в том, что производители 
плат расширения должны добавить в них дополнительные цепи, обеспечивающие 


зомироркикаяьых 
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возможность автоматического конфигурирования и передачи запросов о ресурсах, 
которые необходимы устройству (термин “ресурсы” здесь означает прерывания, 
каналы прямого доступа, адреса ввода-вывода, адреса ПЗУ и буферной памяти). 
В этом случае операционная система ПК может напрямую опрашивать и конфигу- 
рировать платы. 

Особенностью механизма Ре апа Ру является невозможность его реализации в 
существующей системе — он должен быть заранее реализован в компьютере. Более того, 
как говорилось выше, необходи“о иметь операционную систему, поддерживающую этот 
механизм, иначе невозможно будет воспользоваться всеми его преимуществами. 

Чтобы механизм Р\иё апд Р]ау работал, необходимо иметь: 


О компьютер с ВТО5, отвечающей стандарту Р1и$ апа Рау; 


О материнскую плату, отвечающую стандарту Ре апд Р/ау. (Механизм Рше апд Р1ау 
реализуется в материнских платах с шинами [ЗА и РСГ; для достижения полного 
соответствия со стандартом Р\м? апа Р1ау на материнских платах с шинами ЕЪЗА и 
№1сго СВаппе! требуется дополнительное программное обеспечение, называемое 
Е15А Сопйвигайойп Мапазегили Место Сйаппе! Сопйгигайоп Мапазег. Однако, насколько 
мне известно, спецификации на реализацию механизма Ри? апа Р!ау для материн- 
ских плат с шинами ЕЖА или УЕЗА не существует; любые платы такого типа следует 
относить к категории унаследованных; 


О операционную систему, поддерживающую механизм Ршз апа Рау; 
О платы расширения, отвечающие стандарту Ри апд Р/ау. 


Итак, имея компьютер старой модификации, не отвечающий стандарту Р1из апа 
Р1ау, вы не сможете “расслабиться”. Вам необходимо приобрести новый компьютер. 
Даже если система отвечает станларту Риз апа Рау, нужно иметь платы расигирения, 
также отвечающие этому стандарту. 


Загрузка системы в компьютерах, 
отвечающих стандарту Ршд апа Р!ау 


Вы спросите, в каком случае система будет совместима с механизмом Р]ир апа 
Рау? Прежде всего при наличии материнской платы типа Рё апа Ру. Это 
материнская плата с ВТО$, которая отвечает стандарту Р№з апа Р1ау и содержит 16 Кб 
неразрушаемой памяти (попуо|аШе $югазе). Одним из простых способов выполнения 
этого условия является помещение неразрушаемой памяти внутри кода В1О$5$, а это 
означает, что следует использовать флэш-память. Такой подход применяют все 
больше и больше систем. 

Необходимо также установить платы расширения, отвечающие стандарту Р1из апд 
Р1ау. Такие платы конфигурируются при каждой ` загрузке системы с помошью 
программы Соийвигайоп Мапазег (программа СопйригаНоп Мапазег может быть 
частью В1О$ или же загружается с диска). 

В идеальном случае (когда все отвечает стандарту Р№шх апа Р1ау) при включении 
питания управление передается программе СопйгитаНоп Мапазег. Она опрашивает 
все платы, выясняя при этом, какие ресурсы им необходимы. (Плата может ответить 





рооскини > «о оврриоаониноораванесимячст фебееноченацининщик жк 


590 | | | УИМОО\^/$ 98: полное руководство 


примерно так: “Мне нужна одна цепь прерывания и я могу использовать прерывания 
2, 3, 4и 5”.) Затем программа СопЁ?иганоп Мапавег выделяет ресурсы платам, таким 
образом, чтобы избежать конфликтов. 


‚о -ч“ 


ПРИМЕЧАНИЕ 


При установке в систему новой платы типа Ри? апд Р1ау ресурсы, выделяемые 
для других плат, могут быть перераспределены. 


<-> >> >>>. 


После того как все платы будут учтены, система загрузится как обычно. Основное 
отличие системы, отвечающей стандарту Ри? апа Рау, от обычной системы состоит 
в том, что “перетасовывание” ресурсов оборудования (адресов ввода-вывода, каналов 
прямого доступа, областей ОЗУ и т.п.) происходит при каждой загрузке системы. 


‚оч 


СОВЕТ 


Можно ли заставить определенную плату использовать конкретный ресурс? Да, 
и этот процесс называется фиксацией (]осЮп?) ресурса. УМтдо\5 98 позволяет 
выполнять его с помощью утилиты Оемсе Мапарег, доступ к которой можно 
получить из панели управления. 


<->. 


Механизм Руд апа Рау и старые платы 


Предположим, что в системе есть плата, не отвечающая стандарту Р!иё апа Р]ау. 
Как программа Сопйгиганйоп Мапарег может узнать, какие ресурсы она использует? 
Конечно, Сопйвитаноп Мапавзег нуждается в некоторой помощи, чтобы определить 
это. При установке, скажем, [ЗА-платы, не отвечающей стандарту Рш® апа РЛау, 
информация для Сопйригайоп Мапазег поступает из утилиты /5А Сопйвигайоп ОШипу 
(ТСО). | 

Все большее и большее количество [ЗА- и ЕГЗА-плат поставляется с дополни- 
тельным файлом, имеющим расширение СЕС. Этот файл используется специальной 
программой для конфигурирования шины. Вы можете подумать, что механизм Рш? 
апа Р1ау позволяет определять конфигурацию плат, разработанных для шин ЕЗА и Мгсго 
Сраппе|, но это не так. Для систем с шиной ЕТЗА необходима модифицированная версия 
программы установки, Е/ЗА Сопйеигайоп ОШйу (ЕСИ). Машинам с шиной Мгго СВаппе! 
необходима программа МСИ. 


Механизм Рид апа Р!ау на машинах с шиной 1$А 


Механизм Ри? ап4 Р]ау разрабатывался в расчете на шину РС] и с учетом того, 
что платы для этой шины в огромной степени самодостаточны и содержат в ПЗУ 
сведения о необходимых им ресурсах. Означает ли это, что, используя [ЗА-шину, 
невозможно реализовать механизм РР апа Р1ау? Нет. Согласно спецификации 
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механизма РшФ апа Р1ау, материнские платы на базе шины ГЭА должны иметь всего . 
лишь дополнительные цепи, более интеллектуальную ВОЗ и неразрушаемую память. 

Работу механизма Ре апа Р1ау и шины [ЗА можно отнести к разряду изошренных 
трюков. Программе Сопйгигайоп МапаРег нужно получить доступ к 1ЗА-платам типа 
Ри? апд Рау, чтобы их идентифицировать. Это делается путем посылки запроса по 
адресу 279, который обычно зарезервирован за портом ГРТ2. Если в системе присутст- 
вуют ГЭА-платы, отвечающие стандарту Р\№з апа Рау, то они сообщают программе 
Сопйгигайоп Мапарег, какие ресурсы необходимы им для работы. 


Как система узнает, что она соответствует 
стандарту Руд апа Р!ау 


Недавно мне пришлось поспорить с поставщиком, продавшим мне систему, которая, 
по его словам, отвечала стандарту Ре апа Р/ау. Однако ни \УЛпдо\з 98, ни программа 
Сопйзиганоп Мапагег фирмы ш@!| с этим утверждением не соглашались. Поставщик 
настаивал на своем, ссылаясь на выводимую ВОЗ начальную строку “Пе Рё апа Рау 
Ежепз!юоп уегу!оп 2.2” и полагая, что она может служить неоспоримым аргументом. Я же 
решил более внимательно ознакомиться со спецификацией на стандарт РР апа Рау. 
Ниже перечислены несколько признаков, по которым можно определить, отвечает ли 
материнская плата компьютера стандарту Ре апа Р!ау: 


О в области адресов от 960 Кб до 1024 Кб (Е0000-РЕЕЕЕ) должна присутствовать 
строка $РиР; 


С строка АСЕС должна присутствовать в диапазоне адресов 896—960 Кб (Еб000- 
ЕЕЕЕЕ); 


О неразрушаемая память должна быть расположена где-то вблизи адре@ ЕО000. 
Признаком начала неразрушаемой памяти служат символы 55АА. 


И так как приобретенная мною система не имела ни одного из этих признаков, 
я без труда опроверг выдвинутый продавцом аргумент. Мой вам совет: будьте 
осторожны при покупке систем типа Ршр апа Р1ау, по крайней мере несколько 
ближайших лет. 


Дополнительные возможности 
по конфигурированию дисплея 


Изменить свойства дисплея в \/т4о\з 98 так же просто, как и в \тдо\з 95, 
однако здесь имеется ряд дополнительных возможностей: 


О для установки разрешения экрана используется утилита ОшскКВе$, доступ к 
которой можно получить с панели задач; 


С теперь возможна установка скорости регенерации изображения на экране. Это 
было возможно и в \Мтао\з 95, но только с помощью реестра; 
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стало возможным изменять параметры монитора, 


при работе с монитором, имеющим низкое разрешение, теперь можно выполнять 
прокрутку изображения на экране; 


О появились средства, поддерживающие работу нескольких мониторов одновре- 
менно. Предполагается, что к одной машине можно подключить до девяти 
мониторов, причем рабочий стол при этом может быть растянут на несколько 
дисплеев. 


соо 


Установки дисплея 


Ряд параметров дисплея можно менять. Пользователям \УМп9до\з 95 многие из них 
уже знакомы: фон рабочего стола, цветовая схема, разрешение и многие другие. 
Однако в \Мшао\з$ 98 появились некоторые дополнительные возможности: управле- 
ние цветом, конфигурирование рабочего стола как \УеБ-страницы, а также средства 
поддержки нескольких мониторов. Познакомиться с ними вы сможете в диалоговом 
окне О/5рау Ргорег@е$ (рис. 14.31), щелкнув правой кнопкой мыши в любом: месте 
рабочего стола, а затем выбрав команду Ргорег@е$. 





Рис. 14.31. Диалоговое окно Ору Ргорег@е$ 





мчекщи 
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Вкладка ВаскКогоипа 


Вкладка ВасКртоипд открывается в диалоговом окне О5рау Ргорегбе$ по умолча- 
нию. Я использую активный рабочий стол Асйуе ОезКюр (о котором вы сможете 
прочитать ниже в этой главе), поэтому вкладка ВасКртоипд отличается от аналогич- 
ного окна в \11190\%5 95. В частности, работая с Асиуе ОезЮор, в качестве своего 
рабочего стола можно использовать НТМГ-страницу. Это позволяет отображать на 
рабочем столе гиперссылки и элементы управления АсйуеХ. Если существует \У№еб- 
страница, к которой вы постоянно обращаетесь, используйте ее в качестве фона, что 
позволит сэкономить немного времени. Кроме того, теперь в указанном качестве 
наряду с ВМР-файлами можно использовать С1Е- и )РО-файлы. 


Вкладка $сгееп $ауег 


Вкладка Зсгееп Зауег (рис. 14.32) очень похожа на применяемую в \Мтдо\ 95, 
но в отличие от последней содержит кнопку Зе Нтг$, щелкнув на которой можно 
управлять энергосберегающими функциями монитора. Какое это имеет отношение 
к заставкам, для меня является загадкой. 

Выполнив щелчок на кнопке Зе #те$, вы откроете диалоговое окно, показанное 
на рис. 14.33. | 


:Отзрзу Ргорешез 


хх 





Рис. 14.32. Вкладка Эсгееп Зауег 
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Рис. 14.33. Диалоговое окно Ромег Мапагетеп( Ргорег@е$ 


Есть три стандартные схемы управления питанием: Рома е/Гарюр, Ноте/Осе 
и АМмау; Оп. Независимо от того, какую схему вы используете, всегда существует 
возможность изменить установки управления питанием монитора и жесткого диска 


по своему усмотрению и сохранить их. 


``. 


СОВЕТ 
Вы не уверены, правильно ли осуществляется управление питанием? Щелкните 
на вкладке Аёуапсед и установите опцию ЗВо\ ромег теег оп ТазКБаг. После 
закрытия диалогового окна Ромег Мапаретепе Ргорегйе$ на панели задач рядом 
с часами появится значок. Если на нем дважды щелкнуть, откроется диалоговое 
окно Ро\мег МапаретептЕ Ргорегйе$, в котором можно изменить установки управ- 
ления питанием. 


а < 
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Вкладка Арреагапсе | 


Судя по рис. 14.34, вкладка Арреагапсе ничем не отличается от используемой в 
МЛпдо\з 95. Выберите подходящую для себя цветовую гамму, от которой не станет 
болеть голова. 


УЙпдом Теж 


пу мым нал 





Рис. 14.34. Вкладка Арреагапсе 


Вкладка ЕНес 


На вкладке ЕЙес{5 есть несколько опций, отсутствующих в \У/тао\$ 95. Одна из 
них позволяет скрыть ярлыки, находящиеся на рабочем столе, когда в его качестве 
используется НТМТ-страница. Это особенно удобно, когда на рабочем столе имеется 
слишком много гиперссылок или изображений, которые могут закрываться ярлыка- 
ми. Вместо того чтобы отображать ярлыки на рабочем столе, их можно вывести на 
панель задач. Таким образом можно сохранить доступ к ним, и в то же время рабочий 
стол не будет перегружен различными элементами. 

Вторым новшеством является опция О$е шепи апипайноп$. При ее установке 
УЛпдо\з анимирует процесс открытия и закрытия меню. Вкладка ЕНес&5 показана на 


рис. 14.35. 


‚ож ды че, ль» ЖФ ьлжо личико» 





лево 
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| Озр!ау Рорешез; 
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ВСВ Му босите$ — Мешок Вес 
Мею/Ботоо4 (Е 





Рис. 14.35. Вкладка ЕЙес®в 


Вкладка У!еЬ и активный рабочий стол 


Вкладка У, показанная на рис. 14.36, представляет собой одно из трех мест, 
откуда можно осуществлять управление активным рабочим столом. Работая с Асйуе 
РезКюр, вы можете задать У\еб-страницу, которая будет отображаться в качестве 
фона, а также определить, необходимо ли отображать панель каналов. Щелкнув на 
кнопке М№ем вкладки У, можно добавить на активный рабочий стол какой-либо 
элемент. При этом нужно ввести ОВ \У’еБ-страницы или указать путь к элементу, 
который будет добавлен. Много различных элементов для активного рабочего стола 
вы можете найти в галерее Асйуе ОезКЖор на узле Мисгозой. Выбранные в галерее 
элементы появятся в маленьких окнах, размер и положение которых можно подобрать 
по своему желанию. | 

Чтобы вместо стандартного рабочего стола отображался активный рабочий стол, 
выберите в меню Уем окна программы \УМшдо\з Ехрогег команду Еоег Орбоп5. 
В области Утдом$ БезКюр Орда открывшегося окна установите опцию УМ 5$ и 
нажмите кнопку Арру (рис. 14.37). После установки этого можно сконфигурировать 
активный рабочий стол, установив опцию Сизюшщш, Базе оп $е#тр5$ уои споо$е и 
щелкнув на кнопке Зе #тр5$. В результате выполнения описанных выше действий на 
экране появится окно, показанное на рис. 14.38. 
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Рис. 14.37. Окно Е ег ОрНоп$ 
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Рис. 14.38. Окно Сизют Зе тр$ 


В области АсНуе ОезКюр можно приказать системе использовать стандартный 
рабочий стол, установив опцию О$е \то\$ Сас дез$Кор, или разрешить размещение 
на рабочем столе У!еБ-элементов посредством установки опции ЕпаШе а| Уе-геае9 
сошеп оп ту дезКор. Если щелкнуть в этой области на кнопке Си$опите, то на экране 
появится вкладка У диалогового окна Ору Ргорегйез. Чтобы вернуться в окно 
Ео!дег Орбоп$, необходимо нажать одноименную кнопку на вкладке У. 

Другие опции окна Сизют 5е{т$$ не требуют объяснений, кроме тех, которые 
относятся к просмотру \Меб-содержимого (опции, содержащиеся в области Уе\м Уеь 
сощепе ш о4ег$). Если в этой области установить опцию Ког аЙ юег$ мии НТМГЕ 
сощет, то файлы и папки, хранящиеся в той или иной папке, будут представлены в 
окне программы \У/штдо\з Ехр]огег как \УМеб-содержимое (это позволит, в частности, 
осуществлять предварительный просмотр файлов некоторых типов). Если установить 
опцию Опу ог Юег$ увеге Т з@ес{ “а$ УУеь Раре” (Уе\м шепи), то в УМеб-стиле будет 
представлено содержимое лишь тех окон, в меню Уе\м которых установлена опция 
аз УеЬ Раре. На рис. 14.39 и 14.40 показано содержимое одной и той же папки в 
стандартном и \УеЪ-стиле. Обратите внимание на то, что во втором случае имеется 
возможность осуществлять предварительный просмотр НТМГ-документов. 
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Рис. 14.40. Содержимое папки, представленное в \!еБ-стиле 
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Если в окне программы \У/ш4о\з Ехр]огег отметить какую-либо папку, а затем 
выбрать команду Си$опите 1$ Ео@ег в меню Уем, то появится окно, изображенное 
на рис. 14.41. С его помощью можно изменить параметры папки путем создания или 
редактирования НТМЕ-документа. Установите опцию Сгеае ог ед и ап НТМГ 4до0си- 
шепё и нажмите кнопку №ех{. Система создаст файл РЕОГОЕК.НТТ (рис. 14.42), в 
котором будут заданы параметры папки, и откроет этот файл в редакторе Моера4. 
Редактируя данный файл, вы можете, в частности, изменять цвета различных компонен- 
тов страницы или фоновое изображение (рис. 14.43). 


Сизютее вн: РоФег_ _ 





Рис. 14.41. Окно Сибюпите #5 Еоег 


Стоит ли со всем этим возиться? Во время написания данной книги я работал с 
активным рабочим столом, что не сильно улучшило производительность системы. 
А если говорить точнее, скорость и надежность работы системы уменьшились. 
С другой стороны, активный рабочий стол можно использовать для создания под- 
робного описания содержимого папки и задания такого ее внешнего вида, какой 
раньше был невозможен. 
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Рис. 14.43. Вид содержимого папки после задания фонового изображения 
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Рис. 14.44. Вкладка Зе тг$ диалогового окна О!5рау Ргорегйе$ 


На вкладке Эетр?$ системы У тдо\з 98 (рис. 14.44) теперь можно, например, 
установить цвет и разрешение экрана для каждого подключенного к системе мони- 
тора. С помощью этой вкладки можно также растянуть рабочий стол на несколько 
мониторов. Вопросы, связанные с использованием нескольких мониторов, будут 
рассмотрены в следующем параграфе. Сейчас же я хотел бы рассказать, как устано- 
вить новый драйвер и изменить дополнительные параметры монитора. В поле О5рау 
вкладки Зе пт$$ содержится список видеокарт, имеющихся в компьютере. Выберите 
из списка одну из них (если их, конечно, более одной), щелкните на кнопке Адуапсе4, 
и вы сможете работать с диалоговым окном, изображенным на рис. 14.45. 

Положительной чертой механизма поддержки нескольких мониторов в \УМт- 
4о\5 98 является возможность конфигурировать каждый из них в отдельности. На 
всех вкладках диалогового окна О15рау Ргорегие$ (кроме вкладки Зе тр25$) установки 
изменяются для рабочего стола, а не для мониторов. А вот на вкладке Эе@т?$ можно 
по своему усмотрению изменять параметры каждого из мониторов. 

На рис. 14.46 показана вкладка Сепега| окна свойств дисплея фирмы Мачнох. 
С помошью этой вкладки можно изменить размер шрифта, предназначенного для 
выведения названий пиктограмм на рабочем столе и команд стартового меню. 
На этой вкладке можно также определить, как новые установки будут вступать в силу. 
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Рис. 14.46. Вкладка `Сепега! окна свойств дисплея Манох МСА МШетит 
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‚я 


СОВЕТ 
Если на вкладке Сепега!| будет установлена опция Эйо\м $епт2$ 1соп оп фа$К Баг, то 
на панели задач появится значок, с помощью которого вы сможете получать 
мгновенный доступ к окну свойств дисплея. 


‚>< 


С помощью вкладки Адарёег (рис. 14.47) можно заменить драйвер видеоадаптера, 
а также изменить скорость регенерации изображения на экране. 


Манох 





Рис. 14.47. Вкладка Адарег окна свойств дисплея Магох МСА МШепит 


Чтобы заменить драйвер видеоадаптера, щелкните на кнопке Свап?е. Появится 
окно мастера Орде Бемсе Опуег (рис. 14.48). Щелкните на кнопке №ехё и опреде- 
лите, каким образом будет выбран драйвер: с помощью \/тдо\з или же вы сами это 
сделаете. Разрешить все делать операционной системе — идея неплохая, но если вы, 
уверены в себе, возьмите эту функцию на себя. Иногда \Мт4до\5$ выбирает не самый 
лучший из имеющихся драйверов или останавливается на стандартном драйвере УСА. 
Поскольку вы знаете, какой адаптер используете, то справитесь с этой задачей. 
Установите в окне мастера Ордже Ое\усе Опуег нижнюю опцию и щелкните на 
кнопке Мехё. На экране появится список драйверов, совместимых с установленным 
в системе видеоадаптером (рис. 14.49). 
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Рис. 14.49. Окно, содержащее список драйверов, совместимых 
с установленным в системе видеоадаптером 


Если искомый драйвер есть в списке, выполните на нем двойной щелчок, и 
Упадо\ установит его. Если же вы не видите названия нужного драйвера, установите 
опцию ЭНо\ а Вагамаге и щелкните на кнопке №. Указав в появившемся 
диалоговом окне (рис. 14.50) название фирмы-производителя и модель используемого 
адаптера, щелкните на кнопке М№ехё. Драйвер будет установлен. При необходимости 
драйвер можно инсталлировать с дискеты, компакт-диска или жесткого диска. Для 
этого щелкните на кнопке Науе ОК и укажите местоположение драйвера. 
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Рис. 14.50. Окно мастера Орде Оемсе Опуег УЛтагд, в котором указываются 
фирма-производитель видеоадаптера и его модель 


Если вы поручите УМпдо\5 выбрать для вас драйвер, то процедура установки будет 
протекать несколько по-иному. Установите в окне мастера Ор4ме Оеусе Опуег 
верхнюю опцию. Укажите в появившемся диалоговом окне (рис. 14.51), где система 
должна искать драйверы — на дискете, компакт-диске, жестком диске или ицеге- 
узле М1сгозой Ушпдо\мз Ораае. Если нужный драйвер хранится в какой-либо папке 
на жестком диске, укажите путь к нему в поле 5ресйу а 1юсаНоп. Щелкните на кнопке 
№ хЬ и Уп90о\5 начнет поиск драйвера. 





Рис. 14.51. Окно, в котором следует указать, где хранятся драйверы видеоадаптера 
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Если драйвер будет найден, вы увидите диалоговое окно, показанное на рис. 14.52. 
Я имею самую последнюю версию драйвера, поэтому УЛ п4о\з говорит, что мне не нужно 
обновлять его. В конце концов, зачем обновлять то, что работает достаточно хорошо? 





Рис. 14.52. Окно мастера Чрдже Оемсе Опуег с сообщением о том, что в системе 
установлена последняя версия драйвера видеоадаптера 
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Рис. 14.53. Вкладка Мопйог окна свойств дисплея Магох МСА МШепшит 
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Теперь давайте снова вернемся к диалоговому окну свойств дисплея. С помошью 
вкладки Мопйог (рис. 14.53) можно заменить драйвер монитора, определить поддер- 
живает ли монитор функции энергосбережения, сможет ли \т4о\$ обнаружить 
монитор с помошью выбранного адаптера, а также будет ли монитор автоматически 
переключаться в режим энергосбережения, когда поступит разрешение на управление 
питанием. Далее необходимо задать тип подключаемого к адаптеру монитора. Щелк- 
ните на кнопке Срапре, в появившемся диалоговом окне (рис. 14.54) укажите 
поставщика и модель своего монитора, затем выполните щелчок на кнопке ОК. 
\У/Лпао\з установит драйвер этого монитора. Ёсли драйвер монитора хранится на 
дискете, компакт-диске или жестком диске, необходимо щелкнуть на кнопке Науе 
ОКК и указать путь к нему. 
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Рис. 14.54. Окно, в котором следует указать фирму-производителя монитора и его модель 


Щелкнув на вкладке Ре{огтапсе диалогового окна О5рау Ргорег@е$, вы сможете 
проверить, как \Лп4о\ использует ресурсы графической карты (рис. 14.55). Ползу- 
нок регулятора Стар№Мс$, который позволяет определить производительность графи- 
ческой карты, может быть установлен в следующие четыре позиции. 


О Функции ускорения не задействованы. Эту установку следует использовать только 
в том случае, если ваш компьютер часто зависает. 


С Основные функции ускорения. Если вы часто получаете неожиданные сообщения 
об ошибках, рекомендуем использовать данную установку. 


СО Большинство функций ускорения. Такая установка позволяет решить проблемы, 
связанные с указателем мыши. 


Я Все функции ускорения. При отсутствии каких-либо проблем целесообразнее 
использовать эту установку. 
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Рис. 14.55. Вкладка Реёогтапсе окна свойств дисплея Манох МСА МШепшт 


Вам придется поэкспериментировать с каждой из этих установок, пока не найдете 
для себя наилучшую. 

В окне свойств видеоадаптера есть еще одна вкладка, о которой мы не говори- 
ли, — это вкладка Союг Мапазетепе (рис. 14.56). Первоначально реализованная в 
УЛпао\з 95 как Птазе Со|ог МапазетеплЕ (ТСМ 1.0), программа управления цветом 
предназначалась для поддержки приложений, которые работают с цветом в формате 
КОВ. Она требовала, чтобы профиль цвета был установлен для каждого используе- 
мого устройства — задача довольно сложная. В \Мтдо\5 98 используется усовершен- 
ствованная программа ГСМ 2.0, которая наряду со всеми возможностями, обеспечи- 
ваемыми программой 1СМ 1.0, осуществляет поддержку форматов СМУК, ТАВ и 
некоторых других. Она также позволяет легко устанавливать профили монитора. 

По умолчанию в списке профилей вкладки Сог Мапагетет ни один элемент 
не отображается. Однако при желании вы можете добавить какой-нибудь профиль. 
Выполните щелчок на кнопке А@4 и выберите нужный вам профиль в диалоговом 
окне Ад9 Ргойе А$5осаНоп (рис. 14.57). Не беспокойтесь относительно возможности 
выбора неправильного профиля. Первоначально он может заблокировать работу 
системы, однако после перезагрузки она будет функционировать нормально. 

А теперь поговорим более подробно об использовании системы, к которой 
подключено несколько мониторов. 
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Рис. 14.57. Окно А@@ Ргойе А$$осаНоп 
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Работа с несколькими мониторами 


Были ли вы когда-нибудь в ресторане сети “Планета Голливуд”? Там установлено 
множество телевизоров, соединенных вместе таким образом, что выглядят как один 
большой экран. (На нем теперь даже можно рассмотреть, какие крупные вены на шее 
у Шварценеггера.) Изображение, растянутое на несколько мониторов, — конечно же, 
не новая технология, но она нова для УМ!19о\. | 

А теперь спросим у себя, зачем может понадобиться подключать к компьютеру 
несколько мониторов? Я начал пользоваться этой возможностью после получения 
первой бета-версии \У/!40о\з 98, и думаю, что отказаться от нее мне будет тяжело. 
Технология предоставляет пользователю следующие возможности: 


Ш проводить презентации на нескольких мониторах одновременно (например, один 
монитор может использоваться для вывода текстовой информации, а другой — 
для вывода графической информации); 


3 на одном мониторе осуществлять разработку приложения или редактирование 
кода, а на втором — просматривать различную документацию; 


С иметь несколько точек обзора во время игры в компьютерные игры (например, 
запустив имитатор полета, вы можете на трех мониторах вывести соответственно 
вид слева, вид спереди и вид справа). 


Болынинство перечисленных выше возможностей можно реализовать, работая с 
одним монитором, но экран, напичканный множеством данных, не только заставляет 
напрягать зрение, но затрудняет работу, поскольку постоянно нужно переключаться 
из одного окна на другое. При нынешнем положении дел Мсгозой утверждает, что 
к олной машине можно подключить до девяти мониторов. Как по мне, девять — это 
слишком много, а вот два или три — вполне приемлемо. Ведь если установить в 
компьютер девять адаптеров, то останется ли там место для чего-нибудь еще? 


Установка второго монитора 


Прежде чем вы пойдете дальше и попытаетесь подключить к своей машине второй 
монитор, я хотел бы дать несколько советов. 


9 Если видеоадаптер встроен в материнскую плату, установите \У/Итдо\з 98 в своей 
машине ло того, как будет добавлена вторая плата адаптера. Прежде чем начинать 
экспериментировать с системой, нужно убедиться в том, что она работает. В таком 

лучае, даже если второй монитор функционировать не будет, вам не придется 
сомневаться, все ли в порядке с системой. 


О 


Второй видеоадаптер должен устанавливаться в РС]-шину. 


О 


Необходимо убедиться, что адаптер действительно работает. Фирма М!сгозой 
заявляет, что перечисленные ниже графические карты всегда будут работать со 
вторым монитором в Утао\ 98: 


-- АТЕМасН64 СХ (поддерживает функцию Ойесе Огам в УМ!пдо\5 98): 
— 53764\У+(765) Тпо64У2; 
— 53 МКОЕ (поддерживает функции Опесе Огам и Эие&3Зо в УМт9до\з 98); 


< олбсолюжиклимы ору хиччанюникьк клиник «дк киа олшибск омиеоутанитсмигоклижсико иное ити ниини дон дищихекиичикии диросчииньытих ежик му пиасиыкои «дно прдсиилиики фаны лимекикиииичикиидесацики идснаениние $ чл иле ричи. деи лиииок дк фаиваки ли иохкорооситичи ль спаиижики чижкоско-оикиюкьж исдмическтиьяуььчФССИ < ии дижикь, 
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— 53 Аигога ($3М65); 

— Ситч8 5436, 7548, 5446; 

— Е1Т6000; 

— АПТ Варе 1&2 (УТ и более поздние версии). 


О Проверьте, не используете ли вы в качестве графической карты, к которой 
подключен первый монитор: 


— адаптеры Регтефа (кроме Регте а МТ и Регтеда 2); 
— какой-либо [ЗА- или ЕГЗА-адаптер. 


`` —‹—ыч——5>——``<><``—>ч>`>>>ч>>>. >>. 


СОВЕТ 


Я был по-настоящему счастлив, когда поставил свой второй видеоадаптер. Идеей 
сделать это я загорелся сразу же после того, как услышал, что УМилао\5з 98 
позволяет одновременно работать с несколькими мониторами. Не задумываясь, 
я приобрел плату АТГ Вазе П, “впихнул” ее в свой компьютер, присоединил к 
нему монитор и включил компьютер. К счастью, второй монитор ожил, и теперь 
у меня их два. Я не знал, что на время написания книги \У/1п4о\5 98 поддерживала 
только семь типов графических карт, которые можно использовать для подклю- 
чения второго монитора. Вы же должны принять во внимание следующее: при 
добавлении в \Мп4о\5$ 98 любого оборудования, в том числе и графической карты, 
нужно быть очень внимательным. Тот факт, что \/Ит4о\з$ 95 поддерживает это 
оборудование, вовсе не означает, что его будет поддерживать и УМп4о\з 98. 
Просмотрите список совместимого оборудования (Наг4\аге СотраН Ищу 1156 
НСТ), прежде чем бросаться покупать то, что, возможно, работать не станет. 


‚к ‚) 


Если \УМт4о\з 98 уже установлена, выключите компьютер и вставьте видеокарту в 
свободный слот РС]-шины. Не имеет значения, в какой слот вы ее вставите — УМпао\з 98 
распознает ее как одну из семи плат, перечисленных выше (между прочим, все они 
соответствуют стандарту Рё апа Р!ау). Кроме того, практически не имеет значения, 
который из мониторов к какой плате подключен (например, левый монитор может быть 
подключен к плате №1, а правый — к плате №2). Решить, каким образом будет 
отображаться рабочий стол, можно и после перезагрузки системы. 

Итак, подключите свои мониторы к РС]-платам и перезагрузите систему. Пона- 
чалу рабочий стол не будет отображаться на обоих мониторах, но вы не волнуйтесь. 
Дело в том, что второй монитор пока не сконфигурирован. На дополнительных 
мониторах должно появиться следующее сообщение: 


ТЕ уоц сап геаа %115$ меззаде Млпаом$ Раз зиссе$$Еа11у 1п161а112еа 
15 а1$р1ау ааареег. (Если вы читаете это сообщение, значит, 
И1паом$ успешно инициализировала данную графическую карту.) 


Это сообщение выводится только для того, чтобы дать вам знать, что дополни- 
тельные мониторы работают, но вы пока не предоствили УМп4о\ возможности 


эескоилкиккьжиоки» мымиюрасимиоюосисекоиииикко иекиикниммикиувиононкниискикововоициюжкиикииеовоюссииоо оосклиициииииикииирсцинскктинцеифоиикиувоесдииицицетириодинииррапииидиипиириииимиипи дин чом ини афицооаочичикианинироцациьвнио _кои-ыньеициситсими и меиичыки чакщиимиинкохиезьмисккамс ими мых кишке лужи ль жи 
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отображать что-либо на них. Сообщение будет оставаться на экранах до тех пор, пока 
вы не укажете УМпао\з 98, что следует использовать дополнительные мониторы. Оно 
будет также выводиться после первой загрузки системы, пока не появится окно 
регистрации в системе. 

Чтобы разрешить \Лт4о\$ использовать дополнительные мониторы, щелкните 
правой кнопкой мыши в любом месте рабочего стола, выберите в появившемся 
контекстном меню команду Ргорег@е$, а затем откройте вкладку Зе те$ (рис. 14.58). 


АХ А < 


икогом Магох МЫА М\ептиг 





Рис. 14.58. Вкладка $е 12$ диалогового. окна П5рау Ргорегйе$ 


Как видно из рисунка, в моей системе имеется два монитора. На вкладке Зе тр$ 
изображение незадействованных мониторов затемнено. Чтобы активизировать дополни- 
тельный монитор, достаточно выполнить щелчок на его изображении. В появившемся 
диалоговом окне (рис. 14.59) нужно щелкнуть на кнопке Уе5, если вы действительно 
хотите использовать второй монитор, или на кнопке № в противном случае. 





Рис. 14.59. Окно Мог # 2 
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Теперь, когда вы разрешили УМ14о\з$ использовать второй монитор, должно 
появиться окно, представленное на рис. 14.60. Щелкните на кнопке Арру, и вы 
увидите, что второй монитор ожил. 


Оизр/ау Ргорешез 


икпоим Мойког) 
_ х 





Рис. 14.60. Конфигурация “два монитора рядом” 


А как поступить в том случае, если вы не уверены, какой из мониторов будет №1, а 
какой — №2? Вам ведь не хочется по нескольку раз. отключать и опять подключать 
мониторы, пока не получится правильная конфигурация. Узнать, кто есть кто, до- 
статочно просто: щелкните на одном из изображений мониторов на вкладке Эе#пте$ и 
удерживайте кнопку мыши нажатой. В зависимости от того, на каком изображении вы 
щелкнули, на экране соответствующего монитора появится большая цифра 1 или 2. Я, 
конечно, уже знаю, что мой левый монитор является первым номером, а правый — 
вторым. Но сейчас мы предположим, что мне это не известно. Я щелкаю на изображении 
первого монитора и удерживаю кнопку мыши нажатой. На левом мониторе будет 
отображена большая цифра |, давая мне знать, что это монитор №1. Если сделать то же 
самое с монитором №2, то на правом экране я должен увидеть цифру 2. 

Предположим, однако, что мои мониторы подключены таким образом, что левый 
монитор является вторым номером, а правый — первым. Исказится ли мой рабочий 
стол? Нет, конечно. В таком случае просто переместите изображение монитора на 
правый край окна. Теперь ваш правый монитор будет отображать правую половину 
рабочего стола, а левый — левую половину. Щелкните на кнопке Арру, и ваш 
дополнительный монитор оживет. 
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Решение проблем, связанных с видеодисплеями 


По некоторым причинам вы можете не увидеть изображения второго монитора 
в окне Б15рау Ргорегйе$ или не сможете растянуть рабочий стол на дополнительный 
монитор. Ниже я перечислю такие причины. 


О Графическая карта встроена в материнскую плату. 


Графическая карта, установленная в слот РС]-шины, будет скрыта от системы, 
точнее, в этом случае механизм Р№? апа Рау не сможет обнаружить новое 
РС]-устройство. Если подобное случилось, вам очень не повезло. Чтобы убе- 
диться, что дело именно в этом, выполните двойной щелчок на пиктограмме 
бучеш панели управления, а затем откройте вкладку Оемсе Мапагег. Если вы 
увидите, что в соответствующем списке содержится название только дополни- 
тельной графической карты, то, скорее всего, разработчик вашей системы 
намеренно скрыл графическую карту, встроенную в материнскую плату. К со- 
жалению, в этом случае ничего нельзя предпринять. 


УЛилао\з 98 не может читать данные из ПЗУ графической карты, встроенной 
в материнскую плату. Эту проблему можно решить, если сконфигурировать 
систему без дополнительных графических карт, выключить машину, а затем 
добавить еще один адаптер. 

Если вы используете графическую карту, которая встроена в материнскую 


плату, и не можете заставить работать второй монитор, установите в машину 
два дополнительных адаптера и полностью переустановите УМтао\мс 98. 


О Первый адаптер работает под управлением драйвера, созданного для У\ш4о\з 3.х 
или стандартного драйвера УСА. 


В качестве первого можно использовать любой графический видеоадаптер для 
шины РСТ, но так как этот адаптер использует названные драйверы, второй 
алаптер работать не будет. Найдите другой драйвер для видеоадаптера. 


О Второй дисплей не поддерживается. 


Если вы купили для своего второго дисплея РС]-адаптер, не входящий в число 
перечисленных выше, то дело может быть именно в этом. Перечисленные 
адаптеры удовлетворяют определенным критериям. В частности, для них 
должен иметься драйвер, позволяющий использовать видеоадаптер для под- 
ключения второго монитора. 


О Возник конфликт между дополнительными платами. 
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Подключая несколько мониторов к компьютеру во второй раз, я никак не 
мог заставить работать второй монитор. Я открыл окно Соптго] Рапе, выпол- 
нил двойной щелчок на пиктограмме ЗЭу$ет и открыл вкладку Оемсе Ма- 
парег. Здесь я увидел, что возник конфликт, а также сообщение об ошибке. 
Последнее гласило, что необходимо удалить утилиту Метогу Мапарег 
(т.е. удалить в файле СОМЕ.5У5 команды, с помощью которых загружа- 
ются драйверы ННМЕМ.$У$ и ЕММ386.ЕХЕ) — в таком случае все мониторы 
заработают. Оказалось, что конфликт был связан с сетевой картой, поэтому 
я переставил платы, установив две видеокарты в первые два РС[-слота 
материнской платы. Они стали распознаваться до распознавания сетевой 
картой, в результате чего проблема была решена. 


УММОРОМ/$ 98: полное руководство 


Поддержка новых устройств 
в МИтаомс5 98 


Все драйверы, о которых мы упоминали в этом разделе, можно установить в 
УИ т9ао\5$ 98 с помощью программы Ааа Мех Наг4\аге панели управления. Чтобы 
заставить эти устройства работать, применять какие-либо специальные приемы не 
нужно — достаточно, чтобы аппаратные средства отвечали стандарту Р1из апа Р/ау. 


Новые возможности по обработке 
мультимедийных данных 


Фирма ше! добавила в некоторые процессоры серии х86 набор новых инструкций 
Миштеа Емепяюот; (ММХ), позволяющих более быстро обрабатывать мультимедий- 
ные данные. \/тдо\$ 98 является первой операционной системой, поддерживающей 
технологию ММХ. В настоящее время только несколько приложений используют 
преимущества данной технологии. Перечень процессоров, в которых реализован 
набор инструкций ММХ, приведен ниже: 


о ше! Р55С Репиит и Репиит П; 
3 АМО Кб; 
С Супх 6х86МХ. 


Универсальная последовательная шина 


Консорциум, включающий фирмы Мггозой, Сотраа, ше, МЕС. Олена! Едиртепь, 
[ВМ и М№оцВег Теесот, разработал концепцию Отуегза! Зепа! Виз (ЦЪВ). Эта концеп- 
ция с момента ее появления была дополнена, и стандарт ОЗВ поддержали многие 
независимые разработчики. Похоже, он не станет просто временной игрушкой компью- 
терной индустрии. Наоборот, стандарт постепенно “воплошается в жизнь”. 


Усовершенствование механизма Рид апа Рау 


Шина Ч ЗВ позволяет при работе с устройствами типа Р!из апа Р]ау не заботиться 
о том, хватит ли ресурсов для подключения всех необходимых аппаратных средств. 
Если вы раньше использовали Уд оу 95, то знаете, что механизм РИ! апа Р1ау пока 
еще реализован не в полной мере. Пользователям по-прежнему приходится открывать 
корпус компьютера, прикладывать усилия для установки плат, мудрить с переклю- 
чателями и перемычками. Даже самые опытные из них периодически тратят на такого 
рода возню уйму времени. Если ОЗВ выполнит обещания, беспокоиться об этом нам 
больше не придется. 

Упрощая реализацию механизма Р/мв апд Р!ау, один порт ЦВ может поддержи- 
вать до 127 последовательно подключенных устройств. Такие устройства можно также 
подключать к многопортовому хаб-контроллеру. Шина ОЗВ допускает наличие как 
высокоскоростного, так и низкоскоростного каналов со скоростью перелачи данных 


зао ирисы ерио очами чаи акации етим мн федор о Сиентивири < лручиеатиииымиинрссимс лиана иль миро пвиеию миф иьвотифоц ии кн лбами просчет узи авс ину иво ьищвиаиноль вич уриьтныинирь феокиенкиль фиенивосииоац «ть чымисчий пидор поифеикн куруъф мили уеоъьких 
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12 Мб/с и 1,5 Мб/с соответственно. Полоса пропускания канала на 12 Мб/с намного 
шире, чем используемая сейчас при обмене данными через последовательный порт 
(115,2 Кб/с). , 

Контроллер шины (ЗВ обслуживает все подключенные к ней устройства. Он 
располагается на материнской плате или на плате расширения, предназначенной для 
шины РСТ, и позволяет уменьшить нагрузку на процессор, повысить общую произ- 
водительность системы. 

Если все пойдет так, как запланировано, то к шине (ЗВ можно будет подключать 
клавиатуры, мониторы, модемы, сканеры, видеокамеры, цифровые телефоны. УМт- 
4о\5 98 сможет распознавать и конфигурировать добавляемое оборудование в процессе 
работы. Ее даже не нужно будет перезагружать. Это значит, что при добавлении и 
удалении устройств вам больше не придется беспокоиться о завершении цикла их работы. 
При добавлении устройства контроллер получит от него идентификатор производителя, 
а операционная система найдет подходящий драйвер. Для одного контроллера шины 
ЧЪВ, подключенного к материнской плате, нужно одно прерывание, один адрес порта 
и один канал прямого доступа, что также упрощает работу с устройствами. 


Есть ли недостатки у (5В 


На самом деле их немного. Но все же я приостановлю восхваление ЦЪВ и расскажу, 
чего от нее можно ожидать. В первую очередь следует отметить, что шина ЧЗВ не 
обеспечивает полосу пропускания, необходимую для подключения цифровых фотоап- 
паратов и видеокамер, накопителей большого объема, сетевых карт и высокоскоростных 
принтеров, работающих с большими массивами данных. Правда, работу низкоскорост- 
ных принтеров и фотокамер невысокого разрешения она обеспечивает без труда. 

Даже если в вашей системе используется только стандартное оборудование, пробле- 
мы все равно могут возникать. Хотя шина (ЗВ использует только одно прерывание и 
один порт, конфигурирование этих ресурсов может вызвать проблемы в уже сформиро- 
ванной системе. ЦЪВ-устройства могут иметь самые разные полосы пропускания и 
потребляемую мощность. Если устройство потребляет больше мощности, чем может лать 
один порт ЦЗВ, то второе устройство, подключенное к этому порту, может не работать. 
Кроме того, если используется более одного хаба, то вам, возможно, необходимо 
определить, какие устройства установлены в каждом хабе. 


—`>-т>`>—>>>>> >>> 


ПРИМЕЧАНИЕ 


Имейте в виду, что при использовании хаба шины (ЗВ время работы батареи в 
ноутбуке может уменьшиться вдвое. Даже если вы не используете устройство, 
подключенное к компьютеру, все равно батарея разрядится очень быстро. 


‚> Е 


В настоящее время полного набора ЧЗВ-устройств на рынке нет, но их число 
постоянно увеличивается. Поскольку данный стандарт признан многими, то появление 
полного набора таких устройств — это дело времени. Невысокая цена шины ЧЗВ 
позволяет внедрять ее в большинство ПК, а платы расширения стоят для производителя 
несколько меньше, чем платы расширения для шины РСТ. Характеристики и ценовая 
привлекательность шины (ЗВ быстро превратят ОЗВ в общепризнанный стандарт. 
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В данное время \Мп9до\з$ 98 содержит только один драйвер контроллера 0$В — 
Тоз а шТочсН Моде. Решив добавить в свою машину 0$В-устройство, убедитесь 
в том, что для вашего контроллера имеются драйверы в УМпдо\з 98. И, как всегда, 
просмотрите список совместимого оборудования’ — 


Стандарт ПЕЕЁЕ 1394 


Вот такие легко запоминаемые имена дают своим разработкам инженеры. Этот 
стандарт называют еще Риге\/е (удивительно, почему с самого начала не было 
выбрано такое имя). Эта шина рассматривается как конкурент (ЗВ, но на практике 
они, подобно последовательному и параллельному портам, без труда могут сосуще- 
ствовать в одной системе. 

Шина Еие\Мге превосходит ОЗВ по ширине полосы пропускания. Она обеспе- 
чивает скорость передачи 400 Мб/с, что намного быстрее, чем 1,5 или 12 Мбайт/с у 
шины ЧЗВ, и почти в четыре раза быстрее, чем скорость передачи данных по 
Епегпе-кабелю 100ВазеТ. Разрабатывается также стандарт 1394-6, предусматриваю- 
щий скорость передачи 800 Мб/с и более. При такой скорости можно было бы 
подключать устройства, работающие с большими объемами данных, которые нельзя 
использовать с шиной ИВ. Шина Еге\!ие имеет один недостаток (если это можно 
считать недостатком): она способна обслужить не более 63 устройств, тогда как 
количество устройств, обслуживаемых шиной (ЗВ, может достичь 127. 

Ете\И ге подобно шине ОЗВ поддерживает механизм РФ апа Рау, обеспечивая 
подкачку данных в реальном масштабе времени. Однако она не допускает наличия 
внешнего хаб-контроллера, что возможно при использовании шины ОЗВ. Каки (ЗВ, 
шина Еие\МИге обеспечивает синхронную передачу данных, что предотвращает зату- 
хание видео- и аудиосигналов, когда другое устройство начинает осуществлять 
запросы на доступ к шине. 

Вы можете подумать, что поскольку шина (ЗВ более универсальна, то она должна 
иметь большую поддержку в \!п4о\$ 98. Но я вижу, что уже сейчас существует восемь 
драйверов для контроллеров 1394 и всего лишь один для шины (ЗВ. Означает ли 
это, что фирма М!сго5оЁ пытается сделать У\М!пдо\з$ 98 более совместимой с одним 
стандартом по сравнению с другими? Нет, конечно. Все зависит от того, какие 
драйверы предлагают производители. В данный момент разработкой контроллеров 
Етге\Уге занимается большее количество производителей, чем разработкой контрол- 
леров О$В, но периферийных устройств выпускается больше для шины (ЗВ. 


<. 


(ЗВ или Нге\Игее 


Вы спрашиваете, какой стандарт целесообразнее использовать? Это зависит от 
многих факторов. Если ваше оборудование рассчитано на передачу больших объемов 
данных, то, возможно, лучше приобрести шину Еие\ие, так как она обеспечивает 
более высокую скорость передачи информации. 

А что, если необходимо использовать большое количество устройств? Предполо- 
жим, у вас есть сервер печати, обслуживающий все принтеры компании. В некоторых 
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корпораниях количество принтеров может быть достаточно большим. Если у вас 
больше 63 принтеров, которые необходимо подключить к одной машине, используйте 
шину ОЪВ. 

Конечно, можно разделить задачи и использовать оба стандарта: ЦЧЪВ на одной 
машине — для работы с медленными периферийными устройствами, Еие\!пе на 
другой — для обслуживания высокоскоростного оборудования. Все зависит от вашего 
решения. Оба стандарта достаточно гибки, и через несколько лет для них, я думаю, 
булет чрезвычайно богатый выбор устройств. 


``. ч.7. 


О\УО-диски 


С внедрением технологии Вейа! ГемаШе Обс (РУБ) должен в корне измениться 
способ хранения данных и просмотра фильмов. С хранением данных все понятно. 
При использовании технологии РУО на одном диске можно хранить 4,7 Гб инфор- 
мации. Это в семь раз больше, чем помещается на обычном компакт-диске. Мало? 
Попробуйте записать свои данные на двухслойном диске ОУО; на нем поместится 
8,> Гб информации. На каждом слое здесь хранится не намного меньше, чем на 
однослойном диске ОУ. Все равно мало? А как насчет того, чтобы совместить два 
диска и получить один двухсторонний? Такой диск позволит хранить до |7 Гб данных, 
но вам придется его переворачивать. И, наконец, на один двухсторонний двухслой- 
ный диск ОУР можно записать до 26 Гб информации. 


``... 


ПРИМЕЧАНИЕ 


ОУО-диски не только имеют большую емкость, чем обычные компакт-диски, но 
и обеспечивают большую скорость передачи данных. Средняя скорость передачи 
информации при использовании обычного ОУБ-диска составляет 4,69 Мб/с, а 
максимально достижимая — 109 Мб/с. Сравните это с максимальной скоростью 
передачи данных (2,4 Мб/с), возможной при использовании 16-скоростного 
диска СО-КОМ. | 


>>> ``... `` `` >. . 


Название О2Иа! Уекаше О1зК (цифровой многоцелевой диск) полчеркивает, что 
этот диск предназначен для хранения не только обычных данных (текстовых, 
графических, электронных таблиц, баз данных и т.д.). ОУО-диски также использутся 
для хранения аудио- и видеоданных. Стандартный ОУР-диск может содержать 
133-минутную видеозапись — примерно столько же длится фильм средней продол- 
жительности. Конечно, вам не нужно будет собирать своих друзей вокруг монитора, 
чтобы посмотреть последний нашумевший фильм, хотя проигрыватель дисков РУП 
для домашней системы развлечений уже существует. 

Помните стандарт Ваатах? Он должен был стать видеоформатом, превос- 
ходящим УНЪ, но не прижился. Качество изображения было лучше, и кассеты не 
были такими громоздкими, как кассеты УНУ, но это не помогло. Качество видео 
Ваатах было лишь немногим лучше, чем качество УН5, и было очень трудно найти 
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магазин, продающий кассеты Веатах. Этого не должно случиться с ОУО-дисками. 
Технология ОУ значительно превосходит технологию УН$ по универсальности и 
качеству воспроизведения аудио- и видеоинформации. Такой диск никогда не 
“стареет” и к тому же обеспечивает просмотр данных в произвольном порядке. 

Что означает многоцелевой диск? Попробуйте, например, воспроизвести с кассеты 
УНЪ только звук. Это можно сделать, но зачем тратить время на запись звука на 
видеомагнитофоне? На ОУР-диски можно записывать как изображение, так и звук. 
Здесь поддерживаются система звукозаписи Роу АС-3 — усовершенствованный 
способ получения трехмерного звука, а также канал сверхнизких тонов. Их исполь- 
зование позволяет намного улучшить параметры домашнего кинотеатра, а также 
компьютерной системы. 


Какое оборудование необходимо 
для использования технологии ВУ) 


Если вы решили работать с ОУО-дисками, то вам необходимо приобрести 
следующее аппаратное и программное обеспечение. 


С Оборудование: 
— дисковод ОУО-КОМ; 
— О\УБ-плеер для воспроизведения фильмов; 


— Плата декодера РУБ (МРЕС-2/АС-3). Чтобы иметь возможность выводить 
данные на УСА-дисплей, необходимо обеспечить физическую связь между 
платой декодера и графическим адаптером, а также приобрести программное 
обеспечение, написанное для графического адаптера. Такое ПО использует 
возможности компонента Оиес Ога\м (обеспечивающего быстрый доступ к 
видеокарте) и поддерживает стандарт УРЕ. 


О Программное обеспечение: 
— соответствующие \/ОМ-драйверы; | 
— приложение для воспроизведения фильмов с ОУО-дисков; 
— графический фильтр типа ОпесНо\, специфичный для зашего декодера; 
— средства поддержки ОЮСО-памяти; 


— потоковый минидрайвер (угеат типапуег), специфичный для вашего аппа- 
ратного декодера. Имейте, однако, в виду: Мсгозой его не поставляет. 


Не стоит беспокоиться по поводу того, что в вашей системе не хватит места для еше 
одного устройства, поскольку ОУО-дисковод совместим сверху вниз с дисководами 
СО-КОМ. Правда, ОУР-дисководы пока не позволяют записывать данные, однако 
будем надеяться, что в ближайшем будущем у них появится такая возможность. 


Проблемы, связанные с пиратством 


Пути решения этой проблемы в общем-то известны, но из-за вопросов защиты 
авторских прав производители аппаратного и программного обеспечения, записы- 
вающие компании и киностудии не могли договориться, на чем лучше остановиться. 


иж онбсаоасовосиьноклкекик дхн данфск, аку скинии ик личико Фокино демки линь фик Дин миле < лиса чинили ада лбенктчискиинаииии идем, кцициниикрьиви ироуаиищинийк лки дсосчиузоговонавискоссаю ацкий ченицижочиныкиииныхьукхиинич сочинил о хдемимикии < си ь лида лк 


Глава 14. Установка и поддержка нового оборудования 621 


Тем не менее определенные решения имеются, а противопиратские узлы можно 
увидеть как на ОУО-дисководе, так и на плате декодера. | 

Следовательно, раз проблема решена, то скоро мы сможем записывать данные 
на О\УР-диски. Без такой возможности в лице ВУО-диска мы получаем всего лишь 
усовершенствованный компакт-диск большей емкости и содержащий, следовательно, 
программы болыших размеров. По сути, ОУР-диски пока предназначены только для 
чтения данных. Когда же вопросы защиты авторских прав не будут стоять на повестке 
дня, то появятся ОУР-диски, на которые можно будет записывать данные. 


М/тао\ми$ СЕ 


На момент написания данной книги \Мпдо\з 98 не поддерживает карманных ПК 
(Напанеа РС, НРС) и других компонентов на базе \Мтдо\з СЕ. Однако фирма 
М1сгозой утверждает, что после выхода окончательной версии \УМ119о\5 98 они будут 
поддерживаться. 

Наряду с папкой Ргищег® на рабочем столе \Ит4о\5 98 и в окне программы Пиегпе 
Ехр]огег будет папка НРС. Если \УМт@4о\з 98 включит поддержку ИФК-устройств 
(устройств, обмен данными с которыми осуществляется с помошью инфракрасных 
лучей), она сможет использовать инфракрасный порт переносных ПК, что исключит 
необходимость в кабелях для соединения систем. 

Почему это так важно? Представьте себе \УМтдо\з СЕ не как другую операцион- 
ную систему, а просто как другое устройство, которое необходимо подключить к 
вашему компьютеру. Объединение карманного компьютера с настольным может быть 
удобным, когда нужно передать записи, сделанные с помошью карманного компью- 
тера во время последней командировки, на компьютер, находящийся в офисе. Или 
представьте, что вы пишете книгу и вдохновение вас посетило во время отпуска. Вы 
же не собираетесь таскать за собой компьютер, дисплей и все другие принадлежности. 
УЛпао\$ СЕ предоставит вам еще одну возможность сделать операционную систему 
более мобильной. 


Управление питанием 


Возможность управления питанием имеет большое значение для тех, кто хочет с 
помощью компьютера автоматизировать как можно большее количество задач. 
Теперь в конце рабочего дня нам больше не нужно будет выключать компьютеры. 
Беспокоитесь о количестве электроэнергии, потребляемой дисплеем? Не хотите 
вечером выключать машину, потому что собираетесь вернуться к работе? Подобные 
проблемы отошли в прошлое с появлением механизма управления питанием в 
УМлао\з 98. 

По сравнению с аналогичным механизмом, реализованным в \/тдо\з 95, он 
значительно улучшен: обеспечивает отключение двигателя врашения [ДЕ-дисковода и 
неактивного РСМСГА-модема, содержит интерфейс АСР|Г, планировщик Оп№о\ и т.д. 


622 УЛНОО\М/$ 98: полное руководство 


Стандарт Адуаптсеа СопЯдоуганоп апа Ромег 
|птеггасе и механизм ОпМом Веядп ш#анНуе 


Открытый промышленный стандарт А4уапсе СопйгигаНоп ап Ро\мег ИиеГасе 
(АСР]), предложенный компаниями Мгсгозо&, Гоз®а и [е|, определяет, каким образом 
аппаратные интерфейсы должны обеспечивать функции управления питанием в компь- 
ютерных системах. | 

Компания М!сгозой сделала отвечающие стандарту АСРГ аппаратные интерфейсы 
очень перспективными, прелложив механизм ОпМо\’. По сути, термин Оп№о\ 
относится к компьютеру, который, будучи выключенным, немедленно реагирует на 
пользовательские или системные запросы. 

Примерно так же работают телевизоры. Старшее поколение помнит, какие 
телевизоры были раньше: после включения необходимо было подождать несколько 
минут, пока он нагреется. Постепенно экран становился все ярче, вы начинали 
различать контуры изображения, и в конце концов оказывалось, что демонстрируется 
фильм “В джазе только девушки”. 

Заметили ли вы, насколько отличаются телевизоры современного типа от тех, 
которые приходилось смотреть в детстве? Теперь изображение появляется сразу после 
включения. Объясняется это тем, что телевизор все время находится во включенном 
состоянии, хотя это и не заметно. Он постоянно потребляет электроэнергию и всегда 
готов показать картинку через секунду после включения. Выключается только кинескоп. 

Компьютер типа ОпМо\ работает точно так же. Как и телевизор, он все время 
включен. (Как нам всегда хотелось, нажав кнопку питания, получить мгновенный 
доступ к нему, а не ожидать, пока выполнится проверка памяти и загрузится 
операционная система!) Через мгновение после включения компьютера типа ОпМо\ 
вы увидите, что операционная система уже функционирует. 

Придерживаясь телевизионной темы, заметим, что механизм ОпМ№о\ имеет 
сходство и с видеомагнитофоном. Мы можем запрограммировать видеомагнитофон, 
чтобы он в определенное время записал наши любимые программы, а затем выклю- 
чился. В таком случае видеомагнитофон в назначенное время включается и начинает 
запись. Механизм ОпМо\м “делает” то же самое. Компьютер может быть выключен, 
но модем все равно будет принимать звонки или, скажем, использоваться для 
осуществления резервного копирования данных в определенное время. 

Механизм ОпМ№ о\ поддерживают следующие устройства: 


1РЕ-контроллеры; 

контроллер шины РС Сага; 

дисплеи; 

СОМ-порты; 

контроллер шины ОЗВ 

звуковые и потоковые устройства на шине ЦЪЗВ; 


ооооо00 


устройства ввода. 


Механизм ОпМо\и позволяет не только управлять питанием устройств, но и 
использовать в приложениях различные достижения компьютерной технологии. 
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Давайте рассмотрим несколько ситуаций, когда можно воспользоваться преимуще- 
ствами механизма ОпМо\. 


О 


м 


При проведении презентации вы используете переносной компьютер, но в самый 
ответственный момент он вдруг выключается. (Когда компьютер обнаруживает, 
что им в течение определенного времени не пользуются, то для экономии заряда 
батареи он выключается.) При использовании механизма ОпМ№ оу находиться в 
системе можно сколько угодно — специальное приложение сообщит компьютеру, 
что он не должен выключаться, пока оно, приложение, не будет закрыто. 


А что вы можете сказать относительно поддержки сетевых соединений? То же 
самое происходит, когда переносной компьютер подключен к сети. Что будет, 
если покинуть рабочий стол на пару минут? Вернувшись, вы обнаружите, что 
компьютер выключен, файлы закрыты и всю работу нужно начинать сначала. 
Механизм ОпМ№о\ может обо всем этом позаботиться, приказав приложению 
автоматически сохранить файлы перед выключением. 


С последней версией Пиегпеё Ехр]огег появилась новая возможность, известная 
как ризН-технология. С ее помошью файлы из \У№еБ-узла можно загружать 
автоматически. Предположим, вы не хотите оставлять свой компьютер включен- 
ным на всю ночь только для того, чтобы он принял страницу, которая обновляется 
в 5 часов утра. Приложение, использующее механизм ОпМо\/, может включить 
ПК в нужное время, загрузить требуемую страницу и по завершении этого 
процесса выключить машину. 


Те, у кого есть переносной компьютер, знают, насколько энергоемки процессор 
и жесткий диск. Когда фоновая задача работает в холостом цикле, процессор не 
может перейти в экономичный режим. К счастью, механизм ОпМо\ позволяет 
определить, работает ли компьютер от батареи, и блокировать некоторые фоно- 
вые приложения. Кроме того, ввод-вывод данных с низким приоритетом может 
быть отложен, пока работает только жесткий диск. 


При использовании модема для шины РС Сага можно получить сообщение об 


ошибке “Модет по Гоипа ог по! геаду” (Модем не обнаружен или не готов к работе). 
Это случается иногла из-за того, что после включения системы управления питанием 
шины РС Сага некоторые модемы, прежде чем начать функционировать, требуют 
дополнительной паузы. Время стандартной задержки составляет 2 секунлы, но его 
при необходимости можно увеличить. 


Изменяется время задержки посредством реестра. 
Запустите редактор реестра и найдите раздел 


НКЕУ ТОСАГ МАСНТМЕ\ ЗУЗТЕМ\ Соггеп&Сопего15е* \5$егу1сез\С1аз$\Модет 








2. Откройте подраздел для модема, который вы собираетесь использовать. 

3. Выберите команлу №ем в меню ЕЯ, чтобы добавить новую запись в подраздел. 

4. Укажите, что вы создаете параметр типа двойное слово, и присвойте ему имя 
СопйеОе[ау. 

5. Присвойте параметру значение, определяющее время задержки в миллисекундах 
(например, при задержке в 5 секунд присваивается значение 5000). 

624 УИМООМ/$ 98: полное руководство 


Игровые контроллеры 


ОС \УИшдом5 98 содержит программу ВиесИпри! 5.0, которая позволяет исполь- 
зовать игровые контроллеры для шины ИЪЗВ, но не поддерживает механизм Р№шз ап4 
Р1ау. Я заметил, что игровые контроллеры требуют конфигурирования большего 
количества параметров, чем можно было бы ожидать. 

Однажды я купил стандартный игровой контроллер и установил его на своей 
машине. Система была загружена, и \М114о\5$ 98 обнаружила его. Но несмотря на то, 
что контроллер был обнаружен, ничего не работало. Я попробовал играть в игры, 
требующие наличия игрового контроллера (МВА Шуе 95, Мазсаг Касшз и Его Раре 
эрог5 Еоофай Рго '97), но мне даже не была предложена опция его выбора. Мне это 
показалось странным. Ведь я собственными глазами видел, что УЛидо\з 98 обнару- 
жила контроллер. Поэтому я запустил программу Сате Сопио|ег$ панели управле- 
ния, чтобы посмотреть, действительно ли \т4о\з 98 обнаружила игровой контрол- 
лер. Вы знаете, она его обнаружила, однако в списке такой контроллер отсутствовал. 

Чтобы добавить новый контроллер в список, необходимо выполнить действия, 
перечисленные ниже. 


1. Щелкните дважды на пиктограмме Саше Сотго[ег$ в панели управления. 
2. В диалоговом окне Саше Сопгойег$ (рис. 14.61) щелкните на кнопке АВ. 


3. В следующем диалоговом окне (рис. 14.62) укажите тип установленного в системе 
контроллера. В моем случае это был обычный контроллер для джойстика с двумя 
кнопками. Точно зная производителя и тип используемого контроллера, вы, 
щелкнув на кнопке А94 Офег, сможете выбрать его из списка. Предназначенное 
для этой цели окно будет выглядеть так, как показано на рис. 14.63. 


Далее УМтао\з 98 проверит игровой порт, с тем чтобы установить драйвер, если 
джойстик подключен. Если он подключен, то должен присутствовать в списке окна 
Саше СоптоПегс. 

Ну что ж, контроллер я установил. Но, попробовав начать игру, обнаружил, что 
джойстик по-прежнему не работает. Объясняется это тем, что игровые программы в 
отличие от У/1пао\з 98 не знают, что у меня есть джойстик. Прежде чем приступить 
к игре, я должен им сообщить, что использую джойстик, и откалибровать его для 
каждой игры. Все игровые программы должны знать, применяется ли джойстик. Если 
это так, они просто используют установки, заданные при конфигурировании драй- 
вера контроллера в \УМп4до\5 98. Тот факт, что одно и то же устройство приходится 
конфигурировать дважды, очень раздражает. А большинство игр не могут автомати- 
чески искать джойстик, поэтому его необходимо конфигурировать отдельно для 
каждой игры. 


ПобИЕеНСС ОСИ лбом жи МЕЧИ УМ сми мищжх > киьижим лу Корж клих ЧФ 
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Рис. 14.62. Диалоговое окно Аа Саше Сопгойег 
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Рис. 14.63. Диалоговое окно 494 Оег Сате Сопгойег 


\УОМ и цифровой звук 


Драйвер модели \УИтао\з Опуег Моде! (УУОМ) обеспечивает в УМтдо\5 98 ряд новых 
возможностей по работе со звуком, в том числе усовершенствованную поддержку 
потоковых приложений, двоичных драйверов, совместимых как с УМтдо\мз МТ 5.0, так 
и с \падо\з 98, а также увеличение общей производительности системы. Многие 
производители создавали драйверы этого типа как альтернативу УхО-драйверам. При 
установке нового оборудования эти драйверы инсталлируются автоматически. 

Поскольку драйверы модели \/ОМ являются относительно новыми, не исклю- 
чено, что при их использовании вы столкнетесь с некоторыми из следующих проблем: 


О при каждой перезагрузке компьютера уровень громкости может сбрасываться до 
минимума; 


С после установки звуковой карты громкость может быть слишком низкой; 


О 


при использовании некоторых звуковых карт опции в окне регулирования 
громкости могут быть установлены, т.е. будет отключен звук; 


С могут возникнуть проблемы при работе с приложениями и играми, использую- 
щими механизм ОиесЗоипа; 


О звуковые схемы, в первую очередь использующиеся в приложениях ОЁ#все, могут 
блокировать ответы системы (если это случится, отключите свою звуковую схему 
с помошью программы $0ип4$ панели управления); 


СО некоторые звуковые карты не могут правильно воспроизводить МГО]-файлы (они 
вроде бы делают это, но ничего не слышно); 
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О иногда из колонок слышен писк (хотя это некоторых и раздражает, но для 
`’ системы никакого вреда от этого не будет). 


_ Если вы, используя \/ОМ-драйвер, испытываете при работе со своей звуковой 
картой определенные трудности, попробуйте заменить его на соответствующий УхО- 
драйвер. У/тао\з 98 будет работать с ним точно так же, как это делала \УЛидо\5 95. 


\МУОМ и фиксация статических изображений 


Следует отметить, что \/ш4до\з 98 поддерживает сканеры и цифровые фотокаме- 
ры, в том числе их адаптеры для шины ОЗВ, интерфейса 5С$ и последовательного 
порта. С помошью программы $саппегз апа Сатегаз панели управления вы можете 
определить, какие приложения будут взаимодействовать с этими устройствами. 


Стандарт РСМСА 


Модемы для шины РС Са!4 теперь получили мошную поддержку. В соответствии 
с концепцией ОпМо\у, они, будучи не в активном состоянии, переходят в экономич- 
ный режим потребления энергии. Но с новыми технологиями приходят и новые 
проблемы. Вот некоторые неприятные ситуации, в которых можно очутиться при 
использовании переносных компьютеров с \тдо\$ 98. 


Я В переносном компьютере 5Зопу 705 наблюдается конфликт между звуковой 
картой и инфракрасным портом. Связано это с каналами прямого доступа. Даже 
если утилита Эемсе Мапазег не сообщает о конфликте, возникает ряд специфич- 
ных проблем, свидетельствующих о его наличии (в частности, могут слышаться 
повторяющиеся звуки неясного происхождения). 


О Система периодически зависает. Если подобное случается, откройте окно Вемсе 
Мапасег и выделите для звуковой карты другой канал прямого доступа. После 
перезагрузки системы все проблемы должны исчезнуть. 


О При подключении РСМСГА-карт в машинах Сае\мау Зою 200 и ТГ Тгауетае 7000 
может возникнуть ошибка 12, свидетельствующая о наличии конфликта по преры- 
ваниям. В данных системах плата расширения требовала прерывания 3, 4 или 5, но 
все они были заняты. К. сожалению, эту проблему решить невозможно. 


О Инфракрасный порт может не работать, поскольку драйверы установлены не- 
корректно. Вы можете увидеть ошибку 28, связанную с этим устройством, в окне 
Оемсе Мапарег. Единственным способом решения проблемы может стать исполь- 
зование драйверов, поставляемых изготовителями. 


О При использовании приложения Опес$Но\м можно заметить, что А\У]1-, МРС- и 
АО-файлы воспроизводятся очень медленно. 

О При использовании контроллеров РСС или СагаВиз$ сети ТоКеп Кил$ возникает 
ошибка 10. Решения этой проблемы пока не существует. 


О Старые карты ЗСот 36562 не будут работать в УМт@до\$ 98, если вы не инсталли- 
руете новые драйверы с \!е5-узла фирмы ЗСот (ПЕр://м\\м.3Зсот.соп]). 
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Решение проблем, возникающих 
при установке оборудования 


Как следует поступить, если какой-нибудь драйвер, от которого полностью 
зависит работа системы (ярким примером такового может служить драйвер графиче- 
ской карты) будет загружен неправильно или если он окажется нерабочим? Ведь в 
результате этого вы даже не сможете загрузить У/тдо\$ 98. 

В подобных случаях не следует забывать о наличии режима защиты от сбоев (За!е 
Моде). Перезагрузите систему, подождите, пока на экране не появится на короткое 
время заставка \У/та4о\з 98, и нажмите клавишу [Е8]. Выбрав в меню начальной 
загрузки команду Зае Моде, вы сможете загрузить систему в режиме защиты от сбоев. 
Сделайте это, а затем откройте окно Вемсе Мапазгег и переустановите драйвер, 
которому “не доверяете”. Вы также можете загрузить систему в режиме за Моде 
Соттапа РготрЕ и запустить диагностическую ОО5-программу, с тем чтобы убе- 
диться в нормальной работе платы. Вот основные операции, которые вы должны 
выполнить при возникновении проблем с оборудованием в ОС \У/т9до\$ 98: иденти- 
фицировать оборудование, протестировать его, попробовать применить более про- 
стой драйвер и дважды проверить, правильно ли выделены для него ресурсы. 

Разрешить конфликты оборудования путем перераспределения ресурсов бывает 
сложно. Иногда при открытии в окне Бемсе Мапар?ег вкладки Везоигсе$ для устрой- 
ства, создающего проблему, УМтао\; просто не позволяет вам изменить используе- 
мый этим устройством диапазон адресов ввода-вывода или перераспределить другие 
ресурсы. У меня такое случилось, когда я установил на компьютере \Мтп4до\мз 98. 
Модем во время процедуры автоматического распознавания устройств не был пра- 
вильно распознан, вследствие чего инсталлировался неверный драйвер. Вкладка 
Кезоигсе$, с которой я при этом пытался работать, показана на рис. 14.64. Я не смог 
изменить ни одной установки и не мог пользоваться модемом! Поэтому я отключил 
опцию 05е АшотаНс 5е{т?25$ и выбрал другую базовую конфигурацию из имеющихся 
в списке. Конфигурация, в которой устройство стало работать нормально, была 
определена методом проб и ошибок. 

В другой раз я пытался установить плату для записи видеоизображения, предпо- 
ложительно типа Ршз ап Р]ау, и получил сообщение, что ресурсов для нее нет. 
Я вытащил плату из машины, удалил с помощью окна ее драйверы, а затем установил 
ее вручную. Плата требовала наличия порта СОМЗ или СОМА, но это было невоз- 
можно, несмотря на то, что порт СОМ2 был свободен. Подозреваю, что в утилите 
Сопйвиганоп Мапарйег порты СОМЗ и СОМ4 резервируются для мыши, даже если это 
устройство не установлено. 





энузвосиь кт чиимььитьр ынсомини ко ъимильсиьльхекьжщичи 
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Рис. 14.64. Вкладка Вебоцгсе$ 


В один прекрасный день вы, будем надеяться, купите плату, установите ее в 
систему и она сразу же заработает. Но такой день пока не пришел, по крайней мере, 
для большинства из нас. Однако освоив подходы, изложенные в этой главе, вы 
сможете стать специалистом по установке оборудования в УМшпдо\з 98. 





УИМОО\М/$ 98: полное руководство 


ГЛАВА 


пятнадцатая 


оо 


ооо 0 


Управление дисками 
в \МИтао\м$ 98 


Конфигурирование и сопровождение дисков 


Проверка целостности информации на диске с помощью 
программы Зсап0 К 


Изменение свойств файловой системы 
Что такое дисковый кэш 

Работа с длинными именами файлов 
Программа Опуе5расе 


Новые средства У/т4о\из 98 


е из вас, кто до появления \Мтдоуз 98 имел опыт работы с утилитами для раз- 

бивки диска на разделы, форматирования и дефрагментации, найдут в данной 
операционной системе много знакомых инструментальных средств. Но здесь есть и 
несколько новых утилит, таких как зужет ЕШе СПВесКег и ЕАТЗ2 Сопуегег. А многие 
утилиты из прежних версий \/и140о\$ и ООЪ5, в частности Опуезрасе, были модифи- 
цированы и улучшены. Так, мы привыкли расходовать впустую много дисковой 
памяти при работе с большими (емкостью не менее 512 Мб) жесткими дисками, на 
которых устанавливалась файловая система ГАТ16. В Утдо\з 98 на диски можно 
установить файловую систему ЕАТЗ2, что позволит намного эффективнее использо- 
вать память болышпого жесткого диска, а также ускорить процесс открытия файлов. 
Некоторые из утилит \У/ш4о\з 98 для работы с дисками почти не изменились по 
сравнению с их версиями для \УМл4о\$ 95 и более ранними. Поэтому, если вы уже 
знаете основные принципы работы программ ЕПК, ЕОКМАТ, дефрагментации 
диска и Рпуе5расе, то вам легко представить, о чем эта глава. 

Итак, что же новенького предлагает нам \т4о\з 98? В первую очередь хочется 
назвать такие утилиты (правда, некоторые из них первоначально появились в 
\УЛпадо\з 95 версии ОЗВ2, а одна, утилита ОпуеЗрасе 3, была в пакете М!сгозой Риз 
для \Уп9до\з 95): 


О Сопуек ЕАТЗ2; 

о Ок Свапчр; 

О этап Рейактетациоп; 
О 


Мастер Мапжепапсе (запускающий утилиты тай Ое#а»з, Зсап О1$К, Сотргез$1оп 
АрепЕ и 0О15К Цеапир); 


О Нер БезК, содержащая \!еб-компоненты; 
ЕАТЗ2 Ююгта ше (теперь включена в утилиту ЕК); 
ъумет Ораже, предназначенная для обновления драйверов и файлов операци- 
онной системы. 

Введение 


Прежде чем вы углубитесь в чтение настоящей главы, мне хотелось бы дать 
несколько советов. Во-первых, не забывайте, что можно использовать только про- 
дукты, совместимые с \т4до\$ 98. Например, если вы примените разработанную для 
файловой системы ЕАТ16б утилиту работы с дисками к разделу, на котором установ- 
лена ЕАТЗ2, то можете разрушить данные, хранящиеся в этом разделе. Существуют 
также программы, в частности программы сжатия, которые (если они не были 
разработаны специально для \/п4о\$ 98) могут исказить все длинные имена файлов. 
В таком случае вам придется вручную исправлять все короткие имена файлов. Не 
знаю, что вы думаете по этому поводу, но я считаю, что эти многие часы жизни 
можно потратить на что-нибудь более приятное. 


почек миут нууу» 


‚оч 


ПРЕДУПРЕЖДЕНИЕ 


Очень важно периодически делать резервные копии данных в своей системе. При 
экспериментировании с утилитами работы с дисками можно повредить данные 
на диске, поэтому если вы регулярно не создаете их копии, то, по крайней мере, 
сделайте это перед запуском указанных утилит. В противном случае, если в 
системе произойдет какой-то сбой, а резервные копии не будут созданы, вам 
останется только признаться в собственной неправоте. 


О том, как осуществляется резервное копирование в У! д0\%5 98, рассказано в 
главе 13. | 

И еше одно, что следует иметь в виду: при использовании средств работы с 
дисками под рукой всегда должна быть загрузочная дискета УМпдо\з 98. В случае 
аварии такая дискета позволит получить доступ к жесткому диску, а затем добраться 
до жизненно важных программ. Создать загрузочную дискету можно с помошью 
программы А84/Вептюуе Рго?гатз панели управления. 

А теперь давайте рассмотрим как осуществляется разбивка диска на разделы и 
его форматирование. 


Конфигурирование и 
сопровождение дисков 


В этом разделе мы рассмотрим несколько вопросов, связанных с конфигуриро- 
ванием и сопровождением дисков: 


С разбивка на разделы и форматирование дисков; 
СО восстановление файлов на диске; 
О дефрагментация диска. 


Как разбить диск на разделы 
и отформатировать его 


Знаете ли вы высказывание: “Новое — это хорошо забытое старое”? По-моему, 
оно достаточно точно подходит для описания процедур разбивки диска на разделы 
и форматирования. В У т9о\з 98 может применяться как старая файловая система 
РАТ, использовавшаяся в прежних версиях УМ п4о\з, УЛп4о\з МТ, а также в старой 
доброй РОЗ (грязную работу здесь выполняют те же ОО5-программы ЕОТЗК и 
ЕОКМАТ), так и файловая система ЕАТЗ2, которая почти идентична файловой 
системе ЕАТЗ2, применяемой в У\УМтдо\з 95 версии ОЗК2. С помошью РЕАТЗ?2 вы 
сможете форматировать разделы диска объемом более 2 Гб, хотя при желании можно 
разбить диск на разделы меньшего объема. 
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В РАТЗ2 используются кластеры меньшего размера, чем в ЕАТ16, поэтому на 
больших дисках пространство расходуется более эффективно (правда, заметить 
разницу можно только при работе с дисками объемом не менее 1 Гб). Как и следовало 
ожидать, большинство утилит работы с дисками, включенных в \Мт4о\з 98 (ЕОТЗК, 
БКОКМАТ, 5сапО1зК, Ое#йаз и Опуе5расе), работают с ЕАТЗ32-дисками, однако такие 
диски невозможно сжать с помощью утилит Опуезрасе 3, Опуе5расе 2 или любых 
других программ сжатия дисков. 


ля 


ПРЕДУПРЕЖДЕНИЕ 

Никогда не пытайтесь форматировать диск С:, т.е. первый, загрузочный диск, на 
объем памяти более 8,4 Гб. Базовое программное обеспечение, используемое в 
ПК для загрузки, первоначально было написано в предположении, что эта 
операция будет выполняться с дискеты. С появлением жестких дисков разработ- 
чики ПК предложили новое загрузочное ПО, считая, что жесткий диск является 
просто болышой дискетой, однако объем “дискеты” при таком подходе не может 
составлять более 8,4 Гб. Мне кажется, что скоро появятся ПК, использующие 
другие методы загрузи и эта проблема навсегда исчезнет. А пока необходимо 
использовать логические диски объемом не более 8,4 Гб и придерживаться этого 
правила при работе со всеми дисками, не только загрузочными. 


<> >>> . 


Что необходимо помнить при работе 
с программами ЕО!5К и ЕГОВМАТ 


Прежде чем запускать указанные программы, примите к сведению следующую 
информацию. 


О Разбивать на разделы и форматировать диск в УМп4о\$ 98 можно только при 
условии, что на нем нет открытых файлов. Соблюдение этого правила позволит 
прежде всего предотвратить форматирование загрузочного диска. При необходи- 
мости отформатировать загрузочный диск используйте загрузочную дискету 
\УМтао\ 98 (более подробно об этом рассказано ниже). 


О Вам, возможно, не удастся изменить разбивку диска на разделы с помощью 
программы ЕБ$К, если исходные разделы были созданы с помощью таких 
программ независимых разработчиков, как О15К Мапазег, Могаве Оитеп$!оп$ 
Зрее4$ ог, Рнат или Еуегех. (Даже если вы использовали программу Райюоп 
Ма21с, то лучше сначала удалить разделы и переформатировать диск, конечно же, 
создав предварительно резервные копии данных.) Изменять разбивку диска на 
разделы необходимо с помошью той же программы, с помощью которой осуще- 
ствлялось первоначальное его разбитие. 


О Если на вашем компьютере установлено программное обеспечение для сжатия 
данных на диске, то ЕОТЗК будет показывать объем реального, а не сжатого диска. 
В некоторых случаях эта программа может не выводить информации о дисках, 
сжатых с помощью программного обеспечения независимых разработчиков. 


О Если вы сжали данные на своем жестком диске с помощью программы Онуе- 
брасе, то и отформатировать его нужно с помощью этой же программы. 
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‚А -ч“ 


Перед повторной разбивкой на разделы диск, во избежание 
неприятностей, необходимо декомпрессировать 


В подтверждение сказанного в последнем из перечисленных выше пунктов можно 
привести пример того, чего не следует делать при изменении разбивки жесткого диска 
на разделы. Однажды, экспериментируя с программой сжатия диска ОпуеЗрасе, я 
случайно сжал загрузочный диск. В тот день я закончил свои эксперименты и решил 
повторно разбить диск на разделы, отформатировать его и восстановить ранее 
хранившиеся там данные. Я запустит программу ЕОТЗК, чтобы разбить диск на 
разделы, и уже готов был его форматировать, когда увидел леденящее кровь сообще- 
ние. В нем говорилось, что мой диск был сжат (а я забыл его декомпрессировать 
перед повторной разбивкой на разделы), поэтому форматировать его необходимо с 
помошью программы Опуе$расе. Я уже начал паниковать, но вспомнил, что эта 
программа должна быть на загрузочной дискете УЛп4до\з 95. Однако там я нашел 
только файл РВУЗРАСЕ.В1М. (Сказанное относится и к моей загрузочной дискете 
УЛпдо\ 98.) К сожалению, этот файл ничем не могмне помочь. И все же мне повезло: 
я нашел системную дискету ОО$З 6.22 и отформатировал диск, введя команду Югта{ 
с параметром /и (форматирование без возможности восстановления). Опасность была 
ликвидирована. Отсюда выводы: 


О не забывайте декомпрессировать жесткие диски перед изменением их разбивки 
на разделы; 
О по возможности держите под рукой системную дискету 2О5. 


‚оч 


ПРЕДУПРЕЖДЕНИЕ 


Прежде чем перейти к описанию процедуры разбивки диска на разделы, еще раз 
повторюсь: перед запуском любой утилиты работы с дисками, особенно ЕОЗК 
и ЕОКМАТ, создайте резервную копию диска! Эти утилиты могут разрушить все 
данные на жестком диске. Если вы не сделаете резервной копии данных с этих 
дисков, то данные могут быть утеряны. 


<->. 


В данном параграфе мы рассмотрим три возможных сценария разбивки жесткого 
диска на разделы и его форматирования при условии, что эти операции выполняются: 


О с уже используемым жестким диском; 

О с новым диском, который будет использоваться в качестве загрузочного; 

О сновым диском, который не будет использоваться в качестве загрузочного. 
Перейдем от разговоров к делу. 


Разбивка диска на разделы и их форматирование 


Процедура разбивки диска на разделы и форматирования последних достаточно 
проста. При первоначальной разбивке я оставил свободными 118 Мб памяти. Воз- 
можно, вы спросите себя: “Разве мне не приходилось делать то же самое?” Дело в 
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том, что я выполнял эту процедуру определенным образом и могу продемонстриро- 
вать, как это делается в \Мт4о\5 98. 

Ниже я расскажу, как создать логический диск в расширенном РОЗ-разделе, а 
затем — как отформатировать этот логический диск. 

Начните с запуска программы М5-0ООЗ Рготрё и ввода в появившемся окне 
команды ВК. 


ФЗоик соприсек Наз а 415К 1акдчек ЕРВап 512 МВ. ТЬ1$ чекзлоп оЁ 1040$ 
1пс]ц4ез 1тукоче& заррокЕ Рок 1арде 41$К$, кези16 119 т моке ейЁРалслепе 
изе оЁ 413К зрасе оп ]акче 4к1е$з, ап а110оч1ту 415Кз офек 2 СВ 60 Бе 
ГоктаС бей аз а 51191е Ць1ое. 


ГМРОВТАНТ: 1 уои епаБ1е Лакуе 415К зиррогЕ ап@& скеабе апу пем Аклоез оп 6115 = 
Ц1$К, уоц м1 поЕ Бе аБ1е 60 ассезз$ ЕВе пеш 4к1ое<$> и511ч обЙйек орерабллч 
зузбетз, 1пс1и4119 зоте чекз1оп$ ой М1пЧ4ом$ 95 ап@4 Млю4ом$ НТ, а5 че11 аз 

" вак]11ек очекззот$ оЁ Мап4омз ап@а М5-20$. п ада1Е1оп, 415К иЕ1116ез еВаф 

|’ мере поф Дез1чптеЯ ехр11с161у ок &Не ЕЙТЗ2 ЁЕ1]е зузеемт м111 поё Бе аЪБ1е 
со мокКк млн &НВ1$ 915К. 1 чои пее4 во ассез$ &}№1$ 41$К илЕН обНек орераЕ зач 
сузфетз$ ок о14ек 415К ц&111&1е$, 4о пох епаЪ]е 1акуе Чклуе зируроке. 


Ро уоби м1 во епаБ1е Лакде 413К зиррокЕ <У/М> 





Рис. 15.1. Окно, содержащее запрос на разрешение работы с большими дисками 


Как видно из рис. 15.1, если диск рассчитан на объем памяти не менее 512 Мб, 
то будет задан вопрос, разрешается ли работа с болышими дисками. Нажав кнопку 
[У], у вас появится возможность использовать файловую систему ЕАТЗ2, т.е. будут 
создаваться ЕАТЗ2-разделы (разделы, на которых установлена файловая система 
ЕАТЗ2). Если же вы нажмете клавишу [М], то будут создаваться ЕАТ16-разделы. 
(Несколько позже мы обсудим положительные и отрицательные стороны обеих 
файловых систем.) Решив использовать файловую систему ЕАТЗ2, вы должны убе- 
диться в том, что в В1О$ для жесткого диска установлен режим работы ЁВА. 

После того как вы ответите на поставленный вопрос, появится окно, подобное 
представленному на рис. 15.2. Нажмите кнопку [1] (т.е. дайте команду Сгеже ОО5 
рагийопт ог Г021са! ОО Опуе — Создать ООЗ-раздел или логический диск), и на 
экране появится окно, показанное на рис. 15.3. Нажмите кнопку [2] (т.е. дайте 
команду Сгеме Ежеп4аеа ОЗ РагЯйоп — Создать расширенный ОО5$-раздел), по- 
скольку созданию логического диска должно предшествовать создание ОО5-раздела. 
После нажатия кнопки [2] появится окно, изображенное на оис. 15.4. 
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М1срозой И пЧомз 98 
Езхеа 015К 5Зебир Ргодкат 
<С>СоруклчНЕ Млскозой® Сокр. 1983 - 1998 


ВОТ$К ОрЕ10оп$ 





Сикгеяе ЁЕ1лхей 41$К 4клое: 1 
СРлоо5е опе оЁ Ре Ёо11очлпд: 


- Скеабе 00$ ракЕе1е1оп ог [091са1 020$ Вьлое 
. Зее асеще раке11оп 

Ве1езе ракЕзЕзоп ок [091са] 00% Окзое 
Р1р1ау рарге110п 1пЁРогпаб1оп 

СВапче сикхепе Ёлхе& 415К 4к1уе 


62 
О 


Епхек срНолсе: (11 


Рьезз Езс $0 ехзе ЕОТЗК 





Рис. 15.2. Главное окно программы ЕОГЗК 


Скеабе 1005$ РаьЕ1Е10п ок [091са1 005$ Бклое 











Сициррепе Ёлхе@ 415К 4к1уе: 1 
СВоозе опе оЁ Ее #011]очллч: 
1. Среабе Рклтаку 00% РакЕ11оп 


2. Скеабе Ехбепй4еа 120$ Ракб1е1оп 
3. Среазе [о0оч1са1 00$ Вк1ое<;> т Не Ехбеп4еа 100$ Раке1езлоп 


Ептек сролсе: [1] 






„Ркезз Езс во кебикп Со ЕОТЬК ОрЕ1оп 





Рис. 15.3. Окно Сгеме 0ОО5 Раг@Ноп ог 1071са! ОЗ Опуе программы ЕБМ$К 
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Сьеафе Ехбсеп4еа 100$ РакЕ1е1оп 


Сикиепе #1хей 415К арлче: 1 


Рак 1100  Збабиз Туре Чо1име Таъе1 Муусез Зузвет Озаде 
С: 1 й РАТ 0 БЕЗЫЕ 401 ЕАТЗ 6 2? 


Тоса1 415К зрасе 1$ 6519 Мьусез (1 МЬуеве = 1948576 Бугез> 
Махлтит зрасе ача1]а]]е Рок ракЕлЕлоп 1$ 118 Муувез < 237> 


Епбек раке1Е1оптп зе 1п МЬубез ок рексепс ой 415К зрасе <И>» ®о 
сгеабе ап Ехбепаец 100$ РагЕ1с1оп 





Рис. 15.4. Окно Сгеже Ежептдед ОЗ РагЯбой программы ЕОГ5К 


Взглянув на это окно, можно сделать вывод, что на диске имеется первичный 
ОО5-раздел (объемом 401 Мб), имеющий метку тома ГЕЗШЛЕ. Теперь, чтобы создать 
расширенный ОО$-раздел, укажите объем дисковой памяти (в мегабайтах или 
процентах, но не забудьте в последнем случае после числа поставить знак процен- 
та (%)), которую вы хотите выделить под него. Я ввел значение 118 и нажал на 


клавишу [Ещег]. 


05 Рготрь - Е01$К, 


Сгеабе Ехфепаеа 00$ РакЕзе1оп 


Сиккепе ЁЕ1лхе@ Ц1зКк 4клое: 1 
РакЕ1Елоп Зфабиз Туре Уо1ате Гаъе1т  Муувез$ бузвет 


С: 1 й РАГ 103 ГЕЗШЕ 301 ЕЙТ16 
2 ЕКТ 00$ 118 ОМКНОмН 


Еххеп4еа 120$ Ракезе1оп схеабе@ 





Рис. 15.5. Вид окна Сгеже Ежептаед ОЗ РагЯбоп программы ЕО[$К 
после создания расширенного РО$-раздела 
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Появившееся на экране окно (рис. 15.5) — это своего рода окно состояния, 
информирующее о том, что программа ЕОТЗК создала расширенный ООЗ-раздел, и 
отображающее параметры нового раздела. Из этого окна видно, что теперь на диске 
имеется два раздела. Первый раздел является активным (поэтому в столбце 5‘ащ$, 
напротив его названия, стоит символ А) первичным ОО5$-разделом объемом 401 Мб 
с меткой тома ЕЕЗЛЕ. (Между прочим, статус “активный” означает, что диск С: 
является загрузочным.) На диске есть также расширенный ВОЗ-раздел объемом 
118 Мб, пока не имеющий метки тома. Чтобы продолжить работу с программой 


ЕБ1$К, нажмите клавишу [Е$<], и появится окно, изображенное на рис. 15.6. 


а ед 


Сьеафе [оч1са1 00$ Окзое<$> 1т %Не Ехвеп4ей 00$ РакЕ11оп 


Мо 10921са1 ак1зоез деёзпе4 


Тоса] Ехееп4ей 10$ РаъЕ1е1оп $12е 15 118 Мьусез <1 МВуве = 1048576 Ъусез > 
Мах1лтий зрасе ача11аЪ1е Рок 1091са1 4клие 1$ 118 Мьусез <108х> 


Епфек 1091саТ ЯЧкаое $12е 1п МЬубез ок фрексепе ой 413К расе <и>...Г 118] 





Ркезз Езс о кебикп со РОК О 
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Рис. 15.6. Вид окна Сгеже Горса! ОЗ Онуе($) ш Не Ежепдед 
перед созданием логического диска 


В этом окне вам будет предложено создать логические диски. Но прежде 
необходимо решить, какой объем они должны иметь. Я создал только один логиче- 
ский диск объемом 118 Мб, поэтому ввел число 118 и нажал клавишу [Ещет]. 

В появившемся в результате таких действий‘ окне (рис. 15.7) содержится сообще- 
ние о том, что больше невозможно создать ни одного логического диска, поскольку 
все пространство расширенного ОО5-раздела выделено под один логический диск. 
Обратите внимание на тот факт, что созданному в ОО5-разделе логическому диску 
присваивается буквенное имя. Нажмите клавишу [Е5с], чтобы перейти в главное окно 
программы ЕОТЗК, а затем еше раз нажмите клавишу [Е$<], и работа с этим 
приложением будет завершена. Закройте окно М$-БО5 Рготрё. После этого вам 
будет предложено перезагрузить систему, поскольку только тогда все изменения, 
произведенные с помощью программы ЕОТЗК, вступят в силу. 

Итак, половина дела сделана, и можно переходить к форматированию логиче- 
ского диска. Жесткий диск можно отформатировать путем введения соответствующей 
команды в командной строке М5-0ООЗ либо с помощью утилиты УМт4до\$ Ехрюгег. 
Здесь мы расскажем, как отформатировать логический диск с помошью программы 
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\У/Лтаомз Ехр/огег. Однако если вы предпочитаете интерфейс командной строки, 
воспользуйтесь программой ЕОКМАТ. 
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Рис. 15.7. Вид окна Сгеме Гор1са! РОЗ Опуе(5) ш Фе Ежепдед ОО$ Рагабоп 
после создания логического диска 


Чтобы отформатировать диск, откройте окно программы \/т@до\з Ехр]огег и 
щелкните правой кнопкой мыши на пиктограмме неформатированного диска. Вы- 
берите команду Еогтаф, и появится окно, изображенное на рис. 15.8. 





Рис. 15.8. Окно Еогтай 


оиколивьичл 
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Как видите, я уже установил в окне Еогтай необходимые мне опции. В области 
Еогтаё буре (Способ форматирования) выбрана опция ЕаЙ (Полное). Если диск был 
отформатирован ранее, можно установить опцию Ошск (егазе) (Быстрое). Если диск 
не был отформатирован, а вы выбрали указанную опцию, то появится сообщение о 
том, что можно использовать только опцию Е!. В области О\ег орНоп$ (Другие 
опции) я ввел метку диска ГЕЗЁЕ2, а также установил опцию, обеспечивающую 
вывод отчета после окончания процесса форматирования. После щелчка на кнопке 
Зап появится небольшое окно с предупреждением о том, что при форматировании 
все данные, хранящиеся на диске, будут утеряны (рис. 15.9). 


Ронпак - (0:]. 





Рис. 15.9. Окно с предупреждением о том, что все хранящиеся на диске данные 
при форматировании будут утеряны 


Щелкните на кнопке ОК, и процесс форматирования начнется. В нижней части 
окна отображается поле, по которому можно судить о том, как продвигается данный 
процесс (рис. 15.10.). Когда диск будет отформатирован, появится информационное 
окно Гогтаё Кези$ (рис. 15.11). 





Рис. 15.10. Вид окна Еогтай в процессе форматирования диска 


олозньоерии съ 
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Рис. 15.11. Информационное окно Еогтай Вези 


А теперь поговорим о более сложной задаче — добавлении в систему нового диска, 
который будет использоваться в качестве загрузочного. 


Добавление нового жесткого диска, 
который будет использоваться в качестве загрузочного 


Представьте себе, что на вашем компьютере имеется ОС \УИтдо\з 98 и вы решили 
установить в него новый жесткий диск. Прежде чем этот диск можно будет исполь- 
зовать, его необходимо разбить на разделы и отформатировать. С этой целью мы 
воспользуемся программами ЕОГ$К и ЕОЕМАТ, которые были описаны в предыду- 
щем параграфе, однако запускать их следует с загрузочной дискеты \!тдо\з 98, а не 
из окна программы М5-0ОО5$ Рготре. 


``. >>> 95—55. ``. ч399>ч< 93% 


ПРЕДУПРЕЖДЕНИЕ 


Создайте резервные копии файлов, хранящихся на уже установленном жестком 
диске! Поскольку вы заменяете диск, на котором содержатся системные файлы, 
то вам необходимо будет переустановить \/тао\з 98. При наличии копии этой 
системы на компакт-диске убедитесь, что имеете какие-либо средства доступа к 
последнему (таким средством может служить загрузочная дискета \/1п4о\з 98, на 
которой записаны драйверы дисковода СО-КОМ с интерфейсом ОЕ). Наряду с 
выполнением резервного копирования файлов данных необходимо позаботиться 
и о сохранении файлов конфигурации УМпдо\з 98, поскольку резервная копия 
отражает только текущее состояние системы (если после создания резервной 
копии вы не добавите новое программное и аппаратное обеспечение). После 
разбивки диска на разделы и его форматирования можно переинсталлировать 
\УМпао\з 98, а затем восстановить все системные файлы, с тем чтобы возобновить 
прежние параметры системы. 


о ъъъъъь 
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<->. 


СОВЕТ 
Некоторые программы резервного копирования позволяют полностью восстанав- 
ливать систему с резервного диска, что делает ненужной переустановку \У/т- 
Чо\з 98. Если у вас есть подобная программа, постарайтесь почаще обновлять 
резервные копии, чтобы вам не пришлось восстанавливать систему в такой 
конфигурации, какой она была несколько месяцев назад. 


<. 


Вставьте загрузочную дискету Упаомз 98 в дисковод и введите в командной 
строке команду 


Базз К 


Далее вам необходимо будет повторить ту же последовательность действий, какая 
была описана выше, начиная с ответа на вопрос о разрешении работы с большими 
дисками, если ваш диск имеет достаточно большой объем. Правда, вам нужно будет 
создать первичный ОО$-раздел, а не расширенный. Кроме того, вам прилется 
выполнить и одно дополнительное действие — перед выходом из программы ЕПК 
установить первичный ОО5-раздел в качестве активного (программа ЕОТЗК напом- 
нит вам об этом), с тем чтобы загрузка системы осуществлялась с этого диска. 

После разбивки на разделы диск необходимо отформатировать. При вставленной 
в дисковод А: загрузочной дискете \/тао\з 98 введите команду 


Еогпа®/? 


и вы увидите список параметров программы ЕОКМАТ (рис. 15.12). 


ОР 


> вон 98 | 
«С>Сорук1 9 Не МаскозойЕ Совр 1981-1998. 


1Е:ХУТМООМ$ >ЕортаЕ /? 
Рокпас $ а 4з1зК Рок изе члей М$-100$. 


ЗРОВМАТ Цктое: Е/УГ: ]1аЪе1 1] (/01 Г/Е:312е1 Г/В ! /$1 Е/С] 

: (/0С:ТаЪе1]1 [/@1 Г/Т:6васк$ "МН:зесвокз 1 (УВ : /51 [/С] 
Г/ФЕ: 1аЪе11] Г/91 [/11 [/41 Г/В # /$1 [/С1 
[/91 1[/1]1 [/4] 1/81 [/В 1 $3 (/С1 


/УЕ:1аЪе]} ] $Зрес1Ё1ез &Ре зо1ите 1аБе1. 

/9 Рекоктз а Чи1ск Фоктаф - 

/В:512е Зрес1Ё лез ЕНе з12е ой &\е Ё1орру 41$К во #октаЕ СзисйН 
аз 168, 180, 328, 360, 728, 1.2, 1.44, 2.88>. 
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/4 Кокта$ а 5.25-3псй 369К Ё1орру 413К т а №19}-4епз16у кое. 

78 Норпа$-з елчИЕ зесфок$ ре» &касК. 

ис Тез с1асвек$ &ВаЕ аке сиркепе]у такКей& ‘а .” 
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Рис. 15.12. Список параметров, с которыми может быть запущена программа ЕОКМАТ 
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Единственным необходимым для наших целей параметром является параметр /\, 
позволяющий присвоить метку жесткому диску. Введите команду 


Еогма®* с:/ху <метка> 


нажмите клавишу [Ещег|, и процесс форматирования начнется. Обычно он не требует 
много времени (даже форматирование дисков очень большого объема занимает не 
более 15 минут). 

После окончания процесса форматирования жесткий диск будет готов к установ- 
ке \М1до\5$ 98 (более подробно об этом рассказывается в главе 4). Теперь данные с 
прежнего загрузочного диска можно восстановить на новый (однако систему и все 
программы целесообразнее инсталлировать заново, а не восстанавливать с резервной 
КОПИИ). 


Добавление нового жесткого диска, 
который не будет использоваться в качестве загрузочного 


Рассмотрим последний сценарий. Предположим, вы купили (или получили в 
подарок от друга) новый жесткий диск и хотите подготовить его для установки в 
компьютер, на котором установлена Упао\з 98. Чтобы сделать диск загрузочным, 
необходимо использовать программы, описанные в разделе “Разбивка диска на 
разделы и их форматирование”. При этом нужно иметь четкое представление, 
во-первых, о том, какой диск разбивается на разделы и форматируется; а во-вторых, 
о том, какие разделы будут созданы на этом диске. 

Что я имею в виду? В первую очередь вы должны быть уверены в том, что 
разбиваете на разделы и форматируется тот диск, который нужно. Я думаю, случайное 
форматирование не того диска сильно огорчит вас. Запустите программу М5-2О5 
Рготр:е и введите команду 


Еа1$5К 


В результате откроется окно, изображенное на рис. 15.2, но сейчас вы должны 
обратить внимание на команду СПапре сиггепе Яхед 915кК 4пуе (Выбрать текущий 
жесткий диск). Эта команда позволяет выбрать для разбивки на разделы жесткий 
диск и избежать ошибочного форматирования другого диска. Нажмите клавишу р 
и на экране появится окно, показанное на рис. 15.13. 

Как видите, в компьютере уже установлены два жестких диска. Чтобы разбить на 
разделы новый диск, укажите его, нажав состветствующую цифровую клавишу, а 
затем клавишу [Е ег]. После этого снова должно появиться главное окно программы 
ЕО К. 

Теперь необходимо решить, какой раздел — первичный ОО$-раздел или расши- 
ренный — вы хотите создать. Добавление еще одного первичного ПО5-раздела 
повлияет на имена всех других дисков в системе. По умолчанию первый первичный 
РО5-раздел называется С:. Если в систему добавляется второй первичный ООЗ-раз- 
дел, то его стандартным именем будет О:. Почему это может вызвать трудности? 
Чтобы было понятнее, обратимся к рис. 15.14. 
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Рис. 15.13. Окно Свапре СиггепЕ Ехед 05К Опуе программы ЕК 


ЕОР 





РОР 


Диск С: является первичным ОО$-разделом (РОР), 
а диски О: иЕ: — логическими дисками в расши- 
ренном ВО$-разделе (ЕШР). Теперь добавим еще 
один жесткий диск с РОР. 


ЕОР 


Добавление еще одного РОР приводит 

к переименованию первоначальных дис-. 
ков в расширенном ООЗ-разделе, по- 
ЕОР скольку имена дисков С: и 0: резерви- 
руются для первичных ВО$-разделов. 








РОР 


Рис. 15.14. Схема добавления в систему второго первичного ОО5-раздела 
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Как вы догадываетесь, переименование дисков приведет к некоторым проблемам. 
Как их избежать? Просто создайте на новом диске расширенный ООЗ-раздел, а не 
первичный. О том, какие имена в этом случае будут присвоены дискам, можно судить 
по рис. 15.15. 

Дальше все очень просто. Создайте расширенный ВРОЗ-раздел, а затем отформа- 
тируйте его. Чтобы вспомнить, как это делается, еще раз вернитесь к разделу 
“Разбивка диска на разделы и их форматирование”. 


ЕОР 






РОР 


Диск С: является первичным ОВОЗ-разделом (РОР), 
а диски О: и Е: — логическими дисками в расши- 
ренном ООЗ-разделе (ЕШР). Теперь добавим еще 
один жесткий диск с ЕСР. 


ЕОР 


В этом случае при разбивке на разделы 
РОР нового жесткого диска исходные имена 
разделов первого жесткого диска 
будут сохранены. 





ЕОР 


Рис. 15.15. Схема добавления в систему расширенного ОО$-раздела 


‚о 


ПРЕДУПРЕЖДЕНИЕ 

Может случиться так, что часть диска, оставленную для последующей разбивки 
на разделы, не удается разбить. Я столкнулся с таким случаем при добавлении 
диска объемом 6 Гб в систему, где уже был установлен диск объемом 1 Гб. Решить 
эту проблему я смог с помошью программы Б15К Адтиизгатог в УМпдо\з МТ, 
которая распознает жесткие диски намного лучше, чем программа ЕОТЗК, упорно 
сообщающая, что в системе нет больше дисковой памяти для создания каких-ли- 
бо новых разделов. Но проще с самого начала избегать подобного рода проблем, 
поэтому я рекомендую разбивать на разделы весь диск после его установки 
(логические диски можно создать и попозже). 


<< >—>. 
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Добавление съемных дисков 


В последнее время стали широко применяться накопители на съемных дисках, 
которые выглядят как дискеты и вынимаются подобно дискетам, но имеют объем 
памяти, сравнимый с объемом памяти жестких дисков. Хар-накопитель фирмы отера 
представляет собой очень популярное средство переноса 100 Мб данных, а накопи- 
тель Ла7 той же фирмы может сохранять на одной кассете 500 Мб, 1 Гб или 2 Гб 
информации. Как \Мшдо\з 98 работает с такого рода накопителями? На удивление 
хорошо. 

И (рр, и Ла2 сконструированы таким образом, что для УИтдо\з 98 выглядят как 
съемные жесткие диски с интерфейсом 5СЗГ и воспринимаются операционной системой 
без проблем. Подключите накопитель к $С$|-адаптеру, загрузите операционную систему, 
и накопитель отобразится как жесткий диск, хотя и съемный. При помощи программ 
УЙпадо\з Ехр|огег и Му Сотршег с файлами, хранимыми на этом диске, можно работать 
точно так же, как и с файлами, хранимыми на жестком диске. По сути, инсталлировать 
инструментальные программы, поставляемые фирмой 1отера с накопителями Глр и 797, 
нет необходимости. 


Файловая система РАТЗ2 


Теперь несколько слов о том, каким образом организовано пространство на 
жестком диске. До появления \Мтдо\з 95 ОЗК2 в операционных системах фирмы 
М!сгозой на диски устанавливались файловые системы РАТ16 и МТЕ$. Последняя 
из них используется исключительно в \тдо\з МТ. А вот файловая система ЕАТ16б 
задействуется еще в ООЪ, и доступ к ней можно получить из любой операционной 
системы фирмы Мгсгозой. Это весьма ценная особенность файловой системы, 
особенно в случае возникновения аварии диска, поскольку утилиты резервирования 
и восстановления дисков, совместимые с ЕАТ16, могут возродить жесткий диск, 
независимо от типа используемой ОС. Более подробно о восстановлении данных 
рассказано в главе 13. 

Однако файловая система ЕАТ16 была разработана, когда емкость жесткого диска 
была намного менышей 512 Мб. Емкость современных жестких дисков составляет 
минимум 1—2 Гб, а часто достигает 6—8 Гб (в перспективе она будет измеряться в 
терабайтах). Системы, использующие диски с файловой системой ЕАТ16б, распоряжаются 
пространством диска не очень эффективно — болышая его часть тратится впустую. 

Что это значит? Данные в файловой системе ЕАТ16 группируются в блоки по 
512 байтов, так называемые секторы, которые затем объединяются в кластеры (их 
список хранится на диске). Каждая запись в этом списке содержит 16-разрядный 
номер кластера, причем на диске может быть максимум 216 кластеров (приблизитель- 
но 65 тысяч), поэтому чем больше объем диска, тем большее количество секторов 
содержит каждый кластер (табл. 15.1). Чем меньше кластер, тем лучше: небольшой 
файл может занимать целый кластер, даже если в файле всего 1 байт данных. Кластер 
можно сравнить с ящиком кассетницы: в каждый ящик (кластер) помещаются 
кассеты и ящик вставляется в кассетницу (диск). И чем больше кассетница, тем 
больше каждый ящик в отдельности. 
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Таблица 15.1. Размеры кластера в дисках разной емкости с системой ЕАТ16 


Емкость диска, Мб Размер кластера, Кб 
< 32 0,5 

32—63 ] 

64—127 2 _ 

128—255 4 

256—511 8 

3512—1023 16 

1024—2048 32 

> 2048 — 


Как видите, в зависимости от емкости диски разделяются на группы, и при 
переходе к следующей группе размер кластера увеличивается вдвое. Из таблицы также 
° видно, что диски объемом больше 2 Гб в формате РАТ16 не поддерживаются. Данное 
ограничение можно обойти с помощью вспомогательных программ или путем 
разбивки диска на несколько разделов, но это связано с дополнительными сложно- 
стями и даже с проблемами. 

И дело не только в этом. При ограничении, накладываемом 16-разрядной 
файловой системой, количество содержащихся в каждом кластере секторов с увели- 
чением объема диска возрастает. Подумайте, как много места расходуется даром в 
кассетнице с наполовину наполненными ящиками, а ведь они могут быть наполнены 
лишь на одну восьмую! Вы можете вычислить неиспользуемый объем жесткого диска 
при неполном заполнении кластера данными. При этом следует помнить, что целый 
кластер (4 Кб, 8 Кбит.д.) считается занятым, даже если в нем записан файл размером 
всего 1 Кб. Остальной объем называется неактивным и может быть вычислен по 
формуле $=М0?+МЕхС$х0,5, где $ — объем неактивного пространства, МО — 
количество каталогов, МЕ— количество файлов, С$ — размер кластера. При вычис- 
лениях не забывайте, что все подкаталоги содержат по два пустых файла, каждый из 
которых занимает кластер. 

Целесообразнее использовать файловую систему ЕАТЗ2, в которой номера кла- 
стеров являются 32-разрядными, поэтому количество секторов на кластер резко 
уменьшается даже при наличии дисков большого объема (табл. 15.2). 


Таблица 15.2. Размеры кластера в дисках разной емкости с системой ЕАТЗ2 


Емкость диска, Гб Размер кластера, Кб 
0,26—8 4 

8—16 8 

16—32 16 

> 32 32 


648 УИМОО\У$ 98: полное руководство 


>. 


ПРИМЕЧАНИЕ 
В У\У/пдо\з 98 файловую систему ЕАТЗ2 нельзя установить на дисках объемом 
менее 512 Мб. | 


<->. 


Как видите, диски объемом 1 Гб, на которых установлена файловая система 
ЕАТЗ2, используют кластеры размером 4 Кб, а не 32 Кб, как в ЕАТ16. Размер кластера 
по-прежнему удваивается при переходе к следующей группе дисков, однако все 
современные жесткие диски попадают в группу “<8 Гб” (размер кластера 4 Кб). 

Файловая система ЕАТЗ2 имеет и другие преимушества. 


О Корневой каталог в ЕАТЗ2 хранится в виде регулярной цепочки кластеров, 
поэтому ограничение на размер корневого каталога в 512 файлов больше не 
действует (<512 при использовании длинных имен файлов). Данная файловая 
система более надежна: критические структуры в загрузочной записи можно 
сохранить в резервной копии, поэтому там больше нет ни одной уязвимой 
МВЕК-записи (Мазег Воо( Кесога). 


О Используемая в ЕАТЗ2 программа этац Оейавеег оптимизирована под кластеры 
размером 4 Кб и не ищет кластеров большего размера, поэтому диски на которые 
установлена эта файловая система, работают гораздо быстрее, чем большинство 
дисков с файловой системой ЕАТ|6. 


Почему установка на диск файловой системы ЕАТЗ2 может быть нецелесообраз- 
ной? По нескольким причинам. 


а Если вы сжимаете диск с целью экономии памяти, то при установке ЕАТЗ2 могут 
возникнуть проблемы. Хотя при замене файловой системы ЕАТ16 на ЕАТЗ2 можно 
получить несколько дополнительных мегабайтов свободной памяти (я недавно 
“освободил” почти 300 Мб памяти при преобразовании файловой системы на диске 
объемом 1,5 Гб), гораздо лучшего результата можно достичь, воспользовавшись 
программой Опуезрасе 3. Однако на момент написания данной книги не было 
возможности сжимать диски, на которых установлена файловая система РАТЗ2. 
Фирма М!сгозоЁ заявила, что она не собирается приспосабливать программу Опуе- 
оэрасе под файловую систему ЕАТЗ2, но все еще может измениться. 


о \Упдомз 98 и Утдомз 95 О$В2 являются единственными операционными 
системами, способными работать с дисками, на которых установлена файловая 
система ЕАТЗ2 (правда, фирма М!сгозой объявила, что \У/тдо\з МТ 5.0 также 
сможет работать с такими дисками). Вы не сможете загружать на компьютере 
несколько операционных систем (скажем, УЛпдо\з 98 и Утдо\з МТ), если на 
загрузочный диск установлена файловая система ЕАТЗ2. Точно так же программы 
резервирования и восстановления данных, написанные не под файловую систему 
ГАТЗ2, будут бесполезными в случае аварии данных на диске, где установлена 
такая файловая система. 


О При попытке получить доступ к хранящимся на ЕАТЗ2-диске данным из другой 
операционной системы, скажем из \/т4о\з МГ 4.0 или более ранней версии, 
скорее всего, появится сообщение об ошибке (рис. 15.16). 
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- (Н:] 





Рис. 15.16. Окно с сообщением о том, что диск Н:, на котором установлена 
файловая система ЕАТЗ2, недоступен 


О  Намомент написания данной книги фирма М!сгозой предоставляет консультации 
по всем вопросам, связанным с файловой системой РЕАТ16, но пока не делает 
этого в отношении файловой системы ЕАТЗ2. 


О Говоря о приложениях независимых разработчиков, заметим, что многие антиви- 
русные и другие утилиты для работы с дисками не будут работать на ЕАТЗ2-дисках 
или же при их задействовании будут возникать серьезные ошибки. Если вы уже 
имеете подобные программы, получите их обновленные версии, поддерживающие 
файловую систему ЕАТЗ2, если таковые существуют. Конечно, многие вирусы также 
пока не будуг выполняться на дисках, где установлена файловая система ЕАТЗ2. 


О Программа ше Паик для М5-2О$ 6.х не будет корректно работать в режиме 
эмуляции М$-ОО5 на ЕАТЗ2-диске. 


О После установки файловой системы ЕАТЗ2 вернуться назад можно только при 
условии, что будут удалены разделы и переформатирован диск (если, конечно, 
вы не пользуетесь для этого специально разработанным приложением, таким 
например, как РацШоп Ма2:с). 


О Многие приложения могут работать на ЕАТЗ2-диске, но не точно определяют 
количество дисковой памяти, так как не могуг видеть более 2 Гб памяти. Даже 
утилита ЕЙе Мапавег отличается этим недостатком. 


О Если вы работаете с \/ш4о\з 98 в режиме защиты от сбоев, файловая система 
ЕАТЗ2 обеспечит намного меньшее быстродействие, чем ЕАТ16. 


Рекомендую ли я использовать файловую систему ЕАТЗ2? Это зависит от ряда 
обстоятельств. Если вы никогда не будете сжимать свой диск и запускать какую-либо 
другую, кроме УМтао\з 98, УМтао\$ МТ 5.0 или \УМтдо\з 95 ОЗК2, операционную 
систему, если вы приобрели утилиты, совместимые с ЕАТЗ2, и собираетесь использовать 
диски объемом более 2 Гб, то проблем с новой файловой системой у вас не будет. Но 
если вы хотите работать с двумя операционными системами на одной машине, если ваш 
диск имеет не такой уж болыной объем памяти (и поэтому его иногда необходимо 
сжимать), если вы не уверены, будут ли при использовании файловой системы ЕАТЗ2 
функционировать утилиты для работы с дисками, то лучше приобрести РАТ|6-диски. 

Решив все же установить на диск файловую систему ЕАТЗ2, убедитесь, что 
жесткий диск (диски) работает в режиме Г.ВА. В таком случае вы сможете восполь- 
зоваться одним из трех способов преобразования файловой системы ЕАТ16 в ЕАТЗ?: 


О программой ЕБ1ЗК (как описано выше); 
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О утилитой ЕАТЗ2 Сопуепег; 
О утилитой О15К Сеапур (см. раздел, посвященный этой утилите, ниже в этой главе.) 


Сам процесс преобразования файловой системы РАТ16 в ЕАТЗ2 происходит 
довольно быстро, но процесс дефрагментации диска может занять несколько часов. 

Узнать, какая файловая система установлена на диске, вы сможете, если щелкнете 
правой кнопкой мыши на пиктограмме диска в окне Му Сотрщег и посмотрите на 
содержимое поля Ее Зует в появившейся вкладке Сепега окна свойств диска 
(рис. 15.17). 


— 


ПРИМЕЧАНИЕ 


Если вы решили преобразовать файловую систему ЕАТ16 в ЕАТЗ2 и при этом 
было активизировано антивирусное программное обеспечение, то имейте в виду, 
что запись, содержащая информацию о разделах диска, и МВВ-запись после 
преобразования обновляются. Некоторые антивирусные программы могут обна- 
ружить эти изменения и попросить вас подтвердить их корректность. В таком 
случае ответьте программе, что изменения были внесены верно. Аесли программа 
обнаружит изменения и попросит разрешения их исправить, то не позволяйте ей 
это делать — при восстановлении на данном этапе таблицы разделов и МВВ-за- 
писи доступ к диску и содержащимся на нем данным будет потерян. 


——ы——ыч—ыч—ыч ыы чч9ыч—5ч95—<35—<39-39ч33>` 3535-3953 —>9ч3—>—>—>—> >>>. 





Рис. 15.17. Вкладка Сепега| окна свойств диска 
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Восстановление удаленных файлов в \М/т@о\$ 98 


В \т9до\5 98 используется удобное средство, которое называется Аесусе Вт 
(Корзина для мусора). Как работает Весуе Вт? Когда вы удаляете файл с помощью 
утилиты \/т4о\з Ехрюгег, то он чаще всего помещается в мусорную корзину (это 
зависит от установок Весусе Вт, о которых мы поговорим позже). 

Помещенный в мусорную корзину файл можно восстановить, открыв каталог 
Весуе Вш, выделив нужный файл и выбрав команду Ве$оге в меню Ее. Причем 
файл восстанавливается в тот каталог, из которого он был удален. Однако имейте в 
виду, что если файл будет удален из мусорной корзины, то восстановить его вы не 
сможете. Как файл удалить из корзины? Это можно сделать тремя способами. 


О Во-первых, вручную, шелкнув правой кнопкой мыши на пиктограмме Весуфе Вт 
и выбрав в появившемся контекстном меню команду Етру Кесуе Вт. 


О Во-вторых, когда объем удаляемых файлов превысит размер мусорной корзины 
(ее объем может быть задан вами, однако по умолчанию он составляет 10% от 
общего объема диска), то самые старые файлы будут автоматически удаляться из 
нее, пока объем корзины не станет больше объема удаляемых файлов. 


СО В-третьих, вы можете приказать системе не помешать файлы в Кесуе Вт, а сразу 
удалять их. Для этого необходимо установить опцию Оо по{ тоуе Шез ю Весуфе Вт 
в окне свойств папки ВКесуе Вт. Однако я бы не рекомендовал применять такой 
подход, потому что по ошибке можно удалить нужный документ. 


ммм“ 


ПРЕДУПРЕЖДЕНИЕ 
Если вместо \У/тдо\з$ Ехр|огег вы используете программу ЕЙе Мапазег для 
\УЛпдо\з 3.х (чтобы запустить ее, выберите команду Кип в стартовом меню и 
введите команду мшШе), то удаляемые файлы будут на самом деле удаляться, а 
не перемещаться в мусорную корзину. 


Чтобы увидеть, как сконфигурирована корзина, щелкните правой кнопкой мыши 
на пиктограмме Весуе Вт и выберите в появившемся контекстном меню команду 
Ргорегие5. На экране появится окно, показанное на рис. 15.18. 

Описание элементов управления окна свойств папки Кесуе Вип приведено ниже. 


О Сопйриге апуе$ шдерепдепйу (Конфигурировать диски отдельно). При установке 
данной опции необходимо конфигурировать мусорную корзину отдельно для 
каждого диска в системе. | 


Ч 0О5$е опе еше Юг аЙ дпуе$ (Использовать одну установку для всех дисков). При 
установке данной опции параметры мусорных корзин каждого диска буду 
одинаковы. | 

О Бо по{ шоуе Ше$ ю Ше Весуше Вт (Не перемещать файлы в мусорную корзину). 
Если будет установлена данная опция, то удаляемые файлы не будут помещаться 
в папку Весус!е Вт. 


узчикчиикуьиди “имищиек думки чи кикхичеи + 
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О Махшиит $5е оЁ Весуе Вш (Максимальный размер корзины). Решив использовать 
папку Весуще Вт, вы можете задать ее максимальный размер посредством переме- 
щения бегунка в ползунковом регуляторе Махипит $йе оё Весуфе Вт. Когда объем 
подлежащих удалению файлов превышает размер мусорной корзины, самые старые 
файлы удаляются из нее, пока не станет болыним объем мусорной корзины. 


О О5рау деее сопйгтаНоп Фа? (Выводить предупреждение при удалении). По- 
средством этой опции вы можете указать системе, следует ли ей выводить 
предупреждение об отправке файлов в мусорную корзину или об их удалении. 


Весусе Вт Ргореше$ 





Рис. 15.18. Окно свойств папки Кесуе Вт 


. О 


Это, пожалуй, все, что касается Весус‹е Вт. Сконфигурируйте папку Кесу‹{е Вт так, 
как считаете нужным. Если вы полагаете, что будете’ забывать “выносить мусор” из 
корзины, задайте размер папки Кесу‹{е Вш минимальным. Тем, кто склонен к случай- 
ному удалению важных файлов, наоборот, целесообразно увеличить размер папки. 


Оптимизация диска посредством дефрагментации 


Дефрагментация диска стала традиционным способом оптимизации скорости его 
работы. Однако с тех пор, как я установил на своем компьютере ОС УЛтдо\з 95, а 
затем УМт9до\$ 98, мой жесткий диск стал менее фрагментированным, чем при работе 
с предыдущими версиями \У/ш4о\з. (Почему? Об этом мы поговорим ниже.) Тем не 
менее очень важно регулярно производить дефрагментацию диска. И вместе с 
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\УЛпдо\з 98 появляется еще один довод в пользу дефрагментации: программа этац 
Пейастещег, которая повышает скорость работы диска путем обнаружения наиболее 
часто используемых приложений и помещения их файлов рядом друг с другом, 
вследствие чего эти приложения выполняются быстрее. 


Дефрагментация диска 


Хранимый файл обычно разбивается на несколько частей, которые могут быть 
разбросаны по всему диску. При дефрагментации диска все части файла собираются 
в одном месте. И поскольку диску больше не нужно будет обращаться к отдельным 
частям файла, находящимся в различных местах, то операции чтения и записи данных 
на диск осуществляются быстрее и эффективнее. 

Несколько слов о том, как часто необходимо дефрагментировать диск. Однажды 
я узнал, что не проводил дефрагментации 52 дня. Нет, я не помечал каждый день, 
прошедший без дефрагментации, палочкой — об этом мне сообщила \Мтдо\з 98! 

Откройте окно Му Сошршег, щелкните правой кнопкой мыши на пиктограмме 
нужного диска, выберите в появившемся меню команду Ргорег@е$, а затем откройте 
вкладку Тоо[5 (рис. 15.19). | 





Рис. 15.19. Вкладка ТооБ окна свойств диска 


На этой вкладке содержится информация о том, как давно не проводились рутинные 
операции по уходу за диском. В области Етог-свесКте $ба$ указано, как давно не 
осуществлялась проверка диска на наличие ошибок с помощью программы Зсап ЗК. 
В области ВасКир баз сообщается, что УИпдо\з 98 не знает, когда в последний раз 
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осуществлялось резервное копирование данных с этого диска. (Объясняется это тем, 
что программа резервного копирования для \т4о\з 98 не установлена и, следова- 
тельно, не запускалась.) И, наконец, в области Оейагтещайоп $ ав$ сообщается, как 
давно не проводилась дефрагментация данного диска. 

Предположив, что почти двухмесячная работа с диском должна привести с 
существенной его фрагментации, я щелкнул на кнопке Оейавтепте М№ оу, чтобы 
запустить программу РЕРКАС.ЕХЕ. 


<->. 


ПРИМЕЧАНИЕ 


Программу дефрагментации можно запустить и двумя другими способами. Во- 
первых, выбрав команду Кип в стартовом меню и введя команду 4ейтаР. Во-вторых, 
открыв подменю Эу$ет Тоой 5 в меню Ассез$оте$ стартового меню и выбрав 
команду 015К Вейартещег. Если вы запустили программу дефрагментации одним 
из указанных способов, то вам будет задан вопрос, какой диск следует дефраг- 
ментировать. (В первом случае можно задать диск при вводе команды @4ейгаг, 
например: де#ар с:. В таком случае будет дефрагментирован диск С:.) Далее 
программа ОК Оейартежцег будет работать так, как описано ниже. 


`` —>—>—>—>—`—>`—>ччыч——>>ч> >>> 


Программа ОК Рейавтещег отображает окно, содержащее поле с информацией 
о том, как продвигается процесс дефрагментации (рис. 15.20). 


| 2: Оенадтепипд Бпуе С 





Рис. 15.20. Окно Вейартеп_п? Опуе С 


В УМп9до\з 98 процесс дефрагментации усовершенствован с целью обеспечения 
большей скорости выполнения программ. Каким образом? Программа РО15К Оейарзеег 
следит за системой, определяя, как часто запускаются те или иные программы. Затем 
она, пользуясь собранной информацией, размещает на диске необходимые для 
наиболее часто используемых программ файлы рядом друг с другом, в результате чего 
процедура обращения к ним становится проще и значительно ускоряется. Этот 
процесс выполняется автоматически: при каждой установке новой программы или 
ее обновлении \!!11д0\%5 98 создает новый файл регистрации. 
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Файловая система У/Ипао\мз 98 обеспечивает меньшую 
фрагментацию при хранении файлов 


В программе О5К Оейазрег для УМтдо\5 98 имеется еще одно отличие от 
аналогичной программы для \У\Мтдо\$ 95, а именно отсутствие диалогового окна, 
показывающего, какой процент диска фрагментирован. Но несмотря на то, что фирма 
Мгсгозой убрала это диалоговое окно в целях повышения скорости работы программы 
(правда, целесообразность его использования сохранилась), в УМтадо\з$ 98 диски не 
очень быстро становятся фрагментированными. Объясняется это использованием 
новой логики работы, реализованной фирмой Мгсгоз5оЁ в файловой системе УКАТ. 

До появления УМ т9до\$ 95 сохранение файла было операцией, негативно влияю- 
щей на скорость работы диска. С течением времени скорость работы диска умень- 
шалась, иногда достаточно заметно. В файловых системах М5-2ОО$ и \Мтадо\$ Юг 
\У/огК2гоир$ 3.1] происходила значительная фрагментация диска, поскольку при 
записи файловая система искала на диске и использовала любой свободный участок. 

В \пдо\$ 98 файловая система при записи применяет более “интеллектуальный” 
способ выделения дисковой памяти. По умолчанию, прежде чем записывать файл, 
УРГАТ просматривает диск в поисках первого непрерывного участка дисковой памяти 
объемом 0,5 Мб. Это обеспечивает возможность записать в одном месте большую 
часть или весь файл, что заметно увеличивает скорость доступа к нему. К сожалению, 
УЕГАТ при невозможности обнаружить свободное пространство нужного размера 
возвращается к методу М5-ОО5. 

Чтобы сказанное стало более понятным, проведем следующую аналогию. Как 
известно, двигатель автомобиля в наибольшей мере изнашивается при запуске. Если 
все масло находится на дне картера и не покрывает металлические детали защитной 
пленкой, то последние начинают тереться друг о друга. А теперь представьте себе, 
что в двигателе есть система, обеспечивающая циркуляцию масла вокруг всех нужных 
мест перед запуском. Уменьшение износа в этом случае будет чрезвычайно значи- 
тельным. Как предварительная смазка двигателя автомобиля резко уменьшает износ, 
так и предварительное выделение большого участка свободного пространства на 
диске перед записью файла заметно уменышает фрагментацию. 
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А вот еще один довод в пользу применения файловой системы РАТЗ?2: алгоритмы 
программы тай Рейарвег, которые следят за размещением файлов приложения на 
диске, оптимизированы под кластеры размером 4 Кб и не работают с файловой 
системой ЕАТ16, по крайней мере на момент написания данной книги. Поэтому, 
если вы используете большое приложение, такое например, как броузер или \№о!4 97, 
то по утверждению Мисгозой, оно будет загружаться в два-три раза быстрее на 
дефрагментированном ЕАТЗ2-диске. 

Теперь вернемся к дефрагментированию моего диска С:. Прежде чем начать 
процесс, посмотрим, как можно изменить конфигурацию программы О1$К РеЁазвег 
для \Удо\з 98. 


кочащьжни 
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Изменение конфигурации программы О/5К Бегаддег 


Мы привыкли к тому, что в Ут4до\5 95 при шелчке на кнопке Адуапсев 
открывается окно, с помощью элементов управления которого можно задать пара- 
метры процесса дефрагментации, т.е. определить, что нужно сделать: выполнить 
полную дефрагментацию (файлов и свободного пространства), дефрагментировать 
только файлы или объединить свободное пространство. Можно также заставить 
программу проверить диск на наличие ошибок, а также сообщить ей, всегда или же 
только в данном сеансе следует использовать установки по умолчанию. 

В УМпао\з 98 все гораздо проще. Во-первых, здесь нужно указать диск, который 
будет дефрагментирован (рис. 15.21), а затем, нажав кнопку 5е{ 2$, установить 
необходимые опции (рис. 15.22). 





Рис. 15.22. Окно О5К Вегартегцег Зе пр?$ 


Теперь поговорим о назначении каждой из этих опций. 
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О Кеаггап?е ргоргат Шез $0 шу ргоргатз $а“ а$ег (Упорядочить файлы для 
ускорения выполнения программ). Если будет установлена данная опция, то 
программа Р1зК Рейареег упорядочит файлы в соответствии с частотой их 
использования. Точнее, при установке данной опции программа будет фрагмен- 
тировать программные файлы таким образом, чтобы они загружались быстрее. 
Если после этого запустить утилиты независимых разработчиков, например 
№ цоп эрееар{$К, то они, скорее всего, покажут чрезвычайно высокую степень 
фрагментации на диске. А если осуществить с помощью такой программы 
дефрагментацию, то расположение файлов на жестком диске будет изменено и, 
следовательно, станет недоступным все тс, что было сделано с помошью про- 
граммы 015К ОейНарзег. Поэтому, если вы планируете использовать подобные 
утилиты независимых разработчиков, то эту опцию устанавливать не стоит. 


О Стеск Фе дпуе Юг еггог$ (Проверить диск на наличие ошибок). Если установить 
эту опцию, то перед дефрагментацией с помощью программы ЗсапО1$К будет 
осуществляться проверка диска на наличие ошибок. 


О Ты5 Чте ощу (Только для данного сеанса). Эта опция имеет силу только в течение 
данного сеанса работы. 


О  Еуегу те ТГ детартепЕ ту Ваг@д дпуе (При каждой дефрагментации жесткого диска). 
Данная опция используется при условии, что сделанные установки в дальнейшем 
станут установками по умолчанию. 


Установив нужные опции, щелкните на кнопке ОК, и вы вернетесь в главное 
окно программы дефрагментации. Здесь у вас вновь появится возможность указать 
диск, подлежащий дефрагментации. Щелкните на кнопке ОК, чтобы начать этот 
процесс. 


—```` >>>. 


ПРИМЕЧАНИЕ 


Согласно утверждениям фирмы Мисгозо&, во время процесса дефрагментации вы 
можете задействовать другие программы, пока О15$К Ое#аесег работает в фоновом 

‚ режиме. Однако эта программа начинает процесс дефрагментации заново при 
каждом изменении данных на рабочем диске. В зависимости от интенсивности 
вашей работы, может пройти достаточно много времени, прежде чем дефрагмен- 
тация диска завершится. Поэтому, если вы работаете исключительно со своим 
локальным диском, программу О1$К Рейазрег лучше запустить, когда компьютер 
используется неинтенсивно, например во время обеда. А если вы используете 
программу, которая периодически запускается и просматривает жесткий диск 
(например, М1сгозой О йсе Ета Раз®), то ее работу перед дефрагментацией диска 
необходимо приостановить или завершить. 


Если в процессе дефрагментации вы хотите получить информацию о дефрагмен- 
тируемом диске на уровне кластеров, щелкните на кнопке эво\м Ое{а[$, и перед вами 
появится окно с информацией такого рола (рис. 15.23). 
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Рис. 15.23. Окно Оейартепип? Опуе С, содержащее информацию 
о дефрагментируемом диске на уровне кластеров 


В результате щелчка на кнопке Гереп9 на экране отобразится легенда с объяснением 
значений всех цветов, используемых для отображения кластеров в окне программы О\!5К 
Пе{тасфег. В таком виде программа ОК Оеаззег работает медленнее, поэтому, рассмот- 
рев данное окно, щелкните на кнопке Не Оеай5, чтобы вернуться в стандартное окно 
программы ОК Оевареег. Когда процесс дефрагментации завершится, система посове- 
тует вам запустить программу ЭсапО!5К, чтобы убедиться в целостности информации на 
диске. Я предлагаю познакомиться с этой программой поближе. 


Проверка целостности информации на 
диске с помощью программы 5Зсап0!5К 


Это еще одна включенная в \ш4о\з 98 утилита, которая помогает поддерживать 
диск в “добром здравии”. В зависимости от своей конфигурации программа эсап0!5К 
может искать и устранять ошибки в файловой системе или отдельных файлах. Эта 
программа ищет также ошибки в таблице размещения файлов, в длинных именах 
файлов, а также устраняет ошибки, связанные с перекрестными ссылками и поте- 
рянными кластерами. 
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Программу зсап0О!$К следует запускать регулярно. Мы запустим ее с целью 
проверки как сжатого, так и несжатого дисков. (Информация о сжатии дисков 
представлена в следующем разделе.) 


Запуск программы $сапО!$К 


Чтобы запустить программу Зсап0!5К, выполните двойной щелчок на пиктограм- 
ме Му Сотршег, а затем щелкните правой кнопкой мыши на пиктограмме нужного 
диска. Далее выберите в появившемся контекстном меню команду Ргорегие$ и 
откройте вкладку Тоо{. В верхней части этой вкладки находится область Етгог снесКт? 
Заби$, в которой содержится информация о том, как давно запускалась программа 
эсапр15К. Не пора ли ее снова запустить? Если пора, щелкните на кнопке Сйеск №м, 
и появится окно, показанное на рис. 15.24. 


бсап0!зК - ЕезНе (С: | 8 


РА есле С 0 
[езез (0:) 





Рис. 15.24. Главное окно программы $сап01$К 


В этом окне вы должны указать, какой диск следует проверять. Здесь также 
содержатся группа опций области Туре о{ 1е${, опция АшютансаПу Йх еггог5 и кнопка 
Адуапсед. 


О Туре о? {е${ (Тип проверки). С помошью опций данной области можно задать 
режим проверки диска — Мап4ага или Тпогоч?й: 


— Уапдагд (Обычный). При установке этой опции осуществляется проверка на 
наличие ошибок файлов и папок. Это более быстрый режим проверки из двух 
имеющихся, но он не обеспечивает проверку поверхности диска. Как видно 
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из предыдущего рисунка, при выборе данной опции кнопка ОрбНоп$ стано- 
вится недоступной. 


— Тогои?й (Тщательный). Проверяется все то же, что и при установке опции 
5(апдага, и к тому же сканируется поверхность диска. При выборе опции 
ТвогоизН кнопка ОрНоп$ становится доступной. 


АщотайсаПу Йх егтог$ (Автоматически исправлять ошибки). Вы хотите получать 
запросы на исправление каждой ошибки, обнаруженной программой эсап015К, 
или предпочитаете позволить программе делать исправления самостоятельно, без 
предварительных запросов? Выбор за вами. 


Адуапсед (Дополнительно). Эта кнопка, о которой мы подробнее поговорим ниже, 
позволяет задать, какого рода ошибки должна искать программа эсап0 (К, и 
способы их исправления, а также определить, будет ли отображаться отчет об 
этих операциях во время выполнения программы или будет формироваться файл 
отчета по ее завершении. 


Если вы решили тщательно проверить диск, обратитесь к окну Зи Часе Зсап 


Орйоп$ (рис. 15.25), установив опцию Твогои?й и щелкнув на кнопке ОрНопз. 





Рис. 15.25. Окно Зи асе Эсап ОрНоп$ 


Рассмотрим элементы управления, имеющиеся в этом окне. 


зу$ет ап@ ава агеаз (Системная область и область данных). Если установлена 
данная опция, то поиск ошибок будет осуществляться как в системной области 
диска, так и в области данных. Этот вид проверки обычно занимает очень много 
времени. 


эузет агеа оту (Только системная область). При установке данной опции поиск 
ошибок осуществляется только в системной области, а область данных просмат- 
риваться не будет. К сожалению, эЗсапО!5К не может исправлять ошибки в 
системной области диска, поэтому, если они там будут обнаружены, то программа 
только выведет соответствующее предупреждение. 


омут ни ли окно 





тебикки 
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О Ода агеа ощшу (Только область данных). При установке данной опции поиск 
ошибок осуществляется только в области данных; системная область диска не 
просматривается. Исправление ошибок с помошью программы $сап01$К осуще- 
ствляется при перемещении данных на другой участок диска. Поврежденная зона 
помечается и в дальнейшем не используется. 


О Бо по рейогт утие {езбплё (Не производить проверку на запись). Обычно 
программа $сапр15К проверяет диск путем чтения данных с диска с последующей 
попыткой их записи на то же место. При выборе этой опции она будет только 
читать данные, не пытаясь их опять записывать. Эту опцию не следует устанав- 
ливать при проверке дисков с интерфейсом ШЕ, поскольку в них такая проверка 
выполняется автоматически. 


О Оо по герах Ба@ зесог$ ш №4деп ап@ зу$ет Ше$ (Не исправлять данные в плохих 
секторах, если там хранятся скрытые и системные файлы). Если данная опция 
не установлена, то программа ЗсапО15К перемещает скрытые и системные файлы, 
хранимые в плохих секторах, на другие участки диска. Эта операция может 
вызвать некорректную работу программ, для которых требуется, чтобы нужные 
им скрытые и системные файлы хранились в определенных местах диска. Если 
опция установлена, то программа эсапО1$К оставит такие файлы нетронутыми. 


После установки нужных опций щелкните на кнопке ОК, и вы вернетесь в 
исходное окно программы Зсап0!$К. Но пока не щелкайте на кнопке 5аг! Дело в 
том, что установки необходимо сделать еще в одном окне — окне Адуапсед ОрНоп5 
(рис. 15.26). Чтобы попасть туда, щелкните на кнопке Адуапсед. 


| бсапбёк г Орнопз 





Рис. 15.26. Окно Афуапсед ОрНоп$ программы Зсап О !5К 


Группы опций в первых двух областях — О15рау зиттагу (Отображать отчет) и 
Тор Не (Файл регистрации) — не требуют объяснения. Их выбор зависит от ваших 
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предпочтений. Вы хотите видеть итоговый отчет, содержащий информацию об общем 
и свободном объеме памяти диска, плохих секторах, скрытых папках и пользователь- 
ских файлах? Если да, то установите опцию АМау$ (Всегда) или Оп И еггог$ №оипд 
(Только при обнаружении ошибок). Или же вы хотите сохранять протокол о каждом 
сеансе работы программы $сап015К? В таком случае установите опцию Аррепд фо 102 
(Дописывать в файл регистрации). Однако другие группы опций окна Адуапсед ОрНоп5$ 
программы Зсап0!5К требуют более подробного объяснения. 


О 


Сго5$-НиКед Ше$ (Файлы, совместно использующие кластеры). Предположим, на 
диске имеются два файла, содержащие данные, которые записаны в одном и том 
же кластере, причем один файл записан с ошибкой. Если вы хотели бы сохранить 
данные, то лучше всего установить в области Сго$$-НикКе Шез опцию Маке сор!ез. 
При этом оба файла будут скопированы в другое место диска с собственными 
копиями “общего” кластера. К сожалению, невозможно гарантировать, что в 
обоих или хотя бы в одном файле будут содержаться неискаженные данные. 
Однако при выборе опции Беаее данные вообще не сохранятся. 


1.051 Ше артеп5 (Потерянные фрагменты файлов). Иногда на диске появляются 
кластеры, помеченные как используемые, хотя на самом деле таковыми не 
являются. Выбор опции Сопуег о Не$ в области №05 Ше гагтеп{5 обеспечит 
помещение всех потерянных фрагментов в один файл в корневом каталоге. Такой 
файл можно просмотреть и решить, есть ли в нем данные, которые стоит 
сохранить. При выборе опции Егее потерянные фрагменты файлов автоматически 
удаляются. 


Спеск Шез$ юг (Проверять файлы на...). Опции, расположенные в области Спеск 
Не$ Юг, обеспечивают проверку на наличие ошибок в длинных именах файлов, 
коротких именах (например, осуществляется проверка на корректность длины 
файла) и в расширенных атрибутах, таких в частности, как Сгеайноп да ап4 ите 
(Дата и время создания). 


Спеск по$1 4пуе Вг$Е (Первым проверять несущий диск). Эта опция всегда должна 
быть установлена, однако эффект проявится только при работе со сжатыми 
дисками. Причем при проверке диска с помощью программы $сапО1$К сначала 
будет тестироваться несущий диск, а затем — сжатый. (Если есть проблемы с 
несущим диском, то они могут отразиться на работе сжатого диска, вот почему 
несущий диск проверяется первым.) 


Керог М$-0О5 тоде пате еп? еггог$ (Сообщать о неверной длине ООЗ-имен). 
В режиме эмуляции М5-0ОО$ невозможно обращаться к файлам с именами 
длиной более 64 символов, находящимся в каталогах глубокого вложенния. Если 
у вас есть такие каталоги и вы решите сжать диск с помошью программы 
Опуе5расе, то данные на диске могут быть утеряны. Чтобы избежать этого, 
выполните предварительно соответствующую проверку. 


ммм мм 


ПРИМЕЧАНИЕ 


В работе программы Зсап0О15К для УМтао\$ 98 имеется одна особенность: если вы 
завершили сеанс работы с УЛт4до\з 98 некорректно, т.е. не с помощью команды 
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эНи{ омп стартового меню, то при следующей загрузке компьютера программа 
будет автоматически проверять жесткие диски. После начала работы программы 
вы можете выйти из нее, нажав клавишу [Е те! ]. 


>>> 


Вот почти все, что можно сказать о программе Эсап0О!ЗК. После установки 
необходимых опций шелкните на кнопке 5 ай. Появится строка состояния, в которой 
содержится информация о том, какая часть диска уже проверена. По завершении 
программы вы можете получить отчет, содержимое которого зависит от установок в 
области О!5рау зипитагу. 


Изменение свойств файловой системы 


В дополнение к возможностям оптимизации системы, обеспечиваемым такими 
средствами, как Весуе Вш, О15К Оейартещег и ЗсапО5К, можно также изменить 
установки файловой системы, с тем чтобы они больше соответствовали особенностям 
вашего компьютера. При необходимости изменить имеющиеся установки выполните 
двойной щелчок на пиктограмме зу$ет в панели управления и выберите в появив- 
шемся окне вкладку Ре{огтапсе (рис. 15.27). 


с 





Рис. 15.27. Вкладка Ре{йогтапсе окна Зу$ет Ргорег@е$ 
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В этом окне приведена общая информация о системе, в том числе данные о 
памяти, ресурсах и типе используемой операционной системы. Щелкните теперь на 
кнопке Ее Зу%ет в области Адуапсе@ $ейп2$, в результате чего появится диалоговое 
окно, изображенное на рис. 15.28. 


о 





Рис. 15.28. Диалоговое окно свойств файловой системы 


Пять вкладок этого окна позволяют изменять свойства жесткого диска, дисковода 
для дискет, дисковода СО-КОМ, дисковода на съемных дисках и т.д. Рассмотрим 
сначала вкладку Наг@ ПК. 


Вкладка Нага О/г$К 


Вкладка Наг@а ОК позволяет изменять две установки: тип данного компьютера 
(Турса| ге о? {15$ сотршег) и параметры упреждающего чтения (Веад-авеа@ орйпи- 
тачоп). При задании типа компьютера можно использовать три установки: ОезКор 
сошрщег (Настольный компьютер), МоШе ог досКшФ зу$ет (Переносной компьютер) 
или М№емогк $егуег (Сервер). И хотя вам наверняка понятно, какую установку в каком 
случае выбирать, я все-таки приведу несколько соображений относительно того, чем 
при этом следует руководствоваться. 


О ОебЖКюр сотшршег. Указывайте этот тип компьютера, если он используется в 
качестве сетевого клиента или автономного компьютера со средним объемом ОЗУ 
и не работает от батареи. 


О Моше ог досКшр зузет. Этот тип компьютера указывается в том случае, если вы 
используете переносной компьютер с минимальным объемом ОЗУ, обычно 
работающий от батареи. При установке данного типа компьютера дисковый кэш 
часто освобождается. 


СО  М№в\отк $етуег. Указывайте этот тип компьютера, если он используется в качестве 
сервера и имеет достаточно болышой объем ОЗУ. 
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Ползунковый регулятор Веа9-авеа4 орНпитаНоп позволяет определить, следует ли 
осуществлять упреждающее чтение данных с диска и, если следует, какими блоками. 


Вкладка Еорру О/5К 


Эта вкладка была добавлена в УМп4о\з 98. Здесь можно указать системе, что она 
должна осуществлять поиск нового дисковода при каждой загрузке системы. Если вы 
нечасто изменяете конфигурацию дисководов для гибких дисков, то устанавливать 
опцию ЗеагсН юг пе\у Йорру 45К 4пуе$ еасй Ите уоишг сотрщег ${аг5 (рис. 15.29) не 
следует. Это позволит ускорить процесс загрузки системы. 


‚| Еие Зужет Ргор 


В 
; 
Й 
В 
З 





Рис. 15.29. Вкладка Норру О5К диалогового окна свойств файловой системы 


Вкладка СО)-ЮОМ 


В \Уп9до\з 98 при работе с компакт-дисками используется новая файловая 
система — СРЕЗ (СО Ее Зумет), содержащая 32-битовые драйверы защищенного 
режима (а не драйверы реального режима М5СРЕХ из \!Ишдо\з 3.х). Файловая 
система СРЕЗ использует не обычную память, а динамически конфигурируемый 
кэш, что позволяет улучшить работу компьютера в многозадачном режиме. Однако 
для ускорения процесса считывания данных с компакт-диска вы можете сконфигу- 
рировать дополнительный кэш. 

Рассмотрим вкладку СО-КОМ, показанную на рис. 15.30. Здесь, во-первых, 
можно установить объем дополнительного кэша путем перемещения бегунка ползун- 


кового регулятора Зиррфетепа! саспе $7е в нужную позицию. Однако имейте в виду, 
что использовать большой кэш целесообразно только в том случае, если его объем 
позволяет принимать целостные потоки мультимедийных данных. Если же такой 


потребности нет, то достаточно иметь кэш малого или среднего размера. 
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Рис. 15.30. Вкладка СО-ВОМ диалогового окна свойств файловой системы 


Далее вы должны задать оптимальный сценарий доступа к дисководу СО-КОМ 
с помощью поля Орбтийе ассе$$ равети ог. В файловой системе СОЕ$ осуществляется 
упреждающее чтение данных с компакт-диска, что позволяет более гладко осущест- 
влять их воспроизведение. Следовательно, при выборе этой установки необходимо 


руководствоваться объемом имеющегося в системе ОЗУ и временем доступа к 
дисководу СО-КОМ: 


О при объеме ОЗУ менее 8 Мб и односкоростном дисководе СО-КОМ создается 
кэш объемом 64 Кб; 


О при объеме ОЗУ от 8 до 12 Мб и двухскоростном дисководе СО-КОМ создается 
кэш объемом 626 Кб; 


О при объеме ОЗУ более 12 Мб и четырехскоростном (или более быстром) диско- 
воде СО-КОМ создается кэш объемом 1238 Кб. 


‚а хч“ 


ПРИМЕЧАНИЕ 
Имейте в виду, что объем кэша зависит от вашего выбора 


<->. 


Вкладка Юетоуа Бе О/!5К 


И еще об одном новшестве, используемом в \УМшао\з$ 98. Как известно, в 
настоящее время многие системы содержат накопители на съемных дисках, в 
частности накопители типа Ла7т. Посредством единственной опции, расположенной 
на вкладке ВетоуаШе О15К, можно разрешить буферизацию записи для всех съемных 
Дисков. 
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Вкладка Тгоиез$пооНпта 


Последняя вкладка окна свойств файловой системы, вкладка Тгоиезоойпэ, 
показана на рис. 15.31. 


ЕИе бушет Ргорешез = 





Рис. 15.31. Вкладка Тгоиезвоойп? окна свойств файловой системы 


<> 


ПРЕДУПРЕЖДЕНИЕ 


Изменять установки на вкладке ТгоиШезВоойие не рекомендуется, поскольку это 
может привести к уменышению производительности системы. Вы можете это 
делать только в целях диагностирования системы. 


‚м 


В этом окне можно отказаться от многих возможностей операционной системы 
при необходимости решить определенные проблемы. Ниже приведено описание 
опций, имеющихся на вкладке ТгоиезНообпр. 


9  ЮОбаЫе пех Ше $вагте апд 1юсКт? $етапбс$ (Запрет новой семантики блокировки 
и совместного доступа к файлам). Эту опцию можно установить, когда ОО5-про- 
граммы сталкиваются с проблемами, появляющимися при совместном исполь- 
зовании файлов в \/тдо\мз 98. При этом изменяется признак, предотвращающий 
модификацию открытых файлов другими программами. 


О ОбаЫе 1юпё паше ргезегуайоп юг 08 ргоггат$ (Запрет сохранения длинных имен 
файлов для старых программ). Установите эту опцию, если старые программы не 
воспринимают длинные имена файлов. Данная опция позволяет отключать 
механизм тунеллирования, сохраняющий длинные имена файлов при их исполь- 
зовании программами, которые не воспринимают такие имена. (Более подробно 
о длинных именах файлов рассказывается в разделе “Использование длинных 
имен файлов”.) 





668 УЛМРО\/5$ 98: полное руководство 


9  Обае ргоесе9д-тоде Ваг@д 915К ицеггаре ВапдНп? (Запрет обработки прерываний 
от контроллера жесткого диска в защищенном режиме). При установке этой 
опции разрешается обработка прерываний от контроллера жесткого диска систе- 
мой ВОЗ (а не \УМтдомз 98), однако это может привести к замедлению работы 
системы. Необходимость в указанной опции может возникнуть, когда такой 
обработки прерываний требует контроллер жесткого диска. (По умолчанию 
данная опция не установлена, так как в УМп4о\$з 3.х все было наоборот.) 


О ОзаЫе 5$упейгопои$ БиЙег сопит!$ (Запретить синхронную запись содержимого 
буфера на диск). Обычно при записи на диск все данные должны быть переданы 
до того, как над ними можно будет начать выполнять какие-либо действия. Если 
установить данную опцию, то операционная система будет получать сообщение 
о завершении процесса передачи записываемых из кэш-памяти данных до того, 
как они будут записаны на самом деле. Это может вызвать проблемы, если 
программа считает, что запись завершена, в то время как в действительности 
запись не завершена. Поэтому я рекомендую устанавливать эту опцию только 
при условии, что вы точно знаете, к чему это приведет. 


О ЮОбаЫе ай 32-51 ргоес{е9д-то4е 5К длуег$ (Запретить использование всех 32-раз- 
рядных драйверов диска для защищенного режима). При установке данной опции 
вместо указанных драйверов для защищенного режима используются драйверы 
реального режима. 


О ОбаЫе эте-бешла саспте юг а 4пуе$ (Запретить кэширование записи для всех 
дисков). Эта опция запрещает кэширование в процессе записи данных на все диски. 


Вот все, что можно сказать о пяти вкладках окна свойств файловой системы. 
Расположенные на этих вкладках опции позволят оптимизировать производитель- 
ность вашей системы, помогут устранить некоторые проблемы. 


Что такое дисковый кэш 


В УМпдо\5 3.х при неудовлетворительной скорости доступа к файлам на жестком 
диске была предусмотрена возможность кэширования диска. Пользователь мог разре- 
шить программному обеспечению, например программе ЗМАЕКТОпуе, выделить 
определенное количество ОЗУ под дисковый кэш. Это позволяло часто используемым 
файлам оставаться в ОЗУ и, следовательно, обеспечивало более быстрый доступ к 
ним, так как отпадала потребность в повторном считывании данных с диска. 


Как работает дисковый кэш 


При доступе к файлу, хранящемуся на диске, программа кэширования копирует 
его в кэш. При следующем доступе к этому же файлу программное обеспечение 
сначала ищет его в кэше. Если нужный файл там есть, то программе не придется 
искать его на “медленном” жестком диске, вследствие чего доступ к файлу будет 
осуществлен быстрее. Если же такого файла в кэше не окажется, то программа 


зоо оне осковофнь сиоклиановлиюомьдикомкииччко > 
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вынуждена будет обратиться к жесткому диску и извлечь файл оттуда. В этот момент 
программа кэширования опять создает копию файла в кэше. 


Кэширование диска в \М/т@4о\м$ 98 


С момента появления в \УМтдо\з 3.х дисковый кэш подвергся некоторым изме- 
нениям. Во-первых, в \/ш9до\з 98 используется 32-битовый драйвер защищенного 
режима УСАСНЕ (вместо применяемого изначально 16-битового драйвера кэширо- 
вания ЗМАКТОпуе для реального режима). Во-вторых, благодаря использованию в 
драйвере УСАСНЕ улучшенного алгоритма скорость работы системы становится 
более высокой, чем в случае применения драйвера 3МАКТПОпуе. А вот какая 
особенность кэширования диска в \1п4о\з 98, по моему мнению, является наиболее 
полезной: пользователю теперь не нужно задавать установки для дискового кэша, 
поскольку он конфигурируется динамически. Система определяет размер кэша 
исходя из своих потребностей. 

Это значит, что пользователь УМ114о\5 98 не может управлять никакими установ- 
ками кэша, и это следует рассматривать как благо. Однако, чтобы достичь макси- 
мального быстродействия при кэшировании диска в \УМпао\$ 98, вы из своего файла 
АЧТОЕХЕС.ВАТ (или СОМЕТО.5У5$) должны удалить строки ЗНАКЕ и ЗМАКТОКУ. 
Кроме того, заметив, что в системе активно используется подкачка, не обращайте на 
это внимания, поскольку дисковый кэш автоматически уменьшится, освобождая 
память для системы. | 


Нужно ли следить за файлом подкачки 


В Улдо\$ 3.х слежение за файлом подкачки составляло важную часть настройки, 
целью которой есть повышение производительности системы. Пользователю необ- 
ходимо было решить, какой файл подкачки использовать (временный, который не 
требовал наличия непрерывного блока памяти на диске, или постоянный, нуждаю- 
щийся в таком блоке памяти, но зато обеспечивающий более высокую производи- 
тельность системы), определить размер этого файла, а также решить, использовать 
или нет 32-битовый драйвер доступа к диску. В \У/ш4о\$ 98 принимать такие решения 
не нужно. Однако давайте рассмотрим, как работает файл подкачки. 


Как работает файл подкачки 


Файл подкачки позволяет решить проблему недостатка оперативной памяти. 
Если системе нужен, скажем, дополнительный мегабайт ОЗУ, но вся память уже 
задействована, то в качестве ОЗУ будет использован мегабайт свободной дисковой 
памяти. Правда, у такого подхода есть недостаток: поскольку диски работают гораздо 
медленнее, чем ОЗУ, использование файла подкачки замедляет работу системы. 
Однако если вспомнить, что в противном случае программа из-за отсутствия памяти 
не выполнялась бы вообще, то придется согласиться, что это не такой уж сильный 


недостаток. Короче говоря, файл подкачки позволяет запускать программы, которые 
требуют от системы наличия большего объема оперативной памяти, чем тот, которым 
она располагает. 


У/тао\у/5 98 и файлы подкачки 


Для достижения большего соответствия файла подкачки изменяющимся систем- 
ным потребностям в УМтадо\з$ 98 происходит динамическое управление последним, 
т.е. виртуальной памятью. Однако в отличие от дискового кэша пользователь при 
необходимости может управлять установками файла подкачки. В УМтдо\$ 98 такой 
файл может занимать и фрагментированные участки диска, причем производитель- 
ность системы от этого уменьшается незначительно. Но несмотря на это, перед 
конфигурированием нового файла подкачки все равно стоит произвести дефрагмен- 
тацию диска. Если на ваш компьютер установлена \Уп4о\$ 98, а он сам предназна- 
чается для совместного использования с удаленной машины, то файл подкачки будет 
находиться в каталоге этой удаленной машины. 

А теперь давайте решим, станете ли вы сами управлять файлом подкачки или 
позволите это делать \Лт4до\мз 98. Лично я рекомендовал бы “поручить” эту функцию 
операционной системе. Обычно динамическое управление файлом подкачки способ- 
ствует более эффективному использованию системных ресурсов. 


Управление файлом подкачки 


Если динамическое управление файлом подкачки вам по каким-то соображениям 
не подходит, то вот как можно изменить его объем собственноручно. На панели 
управления дважды щелкните на пиктограмме Зу%ет, выберите в появившемся окне 
вкладку Ре{огтапсе, а затем щелкните на кнопке Ушиа]! Метогу. На экране появится 
окно, подобное изображенному на рис. 15.32. 





Рис. 15.32. Окно Ущия Метогу 
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Установите опцию Шеё ше $ресНу шу омп угша шетогу $е12$ (Параметры 
виртуальной памяти устанавливаются вручную), и вам станут доступны элементы 
управления, расположенные в нижней части окна Ушиа! Метогу. 


О Поле Нага ББК (Жесткий диск). В этом поле указано, на каком диске распола- 
гается в настоящее время файл подкачки и сколько свободной памяти на этом 
диске имеется. Чтобы достичь наибольшей скорости подкачки, поместите файл 
подкачки на быстром жестком диске, к которому редко обращается пользователь 
и который имеет достаточно свободного пространства, чтобы файл подкачки по 
мере необходимости мог увеличиваться и уменьшаться. 


О Поля Миитим и Махитит (Минимальный и максимальный объем файла подкач- 
ки). В этих полях задается наибольший и наименьший объем, который может 
иметь файл подкачки. Если значение в поле Махиит установить равным 
количеству свободного пространства на диске, то при появлении дополнитель- 
ного свободного пространства система будет соответствующим образом увеличи- 
вать объем файла подкачки. 


О Опция ОбаШе угеиа! тетогу (Запретить использование виртуальной памяти). 
Данную опцию устанавливать не рекомендуется, так как это может привести к 
сбою в работе системы. 


Работа с длинными именами файлов 


В течение многих лет в ОО$ существовало ограничение “восемь-точка-три” на 
длину имени файла, т.е. восемь символов использовалось для задания имени и три 
для расширения. Теперь, с введением длинных имен файлов, пользователи \Мт- 
Чо\5 98 свободны от такого ограничения. 


Реализация длинных имен файлов 


Когда пользователь создает новое длинное имя файла, \/ш4о\з 98 автоматически 
генерирует второе его имя, которое называется псевдонимом и удовлетворяет правилу 
“восемь-точка-три”. Таким образом обеспечивается совместимость с ОО5. Длинное 
имя файла используется в приложениях, воспринимающих такие имена, псевдо- 
ним — при работе со старыми программами. 

Новообразованный псевдоним состоит из четырех частей (при условии, что 
длинное имя файла состоит более чем из восьми символов) представляющих: первые 
шесть (или менее) букв длинного имени файла, тильду (^), уникальный номер и 
расширение. Расширение образуется тремя первыми буквами после последней точки 
в длинном имени файла. Если в длинном имени файла нет точки, то \Мшдо\з 98 
‘использует стандартное для соответствующего приложения расширение. Вы спроси- 
те: “А как быть, если первые два имени файла имеют одинаковые первые шесть букв?” 
Вот для этого-то и нужен уникальный номер, идущий после тильды: У\Мтдо\з 98 
генерирует следующее число таким образом, чтобы имена файлов были уникальными. 
Псевдонимы отличаются еще и тем, что содержат только прописные буквы. 


кие оО Икки ящик оьркньхи ФЫЖИЧКИ ФРИнАьИКУ Си лижинииирои лини миди их льзей<киифиянижкь дМеЖХХАХ раке чик ичдмичьу лвла «лимлииижиииь кьмиичокды аминь мъьземшны, зелья ино оци и денфищьл ло имиджем фо лики Фе нийкщи Чиж «у може дкьый КАН «хил Чи «диточкимеаля к, 
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<> ыы 


ПРИМЕЧАНИЕ 
Имейте в виду, что. все программы, разработанные не для УМтдо\з 95/98, не 
воспринимают длинных имен файлов. 


‚о щ 


Рассмотрим такой пример. Предположим, я создал в \Мп4до\з 98 с помощью 
редактора \/огаРаа три документа и сохранил их под разными именами: Му ргоес 
Гог ЗеретЬег, АпоШег ргоесе ог Зеретбег и Му ргоесе юг Осюфег. Для каждого 
имени файла был создан уникальный псевдоним: первый получил название 
МУРКО/”1.РОС, второй — АМОТНЕ”71.0О0С, третий — МУРКО.ЛГ”2.0ОС. Как 
видите, в целях совместимости эти имена соответствуют стандарту “восемь-точка- 
три”. Заметим также, что образовалось два файла — с именами МУРКОГ1Т и 
МУРКО/”2. При присвоении второго псевдонима \УМт4о\з$ 98 сгенерировала новый 
уникальный номер, чтобы избежать совпадения. 


Туннелирование и сетевая поддержка длинных имен файлов 


Туннелирование —это процесс, который позволяет приложениям, не поддержи- 
вающим длинных имен файлов, открывать и сохранять такие файлы (независимо от 
того, на каком, локальном или сетевом, диске они хранятся) без разрушения длинных 
имен. Туннелирование поддерживается в файловых системах УРАТ, МТЕЗ и НРЕ5З. 


‚о -З“ 


ПРИМЕЧАНИЕ 
ОС \Ишао\$ МТ 3.1 не может работать с длинными именами файлов, хранящихся 
в ЕАТ-разделах диска, и уничтожает их. При работе в ОС \/шдомз МТ 3.5 и 
УЛиао\и$ МТ 4.0 вам не придется сталкиваться с подобными проблемами. 


`` 


Трудности, возникаемые при работе 
с файлами, которые имеют длинные имена 


Прежде чем вы начнете применять длинные имена файлов, ознакомьтесь, пожа- 
луйста, с перечнем неприятностей, с которыми при этом можно столкнуться. 


о Если у вас нет приложений, разработанных специально для \УМш@4о\з 95/98, 
полная поддержка длинных имен файлов не будет осуществляться. В предыдущем 
примере я с помощью редактора У№огаРа создал в \М!1д0о\$ 98 документы, 
имеющие длинные имена файлов. Используемая при этом версия программы Ап 
Рго была разработана для \Ишао\$ 3.х и не поддерживает такие имена. Один из 
возможных путей обхода этой проблемы — воспользоваться новым продуктом, 
который может заменить старый и воспринимает длинные имена файлов. У меня 
такого продукта не было. 


С Для сохранения файлов с длинными именами в корневом каталоге часто требу- 
ется болыше одной записи. Поскольку корневой каталог может содержать только 
512 записей (если только это не ЕАТЗ2-раздел диска), необходимо следить за тем, 
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сколько файлов с длинными именами там сохранено. Если все файлы имеют 
длинные имена, то вы сможете сохранить в корневом каталоге не более 256 
файлов. 


О Многие утилиты для работы с дисками, которые не были разработаны специально 
для \УМшао\з 95/98, разрушают длинные имена файлов. Поэтому использовать 
утилиты, не включенные в ОС УЛ пдо\5 98, следует очень осторожно. (Это вовсе 
не означает, что от них всех следует отказаться. Вы просто должны предваритель- 
но проверить каждую из них на предмет того, воспринимает ли она длинные 
имена файлов.) 


О Предупреждение относительно псевдонимов: не используйте длинное имя файла при 
вводе команд низкого уровня с командной строки (например, Сору или Кепате) — 
для этой цели лучше использовать псевдоним. В противном случае имя файла будет 
заменено на уникальный псевдоним. Предположим, у вас есть файл с именем Гепег 
0 тот 1одау. 6 (псевдоним ГЕТТЕВ”1.ТХТ). Если вы при необходимости скопиро- 
вать данный файл в другой каталог введете в командной строке команду Сору, то 
файл Гепег ю тот тодау.&{ превратится в СГЕГТЕК”2. ТХТ). 


Программа Огуе5$расе 3 


В \тдо\з 98 включена программа сжатия Опуе$расе 3, поддерживающая фай- 
ловую систему УКАТ и длинные имена файлов. Очевидно, эту утилиту сжатия дисков 
безопасно использовать в \/ш4оуг 98, но полагаться на безопасность других подобных 
ей программ я никому не советую. Не забудьте проверить каждую новую программу 
по списку совместимости с У\тдо\з 98. Если программа и ОС не совместимы, то 
длинные имена файлов будут утеряны. Примерами таких программ могут служить 
Збаскег 4.0 и Опуезрасе 6.х для М5-0О$, способные разрушить длинные имена 
файлов на диске. 

Имейте также в виду, что при сжатии диска, содержащего системный каталог 
У/Лтао\з, производительность компьютера резко снижается. Поэтому на сжимаемом 
диске лучше создать загрузочный раздел и запретить УМ 4о\5 98 сжимать его. 


<. 


ПРЕДУПРЕЖДЕНИЕ 


Еще несколько слов относительно процедуры сжатия диска с помощью програм- 
мы Опуе$расе 3: во-первых, нельзя сжимать РАТЗ2-диски; во-вторых, только 
УЛпдо\5 98 и \УМпдо\з 95 после установки пакета М!сгозой Р№ш$ могут работать с 
дисками, сжатыми с помощью программы ОпуеЗрасе 3. 


м 


Как выполняется сжатие? В \Мтао\з 98 сжатый диск на самом деле представляет 
собой сжатый файл — сотргеузей уоите Ше (СУЕ). Программа Опуе$расе сохраняет 
так называемый сжатый диск в виде файла СУЕР, который находится в корневом 
каталоге несжатого жесткого диска, называемого несущим (105) диском. Но несмотря 
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на то, что сжатый диск является сжатым файлом, содержащим файлы другого диска, 
ему присваивается буквенное имя, а доступ к нему осуществляется как к отдельному 
логическому диску. Для СУЕ-файла установлены атрибуты Веад-оту, Н194еп, Зухет, 
и он обычно имеет имя типа ОКУЗРАСЕ.000. 


О 
О 
0 


Несколько позже вы узнаете: 

как сжимать пустой диск; 

как сжимать загрузочный диск: 

как разжимать диски. 

Но сначала давайте поговорим о назначении команд меню программы ОпуеЗ$ расе. 


Назначение команд меню программы Омуе$ расе 


В меню Опуе и Адуапсед программы Опуезрасе 3 есть много различных команд, 


позволяющих сконфигурировать диски в соответствии с возникающими потребно- 
стями. Мы рассмотрим отдельные из этих команд, доступ к которым можно получить 
из окна, показанного на рис. 15.33. 
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Рис. 15.33. Главное окно программы Опуе5расе 


В меню Опуе пользователи могут выбирать следующие команды. 
Команды Сотргез$ и Опсошге$$ достаточно подробно рассматриваются ниже. 


Команда Ргорегйе$ предоставляет общую информацию о выбранном диске (на- 
пример о том, сжат ли он), а также об объеме свободной и используемой памяти 
на диске. 

Команда Орэта4е позволяет преобразовать диск, сжатый предыдущей версией про- 
граммы Опуе$расе, в формат программы Опуезрасе 3. Поскольку Опуе$расе 3 


ния 


занеленрь озбищиеньси. 
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Оо 


обеспечивает более эффективное сжатие, то эта операция предназначена для увели- 
чения емкости сжатого диска. Команда позволяет также использовать другие новые 
возможности программы Виуефрасе, такие как Сотргеззоп Азеп: (подробнее об этом 
мы поговорим немного позже) и создание сжатых дисков объемом более 512 Мб 
(программа ОпуеЗрасе 3 может сжимать диски объемом до 2 Гб). 


С помощью команды Еогта можно отформатировать сжатый диск. 


Команда Ади Егее Зрасе позволяет пользователю перераспределять объем 
свободной памяти между сжатым и несущим дисками (рис. 15.34). С помощью 
окна Аи Егее Эрасе можно, например, добавить болыше памяти в диск Н:, 
забрав ее с диска Г::. 





Рис. 15.34. Окно Ада$ё Егее Зрасе 


В меню Адуапсед есть восемь команд. 


Команды Моше и Отиоцп{ имеют отношение только к сжатым дискам, выполняя 
их монтирование и демонтирование. Смонтировать сжатый диск, по сути, 
означает присвоить ему буквенное имя, а демонтировать — отменить присвоение 
буквенного имени. Так, например, можно демонтировать сжатый диск, произве- 
сти дефрагментацию или запустить программу Зсап 0 !5К, а затем опять смонти- 
ровать сжатый диск. Эти команды позволяют также монтировать и демонтировать 
сжатые гибкие диски. 


О Команда Сгеже Етру обсуждается в следующем разделе. 
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О Команда Веее удаляет выбранный сжатый диск. 


О Команда Свапёе Вабво позволяет пользователю изменить оценочный коэффици- 
ент сжатия будущих файлов. Как правило, мы точно знаем, каков объем свобод- 
ного пространства на нашем несжатом диске. Но при использовании сжатого 
диска объем свободного пространства должна определить \У/т4о\$ 98, поскольку 
он зависит от сжимаемости всех файлов, которые впоследствии будут сохранены 
на этом диске. Предположим, при оценке объема свободного пространства 
применяется коэффициент сжатия 2:1. Легко сжимаемые файлы некоторых типов 
(например, растровые изображения) при сохранении можно сжать с болыним 
коэффициентом, чем другие, более трудно сжимаемые типы файлов. Чтобы 
понять, как можно изменить коэффициент сжатия, обратимся к рис. 15.35. 





Рис. 15.35. Диалоговое окно Сошргез$юп Вано юг Опуе Н 


<>. 99339-95. 


СОВЕТ 

Какой коэффициент сжатия целесообразнее использовать? Обычно безопаснее 
установить оценочный (Е Нтае@) коэффициент сжатия равным действительному 
(Асиа). Если вы знаете, что будете сохранять легко сжимаемые файлы, можете 
установить больший коэффициент сжатия. Помните, что это не изменяет коэф- 
фициент сжатия уже содержащихся на диске файлов; введенное значение влияет 
только на оценку программой ОпуеЗрасе объема свободного пространства на 
сжатом диске. 


‚о 


С Команда Свапбе Гейег позволяет изменить буквенное имя выбранного диска. Эту 
команду следует использовать осторожно, поскольку изменение буквенного 
имени может повлиять на работу программ, хранящихся на данном диске. 


С После выбора команды 3еп2$ открывается диалоговое окно Р15К Сотргезюоп 
эе{т25$, с помощью которого можно выполнять больше действий, чем это было 
возможно в первой версии программы ОпуеЗрасе. В обеих версиях программы 
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имеется лишь опция АшотайсаЙ!у тоши пе\у сотргеззе4 4луе$ (Автоматическое 
монтирование всех новых сжатых дисков). В \тдо\з$ данная опция установлена по 
умолчанию. Благодаря этому после загрузки операционная система автоматически 
монтирует все несмонтированные сжатые диски (например, сжатые гибкие диски). 


Кроме того, в окне В5К Сотргез$1юп Зе тр$ программы Оиуе$расе 3 можно задать 
метод компрессии. Для этой цели предназначены четыре опции (рис. 15.36): НИРаск 
Сошргез$юп (Максимальное сжатие), которая обеспечивает самый высокий коэффи- 
циент сжатия. но требует большой производительности процессора (ее не рекомен- 
дуется использовать на компьютерах с 486 процессором); З4апдаг сотргез$юп; № 
сотргеззюоп, иШез$ дпуе 15 аё ]еа5 х% ЙШ, Шеп изе ${апдаг@ сотргеззюоп (Не сжимать, 
пока диск не заполнится на х%, после чего использовать стандартный метод сжатия), 
где х — это процент заполнения диска, который можно задать (по умолчанию он 
равен 90%), и № сошргезяоп (а$ег) (Без сжатия). Наибольшую экономию дисковой 
памяти обеспечивает установка первой опции (правда, скорость работы компьютера 
при этом становится наиболее низкой); наименьшим этот показатель будет при 
установке последней опции. 


О Команда Вейтезй позволяет обновить содержимое окна программы Опуе$расе 
таким образом, чтобы оно отображало все последние изменения, произошедшие 
с дисками. 


"ОК Сотргеззюп бе{тд$ 





Рис. 15.36. Диалоговое окно ОК Сошргеззюп Зе #пр5 


Телерь, рассмотрев назначение команд программы Опуе$расе, перейдем к обсу- 
ждению вопросов сжатия дисков различных типов. 
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Сжатие пустого раздела диска 


На одном из моих жестких дисков имелся пустой раздел, с которым можно было 


экспериментировать. Чтобы получить больше свободного пространства на диске, я 
решил сжать весь этот раздел объемом 0,5 Гб (значение, меньшее нижнего предела в 
512 Мб для ЕАТЗ2-дисков). Сжать пустой раздел диска достаточно просто. 


1. 


Щелкните на кнопке ай и выберите команду Вип. Введите команду 
Чгузрасе 


завершив ее ввод нажатием клавиши [Ещег]. В результате появится окно, 
показанное на рис. 15.37. 


3.5" Норру дпуе 





| же Опме г. | РНузсай име 
Зея Опуе О Р—узса! дпуе 
29 Опуе Е Рруяса! диуе 
че» Оууе Е _ РАумсай апие 
49 Оиме 6 Ркузса! дпуе 


9 Опуе Н Ррумса! Чпуе 





Рис. 15.37. Главное окно программы Опуе5расе 3 


Поскольку в данный момент на диске С: данных нет, то сжиматься будет сам 
диск. В первой версии программы Опуезрасе это означало, что необходимо 
открыть меню Адуапсей и выбрать команду Сгеже Етрйу. В ОпуеЗрасе 3 этого 
делать не нужно. Просто откройте меню Ше и выберите команду Сотрге$$. 


В появившемся в результате этого окне (рис. 15.38) приводится только информа- 
ция о том, сколько памяти освободится при сжатии диска. Если вы хотите задать 
буквенное имя несущего диска, перераспределить объем свободной памяти между 
двумя дисками путем ввода другого значения (новое значение будет автоматиче- 
ски учтено) или определить, будет ли несущий диск скрыт (несущие диски с 
объемом свободного пространства менее 2 Гб автоматически скрываются), щелк- 
ните на кнопке ОрНоп$, и перед вами появится окно (рис. 15.39), где все это 
можно сделать. 
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е$$ 


зп ОрНопз 


УЗ 5$ а 


'Сот 





Рис. 15.39. Окно Сотргеззюп Орбвоп$ 


4. Поскольку я решил ничего не менять, то просто щелкнул на кнопке ам в окне, 
изображенном на рис. 15.38. У\УИш4о\з$ 98 посоветует вам держать под рукой 
загрузочную дискету и предоставит возможность создать таковую, открыв вкладку 
э+ацир РЕК в окне А@9/Ветоуе Рго?гат$ панели управления. Она также сообщит 
вам, что УМт49ом$ МТ и некоторые другие операционные системы не могут 
считывать данные с сжатых дисков и поэтому они предоставляют возможность 
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отказаться от создания такого диска (рис. 15.40). Если вы щелкните на кнопке 
ОК (а не на кнопке Сапсе]), то появится диалоговое окно, которое позволяет 
создать резервные копии файлов, прекратить работу или начать процесс сжатия 
диска. Щелкнув на кнопке ВасКир, вы откроете окно программы ВасКир (описана в 
главе 13). После щелчка на кнопке Сотргез$ Мом программа Зсап0О\5К начнет 
проверку диска, который вы собираетесь сжимать, на наличие ошибок (рис. 15.41). 





Рис. 15.41. Информационное окно Сотрге$$ а Опуе 


По завершении процесса сжатия появится окно с соответствующей информаци- 
ей, изображенное на рис. 15.42. После щелчка на кнопке С1юзе и перезагрузки системы 
новый сжатый диск будет готов к использованию. 

При необходимости получить более подробную информацию о сжатом диске 
выполните щелчок правой кнопкой мыши на его пиктограмме в окне Му Сотршег, 
выберите в появившемся контекстном меню команду Ргорегйе$ и откройте вкладку 
Сотргез$юоп. Нужные вам сведения будут содержаться в открывшемся в результате 
этого окне (рис. 15.43). 
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Рис. 15.43. Вкладка Сотргез$1юп окна свойств сжатого диска 


эсеуиотокефхли воинов солевые совоопыномкице основи аси таннеини чек 
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Сжатие загрузочного диска 


Процесс сжатия загрузочного диска происходит несколько по-иному, чем про- 
цесс сжатия пустого диска, поскольку первый содержит открытые файлы. Оба 
процесса протекают по одной схеме только до определенного момента, когда \Мт- 
4с\з 98 перезагружается в особом режиме функционирования, позволяющем сжи- 
мать диск с открытыми файлами. 


-``ы>>>`>`> >>> ``. 


ПРИМЕЧАНИЕ 


Заметим, что файл подкачки может существовать на сжатом загрузочном диске, 
если диском управляет драйвер защишенного режима (ОКУЗРАСЕ.УХЬО). Файл 
подкачки помечается как несжимаемый и располагается в конце диска, так что 
его объем при необходимости может увеличиваться или уменьшаться. 


‚> 


Запустите программу ОпуеЗрасе и выберите загрузочный диск. Далее в меню Эпуе 
выберите команду Сотргез$. Появится диалоговое окно, в котором приводится 
статистическая информация о диске С: до и после сжатия (рис. 15.44). 





Рис. 15.44. Диалоговое окно Сотргез$ а Опуе 


Прежде чем начать сжатие, щелкните на кнопке Орбоп$. Появится окно, как на 
рис. 15.39. Но теперь оно будет хранить информацию о диске С;:, а не Е:. 
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о наанния 





Это окно позволяет изменить буквенное имя несущего диска и объем свободной 
памяти на нем. Если установлена опция Не Во$ дпуе (Скрыть несущий диск), то 
несущий диск не будет отображаться в окне Му Сотшрщег и окне программы У т9до0\$ 
Ехр]огег. 


<->. 


ПРЕДУПРЕЖДЕНИЕ 


Если вы еще не создали резервные копии файлов, хранящихся на загрузочном 
диске, сделайте это до начала сжатия диска! 


—`>>ч“>>>ч`>ч >> 


Если резервные копии файлов созданы, щелкните на кнопке Сошргез$ № у, и 
процесс сжатия начнется. Прежде всего ОС проверит диск на наличие ошибок, а 
затем загрузит минимальную версию \У/т4о\з. Далее система приступит к дефраг- 
ментированию диска, а затем начнется процесс его сжатия. Когда последний процесс 
будет закончен, появится окно, в соответствующем списке которого будет присутст- 
вовать имя только что сжатого диска. После щелчка на кнопке С о$е система будет 
перезагружена, и вы сможете работать с жатым диском. 


Распаковка диска 


Я уже говорил о необходимости распаковки диска перед изменением его разбивки 
на разделы и переформатированием. Сейчас мы рассмотрим последовательность 
распаковки жесткого диска. После выбора команды Опсотргез$ в меню Опуе вы 
увидите окно, показанное на рис. 15.45. 





Рис. 15.45. Вид окна Опсотргез$ а Опуе перед началом процесса распаковки 








а 
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После щелчка на кнопке Зап перед вами одно за другим появятся несколько 
диалоговых окон. 


О Первым. всплывет уже знакомое вам окно Аге уоц $иге?, в котором необходимо 
подтвердить намерение распаковать диск. 


О Следующее диалоговое окно проинформирует о том, что программа ОпуеЗрасе 
производит проверку на наличие ошибок. 


О  Втретьем окне выводится запрос на удаление мусорной корзины с несущего диска 
(рис. 15.46). 


О В четвертом диалоговом окне (рис. 15.47) выводится запрос о необходимости 
удалить драйвер сжатия из памяти. 


О И, наконец, появится окно состояния, сообщающее о том, что процесс распа- 
ковки выполняется. В списке дисков в окне ОпуеЗрасе 3 распаковываемый диск 
отображается в виде пиктограммы, перечеркнутой красной линией, что означает 
его недоступность (рис. 15.48). 


После завершения работы программы Опуе$расе появляется диалоговое окно, 
информирующее о том, сколько свободной памяти было перед распаковкой и сколько 
стало после нее (рис. 15.49). 


уе Сот 





Рис. 15.47. Окно Ветоуе Сотргез$юп? 
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мы ы 

'Норру диче 
РАизса! Чпуе 
РНузса! диуе 
РИияса! ЧИме 
Рруяса! диуе 


Согиргеззе4 диуе 


Ррияса| Чиче 
Ноз${ диуе Г! дпуе В [9деп) 





Рис. 15.49. Окно Оидошрге$$ а Омуе по завершении процесса распаковки 


> 





 рещищочк» Ч ранены ель мльлу 





чар дтвь. 
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Вот и все. Распаковка закончена, и вы, если хотите, можете без опаски изменить 


разбивку диска на разделы! 
Если по каким-то причинам у вас на разжимаемом и несущем диске были файлы 


или каталоги с одинаковыми именами, удалите их на одном из дисков, иначепоявится 
сообщение, подобное приведенному на рис. 15.50. 


Саппо! Цпсотрге$; ' 


са 





Рис. 15.50. Окно, содержащее сообщение о невозможности распаковать диск 
из-за дублирования имен на сжатом и несущем диске 


—`>>`—>`>`>чъ <-> 


ПРИМЕЧАНИЕ | 
При сжатии диска программа Опуе$расе 3 выбирает первое не используемое 
буквенное имя, и присваивает его несущему диску. Однако если в вашей системе 
с помощью буквенного имени отображен один или несколько сетевых дисков, то 
будет использовано буквенное имя первого из таких дисков, а сам сетевой диск 
будет отключен. Назначить сетевому диску другое буквенное имя нетрудно, 
однако нужно иметь в виду возможность возникновения подобной ситуации. 


Окно Сотрге5$оп Адеп! 

Если в вашей системе есть диск, сжатый с помощью программы Оиуезрасе 3, то 
работать с ним можно при задействовании утилиты Сотргезхоп Асепи (в частности, вы 
можете таким образом изменить тип сжатия). При условии, что в системе есть хотя бы 
один сжатый диск, выберите команду Сотргеззюп Аргепё в подменю Зу\%ет Тооб 
стартового меню. В результате должно появиться окно, изображенное на рис. 15.51. 
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Рис. 15.51. Главное окно программы Сотргез$1оп Азет 


Главное назначение утилиты Сотргез$1оп Азгег — увеличение коэффициента сжатия 
диска с целью увеличить объем свободного пространства или уменышение этого коэф- 
фициента для повышения быстродействия системы. В главном окне программы Сот- 
ргезоп Азепе приводится объем дополнительной дисковой памяти или степень увели- 
чения быстродействия для нескольких возможных методов сжатия. Щелкнув на кнопке 
Отегием, вы получите доступ к описанию утилиты Сотргеззюп АзепЕ в окне справочной 
утилиты Нер ОезК. Посредством щелчка на кнопке Зе т?$, можно открыть окно, 
которое содержит опции, разрешающие использование методов сжатия Н!Раск и Оа- 
расК (рис. 15.52). В этом окне в распоряжение пользователей предлагаются три опции. 


О Бо поЕ О№гаРасК апу Шез (Не использовать максимальное сжатие). Опция обес- 
печивает максимальное быстродействие при минимальном сжатии. 


о 'ОбарРаск а Мез (Максимальное сжатие всех файлов). Минимальное быстродей- 
ствие, максимальное сжатие; опцию не рекомендуется устанавливать на компью- 
терах с процессором меньшей производительности, чем у Репйит. 


о ОАбваРасК ощу Шез по изед ут Ше 1а$ х 4ау$ (Максимальное сжатие только тех 
файлов, которые не использовались последние х дней). Посредством этой опции 
следует сжимать только наименее часто используемые файлы (здесь х — заданное 
вами число). 


Если вам необходимо максимально сжать только некоторые файлы, то остальные 
можно сжать посредством метода Н!РаскК (высокое быстродействие и большой 
коэффициент сжатия) или хранить их в несжатом виде (наибольшее быстродействие). 
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Установив опцию Эауе Шезе зе тр$ а5 Ше пе\м деи! зе т?5$, вы можете опреде- 
лить сделанные вами установки как установки по умолчанию. 


со 


Сотргеззоп Адепт! Зе{тоз 
ый 





Рис. 1[5.52. Окно Сотргез$юп Арепё Зе@тр$ 


Запрет на сжатие определенных файлов можно установить в окне ЕхсерНоп$ 
рис. 15.53), воспользоваться которым вы сможете после щелчка на кнопке ЕхсерНоп$. 


ЕхсерНоп$ 


х 





Рис. 15.53. Окно Ехсервоп$ 
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После шелчка на кнопке АЯ появится окно (рис. 15.54), в котором можно 


запретить сжатие файлов, папок или файлов с определенным расширением, а также 
задать метод сжатия данных. 





Рис. 15.54. Окно А@4 ЕхсерНоп$ 


Определив, какой объект не следует сжимать, щелкните на кнопке А88, чтобы 
записать его в список исключений. При необходимости вы можете добавить в этот 
список еще один объект. Щелчок на кнопке С1о$е приводит к появлению окна 


ЕхсерНоп$ со списком файлов и папок, которые не подлежат сжатию или для которых 
задан определенный метод сжатия (рис. 15.55). 


| ЕхсерНоп$ 
о 





Рис. 15.55. Окно ЕхсерНоп$ со списком файлов, не подлежащих сжатию 
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Утилита $ЗуЯет МопПог 


Утилита Зумет Мопиог позволяет наблюдать за функционированием вашей 
системы, т.е. за работой ядра (определяет процент использования процессорного 
времени, количество активных виртуальных машин и использующихся потоков), 
файловой системы, сетевого клиента, серверного программного обеспечения (коли- 
чество считанных и записанных байтов данных, скорость их передачи), а также- 
системного менеджера памяти (количество свободной памяти, статистика дискового 
кэша и виртуальной памяти). Ни один из этих показателей не имеет очень уж 
большого значения, но возможность следить за ними со стороны дает пользователю 
определенное преимущество. Например, если машина работает слишком медленно, 
то при беглом взгляде на статистические данные по памяти можно обнаружить, 
скажем, острый ее недостаток, из-за чего интенсивно осуществляется подкачка 
данных. 

Утилита Зубет Мопйог позволяет одновременно следить за несколькими про- 
цессами, протекающими в компьютере или сети, в реальном масштабе времени. На 
рис. 15.56 показано главное окно программы Зужет Мопийог, а на рис. 15.57 
представлены некоторые элементы системы, информацию о которых можно полу- 
чить. При необходимости вы можете сохранить данные, предоставляемые програм- 
мой зужет Мопцог, в текстовом файле и впоследствии открыть его для просмотра в 
каком-нибудь текстовом редакторе, например в Моерад. 





Рис. 15.56. Главное окно программы Зу%етт Мопйог 
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Сасйе БиЙег$ 
1 Сасйе $ 


Сасйе пиззез 
Сасре раде$ 
1Ра|ед сасйе гесусе$ 
_ ТНУ сасйе тесусе$ 
_ | Махиим сасйе радез 
Минтит сасйе радез 





Рис. 15.57. Окно А94 Цет 


Новые средства в \М/Утаом$ 98 


Если бы это была книга о “классической” ОС УМпао\з 95, то на этом месте я 
должен был бы завершить данную главу. Однако в \!14до\з$ 95 версии ОЗК 2 и 
УЛпдо\з 98 было добавлено еще четыре утилиты: 


О \Улдомз Чрдае; 
о Ок Свапчр; 


о Нер БезК; 
О “ Машелапсе \УМтага. 


Утилита У/тдом5$ Ирас!е 


С момента появления \/т4о\з$ 95 независимыми разработчиками было предло- 
жено ряд программ, которые анализируют систему, определяя, какие драйверы 
используются и работают ли они в данный момент, а также просматривают Итегпе 
в поисках их новых версий. УМтдо\з 98 содержит утилиту \Мтао\$ Чраже, реали- 
зующую перечисленные возможности. Вызвать ее можно посредством команды 
УУтдом$ Орда из стартового меню (рис. 15.58). 

Мастер \Утдо\з Ираже УМтага (о нем рассказывается в главе 14) устанавливает 
соединение с Пиегпеи-узлом фирмы Мггозой, с тем чтобы загрузить и установить 
новые версии различных компонентов операционной системы. 


занкухососиккьоенииии ь 
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\Уесоте 1 


) # реке 


\Игага ТВе оп!пе ех{еп$1оп оЁ МУЙпдоу!: $ @ 
х Тесйика! 98 {ПаЕ Ве!р$ уси де {Не то ошЕ оЁ 
Зирвой О ате усцг сотрибег. 
хи оч:$ 

Верой То _^.рирдаке Уйгага 


» Кеер усиг сотрикег сиггепе иКИ {Пе |аёе5* регаипо сует соЙ\маге 
апд дечсе дпуагс. 


> Тесптса! Зирром 
» Епд М/пдо\$ 98 апз\ег$ амсКу апд еазйу.. 


_>Уйпдо\5$ Вероге Тоо! 
е бибти усиг Мйпдом$ 98 Бека гееЧБаск. 


> 5Ке РееДБаск , 
» бибтк усиг ЕееДБаск оп {Пе Мипдо\м5 Урдае \МеЪ °ке. 


‚а 1997 Мисго5ой Согрогамоп. АП мак гезегуед, `Тагтз о Це, 
125% под Нед РесатЬег 17, 1997 21:06:26. 





Рис. 15.58. Главное окно утилиты \УМтдо\$ Ораме 


т --ч 


ПРИМЕЧАНИЕ 


Мастер УМпдо\$ Орда У/1тагА использует технологию Асйуех (он и сам является 
элементом управления данной технологии, загружаемым из Уопа \УМае У\еЬ), 
поэтому ему нужен [щегпее-броузер, поддерживающий элементы управления 
АспуеХ, такой как Мебсаре 4.0, Ииегпе! Ехр]огег 3.0 или более новой версии. 


<->. 


Гиперссылка Тесйтса| Зирроц позволяет получить доступ к \Уеб-узлу фирмы 
М!сгозой, где содержится информация о путях решения определенных проблем, 
которые могли возникнуть в процессе работы. На момент написания данной книги 
существовали и альтернативные средства технической поддержки, позволяющие 
получать ответы на часто задаваемые вопросы (ЕАО), общаться с помощью групп 
новостей, загружать по сети “заплаты” и т.д. (рис. 15.59 и 15.60). 
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АХ 


ВИр. Амин. пистозой. соп/нипомизираае/ Фей аий. азр 


м: ме: АМИ 


Зцо ее ав 


Ораое 
Ат агд 


теста! 
5иррой 


Е №] 
Хх а 255 гу 


Уи оку5 
Каром Тоо! 


+ а и 


Туре усиг Квумог$ оганезвоп Веге вид ССК йпд 





Рис. 15.59. \УМеБ-страница, с помошью которой осуществляется техническая поддержка 






те Е 
#1 Гир ИАмини мсгоЗОй 


м иги: 





Нидагя 

сиг 

Теснтса! 

5ирром . 

> Но Го АКегпаНуе Зиррой ОпИпе ОрНоп$ 


^5оузагу 
















Ули Ме аге илтепНу ехрепепспд зоте Ч сиКу м ЕЯ (Ре беэгсй биррое Опйпе {еабуге. Д$ а гвзий, {Не беагсн 
Коро 5ирром Опипе (езге тау Бе {етоогату ипауайаЫе. 1 уоц госеуе Не теззаде “\оиг 5@агсй рАгазе 44 по* 
: гефога эпу РЕ$," гу опе о Те ЖНозитб биррог Оппе {еабгез Бо Нпд удиг апз\ег: 


® Вгом/5е {Пе Егедцеп(у 45Кед ОцезЧопз ап9д Апзумегс. 

® бее {Пе буррой НН раде юг то Мегозон ргодис$. 

® 20000 а ео со оБбатм диуег$, бэгисе Раск$, Нер #15, апд о{Пег до\мтоадаЫе #165. 

® |ищегасе мир о{Пег изег$ оп сиг реег-ко-реег Мен агоцо5. 

® РГА 5 цирром рвопе ритьегб апд |еагп тоге аБоце М!сто508'5 зиррог орНоп$. 

® Е-та! ог АЦота а Кпо\едде Ва5е Ч1$5Ъибоп зегисе а МНеюфиисгозоН, сот. То де! °(акеа, 
$уре "1пдех" п {Не 5цыесе пе со гесеме ап е-тай мдех Па( епае5$ уси $о гедиез* перу агадез 
абоцЕ изпд М:сго5ой ргодисЕ$. (Мое: ТР! 15 ап ащботаед зегуса, (Паг гебит$ зреайса!у гедиее 


Кпо\едде Вз5е агас 6$;  4ое$ по" ргоуюе дгесе сесКииса! зиррог,, {Бегеоге тдер диезвоп5 м! 
поё Бе зп5меге9.) 


® ЗубтИ а чче$Ноп ‹о а Мето5о_ Тесбписа! бирром Епдтеег. 


\ув аге сигтепЧу гесеагсЫпа (Пе 5еагсИ бирро Опнпе ргоЫет апа м! соггосе (51$ а5 500й а$ розы. 


Рис. 15.60. \Меб-страница альтернативной технической поддержки У ш9до\з 98 





иной 
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Утилита О/<К СГеапир 


Это новая утилита, позволяющая освободить дисковую память за счет удаления 
неиспользуемых и ненужных программ и файлов. Чтобы запустить утилиту ВЗК Сеапур, 
откройте окно Му Сошрщег, щелкните правой кнопкой мыши на пиктограмме нужного 
диска, выберите в появившемся контекстном меню команду Ргорег@е$, а затем откройте 
вкладку ОК Сеапур. В появившемся окне (рис. 15.61) вы увидите, как протекает процесс 
вычисления объема дисковой памяти, которую можно освободить. 


О15К Чеапир 
о 





Рис. 15.61. Вид окна утилиты 0О1$К Сеапир при вычислении объема дисковой памяти, 
которую можно освободить 


Далее появляется окно, где отображаются результаты вычислений. Кроме того, с 
помощью данного окна можно указать, какие файлы следует удалить, а какие не 
стоит. В данном примере я выбрал для удаления папки Тетрогагу Циегпе ЕЦез (ее 
объем — 8,84 Мб), Оо\утоадеа Ргоргат ЕЦез (0,00), Весу‹е Вт (0,03 Мб) и Тетрогагу 
ЕЦез (0,00) (рис. 15.62). Просмотреть содержимое папки вы сможете, щелкнув на 
кнопке Ме Еез$ (рис. 15.63). 


.5: ОК к СТеапур Гот УлН38 Е. | 


 нчрадеа  Поат Ее; 
Аесусе Вм 
Е = Тетрогагу Нез 





Рис. 15.62. Главное окно утилиты ОК СМеапир 
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Рис. 15.63. Окно папки Тетрогагу Пиегпе! Е|ез 


Установите опции напротив названий тех папок, файлы которых следует удалить. 
Щелкните на кнопке ОК, и вы получите запрос о том, действительно ли должны быть 
удалены указанные файлы. После щелчка на кнопке Уе$ утилита начнет их удалять. 

Существует и другой способ освобождения памяти на жестком диске утилитой 
ОК СЦеапур. Откройте вкладку Моге ОрНоп$ окна утилиты 015К Сеапур (рис. 15.64). 
Здесь имеется три области, описание которых приведено ниже. 


О  УМ9до\$ сотропеп5. Кнопка Чеапир, расположенная в этой области, позволяет 
освободить дисковую память за счет удаления компонентов \У/т4до\5$, которые не 
используются. При щелчке на кнопке Чеапир появится вкладка Ут4до\$ зефшр 
программы Ааа/Кетоуе Ргоггатз Ргоре@ез панели управления. | 


о ШшчаПе4 ргоггат$. С помощью кнопки, расположенной в этой области, можно 
открыть вклалку ша /ОпттяаН программы Ад9/Кетоуе Ргозтатз Ргорегез 
панели управления. 


О Олпуе сопуегяоп (ЕАТЗ2). Посредством кнопки, расположенной в этой области, 
можно запустить программу конвертирования текущей файловой системы в 
файловую систему ЕАТЗ2. 
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Рис. 15.64. Вкладка Моге Орбоп$ окна утилиты РК Сеапир 


ОС \У/тао\ 98 информирует о недостатке дисковой памяти: когда объем свобод- 
ного пространства на диске становится меныше установленного предела, появляется 
сообщение Том ОК Эрасе Монйсайоп. При этом в окне сообщения будет содержаться 
кнопка для запуска утилиты 0О1зК Сеапир. Предупреждение появляется только 
однажды, а исчезает оно после перезагрузки системы. | 

Последняя возможность, к сожалению, слишком “чувствительна”: я однажды 
получил предупреждение о недостатке дисковой памяти на диске, где было 100 Мб 
свободной памяти. Задать граничный объем свободной памяти на диске, при превы- 
шении которого будет появляться предупреждение, невозможно, но вы можете 
запретить появление окна с предупреждением. Для этого следует отключить опцию 
П (5 дпуе гап$ 10% оп 915К $расе, ашотайсайЙу гаи О5К Сеапир на вкладке эе{п?2$ окна 
утилиты О15К СЦеапур. 


Утилита Нейр ВезК 


Справочная система в УМш4о\5з 98 дополнена несколькими мастерами для диаг- 
ностики системы, а также использует при выводе справочной информации У!е-тех- 
нологию. Другими словами, окно справки обычно представляет собой окно с кадра- 
ми, причем в левом кадре приводятся заголовки разделов, а в правом — их 
содержимое. Одно из окон справочной системы показано на рис. 15.65. 
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Рис. 15.65. Окно утилиты Нер ОезК 


Как видите, при вызове справочной системы открывается мини-броузер. В окне 
справочной системы есть кнопки ВасК и Еогуаг@, а также кнопка \\еЬ Нер для доступа 
к утилите УМтдо\$ Ордае или базе данных У/тдо\5 Тесшса! Зирроп на специализи- 
рованном У№еБ-сервере фирмы М1сгозой. Через соответствующие вкладки, которые 
появились еще в \1тдо\$ 95, можно получить доступ к базам данных шдех и Не]р. 

При возникновении проблем, связанных с определенным компонентом системы, 
можно воспользоваться мастером \/19о\$ 98 ТгочезНоойп?, который поможет 
выполнить стандартные действия по диагностированию и исправлению возникшей 
проблемы. Для этого необходимо вызвать конкретный мастер, решающий данную 
проблему, и ответить на задаваемые им вопросы. Программа информирует, с чем 
связана ваша проблема, и, кроме того, предоставляет возможность изменить систем- 
ную конфигурацию. Мастер оказывает методологическую помощь, определяя воз- 
можные причины возникновения проблемы, а также способы ее устранения. 





698 УММОО\М/$ 98: полное руководство 


Предположим, у вас при работе на компьютере появились проблемы с сетью. 
Вызовите справочную подсистему. Перед вами появится окно, в левом кадре которого 
изображены значки в виде закрытых книг, а справа — главный экран справочной 
системы \/11до\$ (рис. 15.66). Каждый значок-книжка соответствует общей теме. Нас 
интересует последняя из них — ТгошШе$Ноойп?, поэтому необходимо щелкнуть на 
этом значке-книжке. Как выглядит появляющееся в результате этого окно справоч- 
ной системы, показано на рис. 15.67. 
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Рис. 15.66. Главное окно справочной системы 


Значок-книжка \/шадо\з 98 Тгоиезвос{ег$ позволяет получить доступ к списку 
диагностических мастеров УЛпдо\з 98 (рис. 15.68). 
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Рис. 15.68. Окно справочной системы, содержащее список диагностических мастеров 
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При возникновении проблемы, связанной с работой в сети, в левом кадре окна 
справочной системы необходимо выбрать элемент МебмогКт?, в результате чего 
справа появится окно мастера МеслогКт? Тгоиезвоойнпе (рис. 15.69). 
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Рис. 15.69. Главное окно мастера Мем/огктй Тгочезпоойп? 


Мастер предлагает перечень проблем, которые могут возникнуть при работе в 
сети. Вам необходимо указать ответ, наиболее точно описывающий ситуацию, 
которая возникла в вашей системе. Если вы, скажем, вообще не можете получить 
доступ к сети, установите опцию Г саппой 102 оп ю шу пебхогК, а затем щелкните на 
кнопке Мех. Перед вами появится окно, подобное изображенному на рис. 15.70. 

Зная, что в машине нет сетевого адаптера, необходимо установить опцию Уе$, а 
затем щелкнуть на кнопке Мех. Если же сетевой адаптер есть, установите опцию № 
и щелкните на кнопке №ехё. Допустим, вы этого не знаете, поэтому установите опцию 
Т доп’ Кпом, а затем щелкните на кнопке №ех В появившемся на экране окне 
(рис. 15.71) будет содержаться сообщение о том, что вам следует узнать тип сети, к 
которой подключены, и будет дан совет относительно того, как это можно сделать. 
Получив необходимую информацию, установите опцию рядом с названием типа сети. 

Если, например, ваша машина подключена к сети Моуе Ме \Уаге, то в следующем 
окне мастера будет содержаться вопрос о том, ‘правильно ли вы установили адаптер 
в систему (рис. 15.72). Если он установлен некорректно, установите опцию №. 
В противном случае вы должны установить опцию Х№е$ и щелкнуть на кнопке Мех, 
после чего мастер завершит свою работу (рис. 15.73). 





Глава 15. Управление дисками в ИУ тао\мз 98 | 701 


АН 
ел нкт Н 
ОН 


В 


че 
м2 


о ол 


АР ет 
Е ЖАКАХ 


хх 


А ТАЕТЩЕ 
С, 


А ит лень 


тм 


ОЙ 
и и 


МАРИ 
а. 


ии) 
ИИ СЯ 


ОА 
чаек 


И, 
7 : 
Я 


`МИтдонз Нер_ 
- 59 дссеззюу Ревйигез 
Сейма Занеч Воск: Оше Мегзог 


ы Керойпад йпаоми$ ртоетз 
©“ \ААпаочу5 38 ай 


ы Зайур ап4 Зо п 
12] РИГИ 
12] Онуе>реасе 
Я Метогу 
21 м$-60$ Ргодгатз 
7] Оврау 


й Тре Мсго5ой Ме\могк 

[2] Нагаумаге Соле! 

[2] сле- Ир Мебмотпа 
Оке! СаЫе Соппесйоп 

19] РС Сага 


по дссеззву Е еаатез 
№ Сенпа Запеч Воск: Оппе Мег ог 
в ТгочыезИоойпа 
Е Ц5па \Ипаочи$ 98 ЧтоцезНосЕ 
[2] Керо пд Мйпдочми$ ргоБет$ 
п УЯпаочи$ 38 Тгоммезносвегз 


Я Заир апа РАО п 

12] Риге 

2) ОиуеЗрасе 

3] Метогу 

[2] м$-00$ Реодгатз 

13] Озрау 

3] отемх 

|3] $оипа 

# Тле Мсгозой Меммогк 
Нагамуаге Сол 

|2] Санур Менмогки 

{?] Окес СаЫе Соппесоп 





Ваз * | Гауе4 Мо 


Науе уси п5ваНед а певлогк адар*ег? 


\оц саппо{ соппесе {0 а пебмогК ип 
\п9ои$ 98 ип уси п$а! а пелогк 
аФаркег апд сопЯдиуге {Ве дмуег соггесйу, 


1 Рог гппоге шфоггпаНоп аБоцЕ п%а!пд усиг 


пезмогк адарег, согфасё уоуг пеёмогК 


1 адгип5гатог. 


Обо усч пеед + © ЩЕ ‚за! а пефмогКк адарег? 


\ВаЕфуре о? пеблогК аге уси 
аНетрИпо +0 соппесе 60? 


То деегтте шЫеВ фуре оЁ пелогК 


-} сНепе 1$ сиггепЧу т$фаПед 


Сиск б%аг, рог {0 бето$, апд {Неп 
сиск Сопго! Рапё!, 


СоцЫе-с!ск МемокгК. 


Оп е СопЯдигавоп 4аБ, сБеск {Ве 1154 
оЕ ш#аНед пеёмогК согпропеп(б фо $ее 
иРисН певмогк спегк 1$ п5{ае4д., 


Рог гпоге пфоггпаНоп аБоце пеёмогК с!еп\5, 
| согкасё уоиуг пенлогК адпиии!$гаог. 


\\Ка{ 4уре оЁ пекмогк сНеп! 913 уси Япд 


|: пыаЦед? 


С. Мсгозой Мевчогк 
К МевМаге Мевиогк 
Ко т фот кпом.. Н.: 


Рис. 15.71. Третье окно мастера Ме\могют? Тгои;езНоойпрв 
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Рис. 15.73. Вид окна мастера Мегмопшя ТгоицЫезНоойп? после завершения его работы 
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Если адаптер установлен правильно, то мастер начинает задавать следующие 
вопросы (в частности о том, корректно ли введен пароль). И так до тех пор, пока не 
будет установлена причина возникновения проблемы. Если мастер не сможет спра- 
виться с заданием, его работа будет прекращена. 

Мастер диагностики не может устранить все возможные проблемы, однако он 
предоставляет методическую помощь в решении проблем, возникающих в опреде- 
ленной области (причем некоторые предлагаемые им шаги могут показаться очевид- 
ными и не заслуживающими внимания). Приведем перечень диагностических мас- 
теров, имеющихся в \Мпдо\$ 98 на время написания данной книги: 


№ емо! 112; 

МоЦет; 

5(ацир апа эпи{о\п; 
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Рихуебрасе; 

Метогу; 
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Тве М!сгозой МебмогК; 
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Мастер Матепапсе ИПхага 


Этот мастер помогает осуществлять профилактику компьютера с помощью утилит 
Р1зКк ОеНартещег, ЗсапО!5К, ОК Сеапир и Сотргеззоп Ареп{ (при условии, что в 
системе имеются диски, сжатые при помощи программы Опуе$расе 3). Этот мастер 
позволяет пользователю составить план запуска названных утилит с заданными 
параметрами или же в режиме Ехргез$ (в последнем случае будут использоваться 
стандартные установки). 

Запустить мастер можно посредством команды Майцепапсе У\аг@ из подменю 
зу$ет Тоо[5 стартового меню. После этого необходимо решить, будете ли вы использо- 
вать стандартные установки или же установите их самостоятельно (рис. 15.74). Незави- 
симо от вашего решения, вас попросят указать, когда мастер Маицепапсе \М1тага 
должен запускать соответствующие приложения (рис. 15.75). 

Если в первом окне установлена опция Ехргез$, то в третьем окне мастера 
отображается список программ, которые он будет запускать в назначенное вами время 
(при условии, что компьютер в это время будет включен). Здесь также предоставля- 
ется возможность осуществить первый пробный проход (рис. 15.76). 
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Рис. 15.75. Второе окно мастера Мапиепапсе при работе в режиме Ехргез$ 
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Рис. 15.76. Третье окно мастера Маииепапсе при работе в режиме Ехрге$$ 


Если же вы решили задать установки мастера Маищепапсе вручную, то появится 
окно, показанное на рис. 15.77. В нем вы можете удалить некоторые программы из 
папки 5аЦир — в таком случае компьютер будет загружаться быстрее. 


Манцепапсе МЯгаг4 





Рис. 15.77. Второе окно мастера Майиепапсе при работе в режиме Сизот 


Далее откроются еще несколько окон. Первое из них касается утилиты Сотргез- 
оп Авет (рис. 15.78). С его помощью можно задать время, когда в системе должна 
осуществляться оптимизация сжатых дисков. 
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пепапсе Мула 
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Рис. 15.78. Третье окно мастера Майиепапсе при работе в режиме Сизбот 


Воспользовавшись следующим окном, можно указать время, когда следует запус- 
тить утилиту О1$К Оейазтещег (рис. 15.79). Далее вы можете аналогичным способом 
определить время запуска утилит Зсап0!5К (рис. 15.80) и ЗК СЦеапур (рис. 15.81). 





Рис. 15.79. Четвертое окно мастера Маи\елапсе при работе в режиме Сибют 





Глава 15. Управление дисками в У/тадомз 98 


Закончив конфигурирование утилит, шелкните на кнопке №х. В появившемся 
в результате этого окне будет содержаться список запланированных вами операций 
(рис. 15.82). (Если не запланирована ни одна операция, вы увидите пустое окно.) 
Щелкните на кнопке Еши$В, и работа мастера будет завершена. 


№2 баёе иппесеззагу Нез Ног Вага 9. 
1 12:30 АМ, \М/едиездау, Ари 01, 1998 





Рис. 15.81. Шестое окно мастера Майиепапсе при работе в режиме Сибот 


дыни 





708 УЛМОО\/5 98: полное руководство 





\тдомз Тип 


с 





Рис. 15.82. Последнее окно мастера Маиепапсе при работе в режиме Сизют 


`` —>ы——ыч<—>ч<>ч<—>—<— 3—9 ч—ыч—ы——ыч—ыч—>——> 39—33. 


ПРИМЕЧАНИЕ 
Мастер Маииепапсе использует утилиту ТазК Зпедшег (Планировщик задач) для 


планирования запуска в системе различных программ. Запуск планировщика 
осуществляется посредством выбора одноименной команды в подменю Зу%ет 


Тоо5 стартового меню. 


‚а 
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Глава 15. Управление дисками в \/тао\з 98 


Ш 


ооо9д 


ГЛАВА 
естнадцатая 


Печать в УМ/таом$ 98 


Установка драйверов локального принтера 

Установка драйверов сетевого принтера 

Конфигурирование принтера 

Выделение локального принтера для совместного использования 


Решение проблем, связанных с принтером 


ечать в \У/Мшдо\$ 98 осуществляется подобно тому, как это делалось в \/!114д0\5 95, 
П однако некоторые компоненты новой операционной системы являются более 
усовершенствованными. В основном это те компоненты, которые коренным образом 
различаются в системах УМпдо\$ 3.х и Утдоу 95. 
В \тпдо\$ 3.х процесс печати осуществлялся следующим образом. 


1. Пользователь инициировал процесс печати из \УМт4о\-приложения. 
2. Задание на печать обрабатывалось модулем @О (Огаршса! Ремсе ПиегЁсе). 


3. Молуль СЫ] отправлял задание на печать драйверу принтера, так как принтер не 
понимал данные, возвращаемые модулем СО. Драйвер отвечал за конвертиро- 
вание данных на язык, который понимал принтер. 


4. Драйвер принтера после завершения конвертации отправлял задание на печать в 
специальный файл. (С этого момента пользователь опять получал контроль над 
\УЛпдо\-приложением.) 


5. Задание на печать буферизировалось принтером. 
6. Принтер печатал документ. 


Как вы, наверное, заметили, пользователь вынужден был ожидать возможности 
продолжить работу на протяжении трех этапов: когда задание на печать передавалось 
в модуль СОТ, когда его конвертировал драйвер принтера и, наконец, когда данные, 
предназначенные для печати, отправлялись в специальный файл. Так как процесс 
печати выполнялся в фоновом режиме, протекал он обычно очень медленно. Все 
пользователи \/т4о\з 3.х прекрасно знают об этих проблемах. 

В УМпдомз 98 данный процесс (его схема, как мы уже отмечали, заимствована из 
УЛидо\5 95) был несколько усовершенствован и теперь он состоит их следующих этапов. 


1. Как и раньше, пользователь инициирует процесс печати. 


2. Затем модуль СЬОГ создает ЕМЕ-файл (ЕпВапседа Меа е), занимающий меньше 
памяти, чем подобный файл, создаваемый \У/т40\$ 3.х. (С этого момента поль- 
зователю возвращается контроль над приложением, и все последующие этапы 
печати осуществляются в фоновом режиме.) 


3. Модуль СО отправляет задания на печать в специальный файл. 
4. Указанный файл копируется непосредственно в память принтера. 
5. Принтер распечатывает файл. 


В У/пдо\$ 98 процесс печати контролируется пулом 32-разрядных драйверов вир- 
туальных устройств, а не диспетчером печати, как это было в \/идо\з 3.х. Использование 
драйверов виртуальных устройств позволяет осушествлять печать намного быстрее. 
Буферизация данных в формате ЕМЕ (Еппапсеа МааШе) дает возможность гораздо 
быстрее возврашать пользователю контроль над приложением. Кроме того, в УЛп4о\$ 98 
улучшена поддержка печати из приложений М$-0ОО$, встроены средства, позволяющие 
осуществлять двунаправленный обмен данными с принтером. Появилась также возмож- 
ность отклалывать процесс печати. В результате этого пользователи, чьи персональные 
компьютеры не имеют физического соединения с печатающими устройствами, могут 
организовывать очередь на печать, осуществляя печать данных в файл. 
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ПРИМЕЧАНИЕ 
В УЛпдо\$ 98 драйвер принтера осуществляет буферизацию данных в формате ЕМЕ. 


м 


Поговорив об усовершенствованиях, внесенных в процесс печати, давайте выяс- 
ним, как инсталлируются драйверы принтера в \тао\х 98. 

\УМп9о\з 98 намного облегчила печать, однако прежде чем приступать к данному 
процессу, необходимо установить драйвер принтера. А теперь кратко об основных 
темах нашего дальнейшего разговора. 


О Установка новых локальных и сетевых принтеров. Так ли просто ее осуществить? 
УЛпдо\з 98 значительно облегчает этот процесс. 


9 Параметры принтера. Вы разберетесь с установками принтера, а также узнаете, 
что это за странные вкладки — СгарМс$ (Графика), Еоп5 (Шрифты) и ОЭе\мсе 
ОрНоп$ (Параметры устройства). 

СО Выделение принтера для совместного использования, получение доступа к сете- 
вому принтеру. 


Установка драйверов 
локального принтера 


Подобно своей предшественнице, УМш4о\$ 98 упрощает процесс установки 
драйверов нового принтера с помощью мастера АЗ Ргищег \М12ага (Добавить прин- 
тер). Не имеет значения, к какому, локальному или сетевому, принтеру вы хотите 
получить доступ, — мастер Ада Ритег УМ1тага, являющийся централизованным сред- 
ством, позволит операционной системе распознать ваш принтер. 

Мастер предоставляет еще одну весьма полезную возможность: с помощью 
кнопки ВаскК вы без труда можете вернуться на несколько шагов назад, заподозрив, 
что в процессе установки допустили ошибку. 

Запустить мастер Ада Ргищег \/1таг4 можно, выбрав команду Ргищег$ (Принтеры) 
из подменю зе тр (Установки) стартового меню. Вы также можете открыть папку 
Ргииег$ (Принтеры) из окна Му Сотршег (Мой компьютер). В окне этой папки вы 
увидите пиктограмму Аа Ргииег У\таг8 (Добавить принтер), двойной щелчок на 
которой приведет к запуску нужного мастера. 


Установка локального принтера 


В качестве примера рассмотрим процесс установки локального принтера ОКЧаа 
ОГ-410е. Чтобы начать этот процесс, запустите мастер АЗа Рищег \УМтага. На экране 
откроется окно, изображенное на рис. 16.1. 

После нажатия на кнопку №ехё (Далее) перед вами появится окно, представленное 
на рис. 16.2. 
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Рис. 16.2. Второе окно мастера АЯ Риимег УМтага 


Здесь вы должны указать, какой принтер, локальный или сетевой, хотите уста- 
новить. В этом примере мы будем устанавливать локальный принтер, поэтому вы 
должны включить опцию Госа! Ришег (Локальный принтер) и нажать кнопку Мехё. 
В результате откроется окно, изображенное на рис. 16.3. 
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АЗа Римег Мйгага 


|ВМЛ-ехтагк 





Рис. 16.3. Третье окно мастера АЗ Рищег \УМтага 


В левой части окна просмотрите список и отметьте в нем название фирмы-произ- 
водителя вашего принтера. Затем просмотрите список в правой части окна и отметьте 
модель принтера. Нажав кнопку Науе ГА5К (Установить с диска), вы можете инсталли- 
ровать драйверы принтера, поставляемые на дискете производителем принтера. 


Ё ``“ 


Какие драйверы принтера целесообразнее использовать 


Чем же следует руководствоваться, принимая решение о том, какие драйверы следует 
использовать, — поставляемые с УЛпдо\з 98 или драйверы фирмы-производителя 
принтера. В большинстве случаев очень трудно заметить разницу в качестве печати при 
использовании этих драйверов. Существует один решающий фактор, а именно насколько 
стар драйвер, предоставленный производителем принтера. Драйверы, которые постав- 
лялись с принтером ОКа ОГ410е, датированы 1993 и 1994 годами, т.е. им уже не менее 
четырех лет. Следовательно, они не поддерживают буферизацию данных в формате ЕМЕ. 
А как мы узнали ранее, буферизация данных в указанном формате существенно 
сокращает время, по прошествии которого пользователь опять получает контроль над 
приложением. Мы, конечно, не можем игнорировать это преимущество. 

Поэтому, принимая решение о том, какой драйвер использовать, вы должны 
учитывать в первую очередь возраст своего принтера. Если у вас новый принтер, то 
не исключено, что драйверы для него создавались с учетом требований УМш4о\з 98 
и ее возможностей по использованию усовершенствованной модели драйвера У пт32, 
изначально разработанной для УМшао\з МТ. В таком случае вы можете применять 
драйверы производителя принтера. Однако если вы, как и большинство других 
пользователей, имеете старый принтер, я бы очень рекомендовал использовать драйверы 
принтера \/тао\ 98. 


<>. 
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ПРИМЕЧАНИЕ 
Если ваш принтер выпущен в 1995 году или еще раньше, вероятно, вам следует 
использовать драйверы принтера, поставляемые с \/19до\5$ 28, а не старые 
драйверы, которые поставлялись с вашим принтером. 


`` >> 


Решив использовать драйверы \/194до\з 98, нажмите на кнопку Мех( (Далее), и 
вы сразу перейдете к окну, показанному на рис. 16.6. Если же вы хотите применять 
драйверы производителя вашего принтера, щелкните на кнопке Науе О\$К. В резуль- 
тате появится окно, подобное изображенному на рис. 16.4. 


Поза! Егот О:зК 





Рис. 16.4. Окно тай Егот Г5К 


Укажите в поле списка Сору тапшасшгег'$ Шез Гот диск, содержащий нужные 
драйверы, нажмите кнопку ОК, и вы увидите окно, показанное на рис. 16.5. 


Ад9 Римщег \Мйгагд 


НР ОезКуе!1 5500 Рищег 
НР Оез Ка 500С Риме! 
НР ОезК/е! 500 Римег 


НР Оезкуеа РЦУ$ Рищег 
НР Сеза Рищег 





$35595551554% 


Рис. 16.5. Окно А@@ Ргицег У/ага: установка драйверов производителя принтера 
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Здесь вам необходимо еще раз указать модель своего принтера, а затем щелкнуть 
на кнопке №ех(. Еше раз нажимать кнопку Науе ОКК не следует, так как это приведет 
к повторению всей процедуры выбора драйвера. 


<. 


ПРИМЕЧАНИЕ 
Интересно, что такое дублирование, характерное для УМп4до\5 95, сохранилось и 
в новой версии операционной системы. Но благодаря ему вы можете легко выйти 
из ситуации, когда на выбранном вами диске по какой-либо причине не найдется 
нужных драйверов. 


‚< 


После шелчка на кнопке М№ехё вы увидите окно, изображенное на рис. 16.6. 


Римег МАлага 
. _ - 


—— —— 
Науез Ассига 
МисгозоЙ Гах Мопцог 
Стеае$ а Не оп 45К 

НТМЕРШЕ: УиКкяомт оса! рок 
КХРОП \/мяоег 0! Рок 

\иб ег РС Рой 

ЕГР Риме: Рой 

МисгозоЙ Рах Мопйог 


мА ах 





Рис. 16.6. Окно А44 Ришег У/таг@: выбор порта принтера 


На этом этапе процесса установки вам необходимо решить, к какому порту, [.РТ1 
или ЕРТ2, следует подключать принтер. Я указал порт ЕРТ1. Щелкните на кнопке 
Сопйгиге Ром (Настроить порт), и откроется окно, изображенное на рис. 16.7. 

В появившемся окне необходимо указать, будете ли вы осуществлять буферизацию 
залания М5-ОО5 на печать, а также хотите ли вы проверять состояние порта перед 
печатью (обе эти опции установлены по умолчанию). Нажмите кнопку ОК, а затем 
кнопку Мех для перехода в следующее окно мастера (рис. 16.8). Здесь следует ввести 
имя принтера, а также указать, будете ли вы использовать его по умолчанию. 








поль оленоьч 
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Рис. 16.7. Окно Сопйриге ГРТ Рог 


<->. 


ПРИМЕЧАНИЕ 
Отключение опции Сфеск Рог За (Проверять состояние порта) может решить 
некоторые проблемы, связанные с работой принтеров. Более подробная инфор- 
мация о разрешении подобных‘ проблем представлена в конце данной главы. 


—`“>чч>->чы—<—ы——5ы9>ч95ч—>> >>> ч<>—<—ы<—>ч><>> >> >>> —95ч9-ч>> >>> 





Рис. 16.8. Окно А@а Рищег УМгагд: задание имени принтера 


Я принял предложенное системой имя принтера, а затем указал, что хочу 
использовать этот принтер по умолчанию. Далее я нажал кнопку М№ехф, и открылось 
окно, показанное на рис. 16.9. 

Напечатать тестовую страницу — не такая уж плохая идея. Если ничего не напеча- 
тается, вы будете точно знать, что у вас проблемы с принтером. Кроме того, данные 
такой страницы включают и информацию о принтере, в частности номер версии 
используемых драйверов, имя порта, к которому подключен принтер, и т.п. Очевидно, 
если вы инсталлировали драйвер принтера, который пока еще не подключен к вашему 
персональному компьютеру, не следует осуществлять печать тестовой страницы. Уста- 
новите опцию У6е$, если хотите напечатать тестовую страницу, или опцию № в противном 
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случае, затем нажмите кнопку ЕЙ (Закончить). На этом этапе вам необходимо иметь 
компакт-диск с операционной системой Упдо\з 98, чтобы мастер АЯ@ Ргицег УЙ2таг@ 
смог завершить процесс инсталляции драйверов принтера. Содержимое каждой 
пробной страницы изменяется в зависимости от модели принтера. На странице, 
подобной представленной на рис. 16.10 в качестве примера, вы можете увидеть 
название и номер версии драйвера принтера для печатающего устройства, а также 
информацию о конфигурации порта, к которому подключен принтер. 


А99 Римег Мга! 


хе 


\тао\гз 98 
Риииег Тез Раре 


сстатаза1а1сиз! 


1# уой сай геаа 515 1погта1оп, уой Вауе соххес&1у п5ка\164 усшт 
Рапазопус КХ-ЕР6100 $01. 


ТНе 1иеакетаетой Бе1ом ае5сг:Ъ5ез уоцг ргапеег ахёуек япд росф 5еЁс1л96, 


РезпЕехг гаше: Рапазоп1с КХ-Рё100 01 
Резптег поЯе1; Рапазспас КХ-Р61С0 С01 
Отлуег пашме; ЗОМО$СТ. аку 

Пг:уег чегз:оп: 4.06 

Со1окг зирроге: №о 

Ро: ваше: КХРСИ: 

Васа Есгмас: ЕМЕ 


Тн:5$ 15 Ве вепа оЁ сме рху1пфбех гезЕе раде. 





Рис. 16.10. Примерное содержимое тестовой страницы 
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После копирования всех необходимых файлов на диск компьютера вы увидите 
диалоговое окно, в котором следует нажать кнопку Уе5, если процесс печати тестовой 
страницы был успешно завершен. Перед вами появится окно папки Ргицегв (Прин- 
теры) с пиктограммой нового принтера. 


Установка драйверов 
сетевого принтера 


В \Утао\5 98 процесс установки драйверов сетевого принтера не сильно отлича- 
ется от процесса установки драйверов локального принтера. Мастер Ада Ргицег У7тага 
позволит вам легко установить драйверы как локальных, так и сетевых принтеров. 
При установке сетевого принтера вам необязательно начинать этот процесс из окна 
папки Рищег$, вы можете начать его из окна программы М№ебмогк МерНБогйоо9 
(Сетевое окружение). Но независимо от того, откуда вы начали установку драйверов 
сетевого принтера, первым шагом будет поиск необходимого принтера в сети. Если 
вы его найдете, то из какого бы окна не начинали устанавливать драйвер, на экране 
будет отображаться одно и то же окно. Мы же сейчас, чтобы не повторяться, 
рассмотрим процесс установки драйверов принтера из окна Мемогк МегПотоод. 

Щелкните дважды на пиктограмме М№емогк МерйБогпоо4, и вы увидите на экране 
окно, подобное изображенному на рис. 16.11. 
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Рис. 16.11. Окно М№емогк МерНБогвоод: подключение к сетевому принтеру 


В этом окне отображаются все доступные в сети ресурсы. Выберите компьютер, 
к которому подключен необходимый вам принтер, дважды щелкнув на его пикто- 
грамме. После этого на экране должно появиться окно со списком сетевых принтеров, 
подключенных к выбранному вами компьютеру (рис. 16.12). Если список не появится 
или в нем не окажется нужного вам принтера, узнайте у пользователя данного 
компьютера (или у администратора сети), выделен ли этот принтер для совместного 
использования в сети. (О выделении принтера для совместного использования вы 
прочтете далее в этой главе.) 
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Рис. 16.12. Окно Мебмогк МежНогвоов: список сетевых принтеров 


На этом этапе вы должны знать имя нужного сетевого принтера (если вы его не 
знаете, спросите у своего администратора сети). Я знал имя сетевого принтера и 
поэтому щелкнул на его пиктограмме, а затем открыл меню Ее (Файл). Далее 
установка драйверов производится одним из двух указанных ниже способов. 


О Во-первых, можно создать ярлык, выбрав команду Сгеже Эйвогси (Создать 
ярлык). 


О Во-вторых, можно инсталлировать драйвер сетевого принтера, выбрав команду 
тей. 


Вы спросите, в чем состоит разница? Отвечаю: ярлык принтера будет размещаться 
на рабочем столе, а пиктограмма принтера — в папке Рищегз. Но в любом случае в 
дальнейшем вы должны будете выполнять одинаковые действия. В своем примере я 
выбрал команду т$ай (Инсталлировать). В результате передо мной появилось окно, 
представленное на рис. 16.13. 





Рис. 16.13. Окно Ааа Рищег УМтаг@: печать из ОО$-приложений 
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Процесс установки драйверов начинается с запроса, будете ли вы выводить на печать 
данные из программ М$-00$. По умолчанию предлагается вариант ответа №. Но если 
вы планируете осуществлять на данном принтере печать из указанных приложений, 


установите опцию Уез. Выбрав опцию №, вы не увидите окон, изображенных на 
рис. 16.14 и 16.15. 


Ад Ригиег \1гагд 
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Рис. 16.14. Окно Аа Ргищег УЙтага: захват порта принтера 


В первом диалоговом окне сказано, что для обеспечения печати из приложений 
М$-0О$ сетевой принтер должен быть связан с портом РТ. Для того чтобы 
осуществить такую связь, щелкните на кнопке Саршге Ришег Рог (Захватить порт 
принтера), и на экране появится окно с таким же именем (рис. 16.15). 





Рис. 16.15. Окно Сарехге Ргицег Ром 


Зачем это делать? Так вы сможете подключить локальный принтер к порту ГРТ2 
и использовать порт [РТ] для сетевого принтера. Имейте в виду, что для печати по 
сети из \ш9о\ наличие порта ГРТ не обязательно, так как данные отправляются 
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прямо на сетевой принтер. При печати из программ М$-0ОО$, наоборот, необходим 
порт Г.РТ, так как эти программы не могут анализировать сетевые пути к принтерам. 
Убедившись, что выбран нужный порт, нажмите кнопку ОК. С этого момента все 
окна мастера будут выглядеть точно так же, как при инсталляции драйверов локаль- 
ного принтера. В этих окнах вам необходимо: 


О указать производителя и модель принтера (вы также должны будете решить, какие 
драйверы использовать); 


О присвоить имя принтеру и решить, будет ли осуществляться на нем печать по 
умолчанию; 


О при необходимости напечатать тестовую страницу. 


Если вы не знаете, как все это сделать, обратитесь к предыдущему разделу, в 
котором описан процесс инсталляции драйверов локального принтера. После того 
как вы выполните перечисленные действия, сетевой принтер будет готов к исполь- 
зованию. 


Конфигурирование принтера 


Установив драйвер принтера, вы должны его настроить. В окне папки Ргищег$ 
щелкните правой кнопкой мыши на пиктограмме нужного принтера и выберите в 
появившемся контекстном меню команду Ргорегие$ (Свойства). На вкладке Сепега! 
(Общие) открывшегося окна будут перечислены общие свойства принтера. Здесь вы 
можете ввести комментарии (например, описание особенностей работы принтера) и 
определить тип разделительной страницы. Наряду с этой вкладкой в окне свойств 
принтера имеется множество других вкладок, воспользовавшись которыми можно 
сделать специфические установки, относящиеся к порту принтера, качеству печати 
графической информации, шрифтам и памяти. Именно такие установки мы и 
обсудим на следующих нескольких страницах. 

Очень важно помнить, что принтеры имеют различные возможности, поэтому их 
параметры могут быть разными. Параметры, которые наилучшим образом подходят 
для одного принтера, часто не являются оптимальными для другого; к тому же не все 
элементы, описанные в данном примере, могут иметься в окне свойств вашего 
принтера. Поэтому представленную ниже информацию следует рассматривать, ско- 
рее, как рекомендации, а не как строгие правила. Чтобы подобрать оптимальные 
параметры для своего принтера, поэкспериментируйте с различными их вариантами 
и найдите такие, которые максимально подходят для конкретного случая. 


Вкладка ЭБе!а!$ окна свойств принтера 


Щелкните на второй вкладке, которая называется Реай$ (Сведения). Вы увидите 
окно, подобное изображенному на рис. 16.16. 
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Рис. 16.16. Вкладка Оеай$ окна свойств сетевого принтера 


В этом окне есть несколько элементов управления, которые требуют пояснения. 


РгшЕ {0 Ше ЮПоуте рог (Порт). В данном поле указан порт, к которому подключен 
принтер. Порт задается в формате ЕРТх — для локального принтера и в формате 
\\имя_сервера\\имя принтера — для сетевого принтера. В поле Риш изтР Ше 
гоЦомш? дпуег (Использовать драйвер) вы можете указать драйвер, который 
необходимо использовать с данным принтером. 


Кнопки А Рог (Добавить порт) и Вёее Рогё (Удалить порт) позволяют 
изменить путь к сетевому принтеру. Если ваш сетевой принтер был перемещен в 
сети, вы можете щелкнуть на кнопке О@ее Ром и таким образом удалить путь к 
принтеру, ставший некорректным. Затем, нажав кнопку Ада Ром, можно указать 
новый путь к принтеру. 


№\м Опуег (Новый драйвер). Эта кнопка позволяет установить новый драйвер 
для принтера. Нажав эту кнопку, вы увидите окно с предупреждением о том, что 
выбор нового драйвера изменит текущий набор установок. Если вы примете это 
условие, нажав кнопку Уе$, то появится окно З@есё Эемсе (Выбор устройства), 
идентичное тому, которое вы уже видели при первоначальной установке драйве- 
ров принтера с помошью мастера Ада Рижег УМтага. 


Сарге Рищег Рог (Захватить порт принтера). С помощью этой кнопки вы 
можете позволить программам М$-2ОО$ осуществлять печать на сетевой принтер. 


« 
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Указанные программы не понимают сетевые адреса принтера и могут печатать 
лишь через параллельный порт. Когда приложение М5-0ОО$ осуществляет печать 
через порт [РТх, подсистема печати \Мт4о\5 98 захватывает всю информацию, 
отправляемую на данный параллельный порт, и переадресовывает ее на сетевой 
принтер. Программы М$-2ОО$ “думают”, что они посылают данные в порт [-РТХ, 
хотя на самом деле последние отправляются на сетевой принтер. Таким образом, 
приложения М$-0ОО5$ могут осуществлять вывод данных на сетевой принтер. 


О Е4 Сарехге (Освободить порт). Эта кнопка позволяет разорвать связь между 
сетевым и параллельным портами. 


О Ттеош Зе @т2$ (Интервал ожидания). Содержимое этого поля определяет дли- 
тельность паузы, по истечении которой \тдо\з 98 выводит сообщение об 
ошибке печати. 


О 5Эрод Зе тз$ (Очередь...). Эта кнопка позволяет выбрать метод, с использованием 
которого данные буферизуются перед отправкой на принтер. Окно, в котором 
производятся подобные установки, показано на рис. 16.17. 


5роо! Зе{то$ 





Рис. 16.17. Окно Зрой Зе #те$ 


‚оч 


ПРИМЕЧАНИЕ 


Для ускорения процесса печати необходимо разрешить буферизацию заданий на 
печать. Такой прием позволит программам быстрее завершать печать. Разрешив 
буферизацию, вы можете выбрать одну из двух имеющихся здесь опций и тем 
самым указать, когда должна начинаться печать: после того, как последняя 
страница будет передана в буфер, или после того, как будет отправлена в буфер 
первая страница. Обычно выбор второй опции позволяет осуществлять печать 
быстрее. Если вы укажете, что данные должны пересылаться непосредственно на 
принтер, программа не сможет возвратить вам контроль над приложением до тех 
пор, пока не будет напечатан весь документ. 


<->. 
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СО Зроод дафа Ююгтае (Формат, используемый для буферизации данных). Это поле 
доступно в том случае, если вы разрешили буферизацию заданий на печать, и не 
доступно, если данные копируются непосредственно на принтер. Вы можете 
указать, как должна осуществляться буферизация — в формате КАУ или в 
формате ЕМЕ (Еппапседа Меа е). Когда данные буферизуются в формате КАМ, 
драйвер принтера должен интерпретировать их “на лету”, что увеличивает время 
ожидания пользователем возврата контроля над приложением. Если данные 
буферизуются в формате ЕМЬ, принтер не будет интерпретировать данные в 
формате КАУ\УУ, так как он должен лишь осуществлять интерпретацию файла ЕМЕ, 
созданного модулем СОТ. Интерпретация данных в формат ЕМЕ — задание, 
которое требует менышего количества ресурсов системы, и оно может быть 
осуществлено в фоновом режиме, что позволит пользователю значительно быст- 
рее получить обратно контроль над приложением. 


с  ЕлаШе В1-дгесбопа] 5иррог( ог Йи$ ришег или ОбаШе В1-@тесбопа] зиррог ог #15 ргицег 
(Разрешить или запретить поддержку двухсторонней передачи данных). Указанные 
опции доступны лишь при условии, что ваш принтер имеет возможность поддержи- 
вать двухстороннюю связь с компьютером. Если это так, вы должны воспользоваться 
такой возможностью, благодаря чему вы сможете получать информацию, скажем, о 
том, что бумага смята, или о том, что закончился тонер. 


О Ром Зе #тре$ (Установки порта). Эта кнопка позволяет настроить порт принтера. 
Если она доступна, вы можете указать, нужно ли осуществлять буферизацию 
сформированных в приложениях М$-0О$З заданий на печать и проводить ли 
проверку порта перед началом процесса печати. 


Вкладка Сгар№!с$ окна свойств принтера 


Эта вкладка приобретает особую важность при необходимости получить печатные 
материалы высокого качества. Некорректные установки на данной вкладке могут 
значительно снизить качество печати. Рассмотрим элементы управления, располо- 
женные на вкладке Сгаршс$ (Графика), которая представлена на рис. 16.18. 


О Кезомбоп (Разрешение). Это поле позволяет определить качество, которое будут 
иметь графические изображения. Разрешение — это количество точек, печатае- 
мых на площади в один дюйм (измеряется в единицах “точек на дюйм”, или 
“Арг”); чем больше точек приходится на один дюйм, тем лучше качество изобра- 
жения. Чтобы определить максимальное разрешение своего принтера, обратитесь 
к руководству по эксплуатации. Печать с более высоким разрешением требует 
большего объема оперативной памяти. Поэтому при необходимости напечатать 
черновик, укажите в этом поле более низкое разрешение. 


``. 


ПРИМЕЧАНИЕ 
Не забудьте о бумаге! Многие ошибочно полагают, что для печати графических 
изображений и фотографий с высоким разрешением достаточно лишь указать 
максимальное значение упомянутого выше показателя. Некоторые принтеры 
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позволяют определить носитель, на который будет осуществляться вывод изобра- 
жения. Если у вас именно такой принтер и есть специальная бумага для печати 
фотографий, не забывайте указывать тип бумаги в диалоговом поле Мефа буре 
(тип носителя). 


‚< 





Рис. 16.18. Вкладка Сгарыс$ окна свойств сетевого принтера 


9  Оипегимрв (Передача полутонов). Опции, находящиеся в этой области, определяют 
процесс передачи полутонов, то есть процесс, который обеспечивает передачу 
оттенков серого цвета на нецветных принтерах и более достоверную передачу 
цветов на цветных печатающих устройствах. При любом способе передачи 
полутонов для принтера задаются темная (черная) и светлая (белая) точки, а также 
все промежуточные значения (различные оттенки серого). Перечисленные далее 
варианты передачи полутонов рекомендованы корпорацией М!сгозой; однако 
различные принтеры имеют разные установки, и вы должны протестировать свой 
принтер, чтобы подобрать для него наилучшие параметры. 


— Епе (Точная) — установка для принтеров, печатающих с разрешением до 
200 точек на дюйм. 


— Соагзе (Грубая) — установка для принтеров, печатающих с разрешением 300 
точек на дюйм и выше. 
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— ( Ипе Аг (Качественная) — установка, используемая при печати фотографий, 
имеющих четкие переходы между черным, белым и серым цветами. 


— Етог 9 аяюп (Диффузная) — установка для печати графических изображений 
с размытыми границами цветов. 


О  Пщелзку (Интенсивность). Регулятор, расположенный в данной области, опреде- 
ляет контрастность печати. Его значением по умолчанию является 100. Для 
изменения данного параметра необходимо просто переместить ползунок регуля- 
тора в нужную сторону. 

О Сгаршыс$ Моде (Графический режим). Опции, расположенные в этой области, 
определяют, каким образом задание должно выводиться на печать. Давайте 
рассмотрим разницу между функциями, выполняемыми этими опциями, на 
примере вывода на печать окружности. При установленной опции О$е уесфог 
огарМс$ (Векторная графика) на принтер поступает инструкция напечатать ок- 
ружность с определенными параметрами линии. Такую инструкцию принтеру 
выполнить легче, но для этого необходим больший объем памяти. При установ- 
ленной опции О5е гауег втарвс$ (Растровая графика) принтеру передается 
инструкция о печати каждой точки, формирующей окружность. В этом случае 
печать осуществляется намного медленней, и в большей степени загружается 
процессор. Таким образом, использование векторной графики обычно ускоряет 
вывод данных на печать, но если в системе недостаточно памяти, попробуйте 
печатать в режиме растровой графики. 


Вкладки ГЕоп!5, Эемсе ОрНоп$ и Рарег 
окна свойств принтера 


Эти вкладки кажутся наиболее загадочными из всех рассмотренных. Давайте 
сначала рассмотрим вкладку Еоп5 (Шрифты), окно которой изображено на рис. 16.19. 

Поле Сагй@?е$ (Картриджи) содержит информацию о том, какие картриджи уста- 
новлены на принтере; содержимое этого поля варьируется в зависимости от типа 
принтера и его модели. Щелчок на кнопке т$аЙ Риащег Еоп5 (Инсталлировать шрифты 
принтера) позволяет инсталлировать дополнительные шрифты для принтера. 

Область Тгие Туре юпё5 (Шрифты Тше Туре) содержит ряд опций, и мы рассмот- 
рим каждую из них. 


О Ооу\ущоа@ Те Туре пб аз Мепар 50ой юп6 (Загружать шрифты Те Туре как 
растровые). УЛ пдо\ 98 загружает шрифт Тгие Туре в память принтера как растровый, 
предварительно конвертируя каждый символ таблицы шрифта в пиксельную форму. 
Устанавливать данную опцию рекомендуется для РСГ-принтеров, которые не имеют 
возможности самостоятельно растрировать шрифты Тгае Туре. 


О Ооущоа@ Тше Туре №0165 а5$ ои_те 5ой Гоп (Загружать шрифты Тгие Туре в виде 
контуров). При установке этой опции каждый символ рассматривается как набор 
линий, составляющих его контур. Контуры загружаются в память принтера вместе 
с инструкциями о том, как их формировать. После того как приложение отправ- 
ляет на принтер контуры шрифтов, принтер выполняет масштабирование и 


зи еосоичиооечы 
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растрирование шрифта Тше Туре, что, естественно, ускоряет процесс печати. 
Однако эта опция доступна только для РСГ-принтеров, располагающих встроен- 
ной функцией растрирования шрифтов Тгае Туре. 


о Рин Ттпе Туре а$ ргаршс$ (Печатать шрифты Тгие Туре как графику). Приложение, 
можно сказать, отправляет страницу на принтер в виде одного большого фрагмента 
растровой графики. Процесс печати при установлении этой опции требует большего 
объема памяти, но если в документе применяется множество различных типов 
шрифтов, установка этой опции позволит быстрее всего напечатать документ. 


АХ: 


НР | азег/е{ 4 


_ НР: Мсгозо® 
_ 1НР: РюоСойесйоп 


НР: СоБа! Тед 

НР: Сге> За! 

НР: ТежЕ дианопз 

НР: Ро!$1ед У/огк$Иее$ 
НР: Регзиаз№е Ргезещаноп$ 





Рис. 16.19. Вкладка Еоп6 окна свойств сетевого принтера 


Теперь давайте рассмотрим вкладку Оеусе ОрйНоп$ (Параметры устройства), 
представленную на рис. 16.20. 
Здесь имеются следующие элементы управления. 


О Ри даа (Качество печати). Это поле позволяет указать, какое качество должен 
иметь выведенный на печать документ. Элементы поля могут различаться в зависи- 
мости от модели принтера, так как разные производители используют различные 
термины для определения уровней качества, поддерживаемого их оборудованием. 
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НР | азегзе! 4 Ргоре@ез 


> х < 





Рис. 16.20. Вкладка Эемсе Орбоп$ окна свойств сетевого принтера 


о Ришег шетюгу (Память принтера). В этом поле указывается объем оперативной 
памяти принтера. Исходное значение — объем памяти, который имеет данный 
принтер в стандартной конфигурации. Если вы увеличили память вашего принтера, 
добавив несколько дополнительных модулей памяти, вы должны вручную задать 
новый ее объем. Очень важно, чтобы эта установка была верной, так как несоответ- 
ствие фактического объема памяти указанному может стать причиной появления 
большого числа ошибок, связанных с переполнением памяти принтера. 


О Ришщег тетогу асКш? (Использование памяти принтера). Регулятор, располо- 
женный в этой области, задает способ, определяющий объем памяти, необходи- 
мый для печати страницы, который сравнивается с объемом доступной памяти. 
Если ползунок передвинут в положение СопбегуаНуе (Экономное), драйвер прин- 
тера старается оперировать лишь объемом памяти, выделенным для каждого 
документа на данный момент. Иногда это приводит к отказу в осуществлении 
печати документа. Напротив, если ползунок установлен в положение Арвртезяуе 
(Полное), драйвер использует всю память принтера и осуществляет печать 
документов, для которых ощущается недостаток памяти. 


Далее рассмотрим несколько элементов управления, имеющихся на вкладке Рарег 
(Бумага). Окно этой вкладки показано на рис. 16.21. 
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Рис. 16.21. Вкладка Рарег окна свойств принтера 


О Рарег $12е (Размер бумаги). В этом поле задается размер бумаги. 

О Опещавоп (Ориентация). Здесь указывается ориентация бумаги — портретная 
или ландшафтная. 

О Рарег $ошгсе (Подача бумаги). В данном поле определяется способ подачи бумаги. 

О Ме@а свое (Выбор носителя). В этом поле задается тип носителя. 

О ОприщаМе агеа (Границы печати). Нажав на эту кнопку, вы увидите окно, 


подобное изображенному на рис. 16.22. В нем можно установить границы поля 
(в дюймах или миллиметрах). 





Рис. 16.22. Окно ОпргицаЫе агеа 
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Выделение локального принтера 
для совместного использования 


В \Мпадо\мз 98 в процессе инсталляции драйверов локального принтера у вас есть 
возможность предоставить доступ к этому принтеру остальным пользователям сети. 
По умолчанию пользователи сети не могут получить доступ к вашему принтеру. 
Чтобы сделать его доступным в качестве сетевого ресурса, необходимо: 


О разрешить выделение файлов и принтеров для совместного использования; 


О выделить для этой же цели принтер. 

Разрешить выделение файлов и принтеров для совместного использования можно 
с помошью Сопг о Рапе! (Панель управления). Откройте окно Сопго! Рапе] и дважды 
щелкните на пиктограмме МемогК (Сеть). В появившемся окне вы увидите вкладку 
СопйгигаНоп (Конфигурация), показанную на рис. 16.23. 


2$ 
хо 


18 бей Юг Местозой МецмоК$ 
— Свет ог Меае Мемоткз 





Рис. 16.23. Вкладка Сопйригавоп 


На этой вкладке имеется кнопка Ее апа Рип ЗВапи? (Совместное использование 
файлов и принтеров) — как раз то, что нам сейчас нужно. Щелкнув на этой кнопке, вы 
получите возможность выделить ресурсы своей системы для совместного использования. 
Установите опцию, позволяющую другим пользователям осуществлять печать на вашем 





732 УЛМРО\М\/$ 98: полное руководство 


принтере, а затем нажмите кнопку ОК (рис. 16.24). Пока открыто окно МеботКк, вы 
также можете посмотреть на вкладку Ассез$ Сошо (Управление доступом). Здесь 
необходимо указать, каким образом будет осушествляться доступ к вашему принтеру — 
с помощью пароля или вы разрешите доступ лишь определенным пользователям сети. 
Сделав необходимые установки на этой вкладке, нажмите кнопку ОК для закрытия окна 
№ 6хогК и перезагрузите компьютер, чтобы новые установки вступили в силу. 


к 


| РИе апд Риге бВаппд 


а 





Рис. 16.24. Окно ЕШе апд Рип ЗЭвагие 


После выделения принтера для совместного использования откроем окно его 
свойств. В дополнение к уже известным нам вкладкам Сепега|, Дебай$, Рарег, Сгарс$, 
Еоп5 и Вемсе Орбоп$ здесь появится вкладка эвагт? (Доступ). (Вкладка ЭВайп? окна 
свойств принтера НР ПезК/]е( 550С изображена на рис. 16.25.) Кроме того, в контекстном 
меню принтера можно будет воспользоваться командой Эваге. 


НР Оез 
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Рис. 16.25. Вкладка ЭвагшФ окна свойств локального принтера 
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Даже после того как вы разрешите выделение для совместного использования 
принтера, ваш принтер не станет сетевым автоматически. Решение о таком выделении 
принимаете вы самостоятельно. Установите опцию Эваге@ А$ (Разрешить совместное 
использование). При этом станут доступны два поля, в первое из которых необходимо 
ввести имя принтера, а во второе — комментарий. 

Под именем принтера (ЭБаге Мате) мы подразумеваем его имя, указываемое в 
списке сетевых ресурсов. Обычно наиболее информативным является имя, позво- 
ляющее идентифицировать тип принтера (в нашем случае — НР550С). Если вы 
добавите в конец имени символ $ (например, НР550С$), имя принтера не будет 
выводиться в списке ресурсов, но сам принтер будет доступен для использования 
тем, кто о нем знает и может указать сетевой путь к нему вручную. 

В поле Соттепе (Комментарии) вы можете ввести любую информацию, помо- 
гающую идентифицировать принтер. В частности, полезной будет информация о 
месте его расположения, особенно если речь идет о крупной сети. 

Вкладка Эвана? с заполненными полями изображена на рис. 16.26. 
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Рис. 16.26. Вкладка ЭНапи? с заполненными полями 
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Далее, если на вкладке Ассез$ Сопёго! (Управление доступом) окна свойств сети 
была установлена опция Эваге-еуе] Ассез$ Сопго! (На уровне ресурсов), вы можете 
указать пароль. В таком случае доступ к принтеру получат только те пользователи, 
которым вы его сообшите. Если же на упомянутой вкладке была установлена опция 
О5ег-[еуе] Ассез$ Сошо (На уровне пользователей), то вы увидите поле списка, в 
котором следует указать имена пользователей и их права доступа. В таком случае 
вашим следующим шагом должно стать принятие решения о том, кому какой тип 
доступа к принтеру предоставить. Нажмите кнопку А (Добавить), и перед вами 
появится окно, подобное изображенному на рис. 16.27. 


# ТРв мис 


@ Адтизкаог 
© Спиыа 
_ @оотелт адтиз 


|@ оотам дие${$ 


8 Сиея 
С езие 


$} Моизег 
@моисзеге 





Рис. 16.27. Окно А@@ Обег$ 


Чтобы добавить имена пользователей в упоминаемый выше список, щелкните на 
имени нужного пользователя, а затем установите опцию Ри Ассез$ (Полный доступ). 
С помощью поля ОМат 151 Рош (Получить список из) вы можете разрешить доступ 
к системе пользователям из других доменов. После того как вы определите, кто и 
каким образом сможет работать с вашим принтером, окно будет выглядеть примерно 
так, как показано на рис. 16.28. 

Нажмите кнопку ОК, и вы вернетесь к окну, изображенному на рис. 16.29. Теперь 
здесь содержится список пользователей, которым разрешен доступ к вашему принтеру. 
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Рис. 16.29. Вкладка Эвапи? окна свойств принтера 
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Как же удалить пользователя из списка? Сделать это очень просто: выделите его . 
имя и нажмите кнопку Ветоуе (Удалить). Вкладка Эвагше теперь будет выглядеть 
примерно так, как показано на рис. 16.30. 


. : 
АА т х УС АА 


© Адтитегаюг Ри! Ассез$ 


© СНиза Ри! Ассе$$ 
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Рис. 16.30. Вид вкладки ЭВайп? после удаления пользователя из списка 


Нажмите кнопку ОК. Красный символ в виде крестика на пиктограмме удален- 
ного пользователя будет отображаться до тех пор, пока вы не закроете окно свойств 
принтера. При повторном открытии этого окна удаленного имени пользователя в 


списке пользователей, которым разрешен доступ к принтеру, уже не будет. 


Решение проблем, 
связанных с принтером 


Установленный драйвер принтера может работать неправильно или вообще не 
ункционировать. Объясняется это многими причинами. Но прежде чем предпри- 
нимать какие-либо действия по устранению проблем, связанных с локальным или 


сетевым принтером, необходимо выяснить следующее. 


О Подключен ли принтер к компьютеру? Если он подключен параллельно с другими 
устройствами, правильно ли работают эти устройства? 


О Включен ли принтер и находится ли он в режиме готовности? 
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О Есть ли в принтере бумага, не смята ли она? Достаточно ли тонера? 
О Целый ли кабель? 
С Для сетевого принтера: имеете ли вы разрешение на доступ к данному принтеру? 


Бесспорно, сначала нужно получить ответы именно на эти простые вопросы, так 
как будет очень обидно, если вы, потратив время на выполнение каких-то сложных 
диагностических задач, поймете, что все дело в плохо подключенном кабеле. 

Убедившись в том, что принтер правильно подключен, а все другие описанные выше 
причины, по которым он может не работать, исключаются, вы можете воспользоваться 
программой Рип! Тгоцезпосег (Разрешение проблем с принтером). 

Чтобы запустить указанную программу, выберите команду Нер (Помощь) из 
стартового меню. В списке тем справки, показанном на рис. 16.31, найдите раздел 
Ттоиезпоойия (Разрешение проблем). 





Рис. 16.31. Оглавление справочной системы УЛпдо\з 98 


Щелкните на названии этого раздела, а затем на элементе У/ш@до\м$ 98 Тгоч- 
езвоо{ег$ (Разрешение вопросов \Мш9о\з 98). В появившемся длинном списке 
выберите элемент Рип (рис. 16.32) — таким образом вы запустите окно Ри 
Тгоцезпоо{ег (Разрешение вопросов печати). 

Программа УМпао\з 98 Рип Тгоиезпосег начинает свою работу с того, что 
спрашивает, какие у вас возникли проблемы с принтером, и предлагает шесть 
вариантов ответа. Выбрав нужный вариант, установите соответствующую опцию 
(рис. 16.33). 
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ТУР ЛЕГИМИСААЮЕТТ СОЛИСТ ОСТА ОЧАГА ОЧКО УХА УИ ЗАКУСКИ УТУ ОО УХ МАУ ФУМ А ТСС УСС К ОЧКАМ ААА АХО 
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Соппесйла 10 Мецмогк$ 
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сенад ЗапПед Воск: Оппе Мег ю 
ТгочЫезпоо тд 

[2] Ипа Уйпаючу$ 98 ЧгоифезНос 


[2] запир апа Зтийаочуп 
В Рига 
ОиуеЗрасе 3 


|2] Нагамгаге Сопйа 
[$] санур Мемуола 
Отес! СаЫе Соппеюп 





Рис. 16.33. Главное окно программы РипЕ Тгоцезпос{ег 
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Когда вы установите нужную опцию и нажмете кнопку Мех программа задаст 
серию дополнительных вопросов, которые могут изменяться в зависимости от того, 
как вы ответили на предыдущий вопрос. 

Предположим, наша проблема заключается втом, что печатается только половина 
задания на печать. В первом окне мы установим опцию Ощу Рагё о ту доситеге 
рги\ед (Печатается только часть моего документа), а затем нажмем кнопку №ехё. На 
экране появится окно, изображенное на рис. 16.34. 
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Рис. 16.34. Окно программы Риш! ТгоиЫезвос(ег в процессе решения проблем, 
связанных с неполным выводом задания на печать 


Ответьте и на другие вопросы, задаваемые программой Рип: ТгоиЫезпос<ег, после 
чего она выдаст вам совет по преодолению возникшей проблемы. 

Программа Рип Тгоиезпос<ег является полезным инструментом, но, к сожале- 
нию, она не в состоянии справиться с более специфическими проблемами. Например, 
она не может решить, что делать, если изображение на печать выводится в инверти- 
рованном виде. В этом конкретном случае, скорее всего, дело в драйвере принтера, 
но не всегда можно четко определить направление поиска причины неисправности. 
И все же Рип: ТгоцЫезВостег, несмотря на некоторые недостатки, является хорошим 
инструментальным средством, предназначенным для быстрого решения целого ряда 
проблем, возникающих при печати. 





740 | УММОО\М/$ 98: полное руководство 


Другие советы по решению проблем, 
связанных с принтером 


А теперь я хочу дать несколько полезных советов, позволяющих решить отдель- 
ные связанные с принтером проблемы, которые невозможно решить с помощью 
программы Риш Тгоиезвоскет. 


Искажение тона графического изображения 


Я сталкивался с этой проблемой сразу после инсталляции операционной системы. 
Когда я впервые делал установки на вкладке СгарШс$ окна свойств принтера, я задал 
точную передачу полутонов (опция Ипе (Точно)). Поэкспериментировав с опциями 
этой вкладки, я пришел к выводу, что меня больше устраивает опция Соагзе (Грубо). 
Качество изображения при установке точной передачи полутонов меня не устраивало 
по той причине, что'я использовал принтер НР Газег/е 4 с разрешением 600 пикселей 
на дюйм, а опция Ете должна устанавливаться для принтеров.с разрешением до 
200 пикселей на дюйм. Другим возможным решением этой проблемы может быть 
перемещение в нужную сторону бегунка регулятора Пщеп$Иу (Интенсивность). 


Слишком долго не возвращается контроль над приложением 


Попробуйте на вкладке Оеай$ (Сведения) изменить формат буферизации данных 
с КА\М/ на ЕМЕ. Буферизация данных в формате ЕМЕ уменьшит время возврата 
контроля над приложением пользователю. 


Частое появление ошибки Рип! Оуеггип” 
(Переполнение буфера печати) 


В этом случае вам необходимо проверить, правильно ли указан объем памяти 
принтера на вкладке Эемсе Орбоп$ (Параметры устройства) окна свойств принтера. 
Помните о необходимости ручного изменения этой установки при добавлении в 
принтер модулей памяти. Если вы не знаете, какой объем памяти имеет ваш принтер, 
обращайтесь к руководству по эксплуатации. 


Некоторые программы ИИптао"/$ 3З.х 
некорректно выводят данные на печать 


Такие программы могут быть несовместимыми с \Мт9до\з 98. Для разрешения 
подобных проблем и обновления программ обращайтесь к их разработчику. 


В окне свойств принтера недоступна опция, разрешающая 
двухсторонний обмен данными с принтером 


Во-первых, следует убедиться, что ваш принтер сам по себе поддерживает такую 
возможность. Если это так, обращайтесь к производителю. Возможно, он предоставит 
вам обновленные \Ут4до\з-драйверы, поддерживающие функцию двухстороннего 
обмена данными с принтером. Вы также можете инсталлировать драйвер другого 
принтера, поддерживающего эту функцию. Например, работая с принтером НР 
Г азег/ её 4М-+, можно воспользоваться драйвером Роз спрЕ для этой же модели. Если 
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же вы используете принтер НР Газег]е 4+, инсталляция драйвера Газег]е 4$ 
позволит осуществлять двухсторонний обмен данными между принтером и компью- 
тером. (Называя эти марки принтеров, я вовсе не имел в виду, что их “родные” 
драйверы \УМ1до\5$ 98 не поддерживают функцию двухстороннего обмена данными.) 


Вы можете печатать из программ М5-О9О5, 
но не можете печатать из И/Итпдом5-программ 


В некоторых компьютерах В1О$ ошибочно сообщает системе, что порт принтера 
занят или не доступен. Вы можете решить эту проблему, приказав У/ш4о\$ игнори- 
ровать такие сообщения. Для того чтобы сделать это, откройте окно папки Ргщетб, 
щелкните правой кнопкой мыши на пиктограмме нужного вам принтера и выберите 
в контекстном меню команду РгорегЯез. На вкладке ОеаЙ$ нажмите кнопку Рой 
3е1р$ (Установки порта). Если параметры порта для вашего принтера можно 
изменять, вы увидите окно, подобное изображенному на рис. 16.36. Отключите опцию 
СВесК рогЕ ${{е Беге ргшйи? (Проверять состояние порта перед печатью). Это может 
решить вашу проблему. 





Рис. 16.35. Вкладка Оеай$ окна свойств принтера 
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СопНндуге ЕРТ Роц 





Рис. 16.36. Окно Сопйриге ГРТ Рог (Настройка порта принтера) 


>>>. 


ПРИМЕЧАНИЕ 


Не все принтеры позволяют изменять параметры порта, к которому они подклю- 
чены. Если вы попытаетесь это сделать с принтером, не поддерживающим такую 
возможность, при нажатии на соответствующую кнопку вы увидите сообщение 
““Треге 15 поЧиа? ю сопЯгиге” (Здесь нечего настраивать). 


>>> —<9ы—5>—5—>—3——5ы——5ы—ыч—5>ч>ч>ч>ч—33>3>-> 


Если вы все еще можете печатать только из программ М$-0О$, попытайтесь 
решить проблему, изменив параметры таким образом, чтобы принтер использовал 
порт ЕРТ1.00$. Чтобы это сделать, откройте вкладку Веай$ окна свойств принтера. 
Нажмите кнопку А84 Рог (Добавить порт), затем установите опцию Оег (Другой), 
отметьте элемент 10са! Рог (Локальный порт) и, наконец, нажмите кнопку ОК 
(рис. 16.37). Введите в поле ввода появившегося окна (рис. 16.38) имя порта 


1рЕ1.405$ 


и опять нажмите кнопку ОК. В списке портов появится новый порт (рис. 16.39). 


АЧЧ Роц 


Ух 


си: 51 Рой — 
\МИибыег Рок 





Рис. 16.37. Окно А98 Рош 
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е$ 


есле 





Рис. 16.39. Вкладка Оеай$ после добавления порта 


Вы не можете печатать на сетевом принтере 


В таком случае попробуйте печатать на локальном принтере. Если данные 
выводятся на печать корректно, выполните действия, перечисленные ниже. 


1. Произведите печать в файл и скопируйте полученный файл на сервер печати. Для 
этого на вкладке ЭеаШ$ свойств принтера в списке Ргиё ® Ше ЮюПо\пе ром 
(Печатать в следующий порт) выберите элемент ЕШе (Файл), а затем нажмите на 
кнопку ОК. Напечатайте какой-либо документ из любой программы, указав при 
запросе имя файла, в который будет осуществляться печать. Теперь, запустив 
сеанс М5-0ОО$ Рготрьё, введите в командной строке следующую команду: 


сору <путь><имя файла><порт_ принтера> 
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где <путь> — это путь к файлу, в который вы осуществляли печать, <имя_ файма> — 
его имя, а <порт_принтера> — порт, к которому подключен ваш сетевой принтер. 
Если файл имеет имя с:\{е5 рить, а сетевой принтер подключен к порту [.РТ2, вы 
должны ввести команду: 


сору с:\СезЕ рг1пе\фезе 1рЕ2 


2. Если это не помогло, попробуйте захватить порт принтера. Как это делается, 
описано выше. Перейдите на вкладку Оеай5 окна свойств принтера, нажмите 
кнопку Сар®иге ргифег рог (Захватить порт принтера), а затем укажите путь к 
сетевому принтеру, используя синтаксис: 


\\имя сервера печати\имя сетевого принтера 


Если вы хотите, чтобы соединение с сетевым принтером устанавливалось авто- 
матически, при загрузке \УИш4о\5 98 установите опцию Весоппесе ай 1отоп (Вос- 
становить соединение при регистрации) в диалоговом окне Сарге Ритег Роп 
(рис. 16.40). 





Рис. 16.40. Окно Сарыге Ришег Ром 


3. Если это также не помогло, попробуйте напечатать документ с другого компью- 
тера в сети. 


4. Если и это у вас не получилось, проверьте сетевое соединение: удалите и заново 
установите на сервер печати сетевые компоненты, удалите все пробелы в ОМС- 
имени (Ошуегза! Мапипё СопуепНоп), проверьте, не отошел ли где-нибудь кабель, 
т.е. выполните все действия, которыми обычно сопровождается поиск неисправ- 
ностей в сети. 


При загрузке У/Ит4ом/$ 98 сообщает, что найден новый принтер 
и выполняется установка программного обеспечения для него, 
хотя вы уже установили драйверы для этого принтера 


Такое может произойти в том случае, если содержимое раздела НКеу_Т.оса|_Ма- 
спте\Епит\Грепит реестра было некорректно изменено. Попытайтесь репгить эту 
проблему, отредактировав реестр, т.е. удалите этот ключ и перезагрузите компьютер. 
\УЛп4о\з 98 повторно найдет принтер и инсталлирует его драйверы еще раз, но 
впоследствии осуществлять эту процедуру она уже не станет. 
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‚а 


ПРЕДУПРЕЖДЕНИЕ 
Будьте предельно осторожны при редактировании реестра, создайте сначала 
резервную копию его файлов. Иначе, случайно выведя \Утдо\$ 98 из строя, вы 
не сможете восстановить ее, т.е. вам придется устанавливать операционную 
систему заново. 


<> >`. 


О том, как редактировать реестр, вы можете прочитать в главе 3. 


Вы не можете добавить пиктограмму принтера 
в папку Рит!ег$ 


Возможно, данная проблема связана с тем, что файлы тзрипе. 9 и/или тзрии2.А 
у вас отсутствуют или же они испорчены — в таком случае удалите их со своего диска. 
Вам необходимо будет распаковать эти файлы из архива ргесору2.саб, находящегося 
на компакт-диске с УМтдо\з 98 (о распаковке архивных файлов \Ит4о\5 98 читайте 
в главе 4). 

Указанная проблема может возникнуть и в том случае, если отсутствует или 
испорчено содержимое папки \\ушао\з\шЕ. Если это так, вам следует распаковать все 
файлы с расширением ШЁ из того же архива ргесору2.саб. 


После инсталляции драйверов принтера вы не можете печатать 


После инсталляции принтера компьютер обязательно нужно перезагрузить. Не- 
которые драйверы устройств не разрешают программам осуществлять вывод данных 
на печать в том случае, если драйверы загружаются из раздела [386епй] файла 
эУЗТЕМ.ПМТ. Чтобы определить, в этом ли заключается проблема, попробуйте 
закомментировать строку, посредством которой осуществляется загрузка драйвера 
для нового принтера, вставив перед ней символ “;”. 

Вы также можете попытаться получить обновленные драйверы у производителя 


принтера. 


Вы получаете сообщение об ошибке при попытке печатать 
из ВО5-программ 


Пытаясь печатать из ОО$-программы, вы можете увидеть следующее сообщение 
об ошибке: 


\г16е Еау1Е еггог мг1Е1па аеузсе ГРТ1 (Ошибка записи на устройство 1[РТ1) 
АБогЕе, Веегу, Тапоге, Га11? 


Убедитесь, что ваш принтер не работает в режиме оЙте. Это можно сделать в 
‚ окне папки Рищег$. (Особенно часто такое случается с переносными компьютерами, 
которые были отключены от сервера печати, а затем снова подключены — когда 
ноутбук отключают от сервера печати, он автоматически переводит принтер в этот 
режим работы.) ‚ | 
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Принтер просто не печатает под И/Ит4до"/$ 98 


В этом случае вам в первую очередь необходимо убедиться, что принтер включен, 
находится в режиме готовности и никакие сообщения об ошибках на экран не 
выводятся. Произведите самотестирование принтера (как это сделать, вы узнаете из 
руководства по эксплуатации). Проверьте, имеются ли у вас устройства, совместно 
использующие порт, к которому подключен принтер (такие как $С$|-дисководы 
СО-КОМ). Если такие устройства есть, удалите их драйверы. 

Если ни одна из перечисленных мер не позволила решить проблему, попробуйте 
загрузить вашу систему в режиме защиты от сбоев М5-РО5. (Перезагрузите машину 
и удерживайте при загрузке клавишу [СИ] до тех пор, пока не появится меню 
начальной загрузки (см. главу 4). Введите команду 


сору с:\ачкоехес.рае 1р&1 


а затем нажмите клавишу [Ещег]. Если вы используете принтер Роз $спр®, введите 
команду 


сору с:\ ЕВ \ЕезЕрз.ЕхЕ 1рЕ1 


где # — путь к каталогу \Мшдо\\$УЗТЕМ. При необходимости измените в этой 
команде название порта. 

Такие команды позволят копировать файл непосредственно на принтер, минуя 
операционную систему УМ тао\з. Если печать по-прежнему осуществить невозможно, 
проблема может быть обусловлена нарушением физической целостности кабеля, 
неисправностью порта или принтера. Возможно, вам просто необходимо нажать 
кнопку Еогт Еее4 после того, как принтер получит задание, а возможно, принтер не 
может обрабатывать задания на печать и осуществлять прокрутку бумаги. 

Если вы смогли заставить принтер работать в режиме защиты от сбоев ОО5, 
попробуйте напечатать что-нибудь из Мфера4 или \У№огаРад. Введите в окне одного 
из указанных приложений какой-либо текст и попробуйте его распечатать. Если у 
вас опять ничего не вышло, убедитесь, что на вкладке Оемсе Мапарег сделаны 
правильные установки и что отсутствуют конфликты с другими устройствами, а также 
проверьте, верно ли установлены параметры порта. Перейдите в панель управления, 
дважды щелкните на пиктограмме Эу$ет (Система), откройте вкладку Оемсе Мапарег 
и дважды щелкните на элементе Рог. Выберите порт принтера, значок которого 
отмечен знаком вопроса, нажмите на кнопку РгорегНез$ (Свойства), а затем щелкните 
на вкладке Вез$оигсе$ (Ресурсы). 

Убедитесь, что в списке конфликтующих устройств отсутствует сообщение об 
обнаруженных конфликтах. Проверьте, корректны ли установки порта. Например, 
для работы порта ЕРТ]| обычно используются адреса ввода/вывода 0378-037А, в то 
время как порт ЕРТ2 использует адрес ввода/вывода 278. 

Для проверки установок порта можно также воспользоваться программой Пери», 
находящейся в каталоге \У/Лтдо\$\Соттапа. Чтобы произвести такую проверку, 
запустите программу М$-0ОО5 Рготри и введите следующие команды, завершая их 
ввод нажатием клавиши [Ещет]: 


аебаа 
Я 40:0 
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В строках, появляющихся в результате выполнения этих команд, вы найдете 
информацию об адресах ввода/вывода портов СОМ и ЕРТ. Так, из строки 


Е8 03 Е8 02 00 00 00 00 — 78 03 00 00 00 00 00 Е? 01 


вы можете узнать, что Е8 03 — это адрес ввода/вывода для порта СОМТ, Е8 02 — для 
порта СОМ2, а 78 03 — для порта ГРТ1. Значение 00 00 говорит о том, что 
соответствующий порт отсутствует. Эти адреса ввода/вывода должны быть такими 
же, как и адреса, приведенные в окне Эемсе Мапарег. После этого введите символ а 
для выхода из программы и нажмите клавишу [Ещет]. 

Если ресурсы для принтера выделены корректно, а проблема все еще остается, 
попробуйте удалить драйвер порта и установить его заново. Если это не поможет, 
проверьте, имеется ли на жестком диске, где расположен каталог временных файлов 
\УИптдо\5, не менее 3 Мб свободной памяти. 

Вы также можете попытаться удалить файлы буфера принтера в каталоге \\/п- 
до\з\зроо!\ргищег. Для этого следует ввести в командной строке команду ае!| *.5р| и 
нажать клавишу [Ещег]. 


‚Ач 


ПРИМЕЧАНИЕ 
Попробуйте также просканировать и дефрагментировать диск с помошью про- 
грамм Эсап0!5К и Оейар. 


—----—>——>ч>—`—>—>ч> 


У вас возникают проблемы при печати 
только из одного приложения 


Если вы не можете напечатать документ из программы Моерад (или какого-либо 
другого приложения), попробуйте точно установить, в чем причина. Проблема может 
возникнуть, в частности, из-за использования в документе шрифта, не поддер- 
живаемого вашим принтером. Кроме того, необходимо выяснить, обусловлена ли 
данная проблема печатью именно. этого документа или она связана с печатью из 
приложения, которое вы используете в данный момент? Попробуйте напечатать 
пустую страницу, и если она напечатается, можно будет сделать предположение, что 
программа некорректно работает с памятью или со шрифтами. 

Затем необходимо установить, какая это программа — 32-разрядная или 16-раз- 
рядная. Если она является 16-разрядной, то, возможно, вам придется модифициро- 
вать соответствующий 1ш!-файл. 

Если ни одно из этих действий не принесет положительного результата, попро- 
буйте переинсталлировать программу. А если и это не поможет, свяжитесь с разра- 
ботчиком, и он подскажет вам, каким образом следует сконфигурировать принтер 
для обеспечения возможности печати из этого приложения. 
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Вы не можете напечатать сложные документы 


Если у вас возникают проблемы при печати документа, созданного с использо- 
ванием множества шрифтов или графических элементов, попытайтесь удалить неко- 
торые графические элементы из документа или конвертируйте все шрифты в шрифт, 
поддерживаемый данным принтером, например в Соипег. Если эти меры не помогут, 
вам, по-видимому, придется приобрести и установить на принтер дополнительную 
память. 


<>. 


ПРИМЕЧАНИЕ 
Не забудьте ознакомиться с файлом РАПМТЕК$.ТХТ из каталога \\У/т4о\5. В нем 
содержатся рекомендации по устранению известных на данный момент проблем, 
связанных с работой принтеров. 


<-> 


Теперь вы уже имеете представление о процессе печати в \УМшдо\з 98, и в сле- 
дующей главе мы можем поговорить о работе РО5-приложений. 


ГЛАВА 


семнадцатая 


Выполнение унаследованных 
‘приложений в \М/тао\мс 98 


ооо 


Использование и поддержка старых приложений 
Задание свойств РО$-приложений 

Параметры многозадачности 

Выполнение нескольких ВО$-приложений 


Управление РО$-памятью 


ольшинство пользователей устанавливают систему У п4до\з 98 из ее предшест- 
Б венницы — \Мштдо\$ 95, однако многие делают это из более ранних версий. Но 
независимо от того, из какой версии ОС устанавливается, у вас, надо полагать, 
имеется “солидный запас” ОО5$-приложений. Если только вы не запланировали 
заменить эти старые, но все еще полезные приложения, вам необходимо знать, как 
осуществляется поддержка унаследованных приложений и их запуск в \УЛтп4о\з 98. 
Старые приложения, запускаемые под \УМтдо\з 98, требуют такой же настройки, 
как и запускаемые под \У\!1 40% 3.х, — другими словами, не очень громоздкой. Однако 
рО$-приложения выдвигают при этом особые требования, вытекающие из их 
положения в чужеродной среде. Итак, в настоящей главе мы поговорим о том, как 
заставить работать в \Иш4домз 98 ОО5-приложения. 


Использование и поддержка 
старых приложений 


Как и в У ш9до\5 95, ядро У/т@4о\з 98 по своей природе является 32-разрядным, 
а не 16-разрядным. Хотя компьютеры на базе процессора 386 и выше появились 
давно, только теперь \М114о\$ полностью стала поддерживать 32-разрядную архитек- 
туру. (Для обеспечения совместимости вниз, с компьютерами на базе процессора 286, 
предыдущие версии УМ ш4о\з были 16-разрядными. \У/Итдо\ 98 не будет работать на 
таких компьютерах.) Следовательно, скорость выполнения операций 32-разрядной 
операционной системой теперь возросла вдвое. 

Однако имеется одна проблема. ОО5-приложения и приложения для УМ т- 
Чо\$ 3.х, как известно, не относятся к 32-разрядным программам. Возникает вопрос, 
как же они буду использовать 32-разрядный АР (Интерфейс прикладного програм- 
мирования) \/тдо\з 98 для обращения к системному оборудованию? Давайте вспом- 
ним, о чем говорилось в главе 2, и мой ответ не станет для вас неожиданностью: 
такие приложения не используют 32-разрядные АРГ. В \Мш9до\х 98 есть 16-разрядные 
АРТ, которые ОО5-приложения и приложения для \УМшдо\$ 3.х могут применять для 
управления компьютером. Важно понимать, что У\Ут4о\з 98 по-разному восприни- 
мает программу Ехсе] 5.0 (для \Мтао\з 3.х) и более поздние версии этой программы. 
разработанные специально для \УМт4до\з 95/98. 

И дело не только в том, что приложения для УМшао\з 3.х и УМшао\$ 98 имеют 
различный кол. Поскольку все УМп4о\з-приложения используют одну и ту же виртуаль- 
ную машину (т.е. они не изолированы друг от друга), то 16-разрядные приложения “тянут 
вниз” всю операционную систему, делая ее, по сути, 16-разрядной. Не по своей вине 
приложения, разработанные для УМ пдо\з 98, становятся 16-разрядными. Их можно 
сравнить со скорым поездом, ползущим за медленным товарным составом. Отсюда 
вывод: достичь в \/шдо\з 98 производительности, обеспечиваемой 32-разрадной архи- 
тектурой, можно лишь при условии, что будут выполняться исключительно приложения, 
оптимизированные под данную ОС. Радует только то, что после закрытия последнего 
16-разрядного приложения (именно после закрытия, а не сворачивания), операци- 
онная система опять становится 32-разрядной. 
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Вот и все, что в общих словах можно сказать о поддержке 16-разрядных 
приложений для У/тао\з 3.х в У/шдо\з 98. А вот запуск ОО$-приложений гораздо 
меньше влияет на работу приложений для УМ шдо\з 98, поскольку каждое РО$-при- 
ложение выполняется отдельной виртуальной машиной, т.е. работает так, как будто 
является единственной выполняемой программой. 


Задание свойств ВО$-приложений 


УЛпао\$ 98 может выполнять ОО5-приложения и в большинстве случаев делает 
это лучше, чем ОО5. В УМт9до\$ 98 можно выполнять несколько РОЗ-задач, осуще- 
ствлять переключение между ними и даже выполнять приложения в отдельных окнах. 
Кроме того, здесь есть возможность загружать и выгружать резидентные программы 
без необходимости перезагрузки системы — окно просто закрывается, программа 
освобождает память. Это весьма привлекательная возможность, если речь идет о тех 
полезных ОО5$-приложениях, которыми мы пользовались всегда и от которых не 
хотим отказываться, но не желаем, чтобы они “висели” в памяти. 

Для обеспечения работы таких приложений в \УМт4о\з 3.х требовалась опреде- 
ленная ручная настройка с помощью инструментального средства, называемого 
Р/Е-редактором. В этом редакторе задавались значения переменных среды, опреде- 
ляющих, в частности, объем и вид предоставляемой приложению памяти, как 
приложение будет выполняться (в окне или в полноэкранном режиме), какие шрифты 
будут использоваться. 

Хотя в \Мтао\з$ 98 для хранения информации о РО5-приложениях по-прежнему 
предназначены РГЕ-файлы, РТЕ-редактор здесь отсутствует. Его роль теперь играют 
диалоговые окна свойств, связанные с каждым ОО5З-приложением. Использовать 
окно свойств несколько проще, нежели РГ--редактор, поскольку оно разбито на более 
мелкие составляющие и не содержит ряда средств, предоставлявшихся Р1Е-редакто- 
ром. А в общем обе программы имеют одно назначение: конфигурирование ООЗ- 
приложений. 

Чтобы открыть диалоговое окно свойств для определенного РО5-приложения, 
щелкните правой кнопкой мыши на его пиктограмме либо ярлыке и выберите в 
‚появившемся контекстном меню команду РгорегИез. Я дважды щелкнул на ярлыке 
программы [05$ 1-2-3 версии 3.1. Вне зависимости от того, какая программа 
выбрана, вы увидите окно, представленное на рис. 17.1. 


‚оч 


ПРИМЕЧАНИЕ 
Только ОО$-приложения имеют несколько вкладок в диалоговом окне свойств. 
УЛпдо\$-приложения имеют диалоговое окно свойств, содержащее только вклад- 
ку Сепега! (в некоторых случаях еще вкладку ЭВогси®. 


<-> ч>ч<39ы——5—ч<—5ы95`-95ч9—<39 9—9 ч—95ыч5>—5ы53ч5>3>335>ч>—> >>>. 
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Рис. 17.1. Вкладка Сепега! диалогового окна свойств РО5-приложения 


‚оч 


ПРЕДУПРЕЖДЕНИЕ 


Будьте осторожны при изменении установок в диалоговом окне свойств. Здесь 
нет кнопки возврата к исходным установкам. 


>>> ч<>ч>ччыч—>ч>> -. 


Для того чтобы проиллюстрировать назначение каждой из вкладок, рассмотрим 
их по очереди, открыв окно свойств программы Го 1-2-3 версии 3.1. 


Вкладка Сепега! 


Первая вкладка диалогового окна свойств (рис. 17.1) содержит общую информа- 
цию о приложении: 


О имя и тип файла; 


О название папки, в которой файл находится; 

О размер файла; 

О даты создания файла (если программа установлена после инсталляции У п- 
4о\5 98), последней его модификации и последнего доступа к нему; 

О атрибуты файла. 
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Заметим, что при просмотре свойств исполняемого файла ОО$-приложения 
информация будет относиться к этому файлу. Если же щелкнуть правой кнопкой 
мыши на ярлыке исполняемого файла, то в окне будет приведена информация о 
Г МК-файле приложения (этот файл представляет собой ссылку на исполняемый файл 
и определяет параметры, с которыми он должен быть запущен). 

При установке ОО$-приложения \УМш4о\$ 98 совершает болыпую предваритель- 
ную работу, поэтому при открытии окна свойств информация о файле и папке уже 
записана и не подлежит редактированию. На этой вкладке вам делать нечего, разве 
что уточнить размер файла (помня, что указанное здесь значение определяет объем 
пространства, требуемого для размещения файла на диске, а не объем памяти, 
необходимый для выполнения приложения) и изменить при необходимости атрибу- 
ты. Так, если вы хотите, чтобы программный файл обязательно сохранялся при 
следующем резервном копировании данных, можете установить опцию АгсШуе. 

Руководство по У тдо\з 98, имеющее название Кезоигсе Ки, настойчиво рекомен- 
дует не изменять атрибуты файла. Главное, чего при этом следует опасаться, — это 
превращение файла в скрытый (при установке опции На4еп его трудно будет найти). 


Вкладка Ргодгат 


При работе со следующей вкладкой у вас, судя по рис. 17.2, будет больше работы. 


1123 Руорешез | ТЕЗ. 
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Рис. 17.2. Вкладка Ргоргат диалогового окна свойств ОО$-приложения 
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В первом поле вкладки Рг оргат приводится полное название приложения и номер 


его версии (или имя исполняемого файла программы). Ниже дается описание других 
элементов управления вкладки. 


О 


Ст@ пе (Командная строка). Содержит имя исполняемого файла программы. Не 
изменяйте путь в этом поле, иначе программу невозможно будет запустить. 
УМпао\з 98 автоматически обновит данную запись, если вы переместите файл, 
но имейте в виду, что не все программы запускаются из любой папки. Такие 
“домоседы”, как Го5 1-2-3, могут быть запущены только из своего рабочего 
каталога, поэтому в командной строке должен быть указан полный путь к файлу. 
Если при запуске ОО$-программы после имени файла необходимо указать список 
параметров, то введите их здесь; УЛт4о\з5 98 позволяет при необходимости 
использовать в командной строке переменные среды (Фуапае%). Кроме того, 
если после имени исполняемого файла ввести. пробел и знак вопроса, то запрос 
параметров будет осуществляться при каждом запуске программы. 


Уойате (Рабочий каталог). Каталог, к которому в первую очередь обращается 
приложение с целью загрузки и сохранения файлов данных. Если здесь ничего не 
будет введено, то приложение прежде всего станет обращаться к каталогу, в котором 
хранится программный файл. В этом поле можно ввести имя любого диска или 
каталога, поэтому, если вы сохраняете все свои файлы в личном каталоге на сервере, 
введите здесь соответствующую информацию об этом каталоге. Обратите внимание, 
что при задании рабочего каталога необходимо указывать доступный каталог. Если 
вы, например, задали сетевой каталог, а сеть не работает, то приложение, будет 
пытаться получить доступ к недоступному каталогу. 


ВакН Ше (Пакетный файл). Здесь можно ввести имя командного файла, который 
должен выполняться при каждом запуске приложения. Так, ОО5-программа копи- 
рования дискет ОСОРУ не будет работать, если в командной строке не задано имя 
дискеты-образца. В результате двойного щелчка на пиктограмме такой программы 
будет выведена только инструкция по ее запуску. Следовательно, чтобы заставить 
работать эту программу в \Упдо\5$ 98, необходимо в поле ВакВ Ше ввести команду 
дсору а. Теперь программа будет работать так, как будто команда @4сору а вводится в 
командной строке. Не забудьте ввести полный путь к файлу, если пакетный файл 
хранится не в том же каталоге, что и программный файл. 


эпогси Кеу (Сочетание клавиш). В данном поле можно задать комбинацию 
клавиш для быстрого запуска приложения. При этом используются специальные 
клавиши [Си] или [АЕ] (например, комбинация клавиш [С41+]]). Назначенная 
комбинация клавиш не должна совпадать с комбинациями, предназначенными 
для запуска других приложений или используемыми У/тдо\з 98. Причем клави- 
ши [Таб], [Ез<с], [Ещег|, [Зрасебаг], [ВасКзрасе] и [Риш $сгееп] не должны 
применяться ни в каких комбинациях. 


Вит (Окно). С помощью этого поля можно определить, будет приложение после 
запуска представлено в окне или же оно станет работать в полноэкранном 
режиме, а возможно, свернется до размера кнопки на панели задач. 
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О С10$е оп ехй (Закрывать окно по завершении сеанса работы). Когда эта опция 
установлена, окно ОО$-приложения закрывается после выхода из ООз-приложе- 
ния. Если опция не установлена, то по завершении работы РО$-приложения его 
окно останется на рабочем столе. Однако я обнаружил несколько ОО5-приложе- 
ний, окна которых по завершении приложения закрываются независимо от того, 
установлена или нет опция Союзе оп ехи. 


На вкладке Ргоггат можно также изменить другие свойства программы (напри- 
мер, ее пиктограмму), а также отредактировать файлы СОМЕ!С.$У$ и АОТО- 
ЕХЕС.ВАТ, используемые при загрузке. Некоторые из этих элементов уже обсужда- 
лись в главе 3, поэтому, прежде чем прололжить чтение, нелишним будет освежить 
в памяти информацию о них. 


Редактирование файлов СОМЕС.$5У$ и АПОТОЕХЕС.ВАТ, 
используемых при загрузке ВО$-приложения 


Щелкнув на кнопке Адуапсед, можно отредактировать файлы СОМЕ!С.5\5$ и 
АЧТОЕХЕС.ВАТ, которые используются при запуске данной программы в режиме 
М$5-0О05. 

Важно помнить, что в данном окне нет кнопки Везюге Эеи 5, предназначенной 
для восстановления первоначальной конфигурации файлов, поэтому при внесении 
любых изменений будьте осторожны. Заметим, что ни один из файлов невозможно 
редактировать, пока не установлена опция М$-ООБ тофе. 


Запуск программ в режиме М$5-9О$ 


Как правило, многие РОЗ-приложения без проблем выполняются под бдитель- 
ным присмотром \Ут4о\$, однако некоторые сложные ОО5-программы (в частности, 
большие компьютерные игры) плохо работают в графической оболочке У/Ит4о\з. Но 
несмотря на то, что в окне свойств ОО$-приложений по умолчанию устанавливается 
опция 5122655 М5-ОО5 тобде а$ песез5агу (Автоматически предлагать переход в режим 
М$-205), на практике нет гарантии, что \УИш4до\$ правильно идентифицирует 
сложное приложение и будет правильно с ним взаимодействовать. Если вы устано- 
вили ОО5-приложение, имеющее вредную тенденцию останавливать систему при 
каждом его запуске, то вам обязательно нужно изучить все возможности, описанные 
в данном параграфе. 

В диалоговом окне Адуапсед Ргоэгат Эе{Яп?5$ обратите внимание на опцию Ргеуеп 
ОБ рго?гат$ ош деесйпт? УУ/тдо\$ 98 (Не давать программе обнаружить \УМп4о\5). 
Поскольку некоторые ОО$-приложения просто “не переносят” многозадачных опе- 
рационных систем, то они зависают при попытке их выполнения в \//т4до\з 98. 
В качестве первого шага на пути к решению подобной проблемы может быть выбор 
этой опции и наблюдение за тем, будет ли программа работать с новой установкой. 
Если она по-прежнему отказывается работать, то единственным выходом из такой 
ситуации остается запуск программы в режиме М5-ООЪ. 

А теперь рассмотрим способ перехода в режим М5-О0ОО5З (на первый взгляд 
очевидный и даже рекомендованный в документации на некоторые программы) — 
выбор команды ЭНВи{ Ооут в стартовом меню, в результате чего открывается диало- 
говое окно ЭпВиё Оомп У тдом$, показанное на рис. 17.3. 
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Рис. 17.3. Диалоговое окно ЭВиё омут УИ тдом$ 


Выберем опцию Веза“ ш М$-0О5 тоде, щелкнем на кнопке ОК и посмотрим, 
будет ли теперь программа работать. 


‚о -ч“ 


ПРЕДУПРЕЖДЕНИЕ 


Прежде чем перезагружать компьютер в режиме М$-0ОО$5, проверьте, сохранили 
ли вы все файлы активных программ. 


<->. —>ч>ч—>`9ч3—>ч<—>—>ч<—95ч—>3—> > 


Но знаете ли вы о возможных последствиях применения этого способа? Дело в 
том, что после выхода из \У!19о\з 98 таким способом прекращается использование 
драйверов, работающих в защищенном режиме, теряются некоторые преимущества 
архитектуры \У/шп4о\уз 98. Вам не только придется использовать драйверы реального 
режима (более медленные), но и загружать их в основную память. Очевидно, это не 
самое оптимальное решение при запуске “капризных” ОО5-приложений. 

Однако в окне свойств приложения можно сделать такие установки, чтобы 
УЛпао\5 переключалась в режим М$-0ОО5 при его запуске. Рассмотрим в качестве 
примера к сказанному игру для РОЗ (у меня была игра МАЗСАК Касштё фирмы 
Раруплз, модифицированная под графическую карту Манох — файл МАТКОХ.ЕХЕ). 
Когда я поместил на рабочий стол ярлык этой игры и открыл окно Адуапсед Ргоргат 
Зе(Ипр?5 (вкладка Ргоргат), то увидел, что \/Лт4о\з$ автоматически установила опцию 
5ирре5{ МЗ-2О5 тоде а$ песе$жагу (рис. 17.4). 

Однако программа не работала. При каждой попытке ее запуска дисплей гаснул, 
и мне приходилось перезагружать УМп4о\з 98. Честно говоря, я этого ожидал, 
поскольку в рекомендациях фирмы Раругиз было однозначно сказано, что для запуска 
игры необходимо закрыть \!!140\$ и перезагрузить компьютер в режиме М$-ОО5. 
По причинам, изложенным в предыдущих абзацах, я не счел эту рекомендацию 
приемлемой и предпочел установить опцию М8-0О5 тобе (рис. 17.5). 





758 УЛМОО\\/$ 98: полное руководство 


ри мо кчтчир тсличт Руля. 


АЧуапсед Ртодгат 5е{ 


д: мех 


я 
< 


“м 
м 


Г РИО, ЧЕН ПРОЧ отит ИРЕНА РЕЧИ ЧЕЧНИ СУСАЧРЧИЕ РУТА. ОРучтиФЬ 





Рис. 17.5. Окно Афуапсей Ргоргаш Зе #те$ после изменения установок 
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Обратите внимание, что по умолчанию для запуска РО$-приложения использу- 
ется текущая конфигурация стартовых файлов М$-0ООЗ (05е сштет М$-0О5 соп- 
ЯсигаНоп), содержимое которых из этого окна явно не видно. Однако если установить 
опцию ЭЗресйу а пеи М$-0О5 сопйгигабоп, то текущая конфигурация упомянутых 
файлов отобразится в соответствующих полях, как показано на рис. 17.6. 





Рис. 17.6. Окно Адуапсед Ргогтат Зе то$, в котором отображено содержимое 
стартовых файлов, используемых при запуске ОО5-приложения 


Поскольку многие ООЗ-игры требуют для своей работы специальной конфигу- 
рации рабочей среды, вы можете отредактировать отображаемое в окне содержимое 
файлов СОМЕ!О.5У$ и АЧТОЕХЕС.ВАТ. Щелкните на кнопке Сопйгигайоп, и 
откроется окно, показанное на рис. 17.7. При установке в нем одной или нескольких 
опций \п9до\$ 98 автоматически впишет соответствующие команды в файл СОМ- 
ЕС.5У5 или АЧТОЕХЕС.ВАТ (или в оба файла). 

Возмущаться тем, что УМшдо\$ предоставляет слишком мало опций в этом 
диалоговом окне, не стоит. При необходимости отредактировать файл СОМЕГО.5У5$ 
или АОТОЕХЕС.ВАТ следут просто щелкнуть в соответствующем поле и внести в 
него изменения. 


>>> 


ПРИМЕЧАНИЕ 


Изменения, внесенные вфайлы СОМЕ!ОА.$У$ и АДТОЕХЕС. ВАТ в окне Адуапсед 
Ргогтат Зе #т?$ действительны только в отношении ОРО5-приложения, свойства 
которого устанавливаются. Каждая ОО$-программа в системе должна иметь 


уникальную конфигурацию. 


‚о - 
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Рис. 17.7. Окно З@ес{ М$5-0О$ Сопйригавоп ОрНоп$ 


При инсталляции программы или создании ее ярлыка УМшп4о\з 98, как правило, 
успешно распознает, что данная. ООЗ-программа должна выполняться в режиме 
М$-00$. В таком случае опция М$-О2О5 тое устанавливается автоматически, и 
\У/п9до\з 98 использует стандартную конфигурацию М$-О0ОО$. Это можно заметить 
при просмотре вкладки Ргоргат окна свойств программы, где появляется новое 
сообщение под опцией С]озе оп ехй (рис. 17.8). 





Рис. 17.8. Сообщение о том, что приложение сконфигурировано на запуск в режиме М$-Р2РО5$ 
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Раз программа сконфигурирована для работы в режиме М$-0ООЗ, ее запуск 
приведет к завершению сеанса работы с УМтао\? 98 и перезагрузке в режиме М5-0ОО5$ 
с использованием специфических установок конфигурации для создания соответст- 
вующей среды. По завершении работы с ОО$-приложением \Ут4о\з 98 будет 
загружена автоматически. 

Прежде чем идти дальше, рассмотрим, как можно изменить пиктограмму ОО5- 
программы. 


Замена пиктограммы ОБО5-приложения 


2О5-приложение при установке сначала использует стандартную пиктограмму 
М5-0ОО$, даже если в каталоге программы есть файл пиктограмм. Не очень удобно, 
не правда ли? (Я не говорю уж о том, что использование пиктограмм одного вида 
для всех РО$-приложений вызовет путаницу.) Чтобы изменить ярлык, щелкните на 
кнопке Свапее [соп, расположенной на вкладке Ргоргат, и перед вами появится 
диалоговое окно, представленное на рис. 17.9. 

Не слишком широкий выбор, не так ли? На самом деле вы можете выбрать и 
другие пиктограммы, если просмотрите файл МОКСОМ$.ОТ1. в каталоге У/ПМ- 
РО\З$ или же файл ЗНЕГТ. ОШ, в каталоге \/ПМООУ/5/5УЗТЕМ. Поскольку моя 
игра МАЗСАК для РОЗ не имела собственного ярлыка, то я выбрал из этой достаточно 
красочной коллекции подходящее, на мой взгляд, изображение гоночного автомоби- 
ля с клетчатым флагом. Если вам известно, что ОО5-приложение поступило к вам с 
файлом пиктограмм, щелкните на кнопке Вгомзе и укажите этот файл. 





Рис. 17.9. Диалоговое окно Свпапре [соп 
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Теперь, когда вы научились конфигурировать РОз-приложения для запуска в 
режиме М$-0О5, вернемся опять в окно свойств и изучим остальные вкладки. 
В данном случае ни одна из них не содержит опций, которые влияли бы на 
приложения, выполняемые в режиме М5-0ОО5, поэтому мы вынуждены вернуться к 
нашему примеру с приложением Г.01щ5 1-2-3 версии 3.1. 


Вкладка Гоп! 


Вкладка Еоп{ выглядит так, как показано на рис. 17.10. 

Здесь можно выбрать шрифт, который будет использоваться в ОО$-приложении, 
причем он может быть как растровым, так и типа Тше Туре. Лично мне не нравятся 
Тте Туре-шрифты, поскольку они слишком тщательно вырисованы, отчего плохо. 
читаются. В поле предварительного просмотра можно ‘увидеть, как будет выглядеть 
текст, набранный тем или иным шрифтом, и сделать свой выбор. Выбор элемента 
Ащо обеспечит автоматическую установку размера шрифта в зависимости от размера 
окна (при его увеличении или уменьшении размер шрифта будет соответственно 
корректироваться). Если же выбрать конкретный размер шрифта, то он не будет 
изменяться при изменении размеров окна. 


123 Р'орешез 


Вене ВиО 5 
ЗеУТЕЫ 
зы 





Рис. 17.10. Вкладка Еоп диалогового окна свойст ОО$-приложения 


К вашему сведению, выбрать шрифт, предназначаемый для работы с командной 
строкой, можно и из окна РО$-приложения. Для этого на панели инструментов, 
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показанной на рис. 17.11, необходимо либо выбрать новый размер шрифта из списка 
слева, либо щелкнуть на кнопке А, чтобы перейти на вкладку Коп диалогового окна 
свойств приложения. Любые изменения установок шрифта вступят в силу сразу же. 





Рис. 17.11. Цанель инструментов окна РО$-приложения 


Вкладка Метогу 


Вкладки Метогу и Ргоэгат содержат самые важные установки, обеспечивающие 
правильную работу РО$-приложения. Установки вкладки Ргоргат влияют на то, как 
приложение работает, а установки вкладки Метогу определяют объем и вид памяти, 
предоставляемой приложению. Вкладка Метогу приложения Го{щ$ |-2-3 показана на 


рис. 17.12. 


1 23 Ргорешез 





Рис. 17.12. Вкладка Метогу диалогового окна свойств приложения [05 |-2-3 


Это довольно интересная вкладка, поэтому давайте детально рассмотрим все 
имеющиеся здесь элементы управления. 
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Область СопуепНопа! тетогу 


Область СопуепНопа! тетогу (Обычная память) содержит два поля — То и Пиа! 
епугоптепеЕ: 


О Том (Полный объем). Здесь определяется объем обычной памяти (в килобайтах), 
необходимой для работы приложения [оз 1-2-3. Уменышая количество исполь- 
зуемой памяти, можно задать такой ее объем, при котором данная программа 
перестанет работать. Чтобы позволить приложению использовать столько обыч- 
ной памяти, сколько ему требуется, выберите из списка элемент Ацю. 


о П@а епугоптете (Переменные среды). В этом поле определяется количество 
байтов (не килобайтов), которые резервируются за интерпретатором команд 
СОММАМО.СОМ — компонентом системы 0ОО5, который отвечает за выполне- 
ние введенной пользовательской команды. 


"<-> 


ПРИМЕЧАНИЕ 
Будьте осторожны при подборе значения параметра Пийа! епугоптепе. Если его 
значение установить слишком малым, то \У/т4о\$ зависнет, и вам придется 
перезагружать систему. 


>>. 


Кроме двух указанных списков в рассматриваемой области есть еще опция 
Ргоесе4. При ее установке предотвращается влияние на другие программы при крахе 
приложения. Как вы, возможно, знаете, крах одного приложения может вызвать в 
\УЛпдо\з 98 эффект домино и привести к нарушению работы других приложений, 
поэтому, несмотря на то, что эта установка может несколько замедлить выполнение 
программы, неплохо было бы установить данную опцию для приложения, которое 
работает нестабильно (или вообще отказаться от такового). Тем более что установка 
или отключение опции Ргофесе4 практически не влияет на скорость работы совре- 
менных компьютеров. 


Область Ехрап4е тетогу 


Поле в области Ехрапдед тетогу (Отображаемая память) задает объем страничной 
памяти, доступной для приложения (в нашем случае для [о$ 1-2-3). \Мтлао\з 98 
автоматически устанавливает значение этого поля равным Ам, но поскольку при- 
ложения [05 1-2-3 версии 3.х и более поздних используют дополнительную (Ех- 
{еп4еа) память, а не отображаемую, то данная установка для них не важна. Просмот- 
рите документацию на приложение, чтобы определить, может ли оно использовать 
отображаемую память. Если нет, то в этом списке можно выбрать элемент №опе. 

В \Утао\з 3.х менеджер отображаемой памяти включал ее нижние 640 Кб в 
динамически распределяемую область отображаемой памяти, поэтому, если для 
Гов$ 1-2-3 выделить, скажем, 1024 Кб отображаемой памяти, то программа будет 
видеть только 350 Кб. Похоже, в УМтао\з 98 этот недостаток устранен: если 
2О5-приложению выделить 1024 Кб отображаемой памяти, то оно получит в свое 
распоряжение всю эту память. 
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Область Ежепде тетогу 


Поле в области Ежеп4е@ тетогу (Дополнительная память) определяет, сколько 
памяти сверх первых 1024 Кб доступно приложению. Многие современные прило- 
жения (в том числе Гойа$ 1-2-3) поддерживают дополнительную память, но чтобы 
удостовериться в этом, просмотрите документацию. Не устанавливайте значение 
объема дополнительной памяти большим, чем физический объем имеющейся в 
компьютере памяти, иначе программа не будет работать. 

Хотя в этой области имеется опция 0$ез НМА, с помощью которой можно 
разрешить программе использовать верхнюю память, в большинстве случаев устанав- 
ливать эту опцию нет необходимости. По умолчанию в файле СОМЕЮ.5У5 разре- 
шается загрузка ООЪ в верхнюю область памяти, а в этой области есть место только 
для одной программы. Если только не удалить из файла СОМЕГС.5У5 команду 
рО$=Н!СН, никакая другая программа не сможет использовать верхнюю память, 
даже если вы разрешите ей это делать. 


Область М5-0О$ ргогес!е4 тоае (БРМ!) тетогу 


Поле в области М5-0О5 ргоесеё тоде (ОРМГ тшешогу (Память ОРМГ для 
защищенного режима М5-ОО5) определяет объем управляемой дополнительной 
памяти, выделяемой приложению. Разница между обычной дополнительной памятью 
и памятью ОРМГ состоит в следующем: в обычной дополнительной памяти нет 
никакого средства, которое не допускало бы попыток одного приложения получить 
доступ к памяти, используемой другим приложением (а результат подобного вмеша- 
тельства нетрудно предсказать). Если вы точно не знаете, сколько дополнительной 
памяти требуется данному приложению, оставьте значение в поле То области 
М5-005 ргоесе тоде (ОРМГ) шетогу равным Аи, и приложение будет исполь- 
зовать столько памяти, сколько ему нужно. | 

Интересно, что если вы выделите для приложения больший объем дополнитель- 
ной памяти, чем физически существует, то оно не будут работать, в то время как 
выделение большего объема ОРМ]-памяти, чем есть в компьютере, не повлияет на 
работоспособность приложения. 


Диагностика проблем, связанных с установками для памяти 


Установки для памяти в значительной степени влияют на то, как будет работать 
2О5$-приложение и будет ли оно работать вообще. В большинстве случаев \Ут4о\з 98 
выполняет пользовательские требования в отношении памяти без подробных инст- 
рукций. Однако если программа не работает правильно, вам придется принять 
решение, исходя из следующих соображений. 


С Достаточно ли обычной памяти выделено приложению? Если вы, подбирая уста- 
новки для обычной памяти, выделите меныций ее объем, чем требуется, то 
программа работать не будет. Изменив установки в окне свойств, вы не узнаете, 
что они неправильны, пока не попробуете запустить приложение и не увидите 
сообщение об ошибке наподобие представленного на рис. 17.13. Если с помощью 
установок выделено достаточно памяти (или выбраны значения Аш), но сооб- 
щение об ошибке все равно появляется, проверьте, не будет ли приложение 
работать, если выгрузить из памяти некоторые программы. 
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Рис. 17.13. Окно, содержащее предупреждение о недостаточном объеме обычной памяти 


о Не выделено ли больше дополнительной памяти, чем есть в компьютере? Выделение 
лишней дополнительной памяти не влияет на работоспособность программ, не 
использующих ее (хотя память компьютера при этом расходуется). Однако если 
вы выделите больше памяти, чем имеется в компьютере (например, выделите 
программе Гош$ 1-2-3 16 Мб памяти при наличии 8 Мб), то программа работать 
не будет. Без тщательного выяснения причин невозможно определить, что же 
происходит, но между появлением главного окна приложения и “постыдным” 
возвратом в У\ш4о\з 98 промелькнет краткое сообщение о недостатке памяти. 


>. 


СОВЕТ 
Если ОО5-программа запускается, но затем сбрасывается, проверьте установки 
для дополнительной памяти. Установите для дополнительной памяти значение 
№ шпе, если программа не использует ее, или Аш, если использует. 


‚> 


О Не выделено ли больше отображаемой памяти, чем есть в компьютере? Установки 
для отображаемой памяти задают сверх первых 1024 Кб максимальный объем 
памяти, который может использовать данная программа. Если задать значение, 
превышающее объем имеющейся в компьютере памяти, то программа сначала 
запуститься, но затем будет сброшена, после чего на экране появится сообщение 
СаппоЕ ша|7е тетогу тапагег (Невозможно инициализировать менеджер памя- 
ти). Увидев это сообщение, нажмите клавишу [Е$с], а затем измените установки 
для отображаемой памяти. 


ОС Достаточно ли выделено памяти для операционной среды? Я рекомендую не 
изменять значение поля Пийа! епугоптепе. Выбранное по умолчанию значение 
Ацо обеспечивает выделение памяти для интерпретатора команд СОМ- 
МАМО.СОМ. Этот интерпретатор для своей работы не требует много памяти, 
однако если ее выделить мало, то произойдет крах приложения при выходе из 
него. Когда, например, я задал значение Пий епмгоптепЕ равным 0, то программа 
[01$ 1-2-3 запустилась и работала нормально, однако после выхода из нее 
система зависла, и мне пришлось ее перезагрузить. 


Дополнительную помощь при поиске путей решения проблем, связанных с 
выделяемой для ОО$-приложений памятью, может оказать диагностический мастер. 
В окне справочной системы отыщите раздел ТгоиезПооНп?, а затем — разделы 
УЛпао\мз 98 Тгоиезвосегз и М$-ОО$ Рго2гап1$, как показано на рис. 17.14. 
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Рис. 17.14. Окно справочной системы УМ тдо\$ 98 


С помощью мастера можно планомерно провести поиск причин неработоспособ- 
ности ОО$-программы. 


Вкладка Зсгееп. 


Установки на этой вкладке определяют, как будет выглядеть работающее прило- 
жение (рис. 17.15). 


Область Цзаде 


Здесь, во-первых, необходимо решить, будет приложение работать в полноэкран- 
ном режиме или в оконном. Вы не всегда сможете выбирать режим работы прило- 
жений, поскольку некоторые из них ориентированы на стандарт ЕСА или УСА и 
могут работать только в полноэкранном режиме. Даже если в окне свойств программы 
[01$ 1-2-3 вы установите, предположим, опцию У до\ (т.е. прикажете приложению 
работать в оконном режиме), то оно все равно будет функционировать в полноэк- 
ранном режиме. 

Если вы запускаете программу в оконном режиме, то размеры окна можно 
установить заранее. При этом в процессе выполнения РО5$-приложения размеры 
окна при необходимости можно изменить. | 
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Рис. 17.15. Вкладка эсгееп окна свойств приложения Гойа$ 1-2-3 


Область У/Итпдом 


Если программа выполняется в оконном режиме, с помощью опции Гбрау Тоофаг 
можно определить, должна ли отображаться в верхней части окна панель инструментов. 
По умолчанию она отображается. В этой же области есть опция Везюге зе т?$ оп Загир 
(Восстановить параметры при запуске), определяющая, будут ли установленные вами 
параметры — шрифт, размер окна и его положение — использоваться при следующем 
запуске программы. Как ни странно, эти две опции являются доступными даже при 
установке опции ЕиШ $сгееп (Полноэкранный режим), несмотря на то, что они 
применимы только для работы в оконном режиме. 


Область Регюгтапсе 


В этой области есть две опции: Еа5 КОМ етщшайоп (Эмуляция функций ПЗУ) и 
Пупапис шетогу а!осайоп (Динамическое выделение памяти). 

ОС У!т4о\з 98 содержит ряд программ, выполняющих функции некоторых 
подпрограмм ВОЗ (в частности, подпрограмм вывода данных на дисплей или 
обслуживания клавиатуры). Эти программы зачастую работают лучше, чем “заши- 
тые” в ВО$, однако если ОО$-программам не сообщить, что необходимо их 
использовать, то они будут задействовать подпрограммы ВТОЗ. Установка опции Еа$ 
КОМ ешшаНоп обеспечивает более быстрый вывод данных на экран, поскольку 
система при этом использует более эффективные программы работы с дисплеем. 
Большинство приложений работает как при установленной, так и при отключенной 
опции Еа5 КОМ ешшаНоп, однако если не возникает никаких проблем, лучше данную 
опцию установить. 
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Некоторые ОО$-приложения могут работать как в текстовом, так и в графиче- 
ском режиме. Примером такого приложения является \УМогаРейеси 5.0, которое 
функционирует в текстовом режиме до тех пор, пока не осуществляется предвари- 
тельный просмотр документа, в результате чего приложение переключается в графи- 
ческий режим. При использовании графического режима требуется больше видеопа- 
мяти, чем при использовании текстового. Чтобы У/ш4о\5 98 выделяла приложению 
видеопамять только по мере надобности, установите опцию Эупапис тетогу аЦосайоп. 
Если эта опция ‘будет установлена, то при переключении приложения из текстового 
режима в графический \У/т4о\з 98 будет пытаться выделить для него больший объем 
видеопамяти. При недостатке видеопамяти ОС не сможет выполнять программу в 
графическом режиме, поэтому вы, в частности, не сможете осуществлять предвари- 
тельный просмотр документов. 


“><. 


ПРИМЕЧАНИЕ 


Отключение опции Вупапис тетогу аЙосаНоп равнозначно установке опции Ват 
Уео Метогу в Уп 4о\ 3.х. 


`` >33 


Вкладка М!5с 


В заключение рассмотрим вкладку М5е (М15сеЙапеоиз — Разное), представ- 
ленную на рис. 17.16. 





Рис. 17.16. Вкладка Мс диалогового окна свойств ОО$-приложения 
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Область Гогедгоипа (Выполнение) 


Если в области Еогегтоипа (Выполнение) будет установлена опция АЦо\з $сгееп 
сауег (Использовать заставку), то заставка, выбранная в окне свойств дисплея, 
появится на экране при условии, что, запустив ОО5-приложение, вы в течение 
определенного времени не будете с ним работать. 

Возращение в ОО$-приложения, работающие в оконном и полноэкранном 
режиме, осуществляется по-разному. Когда, тронув мышь, вы возвратитесь в прило- 
жение, работающее в оконном режиме, то застанете это приложение в том состоянии, 
в котором его оставили. Если же в момент перехода в режим заставки было активно 
приложение, работающее в полноэкранном режиме, то при перемешении мыши 
заставка пропадает и появляется рабочий стол \УИтао\з 98. Таким образом, чтобы 
продолжить работу с приложением, вам понадобится щелкнуть на его кнопке в 
панели инструментов. 


Область ВасКогоипа 


Если вы установите опцию Амау$ $и5реп@ (Полная остановка), Утдо\з 98 
приостановит работу приложения при его переводе в фоновый режим. Например, 
если при выполнении вычислений в электронной таблице с помощью приложения 
1014$ 1-2-3 запустить какую-нибудь ОО$-игру, скажем УМапогаз (чтобы скоротать 
время, пока заполняется электронная таблица), то процесс вычислений во время игры 
будет приостановлен. 

Это может показаться недостатком, но большинство программ в фоновом режиме 
все равно ничего не делают, а только ожидают указаний пользователя. Например, 
при работе с текстовым редактором болышую часть времени программа ожидает 
ввода, даже если вы набираете очень быстро. (Единственный из встречавшихся мне 
когда-либо компьютеров, не успевающий за быстрой работой наборщика, входил в 
состав компьютеризованной гравировальной машины, являвшейся реликтом даже в. 
1988 году, и сравнивать его с современными компьютерами — все равно что телегу 
с самолетом.) Даже если программа перебывает в состоянии ожидания, она все равно 
использует ресурсы процессора. 

Следовательно, с целью наиболее рационального использования ресурсов про- 
цессора УМпдо\ 98 может держать программы в “подвешенном” состоянии, пока вы 
ими снова не заинтересуетесь. Если вы не хотите, чтобы УМтао\$ 98 так поступала с 
одной из выполняющихся программ (например, с программой для работы с элек- 
тронными таблицами), отключите опцию АМау$ $изрепд. Эта установка касается 
только той программы, параметры которой устанавливаются. 

Имейте в виду, что опция ЕхсшЯуе, имевшаяся в Р1ЁЕ-редакторе в УЛ п4до\$ 3.х, в 
\МЛпдо\з 98 отсутствует. Для того чтобы ОО$-программы получали в фоновом режиме 
все необходимые для их работы ресурсы, необходимо установить опцию АМау$ 
зизреп@ в окне свойств всех ОО$-приложений. 


``. 


ПРЕДУПРЕЖДЕНИЕ 


Если вы привыкли работать с РГЕ-редактором в УЛпао\з 3.х, будьте внимательны 
при обращении с опцией Амау$ 5изрепд. В предыдущих версиях У/тао\$ установка 
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опции в области ВасКегоиши@ означала, что программа в фоновом режиме работа- 
ет. В \УПт4до\мз 98 выбор указанной опции означает, что программа в фоновом 
режиме не работает. 


`` 


Область Г4!е зепхНуту 


Установка в этой области определяет время, в течение которого РО5-приложение 
может ожидать завершения выполнения процессором других задач. Чем левее нахо- 
дится ползунок регулятора 14е зепявуНу (Приоритет при ожидании), тем меньше 
ресурсов процессора выделяется приложению. 

Подобрав значение этой установки, можно более согласованно выполнять не- 
сколько РО5-приложений. В простой многозадачной системе осуществляется разде- 
ление времени, при котором Х процентов времени выделяется Программе 1, У про- 
‘центов — Программе 2 и т.д. На практике большинство ВО$-программ являются 
интерактивными. Как я говорил выше, приложение большую часть времени проводит 
в ожидании ввода данных пользователем. 

Поэтому при выполнении трех программ, две из которых ожидают ввода, ОС 
должна выделить больше ресурсов процессора программе, не ожидающей ввода. 
Единственная проблема — выяснить, какие программы ожидают ввода с клавиатуры. 
Это не так просто, поэтому в У т4о\з 98 есть несколько эмпирических правил для 
выяснения того, какие программы ожидают ввода, а какие — нет. Попробуйте 
_ поэкспериментировать с данным параметром, чтобы помочь У\УЛп4до\з использовать 
упомянутые правила. В зависимости от того, где установлен ползунок регулятора, 
УМпао\5 98 может временно приостановить выполнение программы, ожидающей 
ввода, и автоматически активизировать ее после начала ввода данных. 

Недостаток этого подхода (а таковой, как вы знаете, всегда должен быть) 
заключается в следующем: УМп4до\з 98 потратит некоторое время, прежде чем поймет, 
что программа не выполняет никаких действий. Поэтому вы можете установить для 
каждой программы такое время ожидания, какое посчитаете нужным. Ёсли окажется, 
что программа работает слишком медленно, передвиньте ползунок влево, чтобы 
увеличить время ожидания. Это только один из многочисленных параметров окна 
свойств, которые можно подобрать, с тем чтобы получить наилучшие результаты. 

Для перечисленных ниже программ необходимо устанавливать настолько высо- 
кий приоритет при ожидании, насколько это возможно: 


О коммуникационные программы, работающие в фоновом режиме; 
О программы печати, работающие в фоновом режиме; 
О программы эмуляции терминала 3270. 


—ь. 


СОВЕТ 
Обнаружив, что приложение получает недостаточно ресурсов для работы в 
фоновом режиме, необходимо установить для него более высокий приоритет 
ожидания. 


`>`>`>>->>>` >>> <—5> 9—3 ч—> >>> 3.3 9ы-3>-ч<939ы>—ч95`—°49ы3ч97395ы7`—3953ч39`ч9 <>. 
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Область Моизе 


Определить, как должна функционировать мышь, можно с помощью элементов 
управления области Моцзе (Использование мыши). При установке опции ОшсКЕЗИ 
(Для выделения) вы сможете использовать мышь в ОО5-окне только для выделения 
данных. Далее можно копировать эти данные в другое приложение. Вы можете 
копировать данные из окна приложения даже в том случае, если опция ОшсКЕАЧЙ не 
установлена, но для этого необходимо сначала щелкнуть на кнопке МагК в панели 
инструментов, после чего можно будет выделить данные для копирования. Опция 
ОшсКЕЗЕ позволяет делать на одну операцию меньше. 

Если установлена опция Ехсшяте тоде (Монопольное использование), то пере- 
местить мышь за пределы окна ОО$-приложения невозможно. Таким образом, чтобы 
переключиться с ОО5-приложения на другое, необходимо будет нажать комбинацию 
клавиш [А{+Таб] или [АШ+Е5с]. Если при установленной опции ЕхсшЯхе тоде 
переместить указатель мыши за пределы окна, то он исчезнет. 


Область ТегттаНноп 


Если в области Тегиипайоп (Завершение работы) установлена опция У/аги Й $Ш асбуе 
(Предупреждение), то при попытке закрыть окно ОО5$-приложения без завершения 
программы выводится предупреждение о том, что ОО$-программа все еще работает. 
Попробуйте это сделать, и вы увидите сообщение, представленное на рис. 17.17. 
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Рис. 17.17. Окно, содержащее предупреждение о том, что РО5-приложение все еще активно 
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Если упомянутая опция отключена, то УМпдо\$ при закрытии окна завершает 
работу приложения без дополнительного предупреждения, а это часто приводит к 
проблемам. 


Область ИПпаом/5 $Потсит Кеу$ 


Отключив любую из опций в области У/тдом$ $Вобси Кеу$ (Используемые 
сочетания клавиш \/!190%5$), вы сообщите ОС, что соответствующее сочетание 
клавиш зарезервировано за РО5-приложением и его следует игнорировать. С помо- 
щью этих опций невозможно назначить сочетания клавиш для выполнения каких- 
либо действий в приложении, в котором такое присвоение не сделано. Они просто 
позволяют полностью реализовать функциональные возможности приложений, раз- 
работанных до того, как в \М/ш4о\м5 были зарезервированы некоторые сочетания 
клавиш. 


Область ОШег 


Последней областью, пока не рассмотренной нами на вкладке №М5с, является 
область О\ег (Прочие параметры), содержащая группу опций. Опция Еа${ ра$@пт? 
(Быстрая вставка) относится к способу вставки данных из буфера обмена. Когда 
опция выбрана и в буфере обмена есть данные, то их можно вставить в свое 
2О5$-приложение так, как будто последнее является приложением УМш4о\5. 

Поскольку операция вставки данных таким способом не во всех приложениях 
проходит корректно, проверьте эту возможность до того, как ею пользоваться 
(попытайтесь вставить в приложение данные из буфера обмена). Если эксперимент 
пройдет успешно, впредь этой опцией можете пользоваться без каких-либо опасений. 


Параметры многозадачности 


Теперь, когда мы познакомились с диалоговым окном свойств РО$-приложений, 
можно поговорить об одновременном выполнении в \!!140%5 98 нескольких таких 
приложений. Многие понятия, связанные с многозадачностью, знакомы тем, кто 
работал с предыдущими версиями \!1140%5. Ну а поскольку слово “многозадачность” 
принадлежит к разряду слов, в которые разные люди вкладывают различный смысл, 
то ниже приводится определение данного понятия. 

Многозадачность, по крайней мере в том смысле, в котором буду использовать 
это понятие я, означает возможность одновременной загрузки в системе нескольких 
программ. Загруженные программы не обязательно должны выполняться одновре- 
менно, т.е. одновременно использовать ресурсы процессора. Существует два способа 
реализации многозадачности: контекстное переключение и конкуренция. Различия 
между ними мы обсудим ниже. 
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Окно приложения, с которым вы непосредственно работаете, называется актив- 
ным. Если вы нажимаете какую-либо клавишу на клавиатуре, то ядро ОС передает ее 
код именно в это окно, несмотря на то, что на экране отображаются и другие окна. 
Определить, что данное окно является активным, можно по тому, что оно находится 
впереди остальных окон и его строка заголовка имеет другой цвет, чем у остальных, 
неактивных окон (при условии, что ваши цветовые установки в состоянии обеспечить 
такое различие). На рис. 17.18 окно программы [015$ 1-2-3 является активным, а 
окно программы \Уога Юг \У/!1д0\5$ — нет. 





ТисегЕасе 


аи 


Рис. 17.18. Активное и неактивное окна программ 


Термин контекстное переключение, или переключение задач, обозначает переключе- 
ние из одного загруженного в память приложения на другое с помошью определенной 
комбинации клавиш. Под этим термином подразумевается также определенный способ 
разделения ресурсов процессора между процессами, выполняемыми в УМтао\з 98, а 
также между \Ишдо\-приложениями, с одной стороны, и ООЗ-программами — с другой. 
Заметим, что при контекстном переключении только активная программа получает 
ресурсы процессора. Так, например, работа коммуникационной программы, принимаю- 
щей данные, при перемещении на задний план будет приостановлена. 

- Все это выглядит не очень привлекательно, однако метод контекстного переклю- 
чения имеет два основных преимущества: 


О при частых переходах из одной программы в другую (скажем, из текстового 
процессора в планировщик задач, а из него в программу электронной почты) нет 
необходимости каждый раз выходить из одной программы, загружать другую, с 
тем чтобы затем снова перезагрузить первую программу; 
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О при контекстном переключении, как правило, можно копировать и вставлять 
данные, т.е. обеспечивается простой способ обмена данными. 


Механизм контекстного переключения прост, но вполне достаточен для удовле- 
творения нужд большинства из нас. Примером чистого контекстного переключателя 
является утилита ОО5-5Не|, содержавшаяся в М5-0ОО$ 5 и РС-ОО$З 5. Она позволяет 
загружать в память несколько ОО5-программ, а затем переключаться между ними 
посредством нажатия комбинации клавиш [АЕ+Е$с]. 

Механизм конкурентной многозадачности подобен механизму контекстного пере- 
ключения, с тем отличием, что фоновые программы продолжают использовать 
ресурсы процессора, несмотря на то, что их окна не видны в данный момент. 

Хотя кажется, что конкурентная многозадачность обладает большими возможно- 
стями по сравнению с контекстным переключением, она не всегда является пред- 
почтительной. Предоставление ресурсов процессора фоновым процессам в ущерб 
процессу, выполняемому на переднем плане, замедляет работу последнего, а ведь 
пользователь взаимодействует непосредственно с ним и именно от него ожидает 
быстрой реакций на вводимые команды. 

Предположим, вы работаете с электронной таблицей, текстовым редактором и 
графическим редактором. Как правило, они ничего не делают, пока пользователь не 
начнет вводить данные или, например, рисовать какую-либо фигуру с помошью 
мыши. В этой ситуации нет смысла тратить ресурсы процессора, предоставляя 
программе электронной таблицы возможность все время проверять состояние кла- 
виатуры в ожидании нажатия какой-либо клавиши, если окно электронной таблицы 
находится на заднем плане и, следовательно, не может получать данные с клавиатуры. 

Когда же, в таком случае, полная многозадачность имеет смысл? Перечислим 
несколько таких ситуаций. 


О В первую очередь при передаче данных, в частности при задействовании комму- 
никационных программ, которые должны работать в фоновом режиме и все время 
использовать ресурсы процессора. 


О В продолжение той же темы: некоторые коммуникационные программы, рабо- 
тающие в фоновом режиме должны периодически “просыпаться” и проверять 
наличие электронной почты, следить за последовательным портом, чтобы отве- 
тить на телефонный звонок, как это бывает при использовании компьютера в 
качестве факс-сервера. 


О Печать, сохранение и считывание файлов, пересчет больших электронных таб- 
лиц — лучше иметь возможность выполнять все эти задачи на заднем плане. 


О Программы-таймеры и будильники также должны иметь возможность работать 
на заднем плане. 


Хотя пользователей, которым нужна конкурентная многозадачность, меньше, чем 
тех, кого устраивает контекстное переключение задач, механизм конкурентной 
многозадачности имеет достаточно достоинств, чтобы быть включенным В любую 
современную операционную систему. 
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Выполнение нескольких 
ОО5-программ 


Смысл выполнения РО5-программ в многозадачной операционной системе 
заключается в возможности использовать несколько приложений одновременно. 


Как обеспечить многозадачность 


В ММпдо\5 98 на самом деле есть два уровня многозадачности: ядро и менеджер 
виртуальных машин (Ушиа! Маспше Мапагег, УММЗ32.УХО). Ядро управляет выпол- 
нением \У/т9о\з-приложений. Менеджер УММ имеет две функции: обеспечивает 
возможность использования ОО$-программами дополнительной памяти (ХМ$) и 
управляет ОО$-сеансами или, другими словами, виртуальными машинами. 


‚оч 


ПРИМЕЧАНИЕ 
Менеджер УММЗ2 в У/шао\$ 98 заменил \/ПМ.386, появившийся в У п9до\у5 3.х. 


‚>< 


Менеджер УММЗ32.УХШ обеспечивает многозадачность за счет разделения ресур- 
сов компьютера между виртуальными машинами. Идея виртуальной машины состоит 
в том, что операционная система разделяет ресурсы процессора и память, рассмат- 
ривая систему не как один компьютер, а как несколько компьютеров, каждый из 
которых представляет собой виртуальную машину (УМ). Все виртуальные машины в 
большой степени независимы, что является весьма положительным свойством для 
программы, пытающейся одновременно организовать выполнение нескольких ООЗ- 
приложений. Программы для ОО$ не умеют разделять ресурсы 386 процессора, 
поэтому менеджер виртуальных машин просто “рассекает” компьютер на несколько 
таких машин, помещая в каждую из них соответствующее РО5-приложение. Каждая 
виртуальная машина “считает”, что имеет собственные видеокарту, дисководы, 
жесткие диски, клавиатуру и т.д. 

Все программы для \/и1д0\з используют одну виртуальную машину, в то время как 
для каждой ОО5-программы необходима собственная виртуальная машина. Следует 
подчеркнуть, что, с точки зрения УММЗ32.УХО, не существует такого понятия, как 
\УЛпао\з-программа, а есть только болышая система с названием \/тао\5. Если запустить 
УУтдо\-программы Ехсе], Оезепег и Апт Рго, а также РОЗ-программы Гойз 1-2-3 
версии 3.1, АВАЗЕ Ш+ и УогаРеНес" 5.1, то УММ будет видеть только четыре 
виртуальные машины: \УЛпдо\з УМ, обслуживающую программы Ехсе]1, Оезепег и Ап! 
Рго, атакже [Гощ$ 1-2-3 УМ, АВАЗЕ Ш+УМ и \огаРене УМ. Возможно вам покажется, 
что сказанное противоречит изложенному в предыдущем разделе. Но вы должны 
запомнить следующее: ИУММ может назначать приоритеты и управлять многозадачно- 
стью только целой виртуальной машины И/пиаоу5; он не может проникнуть внутрь самой 
машины и вмешиваться в распределение ядром ресурсов процессора между УМш4о\- 
приложениями. Необходимость в таком двухуровневом подходе к многозадачности был 
продиктован самой природой ОО$, о чем я уже говорил выше. 
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Активизация многозадачности для ОО$-программ 


В У!п9до\5 3.х использовалась всего одна виртуальная машина \/1п4о\$, работаю- 
щая в фоновом режиме. Виртуальные ОО$-машины просто замирали, не получая 
ресурсов процессора и не выполняя никаких задач. А вот в УМт4о\5 98 совсем другое 
дело: по умолчанию виртуальные РО$-машины работают на заднем плане. Проде- 
монстрировать это можно с помощью простого командного РОЗ-файла. 

Откройте окно М$-ВОЗ РготрЕ и введите следующие команды: 


сору соп аппоу.рае 
: Сор 
еспо ^С 
аосо Сор 
^7 
(Обратите внимание: вы не должны набирать символы ^ и С в третьей строке 
командного файла; чтобы они появились на экране необходимо нажать комбинацию 
клавиши [СН1+О]. То же самое касается символов ^ и 7, — они появляются при 
нажатии комбинации клавиш [СИ1+/)].) 
Вы увидите сообщение наподобие “1 В1е(5) сореа”, а затем приглашение ОО. 
После этого компьютер начнет издавать периодические звуки. Теперь переклю- 
читесь из окна М5-РОЪ Рготшрё в другое приложение с помощью комбинации клавиш 
[АН+Е$ с] или [СЫ1+Е$‹]. Компьютер будет продолжать издавать звуковые сигналы, 
поскольку программа по-прежнему получает в свое распоряжение ресурсы процес- 
сора. Чтобы заставить программу прекратить работу, закройте ее окно или нажмите 
комбинацию клавиш [С41+С] для прекрашения выполнения командного файла. 
(Поспешите это сделать, пока ваш коллега, работающий рядом, не вышел из себя. } 


——>`>-``“>>—ы—>ч>—ч—><—>чыч—ы——>ч—5ч5ч—5—93ы>—353>>ч<3`—`>`—>ч>>> 


ПРИМЕЧАНИЕ 
Прежде чем нажать комбинацию клавиш [С#1+С] для прекращения выполнения 
командного файла АММОУХ.ВАТ, убедитесь в том, что окно М$-БО5 Рготр! 
находится в активном состоянии. | 


<>. 


Чтобы запретить ОО$-приложению работать на заднем плане, т.е. в фоновом 
режиме, откройте окно свойств этого приложения, затем вкладку Мс и установите 
опцию АМау$ 5изрепд. 
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Детали механизма многозадачности 
в режиме 386 процессора 


Как я уже говорил, ОО$-программы`не разделяют ресурсы процессора и разра- 
ботаны в предположении, что они практически полностью владеют всеми ресурсами 
компьютера. Вы спросите, как в таком случае в режиме 386 процессора обеспечива- 
ется совместное выполнение этих программ? 

Вспомним, что менеджер виртуальных машин сначала для каждой ОО5-програм- 
мы создает свою виртуальную машину — воображаемый компьютер с определенным 
набором памяти, устройств ввода-вывода и драйверов виртуальных устройств (Ухо, 
Ума! «название устройства> Опуегз), с которыми мы познакомились выше. 

Чтобы созданные таким образом виртуальные машины могли выполнять свои 
программы, УММ должен выделить каждой из них определенные ресурсы процессо- 
ра. При этом используется принцип разделения времени, согласно которому каждая 
программа получает определенное количество ресурсов процессора. Периодически 
УММ прерывает работу виртуальной машины, чтобы на некоторое время передать 
управление одной программе, а затем — второй, третьей и так далее, круг за кругом. 
Элементарная единица измерения времени называется квантом времени (ите $Исе). 
Различные виртуальные машины получают разное количество квантов времени. 

Зная величину кванта времени, УММ задает период срабатывания программи- 
руемого таймера равным, скажем, 1/20 секунды. После этого управление передается 
одной из виртуальных машин, затем, спустя 1/20 секунды, срабатывает таймер. 
Причем таймер сам способен прервать работу активной виртуальной машины и 
передать управление УММ! Это означает, что можно обойтись без реализации 
механизма кооперативной многозадачности. Поэтому описанный выше процесс 
иногда называют вытесняющей многозадачностью. 

Итак, вы усвоили, что УММ делит ресурсы процессора на кванты. Каждое 
рО$-приложение получает свой квант времени, а \!!190\5-приложения — свой (все 
УЛпао\5-приложения совместно используют один квант времени). Запустите не- 
сколько РО$-приложений, и \ИШдо\з-приложения будут ползти как черепахи. 
(Особенно ярким примером может служить утилита Рип Мапаеег. Она и так 
медленно работает, но если загружены одно-два ОО$-приложения, утилита вообще 
становится “калекой”.) 

Влиять на производительность ОО$-программ (но не УИпдо\- -программ) в 
многозадачном режиме можно с помошью их диалогового окна свойств. Мы уже 
говорили о том, что можно открыть вкладку №М@5е (рис. 17.16) и определить, должна 
ли программа работать на заднем плане и каков будет ее приоритет при предостав- 
лении ресурсов процессора. 


Оптимизация работы ВО$-приложений 
в режиме многозадачности 
Теперь, когда у вас есть представление о том, как УМт4о\$ распределяет свое 


внимание между различными программами, можно настроить систему для оптимизации 
многозадачности. Предлагаю в этой связи еще несколько соображений. 
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Фирма М!сгозой, как известно, добавила в свою старую программу \/ПМ\386.ЕХЕ 
множество средств настройки, обеспечивающих возможность решения проблем, 
связанных с многозадачностью. Большинство таких средств позволяют изменять или 
добавлять команды в раздел [386еп!] файла ЗУЗТЕМ.ПУ[. Почему используется этот 
файл, а не реестр \/т4о\з? Потому что ОО5-программы не имеют доступа к реестру, 
а зависят от параметров, использовавшихся в старой версии \У/т4о\5. 


Изменение порядка загрузки программ 


Один из приемов оптимизации многозадачности не связан с файлом ЗУЗТЕМ. ИМ: 
загружайте ВО5-приложения перед \п4до\$-приложениями. Если сначала будут загру- 
жены \/т4до\-приложения, то они захватят память и другие системные ресурсы. 


Используйте кванты времени наименьшего размера 


Откройте файл ЗУЗТЕМЛМ[и измените значение параметра МштТипте5 зе (в раз- 
деле [386беп\]). Чем меньшей величиной является квант времени, тем ниже произво- 
дительность системы, поскольку относительно много времени тратится на переклю- 
чение между виртуальными машинами (но зато процессор более часто обрашает 
внимание на каждое приложение). Попробуйте вместо стандартных 20 мс установить 
время, равное 5 мс. Для компьютеров на базе 486 процессора это время может быть 
равным даже | мс. Проверьте, как будет работать ОО$-программа в фоновом режиме. 
Например, коммуникационные задачи в фоновом режиме “рассчитывают” на боль- 
шую часть ресурсов процессора, поэтому если у вас есть подобная РО$-программа, 
попробуйте несколько раз скопировать большой файл по сети в фоновом режиме при 
разных значениях кванта времени. Вы можете обнаружить значительную разницу во 
времени, необходимом для выполнения данной операции. 

Некоторые специалисты рекомендуют использовать в фоновом режиме очень 
простые программы. Эти программы часто пишутся на языке ОВАЗ[С и работают 
самостоятельно до тех пор, пока их не остановят. Для простых программ параметр 
многозадачности, обеспечивающий более частое переключение, является наилуч- 
шим. Однако на практике этот подход не всегда оправдан. В частности потому, что 
не учитывает особенностей обслуживания таких устройств ввода-вывода, как после- 
довательные порты. Для выбора минимального значения кванта времени следует 
использовать так называемый коммуникационный тест. 

Почему уменьшение значения кванта времени ухудшает производительность 
системы, если он приводит к более частому получению программами ресурсов 
процессора? Это связано со временем переключения. Аналогично тому как вы не 
можете мгновенно переключиться на выполнение другой работы (например, открыть 
файл для редактирования), для переключения между виртуальными машинами 
необходимо потратить некоторое время. 


Позвольте своим программам напрямую обращаться 
к портам таймера 


В файле ЗУЗТЕМ. ПУ имеется команда Тгар ГитегРоп$, которая предназначается 
для обеспечения более надежной работы некоторых программ, использующих таймер. 
Такие программы (главным образом, это коммуникационные программы, игры и 
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программы создания спецэффектов на экране) должны перепрограммировать таймер 
компьютера, что они без проблем могут сделать в РОЗ. Программы используют 
таймер для синхронизации своих действий с внешними событиями. 

При использовании команды ТгарТитегРопз УМ!140о\5$ перехватывает обращения 
к таймеру для его перепрограммирования и имитирует таймер для данного приложе- 
ния. Это прекрасное, но не очень надежное средство, так как программы работают 
либо слишком медленно, либо слишком быстро (например, игры), либо то быстрее, 
то медленнее. Установите значение этого параметра равным ОЕЁ, и УМп94о\$ разре- 
шит прямой доступ к аппаратному таймеру. Для этого в файл ЗУЗТЕМ. ПМ] в разделе 
[386епН] необходимо добавить следующую команду: 


ТгарТ1мегРогЕ $=ОЕЕ 


Эту команду необходимо именно добавить, поскольку выражения ТгарГитег- 
Роцз=ОМ в файле нет — данная установка используется по умолчанию. Каким бы 
способом не устанавливался этот параметр, он является общесистемным, и невоз- 
можно определить, какие программы будут иметь прямой доступ к таймеру, а какие — 
нет. Поскольку есть только два варианта установки, ОМ и ОЕЕЁ, то можно поэкспе- 
риментировать с целью выбрать лучший. 

Задание значения этого параметра равным ОЕЕ может вызвать побочный эффект, 
а именно несовпадение системного времени, поддерживаемого \УМ11490\%5, с реальным. 
Если такое случится, можно заставить \У/ш4о\з периодически приводить системное 
время в соответствие со временем, отображаемым часами-календарем, которые 
работают от батарейки (в файле ЗУЗТЕМ. ПМ! добавьте команду зупсТипе=Тше сразу 
же после команды ТгарТитегРон$). 


Увеличивайте приоритет программы 
при выполнении операций ввода-вывода 


Даже в не очень быстрых системах имеется определенный избыток ресурсов 
процессора. Причем большая часть ресурсов тратится впустую, но когда компьютер 
должен быстро отвечать на коммуникационные запросы или команды, вводимые с 
клавиатуры, производительности системы часто не хватает. К. счастью, существуют 
две команды, позволяющие резко увеличить количество ресурсов процессора, выде- 
ляемых программе, которая получает данные из коммуникационного порта или с 
клавиатуры. Обе команды, СотВоо${Гите и КеуВоо$Типте, необходимо ввести в 
раздел [386еп!] файла ЗУЗТЕМ. ПЦ. 


О СотВоо$Гте=п (миллисекунд). Данная команда сообщает \УМпдо\5, что приори- 
тет любой программы, принявшей байт данных из коммуникационного порта, 
должен быть увеличен на указанное время. По умолчанию это значение равно 
2 мс — величина чрезвычайно малая. Мне удалось уменьшить время загрузки в 
фоновом режиме на 30 процентов после увеличения значения параметра Сот- 
Воо$(Гите до 150 мс. Как я уже говорил выше, при обсуждении возможности 
минимизации кванта времени, для нахождения оптимального значения парамет- 
ра СотВоозЕГипе можно использовать коммуникационную программу для 2ОО$, 
выполняющуюся в фоновом режиме. Произведите копирование нескольких 
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файлов по сети при значениях параметра СотВоозЕГите, равных 2, 20, 200 и 2000 
мс, и опрелелите, сколько времени занимала операция копирования в каждом 
случае. Это будет особенно полезным при работе на медленных машинах. 


КеуВоо5Гипе =п (секунд). Как и в предыдущем случае, параметр КеуВоо$(Гипте 
увеличивает на короткое время приоритет программы после получения сигнала 
о нажатии клавиши. В отличие от параметра СотВоо$Гите значение данного 
параметра указывается в секундах, поэтому повышение приоритета на время, 
равное 1 мс, задается не числом 1, а числом 0,001. Для более медленных машин 
это значение должно быть выше. При запуске других приложений в фоновом 
режиме значение этого параметра также следует увеличивать. 


`` 


СОВЕТ 


По умолчанию У/40\5$ предоставляет приложениям дополнительный приоритет 
только на 0,001 с после каждого нажатия клавиши. Запустите на заднем плане 
тест в виде коммуникационной программы, копирующей файл, совместно с 
текстовым редактором, работающим на переднем плане при значениях перемен- 
ной СотВоо$Гите, равных 0,001, 0,01, 0,] и 1 с. По мере увеличения параметра 
СотВоо5Гите активная программа будет работать все более гладко, но копиро- 
вание файла будет выполняться все дольше. Изменяйте указанный параметр до 
тех пор, пока последнее его увеличение не приведет к значительным изменениям 
в производительности приложений, и выберите предпоследнее значение. 


<>. >ы>`>``` >: . 


Увеличивайте скорость видеоадаптера 


А теперь я хочу дать Пару советов относительно увеличения скорости видеоот- 


клика ООЪ-программ. 


0 


Включите в файл ЗУЗТЕМ. ИМ! команду 1оса!=ЕСА$. Эта команда заставляет 
\УМпЧо\$ рассматривать видеокарту как локальный ресурс для каждой РОЗ-ма- 
шины. На это тратится немногс памяти, но скорость видеоотклика большинства 
приложений увеличивается. Эта команда должна быть указана в разделе [38бепН]. 
В файле ЗУЗТЕМ. ПМ уже имеется команда 1оса|=СОМ$. Ни в коем случае не 
удаляйте ее! Обе команды могут мирно сосуществовать. 


Измените значение параметра УЛпдомОражеТите=л (миллисекунд). При выпол- 
нении ОО$-приложения в полноэкранном режиме У/Лт4о\5 должна виртуализи- 
ровать дисплей. Это означает, что она должна принять графические и текстовые 
данные программы и отобразить их в окне. Сделать это непросто, поскольку окно 
может занимать не весь экран; следовательно, ОС должна скрыть часть не 
помещающихся данных. В принципе, это делается путем сканирования экрана и 
определения при этом местоположения данных на нем. 


После того как данные ОО$-приложения будут отображены в окне, УМтао\з не 


станет обновлять информацию в нем, поскольку это занимает время. В идеальном случае 
операционная система должна обновлять данные только при их изменении или измене- 
нии размеров окна пользователем. К сожалению, УМ пао\5 не в состоянии узнать, когда 
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данные, отображаемые в окне ОО5-приложения, модифицируются. Поэтому она 
просто время от времени сканирует экран. Насколько часто это делается, определя- 
ется параметром УМшао\Ораае Тите. Более того, ОО5-программы не информируют ОС 
о том, когда они модифицируют данные, отображаемые в их окнах, поэтому система 
не знает, насколько часто нужно обновлять экран. По умолчанию изображение 
обновляется каждые 200 мс, независимо от того, требуется это ОО$-приложению или 
нет. Последнее значение можно изменить с помощью параметра \ИшдомОрджеТите. 
Чем больше значение указанного параметра, тем больше дергается видеоизобра- 
жение; правда, \/ш4о\з при этом тратит меньше времени на обновление ООЗ-экра- 
нов. При уменынении значения параметра УМпдо\ОрдатеТите прокрутка и обновле- 
ние экрана осуществляются более плавно (к сожалению, за счет уменьшения общей 
производительности системы). Попробуйте установить различные значения этого 
параметра и найдите то, которое вам подходит больше всего. На более быстрых 
компьютерах можно, не задумываясь, задавать меньшие его значения без ущерба для 
скорости; на медленных же компьютерах, возможно, лучше примириться с дерганьем 
изображения, что позволит получить более высокую производительность системы. 


Переключение между окнами 


Перейти из одного приложения в другое при условии, что они выполняются 
в оконном режиме, несложно — достаточно щелкнуть на соответствующей кнопке в 
панели задач. Однако если одно или несколько приложений работают в полноэкран- 
ном режиме, то такие операции невозможны, поскольку не видна панель задач. 
В этом случае между приложениями можно переключаться с помощью комбинации 
клавиш [А&+Таб] или [АЕ+ЕЗс]. 

Если вы работали раньше в \УУтадо\5 МТ, то можете подумать, что нажатие комби- 
нации клавиш [С41-+А+Ое!] приведет к появлению списка задач, в котором можно 
выбрать нужное приложение. Но это не так. В УМт4о\з 98 при нажатии указанной 
комбинации клавиш система считает, что вы хотите прекратить выполнение программы, 
и не предоставляет никакого способа для перехода в другое приложение. Вы можете 
закрыть дающее сбои приложение, но сделать его активным невозможно. 


Управление ОО$-памятью 


Управление РО5-памятью в \1п949о\$ 98 не очень отличается от такого управле- 
ния в самой РОЗ. Старайтесь загружать в обычную память минимальное количество 
программ, размещайте РОЗ в верхних адресах ОЗУ, и вы избежите многих проблем 
с памятью. 


Получение максимального объема 
обычной памяти 


Операционная система ООЗ видит только нижние 640 Кб ОЗУ, поэтому при 
запуске ОО$-программы вам необходимо “выжать” все возможное из этой памяти. 
А это значит, что необходимо освободить как можно больший ее объем. 
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Загрузка минимального количества резидентных программ 
и драйверов устройств 

Первый шаг на пути к увеличению объема доступной обычной памяти был сделан 
в Мпао\ 95. Вместо драйверов внешних устройств, использующих основную память, 
в \т4о\з 95 появились 32-разрядные драйверы устройств, которые могут распола- 
гаться вне основной памяти. Вы можете продолжить эту традицию и не загружать без 
надобности резидентные программы, занимающие основную память. 


Загрузка ВО5$-программ в верхнюю память 


По умолчанию система пытается автоматически загрузить ОО5-программы в 
верхнюю память. В этом можно убедиться, открыв вкладку Ргоггат диалогового окна 
свойств конкретной ОО$-программы. 


32-разрядные драйверы устройств 
и ОО$-программы 


В основу УМп4о\5 98 положен 32-разрядный код (а значит, более быстрый, нежели 
16-разрядный). Этот код включает также и код драйверов устройств, управляющих 
доступом приложений к оборудованию компьютера посредством операционной 
системы. \/ш4о\з 98 является операционной системой, независимой от ОО5, следо- 
вательно, она не должна переключаться в реальный режим для получения доступа к 
аппаратным устройствам. Более того, ООЗ5-сеансы в \/т4о\з также могут использо- 
вать 32-разрядные драйверы, поскольку в этих сеансах сама ООЗ не работает — она 
только эмулируется. 

Если же вы запустите РО5-программу в монопольном режиме ОО$5, то она не 
сможет использовать 32-разрядные драйверы, работающие в защищенном режиме. 
Из этого обстоятельства вытекают два следствия: 


О 16-разрядные драйверы работают медленнее, чем 32-разрядные; 


О чтобы приложения могли использовать 32-разрядные драйверы, последние необ- 
ходимо загрузить в память. 


Вывод: если вы можете запустить ООЗ-программу в У п4о\з 98, сделайте это. 
В таком случае скорость работы системы может оказаться выше. 


Дополнительная память 


Использование дополнительной памяти является классическим примером реше- 
ния проблемы, считавшегося временным, но ставшего постоянным. Все происходило 
следующим образом. После того как компания Г[.005 СогрогаНоп завоевала большую 
часть рынка своей программой электронных таблиц 1-2-3 версии 1А, она “под 
фанфары” выпустила версию 2.0. К сожалению, эту программу сопровождала непри- 
ятная проблема: она использовала больше обычной памяти (нижние 640 Кб), чем 
версия 1А. Таблицы, созданные в программе [014$ 1-2-3 версии 1А и использовавшие 
почти всю обычную память, а таких было написано немало, в версии 2.0 не работали. 
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Поэтому компании [05 в союзе с компаниями ше и М!сгозой пришлось срочно 
искать решение данной проблемы, которое позволило бы загружать электронные 
таблицы даже при дефиците обычной памяти. И такое решение, заключающееся в 
использовании так называемой расширенной памяти (ехрап4е4 тетогу), было найдено. 

Вот откуда взялась дополнительная память, но что она собой представляет? 
Помимо всего прочего, она отличается от обычной памяти (а также от отображаемой 
(ежепаеа), появившейся в машинах на базе процессора 386 и более поздних) и тем, 
что специальный драйвер разделяет расширенную память на страницы, которые 
приложения могут использовать как обычную память. Поначалу дополнительная 
память находилась на платах расширения, но в настоящее время программы, нуж- 
дающиеся в дополнительной памяти, могут использовать отображаемую память 
(выше 1024 Кб), располагающуюся на материнской плате. 


Поддержка ОРМ!-памяти в М/т4о\м$ 98 


В обычных условиях ОО5-приложения не могут использовать расширенную 
память — для этого необходимо специальное программное обеспечение, называемое 
расширителем РОУ и позволяющее приложениям обращаться к памяти, которая 
расположена выше 1024 Кб. 

УИ пао\$ содержит такой расширитель, но ОО$-программы даже не подозревают 
о его существовании. Операционная система отображает обычную память в одном 
мегабайте отображаемой памяти, а затем сообщает ОО%-сеансу: “Я нашла для тебя 
в компьютере эту память. Можешь использовать ее по своему усмотрению.” Сеанс 
2О5 “покупается на эту приманку” и обращается к отображаемой памяти, как к 
обычной. Приложение при каждом обращении к памяти выставляет адрес обычной 
памяти, но \!1до\$ перехватывает это обращение и переадресовывает его тому 
участку отображаемой памяти, которое выделено данному приложению. Это прекрас- 
ная возможность, поскольку она позволяет запускать в \/т4омз ООЗ-программы, 
практически не используя при этом основную память. 


‚а 


Расширители ОО и УСР!| 


Многие ОО$-программы имеют собственные встроенные расширители ООЗ. 
Правда, если вы попробуете запустить их в \/п4до\5, то одни из таких программ будут 
работать, а другие — нет. Есть ли здесь какая-то закономерность? 

В то время, когда система О5/2 только разрабатывалась, а \/т4до\з была просто 
игрушкой, которую никто не использовал для решения каких-либо серьезных задач, 
многие компании начали писать ОО$-программы, способные обращаться к отобра- 
жаемой памяти в машинах на базе процессора 286 и более поздних его версий. Доступ 
к отображаемой памяти требует установки программы-супервизора, которая гаранти- 
ровала бы, что ни одна программа не будет посягать на “территорию” какой-либо 
другой. 05/2, \Мшдо\$ и У/ш9до\з МТ являются примерами таких программ-супер- 
визоров. Однако с учетом того, что ОО$-программы не работают в многозадачном 
режиме, а только выполняют различные операции в отображаемой памяти, без 
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конкуренции с какой бы то ни было другой программой, им не нужна слишком 
сложная программа-супервизор. Примерами первых программ, использовавших ото- 
бражаемую память, были Огафе, шогпих и программы создания виртуальных дисков, 
разработанные для ОО5 3.0 и более поздних версий, вплоть до версии 5.0, а также 
программа кэширования диска ВМСАЗН.$5У$, которую фирма 1ВМ поставляла с 
машиной Р5/2. Эти простые супервизоры получили название расширители РОб5. 
Все шло хорошо до тех пор, пока кто-то не попробовал запустить расширитель 
2О5 одновременно с другим расширителем. Это привело к конфликту между двумя 
‚ программами, борющимися за право быть супервизором, поскольку предполагалось, 
что расширитель будет единственным супервизором в системе. Два супервизора 
сражались, а страдала операционная система. Ситуация осложнялась тем, что все 
менеджеры памяти должны были быть супервизорами, поэтому простое действие по 
запуску, скажем, программы Отасе версии 1988 года (СУБД), в котором используется 
менеджер памяти процессора 386 (То Тве Мах), вызывало зависание системы. 
Разработчики расширителей РО5 были вынуждены объединиться, чтобы разра- 
ботать метод, благодаря которому расширители смогли бы мирно сосуществовать. 
Стандарт Ушиа| Сопио| Ргогтат ИиеЦасе (УСРГ) предоставляет способ достижения 
взаимосогласованного сосуществования двух или нескольких ОО$-расширителей. 
Согласно этому стандарту, один расширитель ОО должен ставить в известность 
другой о том, каким образом он распределил память. Эта информация где-нибудь 
записывается, а затем управление передается другому расширителю, который пере- 
распределяет память с учетом своих нужд. Когда второй расширитель ОО передает 
управление первому, первоначальная конфигурация памяти восстанавливается. 


<. 


Большая часть работы расширителя РОЗ состоит в наблюдении за распределением 
разделов памяти между частями программы. Информация об этом хранится в специаль- 
ной структуре памяти, называющейся таблицей страниц. Болынинство расширителей 
205 используют таблицу страниц (они должны это делать из-за того, что процессоры 286 
и более поздних версий распределяют отображаемую память особым образом; для таблиц 
страниц существуют специальные термины — [оса! Пезспрюг ТаЫе (ГОТ) и Соба!| 
Оезспрюг ТаШе (СОТ)), но все они организуют такие таблицы по-своему. И в этом 
кроется болышая проблема: две программы, по-разному организующие СОТ, могут 
иногда друг другу мешать. Но такого не случится, если мы будем выполнять только одно 
приложение, и переключимся на совсем иное распределение памяти при переходе из 
одной программы в другую. Именно так ведут себя программы, отвечающие стандарту 
УСРТ. Они не могут выполняться в режиме многозадачности, поскольку каждая про- 
грамма организовывает СОТ по-своему. Однако они могут совместно использовать СОТ 
в том смысле, что каждая программа может выгружать свою таблицу СОТ и загружать 
СОТ другой программы, прежде чем передать управление последней. | 

Если это не совсем понятно, проведем следующую аналогию. Сборочный завод 
работает 24 часа в сутки, в три смены. Здесь есть дневной менеджер, вечерний и 
ночной. Все они имеют совершенно разный подход к организации своей работы, но. 
каждый из них должен сидеть за столом, расположенным в удобном для наблюдения 
за сборочным конвейером месте. Поэтому три менеджера договорились о том, что 
каждый из них, уходя домой, будет оставлять рабочий стол таким же чистым, каким 
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он его застал, хотя, возможно, в течение смены, стол имел совершенно другой, менее 
привлекательный вид. Одновременно работать за этим столом менеджеры не могут, 
но они могут пользоваться им поочередно. Сказанное верно и в отношении программ, 
соответствующих стандарту УСРГ: они хорошо функционируют при контекстном 
переключении, но в режиме многозадачности работать не могут. 

По этим причинам УСР1-приложения не всегда могут функционировать в мно- 
гозадачной среде \УМпдо\з 98. Возможно, они будут работать в режиме М5-0ОО5, 
однако по той простой причине, что в стандартном режиме используется контекстное 
переключение, а не многозадачность. При активизации РО$-программы информа- 
ция о распределение памяти стандартного режима выгружается на диск, освобождая 
место для следующей УСР[-программы. Примерами программ, следующих стандарту 
УСРТ, являются Гобцб 1-2-3, Рагадох 3.5, АцюСАБ, ЕохРго и ИиецеаЁ РаБИзНег. 

Одна из проблем, которые могут возникнуть при работе с УСР[-программами, 
обусловлена тем, что они по-разному обращаются к отображаемой памяти. В неко- 
торых программах используется старый метод доступа, называющийся “доступ через 
ПУТ15 (прерывание 15)”. Однако в большинстве программ используется более 
современный метод, при котором отображаемая память распределяется в соответст- 
вии со спецификацией ХМ. УСР]|-программы, отвечающие данной спецификации, 
возможно, будут хорошо работать в качестве РО5-приложений в стандартном режи- 
ме. УСР]-программы типа “ПМТ15” требуют для себя предварительного перераспре- 
деления памяти, что можно осуществить при загрузке драйвера НМЕМ.$У5, исполь- 
зуя параметр /ПМТ15=ппипп, где пиип — объем памяти, который необходимо выделить. 
Если вы, предположим, планируете запустить УСР]-приложение типа “ПМТ15”, 
которому требуется мегабайт отображаемой памяти, то команда вызова драйвера 
Н|МЕМ.5У5$ в файле СОМЕ[С.5У5 должна выглядеть примерно так: 


Яеу1се=с : \м1паомз\В1тем.зу$ /1п615=1024 


Следующим шагом, как вы догадываетесь, должно быть обучение всех менедже- 
ров одновременной работе. Необходимо научить все программы-расширители 2О5 
согласованно располагать свои таблицы страниц СОТ и ГОТ, что позволило бы 
одновременно держать их в памяти. Кроме того, это обеспечило бы “гладкое” 
выполнение приложений-расширителей РОЗ в многозадачном режиме в \Мп4о\5. 
Стандарт, в котором все это оговаривается, получил название РО$ Ргиечеа Моае 
Гиенгасе (ОРМП. Основное различие между [0$ |-2-3 версий 3.0 и 3.1 заключается 
в том, версия 3.1 соответствует стандарту ОРМУ‚ а версия 3.0 — стандарту УСР[. 
ОРМ[-приложения должны без проблем выполняться в оконном режиме при усло- 
вии, что в Р1Е-файле для данного приложения выделяется отображаемая память, а 
разработчик приложения правильно реализовал механизм ОРМГ. Но не все разра- 
ботчики могут абсолютно правильно реализовать механизм ОРМГ. В качестве при- 
мера здесь можно вспомнить приложение 1.0145 1-2-3. Хотя его версия 3.1 соответст- 
вует стандарту ОРМГ и использует отображаемую память, для корректной работы 
программы все же требуется создать страницу расширенной памяти. 

С течением времени все больше и больше ОО$-программ, содержащих менеджер 
памяти, становятся совместимыми со стандартом ОРМ] и поэтому проще запуска- 
ются в \т4до\з$. Примером таких программ является Рагадох: ее версия 3.5 соответ- 
ствовала стандарту УСРТ, а версия 4.0 уже соответствует стандарту ОРМ/. 
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